Programovanie a hudba

Co ma spoloéné notovy zapis hudobnej skladby s programovanim?
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Dvojice odpovedajucich si konceptov v oblasti hudby a v oblasti programovania:

Prima / sekunda volta (alternativne prehravané tony)

— prikaz vetvenia
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Postupnost tonov Opakovanie taktov s tonmi Akord (suzvuk 3 a viacerych tonov)
— postupnost prikazov — prikaz opakovania — paralelne vykonavanie prikazov

Refrén (pomenovana cast skladby uvedena podrobne len raz)
— procedura / funkcia

Prostriedky programovacieho jazyka Scratch na prehravanie hudobnych skladieb:
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Prehranie tonu so zadanou vyskou a dlzkou, prehranie pauzy, zabubnovanie, nastavenie tempa, nastavenie nastroja
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Kodovanie tonov v roznych oktavach pomocou MIDI hodn6t

Ukazky hudobnych skladieb vyjadrenych prostriedkami programovacieho jazyka Scratch:
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Pokapala na salasi slanina s vyuzitim
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Rock 'n' roll — najprv s vyuzitim postupnosti 56 jednoduchych prikazov; dalej s vyuzitim troch procedur bez parametra; napokon
s vyuzitim jednej procedury s parametrom.
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Pokapala na salasi slanina (trojhlasny kanon) s vyuzitim dvoch
zoznamoy, procedury s parametrom, cyklu a klonov.
Rock 'n’' roll — finalna verzia vyuzivajuca dva zoznamy, vysky = [60, 62, 64, 65, 67, 67, 67, 67, 72, 72, 71, 69, 69, 67, ... ]

proceduru s parametrom a cykly. dizky = [0.25, 0.25, 0.25, 0.25, 0.25, 0.25, 0.25, 0.25, 0.5, 0.5, 1, ... ]
zaklad = [60, 64, 67, 69, 70, 69, 67, 64]

posun =[0,0,5,0, 7, 5, 0]
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Typy projektov v Scratchi so zameranim na hudbu:

1. Na precvicenie a objavovanie moznosti programovania skladieb

2. Na prehravanie znamych a aj vlastnych skladieb

3. Virtualne hudobné nastroje s nestandardnym ovladanim (napr. BBC micro:bit)

4. Uzitocné hudobné aplikacie (napr. spevacka rozcvicka, zatriedovac spevackych hlasov)

DalSie vyvojové prostredia pre programovanie hudby:

Sonic Pi Zivé programovanie a Pencil Code Programovanie umenia, hudby

n))) predvadzanie hudby [=lfp L PENCIL a pribehov v online blokovom L]
zalozené na jazyku Ruby [m] a textovom prostredi =]

Pure Data Tvorba interaktivnych hudobnych | Python + audio moduly Programovanie hudby
= a multimedialnych projektov ' "3 pgthon v Pythone pomocou
v grafickom programovacom jazyku audio modulov

Pd

Ustav informatiky, Prirodovedeckd fakulta, Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach, Jesenna 5, 040 01 KoSice

Vytvorené v ramci projektu KEGA 012UPJS-4/2021 Vyvoj digitalnej kniZnice interdisciplinarnych STEAM projektov
a jej implementacia do informatického, matematického a prirodovedného vzdelavania na strednych skolach




