10 ROZMIESTNOVANIE OBJEKTOV

Standardne sa elementy, z ktorych sa skladd stranka, zobrazuju v prehliadaéi ,jeden za druhym”
v takom poradi, v akom st definované v HTML kéde. Od typu elementu, t.j. ¢i je element blokovy
alebo riadkovy, zavisi, ¢i sa elementy zorad'uju pod seba, alebo vedla seba.

B Blokové elementy sa radia za sebou zhora nadol. Standardne je $irka elementu na celd
Sirku okna prehliadaca, resp. maximalna Sirka v ramci elementu, v ktorom je vloZeny.
Z toho vyplyva, Ze blokové elementy nemdzu byt vedla seba v jednom riadku (obrazok
10.1).

B Riadkové elementy sa radia vodorovne vedla seba zlava doprava. Sirka elementu je dana
jeho obsahom (obrazok 10.2).

HTML
L r r ’ S’
S Informatické sutaze
<hl>Informatickeé sitaZe</hl>
<hZ=Palma«</hix
<div=zZameranie: programovanie=,/divs= Palma
<p=50taZz je urcend Studentom S55.

Organizuje ju Prirodovedecka fakulta zameranie: programovanie

UPJ5 v Kosiciach a zdruzenie STROM. </p>

/oy Stitaz je uréend Studentom S8. Organizuje
Ju Prirodovedecka fakulta UPJS v Kogiciach
a zdruzenie STROM.

Obrazok 10.1 Radenie blokovych elementov.

HTML w

* whodys

v <a href="https://sk.wikipedia.org/wiki /Vitamé 3%ADn">Vitaminy</a> spolu
<strong=bielkovinami</strong>, <strong=tukmi</strong> a <strong=sacharidmi</strong= patria
k zakladnym zloZkam <em=Tudskej potrawvy</ ems.
</ body=

[ Vitaminy

Vitaminy spolu bielkovinami, tukmi a sacharidmi patria k zakladnym zlozkam ludskhef porravy.

Obrazok 10.2 Radenie riadkovych elementov.

Relativhe umiestnovanie

Kazdy objekt (element) umiestneny normalnym spdsobom, modzeme relativne posunut
vzhladom k jeho zékladnej polohe (tzv. relativne umiestiiovanie). To urobime tak, Ze elementu
nastavime vlastnost position na hodnotu relative a ziroveri pomocou niektorej
(niektorych) z vlastnosti top, right, bottom, left uréime jeho posunutie.
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PRIKLAD 10.1

V editore JSFiddle vloZme do HTML casti kdd z obrazka 10.1 (subor 10/relativne.txt).
Element div posunieme vocli jeho zakladnej polohe o 100 bodov zfava a 10 bodov zdola
(obrazok 10.3). V casti CSS definujeme Styl:

div

{

position: relative;
left: 100px;
bottom: 10px;

Informatické sut’aze

Palma

Zameranie: programovanie

Sut'az je urcena Studentom 55. Organizuje ju Prirodovedecka

fakulta UPJS v Kodiciach a zdmzenie STROM.

Obrazok 10.3 Relativne posunutie elementu (sivy text naznacuje pévodnu polohu elementu div).

Pri relativnom umiestiiovani maju vlastnosti top, right, bottom a left takyto vyznam:

top urcuje, okolko posuvame objekt zhora (teda kolko miesta nad nim sa ma
vynechat),

right uréuje, o kolko postivame objekt sprava (teda kolko miesta vpravo od neho sa
ma vynechat),

bottom urcuje, o kolko posivame objekt zdola (teda kolko miesta pod nim sa ma
vynechat),

left ur€uje, o kolko posuvame objekt zfava (teda kolko miesta vlavo od neho sa ma
vynechat).

ULOHA 10.2

V kéde z prikladu 10.1:

experimentujte s hodnotou vlastnosti 1eft, skusajte napr. hodnoty 10px, 50px,
300px, —20px, lem, 10%, 50%, ...

experimentujte s hodnotou vlastnosti bot tom, skusajte napr. 40px, 80px, -20px, 5%,
lem, ..

namiesto vlastnosti 1eft nastavte right: 10px, potom skusajte iné hodnoty,
namiesto vlastnosti bot t om nastavte top: 1em, potom skusajte iné hodnoty,

nastavte potrebné vlastnosti a ich hodnoty tak, aby element div bol vedla nadpisu h2
(obrazok 10.4).
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Informatické sut’aze

Palma zameranie: programovanie

Sit'aZ je uréend $tudentom SS. Organiruje ju Prirodovedecka
fakulta UPJS v Kosiciach a zdruzenie STROM.

Obrazok 10.4 Element div vedla elementu h2.

Pri relativnom umiestneni objektu prehliadac vyhradi priestor, v ktorom by bol objekt normalne
zobrazeny, no pomocou vlastnosti top, left, right i bottom moZeme objekt ztohto
priestoru vysunut. Posun objektu pomocou position: relative nema ziaden vplyv na
umiestnenie inych objektov. MbzZe sa teda stat, Ze relativne umiestneny objekt bude prekryvat
iné objekty. Relativne umiestfiovanie sa pouZiva skor na ,dokreslenie” objektov, a nie
definovanie nejakého zakladného rozloZenia (Struktury) objektov.

Absolitne umiestinovanie

PRIKLAD 10.3

V CSS kdde z prikladu 10.1 nahradime hodnotu relative hodnotou absolute.
Na obrdzku 10.5 vidime vysledok - element div ,,odskocil” k dolnému okraju stranky.

div {
position: absolute;
left: 100px;
bottom: 10px;

Informaticke sut’aze

Palma

Sit'az je urcend Studentom SS. Organiznje ju Prirodovedeckd
fakulta UPJS v Kogiciach a zdruzenie STROM.

zameratie; programovarie

Obrazok 10.5 Absolutne umiestnenie elementu.

Skor, ako si vysvetlime, ¢o vlastne absolitna pozicia znamend, budeme experimentovat

s predchadzajucim kédom.
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ULOHA 10.4

V koéde z prikladu 10.3 rieSte nasledujuce ulohy. Po kaZzdej zmene hodnoty merite v editore
JSFiddle velkost Casti s vyslednou strankou (Result) - Sirku aj vysku.

experimentujte s hodnotami vlastnosti left,

experimentujte s hodnotami vlastnosti bot t om, vyskusajte aj zaporné hodnoty,
namiesto vlastnosti 1eft pouZite vlastnost right, experimentujte s jej hodnotami,
namiesto vlastnosti bot tom pouZite vlastnost top, experimentujte s jej hodnotami.

Na zdklade nasho skimania by sa dalo predpokladat, Ze pri absolitnom umiestneni sa objekt
umiestni na zadanu poziciu (hodnotami top, left, bottom, right) vrdmci stranky.
Nasledujuci priklad nas presvedci o tom, Ze to nie je Uplne tak.

PRIKLAD 10.5

V kdde z prikladu 10.3 ,zabalime” vSetky Gdaje o sutazi PALMA do elementu <section>.
Elementu section v CSS nastavime position na hodnotu relative a kvoli ndzornosti mu
esSte priddme oramovanie. Vysledna stranka je na obrazku 10.6.

<body> div {
<hl>Informatické sttaze</hl> position: absolute;
<section> left: 100px;
<h2>Palma</h2> bottom: 10px;
<div>zameranie: }
programovanie</div> section {
<p>suta? je urcend Studentom SS. border: 1lpx solid red;
Organizuje ju Prirodovedeckéd fakulta position: relative;
UPJS v KoSiciach a zdruZenie }
STROM.</p>
</section>
</body>

Informatické sut’aze

Palma

Sif'aZ je uréend itudentom SS. Organizuje ju Prirodovedecka

Falcita UPJS v Kgiiciach a zdmpenie STROM.

Obrazok 10.6 Absolutne umiestnenie elementu v rdmci sekcie.

Vidime, Ze element div uZ nie je umiestneny 10px od spodného okraja stranky. Podme znova
skimat jeho polohu.
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ULOHA 10.6

V CSS kdde z prikladu 10.5 experimentujte so Stylom pre div:

skusajte rozne hodnoty pre vlastnost bot tom,

skusajte rozne hodnoty pre vlastnost 1eft,

nahradte vlastnost bottom vlastnostou top a skusajte rézne hodnoty,

nahradte vlastnost 1eft vlastnostou right a skdsajte rézne hodnoty,

zruSte vlastnost border pre section a nastavte potrebné vlastnosti tak, aby element
div bol vedla nadpisu h2 (obrdzok 10.4),

pridajte informacie o dalsich sutaziach (mbzete pouzit kdd zo siboru 10/sutaze. txt).

Zda sa, Ze vlastnosti top, left, right a bottom ndm teraz uréujl poziciu v ramci elementu

section.

ZAPAMATAIJTE SI

B Umiestneny objekt je objekt, ktory ma nastavenu vlastnost position na ind ako
prednastavenu hodnotu (static).

B Absolutne umiestneny objekt (teda objekt, ktorému nastavime
position: absolute)saposunie nadanu poziciuv rdmcinajblizSieho umiestneného
rodicovského objektu. Ak absolitne umiestneny objekt nema Ziadneho umiestneného
rodica, umiestriuje sa v ramci elementu body.

B Poziciu absolUtne umiestneného objektu definujeme pomocou vlastnosti top, right,
bottoma left, ktoré vtomto pripade maju takyto vyznam (pozri aj obrazok 10.7):

= top urCuje, okolko je horny okraj elementu posunuty od horného okraja
umiestneného rodica, resp. elementu body (dalej len rodica),

= right uréuje, okolko je pravy okraj elementu posunuty viavo od pravého
okraja rodica,

= bottom urcuje, o kolko je dolny okraj elementu posunuty hore od dolného
okraja rodica,

= left urCuje, o kolko je lavy okraj elementu posunuty vpravo od lavého okraja
rodica.

B Absolitne umiestneny objekt nema Ziaden vplyv na umiestnenie ostatnych objektov na
jeho drovni (vnutri umiestneného rodic¢ovského objektu).

B Absolitne umiestnené objekty mézu prekryvat iné objekty na stranke.

Obrazok 10.7 Vyznam vlastnosti top, right, bottom a left pri absolitnom umiestifiovani.
Cerveny objekt je absolGtne umiestneny objekt v ramci umiestneného rodic¢a (objekt s ¢&iernym ramikom).
Hodnota right bude v tomto pripade zaporna.
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V priklade 10.5 sme absoldtne umiestnili element div. Jeho rodiCcom je element section, ktory
ma definovanu vlastnost position: relative, teda je umiestneny. Umiestnenie elementu
div sa urcuje vzhladom na element section. V priklade 10.3 element div Ziadneho
umiestneného rodi¢a nemal, preto sa jeho poloha uréovala vzhladom na element body.

Fixné umiestinovanie

Okrem hodnét relative a absolute mbze mat vlastnost position aj hodnotu fixed.

PRIKLAD 10.7

Na stranke IT Pizza umiestnime cast Akcia tak, aby bola vidy v pravej hornej ¢asti okna
prehliadaca, bez ohladu na to, ktoru ¢ast stranky prave vidime (obrazok 10.8). Budeme vychadzat
zosuboru 10/index.html.

aside {

position: fixed;
right: 10px;
top: 100px;
width: 300px;

0 TPizza

) W

IT PIZZA
P .n‘ :

0999 123 456 (BA)
0999 123 457 (BB)

fotogaléria

Fotogaléria

prevadzka Bratislava

TW A w1
Akcia

Akcia

KaZdy pondelok pri kipe troch
pizz podla lubovolného vyberu mate
najlacnejsiu z nich zadarmo.

Kazdy pondelok pri kipe troch
pizz podla lubovolného vyberu mate
najlacnejsiu z nich zadarmo.

kontakt

ponuka

Ponuka

Nagu pizzu si méZete vychutnat aj v stravovacich zariadeniach Free Food.
Objednat si mézete cez nas objednavkovy formular alebo prostrednictvom Bistro.sk.
Zoznam alergénov

5 prevadzka Banska Bystrica v

Obrazok 10.8 Fixovana ¢ast Akcie (vlavo hlavi¢ka a ponuka, vpravo fotogaléria).

Ak nejakému elementu nastavime position: fixed, potom hodnotamitop,left,bottom
a right uréujeme jeho poziciu vzhladom na okraje okna prehliadaca. Tato pozicia zostdva fixna,

aj ked'stranku posuvame.

ULOHA 10.8

Skdmaijte stranku IT Pizza z predchddzajldceho prikladu:

posuvajte stranku hore a dolu a pozorujte umiestnenie Casti Akcia,
mefite velkost okna prehliadaca a pozorujte umiestnenie Casti Akcia,
merite hodnoty top a right a pozorujte umiestnenie Casti Akcia,
namiesto top a right vysklsajte bottoma left.
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Plavajuce umiestniovanie

Plavajuce objekty

V textovych dokumentoch vieme umiestnit obrazok do textu tak, aby text obtekal okolo obrazka.
Efekt obtekania obrazka textom vieme Ciasto¢ne vytvorit aj na webovych strankach.

HTML »
7 .
Vitaminy
* <hody=
Vitaminy rozpustné v tukoch T bt
* <sectiom
*  <h2xVitaminy rozpustné v tukoch</hZ>
<img src="https:/ /upload.wikimedia.org/wikipedia/commons
/thumb/b/be/La_Bogueria.JPG/450px-La_Bogueria.IPG"”
alt="ovocie, zelenina” width="226" height="170">
<h3=Vitamin A</h3>
<p=Hlavnym zdrojom je plnotuéné mlieko, vajcia a
pedefi. </p=
<h3=Vitamin D</h3>

Vitamin A o 2 L : : =
* <p=Za normdalnych ckolnosti =a vitamin D tvori v koZi

Hlavnim zdrojom je plnotucné mbeko, vajcia a peded. posobenim slnecného Ziarenia.«/p>

o </section>

Vitamin D = 5 = o e 5
* «footersZdroj: <a href="https://sk.wikipedia.org

Za normébnych okolnosti sa vitamin D rvord v ko# posobenim sinelného farenda Swik /i tamC 3%ADN Wi ki pédia</ar</Tooter>

Zideoj: Wikipédia </body:

Obrazok 10.9 Stranka s obrazkom: text je nad a pod obrazkom.

PRIKLAD 10.9

Na obrdzku 10.9 je stranka o vitaminoch ajej zdrojovy kéd (stbor 10/vitaminyl.html).
Vidime, Ze na stranke sa nachadza obrazok medzi dvoma nadpismi, presnejsie jeden nadpis je
nad obrazkom adruhy pod obrazkom, pricom vedla obrazka vpravo je prazdny priestor.
Upravime stranku tak, aby obrazok bol vlavo a ostatné objekty ho obtekali sprava (obrdzok
10.10). Obtekanie obrazka vyrieSime definovanim Stylu pre element img.

<style>
img {
float: left;

}
</style>

m

Vitaminy

Vitaminy rozpustné v tukoch

Zdroj: Wikipedia

Obrazok 10.10 Plavajuce umiestnenie elementu img (obrazok).
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Pomocou vlastnosti f1oat sme z obrdzka spravili tzv. plavajuci objekt. Ako sa taky pldvajuci
objekt sprava, resp. ako sa spravaju iné objekty na stranke, ak je medzi nimi plavajuci objekt,

budeme skimat v nasledujicej dlohe.

ULOHA 10.10

||ﬂ@

V kéde z prikladu 10.9:

mernite Sirku okna a pozorujte, ktoré objekty obtekaju obrazok,

nastavte sSirku okna na najvacsiu moznu a urcte, ktoré objekty obtekaju obrazok,
zmente hodnotu vlastnosti f1loat na right a zopakujte predchadzajuce ulohy,

v HTML kdde pridajte za element img dal$i img element (mdozZete pouzit aj ten isty)
a pozorujte obtekanie.

Plavajuce objekty su posunuté Uplne vlavo alebo vpravo v ramci bloku, v ktorom sa nachadzaju
(bud'k okraju bloku alebo k inému plavajucemu objektu). Okolo plavajucich objektov moze (ale
nemusi) obtekat dalsi obsah stranky. Kazdy plavajici objekt ma presne stanovend Sirku, bud’
explicitne uréent vlastnostou width, alebo prirodzend Sirku (podla obsahu). Pripominame, Ze
,heplavajuci“ blokovy objekt zabera celu Sirku stranky alebo nadradeného elementu, aj keby

jeho obsah bol mensi.
Vlastnost £1oat mo6Ze nadobudat hodnoty:
B 1eft —objekt sa posunie k lavému okraju,

B right —objekt sa posunie k pravému okraju,
B none —zrusenie plavania objektu.

'&’ PRIKLAD 10.11

Upravime CSS kéd z prikladu 10.9 tak, aby pata stranky (footer) bola vidy pod obrazkom, t.j.
aby ho nemohla obtekat, alebo este inak povedané, aby obrdazok nemohol plavat vlavo vedla
péty, ¢o pri doterajsom rieseni mohol a pri istej Sirke okna aj plaval.

<style>
img {
float: left;
}
footer {
clear: left;

}
</style>

Pomocou vlastnosti c1lear definujeme, na ktorej strane objektu nemdzu byt plavajice objekty.
Vlastnost clear mo6Ze nadobldat hodnoty:

left —na lavej strane objektu nemdze byt plavajuci objekt,

right — na pravej strane objektu nemdze byt plavajuci objekt

both — na lavej ani pravej strane objektu nemoze byt plavajici objekt,
none — okolo objektu mézZu byt plavajuice objekty.
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Vlastnost clear zvylajne nastavujeme objektu nasledujicemu za plavajicim objektom.

B Ak plavajuci objekt plava viavo, potom nasledujucemu objektu nastavime clear:
left (ale méZieme aj clear:both).

B Ak pldvajuci objekt pldva vpravo, pouZijeme clear: right (aleboclear: both).

B Ak mame viacero plavajucich objektov s réznymi nastaveniami pre float, pouZijeme
clear: both.

Plavajucim objektom mdze byt lubovolny element, nielen obrazok.

PouZitie pldvajticich objektov na vytvorenie viacstlpcového dizajnu

Plavajuce objekty sa Casto vyuZivaju na vytvorenie viacstipcového rozlozenia objektov na
stranke. Ide o také rozloZenie objektov, kde cela stranka alebo jej ¢ast je rozdelena na niekolko
stipcov (zvylajne dva alebo tri). Schematické znazornenie dvoj- a trojstipcového rozlozenia
stranky si mozete pozriet na obrazku 10.11.

hlavicka hlavicka
B
&
2 hlavny obsah hlavny obsah
(T
-
pata pata
Obrazok 10.11 Schéma dvojsticového a trojsticového rozlozenia stranky.

ODPOVEDZTE

Ak schému maju stranky, ktoré najéastej$ie navitevujete? Do kolkych stipcov su rozlozené a ¢o
sa nachadza v jednotlivych stipcoch? Najdite aspori dve stranky s dvojstipcovym a aspori dve
stranky s trojstipcovym rozloZenim. Ako sa tieto stranky zobrazuji v mobile ¢&i tablete?

Stranka IT Pizza, tak ako sme ju navrhli v predchadzajicich kapitolach (od prvej az po deviatu),
m& jednostipcové rozloZenie objektov. Pri takomto rozloZeni sa stranka dobre zobrazi na
obrazovkach réznych zariadeni, od mobilov az k pocitacom.

V nasledujucich prikladoch budeme postupne menit rozloZenie objektov na stranke IT Pizza tak,
aby sa zobrazovali vo viacerych (v dvoch, v troch) stipcoch. Viacstipcové rozlozenie objektov viak
uz nie je vhodné pre zobrazovanie napr. v mobiloch ¢i tabletoch. Preto dalsie vlastnosti, ktoré
jednotlivym elementom stranky IT Pizza od tohto momentu pridame, nebudeme pridavat k uz
definovanym vlastnostiam, ale definujeme ich samostatne, za vSetkymi doteraz vytvorenymi
stylmi. Ak napriklad chceme pridat spodny vnutorny okraj pre element div s telefénnymi
¢islami, tak to neurobime takto:
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header div {
color: #FFF;
font-size: 1.5em;
padding-bottom: lem;
}

ale takto:

<style>
/* vSetky doteraz definované Styly */

header div {
color: #FFF;
font-size: 1.5em;

/* 8tyly sUvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
header div {
padding-bottom: lem;

}
</style>

PRIKLAD 10.12

Na stranke IT Pizza rozdelime fotky v galérii do dvoch stipcov: vlavom stipci budd fotky
z prevadzky v Bratislave, v pravom stipci fotky z prevadzky v Banskej Bystrici (obrdzok 10.12).
Vychadzame zo suboru 10/index-float.html.

Fotogaléria

prevadzka Bratislava prevadzka Banska Bystrica

Obrazok 10.12 Galéria v dvoch stipcoch (vlavo Bratislava, vpravo Banska Bystrica).

Potrebujeme presne uréit, ¢o patri do lavého a ¢o do pravého stipca. Do lavého stipca patri nadpis
<h3>prevédzka Bratislava</h3> a nasledujucich pdt img elementov. Zabalime ich do
jedného elementu div. Nadpis <h3>prevadzka Bansk& Bystrica</h3> a nasledujlcich
pat img elementov vnorime do dalSieho elementu div. Sekcia s fotogalériou bude mat teda
nasledujuci kéd:

<section id="galeria">

<h2>Fotogaléria</h2>

<div>
<h3>prevadzka Bratislava</h3>
<img src="obrazky/foto-0lm.jpg" alt="foto 1"
<img src="obrazky/foto-02m.jpg" alt="foto 2"
<img src="obrazky/foto-03m.jpg" alt="foto 3"
<img src="obrazky/foto-04m.jpg" alt="foto 4"
<img src="obrazky/foto-05m.jpg" alt="foto 5"

</div>

V V V V V
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<div>
<h3>prevadzka Banskd Bystrica</h3>

<img src="obrazky/foto-06m.jpg" alt="foto 6" >
<img src="obrazky/foto-07m.jpg" alt="foto 7" >
<img src="obrazky/foto-08m.jpg" alt="foto 8" >
<img src="obrazky/foto-09m.Jjpg" alt="foto 9" ...>
<img src="obrazky/foto-10m.jpg" alt="foto 10" ...>
</div>
</section>

Z oboch stipcov spravime objekty plavajtice viavo a nastavime im $irku 50% (aby boli oba rovnaké
a spolocne zaberali cell Sirku stranky). KedZe oba elementy div budd mat rovnaké vlastnosti
ainé elementy div vsekcii sidentifikditorom galeria nemame, mdzeme definovat Sstyl
#galeria div, t.j.Styl pre tie elementy div, ktoré si v elementes id galeria).

/* 3tyly sUvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
#galeria div {

float: left;

width: 50%;
}

Vsimnite si, Ze ZIta farba pozadia paty ,pretiekla” aj do sekcie s galériou, ktord mala povodne
biele pozadie. ESte by sme mali zabezpedit, aby objekt, ktory nasleduje za plavajicimi div
elementami, nemohol mat vedla seba Ziadne plavajlce objekty. Za sekciou galéria nasleduje pita
stranky, preto vytvorime Styl pre footer s nastavenim clear: left.

/* 3tyly sUvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
#galeria div {
float: left;
width: 50%;
}
footer {
clear: left;

}

ODPOVEDZTE

Co by sa zmenilo, keby sme v priklade 10.12 pouzili float: right a clear: right?
Vyskusajte.

ULOHA 10.13

Na stranke IT Pizza vyuZite plavajice objekty na vytvorenie trojstipcového rozlozenia paty
(obrazok 10.13). Pomécka: Vytvorte div elementy pre kazdy zo stipcov (kontakt Bratislava,
kontakt Banska Bystrica, kontakty na socidlne siete), nastavte im vhodné identifikatory
a definujte potrebné $tyly. Sirky stipcov rozumne prispdsobte (nemusia byt rovnako $iroké).

Obrazok 10.13 RozloZenie informacii v pite do troch stipcov.
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ZAPAMATAIJTE SI

Ak chceme plavajuce objekty poufit na vytvorenie viacstipcového vzhladu stranky alebo jej ¢asti:

B definujeme kazdy stipec ako samostatny element (ak stipec tvori viacero elementov,
vnorime ich napr. do elementu div),

B 7 kazdého stipca spravime objekt plavajlci vlavo pomocou float: left,

B objektu, ktory vHTML kdéde nasleduje bezprostredne po plavajucich objektoch
(stipcoch), zakadZeme, aby vedla neho viavo bol nejaky plavajuci objekt pomocou
clear: left,resp.clear: both,

B kaZdému stipcu definujeme $irku tak, aby stcet $irok vratane lavych a pravych okrajov
bol spolu 100%,

B ak treba, nastavime iné potrebné vlastnosti (napr. vysku pre niektory z pldvajucich
objektov).

S akymi problémami sa mbézeme stretnut pri pouZziti plavajucich objektov?

B Pri zmenseni okna prehliadada sa za¢nu jednotlivé stipce prekryvat a informécie v nich
budu necitatelné. Riesenie tohto problému si ukazeme v kapitole 11.

B Mobze sa stat, Ze obsah objektu ,vytedie” z boxu, ktory je pren definovany. Plavajluce
objekty dobre funguju vtedy, ak vieme garantovat, Ze vysky jednotlivych stipcov su
priblizne rovnaké, a to aj pri zmene velkosti prehliadaca. Inak je vyhodnejsie pouZit tzv.
flexibilné boxy, ktoré dokazu prispdsobit vysky jednotlivych stipcov podla najvyssieho
stipca. O flexibilnych boxoch sa dozvieme neskér v tejto kapitole.

Vlastnost display

Vlastnost display definuje spésob zobrazenia elementu. Pomocou vlastnosti display mozeme
riadkovy element zmenit na blokovy alebo naopak blokovy na riadkovy, ¢i dokonca element
skryt. Mdze nadobudat mnoZzstvo hodnét, my sa oboznamime s niektorymi z nich.

ULOHA 10.14

V editore JSFiddle do ¢asti HTML napiste nasledujuci kéd:

V tejto vete je pouzity <em>riadkovy</em> element em.

<p>Toto je odsek, Standardne blokovy element. Mal by teda zac¢inat
na samostatnom riadku.</p>

Toto je obycajny text za odsekom.

V CSS casti postupne definujte nasledujuce Styly a pozorujte zobrazenie elementu em a p.

a) em {background-color: lightgreen; }

b) em {
background-color: lightgreen;
display: block;
}

C) em {
background-color: lightgreen;
display: block;
width: 150px;
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d) em {
background-color: lightgreen;
display: inline;
width: 150px;
}

e) em {
background-color: lightgreen;
display: inline-block;
width: 150px;

f) p {
border: lpx solid red;

g) p {
border: lpx solid red;

display: inline;

hy p {
border: lpx solid red;
display: none;

Vyznam pouZzitych hodnét vlastnosti display popisujeme v tabulke 10.1. Vlastnost display
mbzeme vyuzit na rdzne zmeny vzhladu navigacie.

Tabulka 10.1 Popis vybranych hodnét vlastnosti display.

hodnota popis
N element sa zobrazi ako blokovy; za¢ina na novom riadku, zabera celu
ocC v/ P Av r vy v
Sirku nadradeného elementu; mdZeme nastavovat Sirku a vysku
R element sa zobrazi ako riadkovy; nemdzeme nastavovat Sirku ani
inline - PP
vysku (ta zavisi od obsahu elementu)
inline-block element sa zobrazi ako riadkovy, ale mdZeme nastavovat $irku a vysku
element sa nezobrazi; strdnka sa zobrazi tak, akoby element
none .
neexistoval

PRIKLAD 10.15

V editore JSFiddle mame definovanu jednoduchu vodorovnu navigdciu (obrdzok 10.14, subor
navigacia.txt —samostatne nakopirujeme HTML Cast a CSS Cast).

vitamm A vitamm B - tammm vitamm C 0 wvitamm D vitamin E

Obrazok 10.14 Vodorovna navigacia s odkazmi réznej Sirky.

Zmenime jednotlivé odkazy tak, aby mali vSetky rovnaku Sirku a text v nich bol centrovany
(obrazok 10.15).

vitamin A vitamin B - tiamin vitamin C vitamin D vitamin E

Obrazok 10.15 Vodorovna navigacia s odkazmi rovnakej Sirky.
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Element a je Standardne riadkovy, teda vlastnost display ma nastaveni na hodnotu
inline. Ak chceme, aby sa odkazy zobrazovali vedla seba ako riadkové elementy, ale mohli

sme im nastavovat sirku ako blokovym elementom, zmenime hodnotu vlastnosti display na
inline-block. Potom uZ zostava len nastavit vhodnu Sirku a centrovanie textu.

<nav> nav a {
<a href="#">vitamin A</a> background-color: #e6e6ff;
<a href="#">vitamin B - padding: 10px;
tiamin</a> display: inline-block;
<a href="#">vitamin C</a> width: 120px;
<a href="#">vitamin D</a> text-align: center;
<a href="#">vitamin E</a> }
</nav>

nav a:hover ({
background-color: #c2d6d6;
}

PRIKLAD 10.16

Navigaciu z prikladu 10.15 zmenime na zvislu, t.j. jednotlivé odkazy sa budd zobrazovat pod
sebou (obrdzok 10.16 vlavo). Umiestnenie odkazov pod sebou dosiahneme tym, Ze im zmenime
spbsob zobrazovania na taky, aky maju blokové elementy.

nav a {
background-color: #eb6e6ff;
padding: 10px;
display: block;
width: 120px;
text-align:center;

ULOHA 10.17

Zruste centrovanie textu v odkazoch a vytvorte medzi nimi medzeru (obrdzok 10.16 vpravo).

vitamin A vitamin A
vitamin B - tiamin vitamin B - tiamin
vitamin C vitamin C
vitamin D vitamin D
vitamin E vitamin E

Obrazok 10.16 Zvisla navigacia.
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Flexibilné boxy

Aktudlne najnovSou technolégiou na definovanie rozloZenia objektov na webovych strankach su
tzv. flexibilné boxy. Ich vyhodou je, Ze stranky vytvorené pomocou nich vieme lahko prispdsobit
réznym zobrazovacim zariadeniam (nielen obrazovky pocitacov ¢i notebookov, ale aj tablety, Ci
mobily). Nevyhodou je, Ze nie su podporované starsimi verziami prehliadacov.

PRIKLAD 10.18

Budeme experimentovat s flexibilnymi boxami. V editore JSFiddle vytvorime jeden div element
s dvomavnorenymi section elementami(subor10/flex.html). Pre sekcie definujeme v CSS
jednoduché oramovanie, napr. section {border: 2px solid #993333;}. Menime
velkost okna s vyslednou strankou a pozorujeme (obrdzok 10.17 hore).

<diwv>

<section>1. stipec (navigéacia)</section>

<section>2. stipec (hlavny obsah stranky) Zaberd najvacsiu dast
stranky. Méze obsahovat nadpisy, odseky

</section>
</div>

V CSS nastavime elementu div vlastnost display: flex.Menime velkost okna s vyslednou
strankou a pozorujeme (obrazok 10.17 dolu).

section {
border: 2px solid #993333;
}
div {
display: flex;
}

1. stipec (navigacia)

2 stipec (hlavny obsah stranky) Zabera
najvaciéiu ¢ast stranky. MoZe obsahovat nadpisy,
odseky ...

1. stipec 2 stipec (hlavny obsah stranky)
(navigacia§/abera najvaci cast stranky. MozZe
obsahovat nadpisy, odseky ...

Obrazok 10.17 Zobrazenie sekcii pred (hore) a po (dolu) nastaveni display: flex.

Nepouzili sme Ziaden druh umiestriovania (ani cez position ani cez float), ani sme sekcidam
nezmenili sp6sob zobrazenia na inline, no napriek tomu sa sekcie zobrazili vedla seba.
Umoziuje to nastavenie display: flex.Toto nastavenie definujeme pre ten element, ktory
je bezprostredne nadradeny elementom, ktoré chceme umiestnit vedla seba, t.j. vytvéra pre ne
akysi kontajner. VSimnite si, Ze nech akokolvek zmenime Sirku okna, vyska vsetkych Casti v ramci
flexibilného kontajnera je rovnaka.

Element s nastavenim display: flex budeme nazyvat flexibilny box.
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ULOHA 10.19

V HTML kéde z prikladu 10.18 vykonajte postupne nasledujice zmeny.

B Doplite dalSiu sekciu, napr. <section>3. stipec (reklama, sponzori,
akcie)</section>
B Obsah stredného stipca naformatujte tak, aby text 2. stipec (hlavny obsah strénky) bol
nadpis a zvysny text bol odsek. Umiestnia sa nadpis a odsek vedla seba alebo pod seba?
B Mente Sirku ,,prehliadaca” a vSimajte si nasledujlce vlastnosti.
= Su jednotlivé sekcie rovnako Siroké? Od ¢oho zavisi ich Sirka?
= Zaberaju vsetky sekcie celd Sirku stranky alebo len ¢ast? Ak len ¢ast, si zarovnané
vlavo, vpravo, ¢i centrované?
= SU jednotlivé sekcie (stipce) tesne vedla seba alebo st medzi nimi medzery?
= Ak je stranka prili$ Gzka, su jednotlivé sekcie stale vedla seba alebo pod sebou?

Q,]s ZAPAMATAIJTE SI

Ak chceme niekolko elementov umiestnit vedla seba tak, aby mali garantovanu rovnaku vysku,
vnorime ich do flexibilného boxu, t.j. elementu (zvy¢ajne div), s vlastnostou display: flex.

Vlastnosti flexibilnych boxov

Flexibilnym boxom mdzZeme nastavovat niekolko vlastnosti, ktoré ovplyviuju spdsob rozlozenia

prvkov v nich. Vyznam a pouzitie niektorych z nich si ukdZzeme na prikladoch a ulohach v tejto
Casti.

PRIKLAD 10.20

Na stranke IT Pizza zmenime hlavi¢ku tak, aby nadpis, logo a telefénne cisla boli na jednom
riadku: nadpis vlavo, logo v strede, telefénne Cisla vpravo (obrdzok 10.18).

IT PIZZA > 0999 123 456 (BA)

0999 123 457 (BB)

Obrazok 10.18 Hlavitka stranky IT Pizza v troch stipcoch.

Vyuzijeme flexibilny box. Budeme vychadzat zo suboru 10/index-flex.html. Opét
budeme vsetky nové vlastnosti pridavat samostatne az za riadok /* $tyly suvisiace s
viacstipcovym rozloZenim */.

Z elementu header spravime flexibilny box pomocou nastavenia display: flex.Jeho tri
prvky (h1, img a div) chceme rozloZit do jedného riadku tak, aby dva boli na kraji a jeden
v strede. Na to pouZijeme vlastnost justify-content shodnotou space-between.
V HTML ¢asti nie je potrebné ni¢ menit.

/* 8tyly suvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
header {

display: flex;

justify-content: space-between;

}
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ULOHA 10.21

V predchadzajucom priklade:

B skdsajte menit Sirku stranky a pozorujte rozlozenie jednotlivych ¢asti hlavicky,

B postupne skulsajte dalSie hodnoty vlastnosti justify-content: flex-start,
flex-end, center a space-around, pozorujte, ako st rozmiestnené jednotlivé ¢asti
hlavicky pri réznych Sirkach stranky.

ULOHA 10.22

Zmernte patu na stranke IT Pizza z prikladu 10.20 tak, aby adresy prevadzok v Bratislave, v Banskej
Bystrici a kontakty na socidlne siete boli v jednom riadku, ako na obrdzku 10.13 (v ulohe 10.13).
Vyuzite flexibilny box a jeho vlastnosti.

PRIKLAD 10.23

Upravime ponuku pizz na stranke IT Pizza tak, aby sa pizze zobrazovali vedla seba po riadkoch,
pricom pocet pizz v jednom riadku bude zavisiet od Sirky okna prehliadac¢a (obrdzok 10.19).
Vychadzame z kédu z prikladu 10.20, resp. tlohy 10.22.

Pizzal | Pizza? | Pizza3 | Pizzad | Pizzad | Pizza® | Pizza7 | Pizza® | Pizza9

Pizzal | Pizza? | Pizza3 | Pizzad | Pizzad

Pizza6 | Pizza7 | Pizzal | Pizza®

Pizzal | Pizza? | Pizza3 | Pizzad

Pizzad | Pizzat | Pizza7 | Pizza8

Pizza%

Obrazok 10.19 Schémy zobrazenia ponuky pizz pri r6znych Sirkach stranky.

Najprv vsetky pizze (teda vsetky elementy article v sekcii ponuka) zabalime do jedného
elementu div, z ktorého spravime flexibilny box. Po definovani uvedeného stylu vidime (obrdzok
10.20), ze karti¢ky s pizzou su roznych Sirok, zobrazuju sa vsetky v jednom riadku a niektoré
z nich ani nevidno.

/* 8tyly suvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
#pizze ({

display: flex;
}
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<section id="ponuka">
<h2>Ponuka</h2>

<div id="pizze">

<article>
<h3>Margherita</h3>paradajkovd omacka, syr ...<br>
<img src="obrazky/margerita.jpg" alt="Margherita"...><br>

malda 3,00 &euro;<br>
velkd 4,50 &euro;

</article>

<article>
<h3>Tonno</h3>paradajkovd omacka, mozarella, ...<br>
<img src="obrazky/tonno.png" alt="Tonno"...><br>

mald 4,00 &euro;<br>
velka 5,50 &euro;

</article>
</div>
</section>
Ponuka i

Nasu pizzu si mozete vychutnat aj v stravovacich zariadeniach Free Food.
Objednat si mézete cez nas objednavkovy formular alebo prostrednictvom Bistro.sk.
Zoznam alergénov

Margherita Cardinale Funghi Hawai
paradajkova omacka, paradajkova omacka, paradajkova omacka, paradajkova omacka,

SYrq, 7 synéunkalty syr, Sampifiony 1, 7 syr,éunka,ananaslr

v ) R

= mald 4,00 € malé 5,00 € Qﬂ;?%%%
veladal€ velkd 5,50 € velld 5,50 € ;
Alria |-

Obrazok 10.20 Ponuka pizz: rozne Siroké karticky, vSetky v jednom riadku

Potom v Style section article nastavime Sirku tak, aby sa do nej zmestili vSetky informécie
0 pizzi, ato pre [ubovolnu pizzu (vhodnu sirku zistime experimentovanim). Tak zabezpecime
rovnaku Sirku karticiek. Na to, aby sa karticky zobrazovali vo viacerych riadkoch, ak sa do jedného
riadku nezmestia, pouzijeme vlastnost flex-wrap s hodnotou wrap.

/* dtyly sUvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */

#pizze {
display: flex;
flex-wrap: wrap;

}

section article {
width: 380px;

}
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ULOHA 10.24

So strankou z predchadzajuceho prikladu robte postupne nasledujtce ¢innosti.

B Meiite Sirku stranky a pozorujte, kolko pizz sa zmesti do jedného riadka.

B Vyskusajte dalSie hodnoty vlastnosti flex-wrap: nowrap awrap-reverse.
Pozorujte, ako su rozmiestnené jednotlivé karticky s pizzou. Skimajte pri r6znych Sirkach
stranky.

B Nastavte flex-wrap na wrap adoplite do Stylu #pizze vlastnost justify-
content. Skusajte rozne hodnoty justify-content a pozorujte rozloZenie karticiek
s pizzou pri réznych Sirkach stranky.

ULOHA 10.25

V prehliadadi zobrazte subor 10/skumajflex.html. Otvorte si tiez zdrojovy kéd suboru
a prezrite si ho. V zdrojovom kéde:

B do Stylu pre div pridajte nastavenie align-items: flex-start a pozorujte
zobrazenie jednotlivych casti flexibilného boxu, aj pri roznych sirkach stranky,

B postupne priradujte vlastnosti align-items hodnoty flex-start, flex-end,
center, stretch abaseline apozorujte zobrazenie Casti flexibilného boxu, aj pri
roznych Sirkach stranky,

B slovne popiste, ¢o podla vas vlastnost align-items ajej jednotlivé hodnoty
znamenaju.

ULOHA 10.26

V zdrojovom kdde z predchadzajlcej Ulohy postupne vykonajte nasledujice zmeny.

B Doplfite do stylu pre flexibilny box nastavenie flex-direction: row-reverse.Co
sa zmenilo?

B Zmente hodnotu flex-direction na column.

Zmente hodnotu flex-direction na column-reverse.

B Sformulujte, ¢o ovplyvnuje vlastnost flex-direction.

Ak si chcete precvidit vlastnosti flexibilnych boxov, zahrajte sa hru na stranke flexboxfroggy.com.

Prehlad vybranych vlastnosti flexibilnych boxov, ich hodnoty a popis uvadzame v tabulke 10.2.
Vzdy prva hodnota z uvedenych je prednastavena.

Ukazali sme si niekolko spdsobov ako rozloZit objekty na stranke do viacerych stipcov: absoldtne
umiestfiovanie, plavajuce objekty a flexibilné boxy. Absolitne umiestrfiovanie je malo flexibilné
a tazsie sa dokaze prisposobovat roznym velkostiam okna prehliadac¢a, vhodnejsie je vyuzit
plavajuce objekty ¢i flexibilné boxy. DalSou moznostou je vyuZitie vhodného frameworku, napr.
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Bootstrap (https://getbootstrap.com/) alebo Foundation (https://foundation.zurb.com/). To je

vSak uZ nad ramec nasej ucebnice.

Tabulka 10.2 Vlastnosti flexibilnych boxov.

vlastnost

hodnoty

popis

flex-direction

row, row-reverse,
column, column-
reverse

definuje, ¢i sa maju prvky flexibilného boxu
radit pod seba alebo vedla seba; reverse je
vzdy v opacnom poradi ako poradie v HTML

flex-wrap

nowrap, wrap,
wrap-reverse

definuje, ¢i sa maju prvky flexibilného boxu
zobrazovat v jednom riadku alebo vo viacerych

riadkoch, ak sa nezmestia na Sirku stranky;
nema zmysel, ak si prvky flexibilného boxu
v jednom stipci

justify-content rozlozenia

definuje spdsob vodorovného
prvkov flexibilného boxu

flex-start, flex-
end, center,
space-around,
space-between

definuje zvislé zarovnanie prvkov flexibilného
boxu

stretch, flex-start,
flex-end, center,
baseline

align-items

ULOHA 10.27

Pre stranku 10/ucebnica.html vytvorte trojstipcovy dizajn (obrdzok 10.21): hore bude
hlavicka, pod rou v lavom stlpci navigécia, v strede jednotlivé kapitoly a v pravom stlpci loga
sponzorov, dolu pod vSetkym bude pata. Zvolte si spdsob, ktory povaZujete za najvhodnejsi.

[ Tverba webowych stranock X

ORBA WEBOVYCH STRANOK

Apstrakt Vtejto ufebnici sa naudite wytvarat webaové stranky, vhladat na ne texty, obrazky, Etruktlrovat texty a definovat kaskadové Etyly.

Uvod Sponzor 1

S webowmi strankami (alebo HTML strdnkami) sa dnes stretdvame denne:
hladame na nich informacie, komunikujeme s kamaratmi, nakupujeme v online
abchodoch, podivame hudbu, .. Webové stranky maji Skoly, mesta, osoby, banky,
obchody ...

Webova stranka je kombinacia textu, obrazkov, animacii, hypertextovich odkazov a
daldich objektov, ktoré sU webové prehliadate schopné zobrazit, Vytvorit webovl
stranku znamena wivort jej obsah (ot  texty, obrazky, tabulky, odkazy a dalSie
spominang objekty) a rozhodndt, akym spésobom =3 bude tento obsah
zobrazovat, t]. ako budl jednotlivé objekty na stranke rozloZené, aké budd mat
viastnosti, napr. aké farby pouZijeme, aky druh, $tyl & velkost pisma, riadkovanie,
medzery medzi jednatlivimi prekami na stranke, atd.

Struktirovanie textu na
webovej stranke

vod do kaskadovych
Stylov

Obrazky Sponzor 2

Odkazy

Kliknuti na ktory sa dostaneme na iny webovy dokument alebo ind cast foho istého
dokumentu.

Zdroje: w3schools.com, HTML reference, HTMLS reference, Learning HTML: Guides and tutorials
@ Akadémia vzdeldvania, 2018

Obrazok 10.21 Trojstipcovy vzhlad stranky s uéebnicou.
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