21 TVORBA VIDEA

Video sa zda byt novym fenoménom internetovej doby. YouTube sa stal najm3 v poslednych
rokoch nielen oblUbenou alternativou televiznej zabavy, ale aj miestom, na ktorom je odchovana
nova generacia. Miestom, kde vznikaju nové profesie, resp. hviezdy. Obrovsku popularitu si
takto ziskali mnohi komici, hraci videohier, youtuberi ¢i vlogeri (videoblogeri).

DISKUTUITE

| Aku funkciu plni v sucasnosti video na webe, aké skidsenosti mate so snimanim
a strihom videa, prip. nahravanim a spracovanim zvuku. Aké trendy v tejto oblasti pozorujete
(vlogy, youtuberi, podcasty a pod.)

KedZe dnesni Studenti vyrastaju na videdch zinternetu, je pre mnohych z nich video
samozrejmou sucastou ich Zivota. V ramci projektu IT Akadémia doSlo k inovacii matematiky,
informatiky, prirodovednych aodbornych predmetov na ZS aSS, kde sa zakladom prace
s videom venuje tematicky celok Spracovanie videa. Preto by bolo plytvanim miesta v tejto
ucebnici, zoznamovat Vas so zakladnou tvorbou videa. V tejto kapitole si ukazeme, ako mozno
zobrazit viaceré videa naraz, resp. vlozit jedno do druhého, ako odfiltrovat z pévodného videa
zvukovu stopu a ako pridat do videa vlastny zvuk, animovany objekt a titulky.

PRIKLAD 21.1

Vytvorime kratke video, ktoré bude na stranke nasej pizzérie plnit niektord z jeho délezitych
funkcii, napr. uputavat pozornost, prezentovat spolo¢nost, pripadne priblizovat postup
nejakej kuchdrskej ¢innosti.

Potrebny video materidl moézeme nasnimat napriklad pomocou mobilného telefonu. Okrem
mobilného telefénu potrebujeme aj nastroj, ktory umoziiuje pracovat nielen s textom, titulkami,
obrazovymi sibormi a geometrickymi tvarmi, ale aj s dalsimi objektmi ako su zvuk, animacia a
samozrejme video. VyuZijeme pritom pestré nastroje editora VSDC Free Video Editor na strih
a tvorbu videa, ktory je volne dostupny a splfia va&$inu pozadovanych kritérii.

Zaciname s video editorom VSDC

VSDC Free Video Editor je intuitivny a vykonny softvér na Upravu videa, zamerany na vytvaranie
videi s r6znymi vizualnymi a zvukovymi efektmi a editaciu video siborov populdrnych formatov.
Navyse umoziuje rychlu konverziu video a audio suborov z jedného formatu do druhého. V
neposlednom rade pomaha pouZivatelom pri zdielani svojich videi na socidlnych sietach a
miestach na zdielanie videa, ako su Facebook, Twitter, Youtube a Vimeo. VSDC Free Video Editor
pochadza zo série softvérovych produktov uverejnenych spolo¢nostou Flash-Integro LLC a je
urceny len pre domace a vzdeldvacie ucely.
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Budeme sa pohybovat v anglickom prostredi, preto vsetky nazvy budeme uvadzat v pévodnom
jazyku. K programu je pristupny podrobny manudl v angli¢tine doplneny o videotutoriadly na
stranke: http://www.videosoftdev.com/how-to-use-free-video-editor

Po pomerne jednoduchej instaldcii VSDC Free Video Editora a jeho spusteni, madme niekolko
moznosti, ako vyuzit VSDC editor. My sa vSak zameriame len na niektoré a to: video vo videu,
alebo viac videi vedla seba, animacia, zvuk a titulky vo videu a import a export videa.

VSDC Video Editor = ol %
Activation ~ % Options

C VSDC ViClEO EditOF = ‘ ! Upgrade to Pro version

START PROJECT NOW RECENT FILES

Obrazok 21.1 Prostredie VSDC Free Video Editora.

Najprv vsak treba vytvorit svoj vlastny projekt - kliknutim na ikonku New project v ponuke
prikazov Projects, resp. Blank project Vv rychlom paneli. Neskér budeme méct predtym
vytvoreny projekt otvorit pomocou tladidla Open project, resp. Recent files.

Import videa a dalSich objektov

Po nastaveni parametrov nového projektu (zakladné informacie o nazve, o autorovi, rozlisSenie
videoformatu, frekvencia obrazkov a pod.) nacitame pomocou prikazu Editor>Add object
véetky potrebné objekty, s ktorymi budeme pracovat (Animation, Image, Audio, Video,...). Dalsia
moznost pridavania stiborov je vyberom jednej z ikoniek na zvislom paneli nastrojov.
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Obrazok 21.2 Vlozenie objektu.

Po vybere stboru sa otvori okno, kde si mézeme nakonfigurovat polohu objektu v ¢ase a urcit
jeho umiestnenie a velkost. Je dobré pripomenut, Ze po kazdej délezitej faze tvorby je treba
projekt priebezne ukladat, aby sme nestratili vytvorené dielo.

Video vo videu

Teraz si blizSie popiseme pripad, ked chceme na obrazovku z nejakych dévodov umiestnit dve
videa (prip. aj viac), ktoré by sa prehravali simultanne vedla seba (prip. nad sebou, alebo jedno
v druhom). Takéto sucasné prehravanie viacerych videi sa stava populdarnym, takie si
v nasledujucom priklade ukazeme, ako to urobit v editore VSDC.

PRIKLAD 21.2

Importujme do VSDC Video Editora asponi dve vided a experimentujme sich vzajomnou
polohou (vedla seba, nad sebou a pod.), upravujme ich velkost zobrazenia, pripadne prekrytia
jedného videa cez ¢ast druhého. Po prehrani videi sledujeme, ako sa vzajomne ovplyviuju,
resp. miesaju zvukové stopy obidvoch videi.

Vsetky vided, ktoré chceme spolu kombinovat na jednej obrazovke, nacitame rovnako, len
musime presne urcit ich vzajomnu polohu a prispdsobit ich rozmery oknu. Prekazkou v takomto
¢asovom prekryvani videi moze byt nevhodné mie$anie zvukovych stép pri prehravani viacerych
videi sucasne. Preto, ak chceme potlacit zvuk vo videu, musime pre kazdu videostopu kliknut na
tla¢idlo Show menu, v ponuke vybrat prikaz Audio effects>Amplitude>Silence a
aplikovat ho na celd stopu videa.

Potom mozZeme k zobrazeniu videi zvolit vlastny zvuk tak, Ze v ponuke zvolime prikaz
Editor>Add object>Audio avyberieme si z vopred pripravenych zvukovych suborov (na
obr. 21.4 je to napriklad zvukovy subor Track 02_1).

POZNAMKA

Zvukovu stopu z videa odstranime/potlac¢ime len v pripade, ak sa nevhodne miesa so zvukom
iného videa. Niekedy mdze byt vhodné skombinovat obidva zvuky do nového videa.
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Obrazok 21.3 Odstranenie zvukovej stopy z videa.

V pripade, ak by sme chceli viozit jedno video do druhého (ako obraz v obraze), pouzijeme
podobny postup, len videa prekryjeme cez seba. Napriklad jedno video vloZzime nad druhé a
nastavime im optimalnu velkost a polohu, ktord budi mat pocas celého prehravania videi.

Obrazok 21.4 Pridanie zvukovej stopy k videu.

Mézeme dokonca urobit vyrez videa volbou Crop borders>Custom region v ponuke, ktora sa
zobrazi po stlaceni pravého tlacidla mysi (ako na obrazku 21.5.). Ak by sme napriklad chceli video
vloZit do oblasti s konkrétnymi rozmermi, napr. do obrazku televizora, ¢i monitora a pod.
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Obrazok 21.5 VloZenie videa do videa (presné umiestnenie).

Animacia vo videu

Niekedy je potrebné doplnit video o pohyblivé objekty, napriklad ho oZivit o pohybujtci sa text,
obrazky, alebo dokonca dalSie video. Pomocou efektu Movement mozeme tuto Ulohou fahko
zvladnut. Treba si zvolit objekt, ktory sa bude pohybovat po scéne. Po kliknuti (dvojklik) nar sa
vytvori osobitnd zdlozka na casovej osi. Potom volbou ikonky Movement urcime jeho
nacasovanie a trajektériu pohybu prostrednictvom okna Object s position settings.

Obrazok 21.6 Animacia pomocou efektu Movement.
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Object’s position settings '

Point position in the timeline
'Z::Z' To cursor position -Z:::Z- To manual position -:§Z- Continue trajectory

— Last point of trajectory /

(@) To object end 00:00:30.866 e i b ey

Press "0k to apply settings or "Cancel” for operation canceling.

After applying settings to the object (not to effect) set it position on the scene's editor!!!

I_ oK Cancel

Obrazok 21.7 Nastavenie parametrov pohybu objektu.

Ak si chceme zvolit zloZitejSiu trajektoriu (Cervena Ciara na obr.21.8), napr. ako v pripade, ked
sa nami vytvorena pizza pohybuje po labyrinte az k dvom hladnym detom, potrebujeme na
export daného videa platenu verziu programu VSDC Video Editor Pro, ktora sa vsak za cca 20
Euro oplati. V pripade pouZitia bezplatnej verzie je mozny len priamociary pohyb (zelena Ciara
na obr. 21.8) z jedného bodu do druhého bodu.

> | Project 1: Scene 0 sl !'

00:06

00:05

Obrazok 21.8 Jednoducha trajektoéria (zelend) vo VSDC Free Video Editore a zloZitejSia trajektoria (¢ervend) vo
VSDC Video Editore Pro.
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ULOHA 21.3

[ | Vytvorte kombinaciu videa slubovolnym pohybujicim sa objektom (textom,
obrazkom, alebo videom), kde pouZijete funkciu Movement .

Zvuk vo videu

Do videa je mozZné vkladat zvuky zo stborov réznych zvukovych formatov, ako aj nahrat zvuk z
réznych audio portov, resp. z mikrofénu priamo pomocou VSDC Free Audio Voice
Recorder. Zvuk mbieme pridat na poZadované miesto vo videu akonvertovat ho do
[ubovolného formatu (MP3, WAV, WMA, OGG, AAC, M4A, AMR, AU, AIFF a pod.). VSDC Free
Video Editor umozriuje dokonca aj redukovat prirodzeny Sum v nahranom zvuku, prip. znizit
intenzitu nechcenych externych zvukov.

ULOHA 21.4

[ | Vytvorte kratke video, ktoré natocite pomocou mobilu niekde v prirode a pridajte do
neho vhodnu hudbu, znejlcu na pozadi.

Zaujimavé efekty sa daju vytvarat, resp. priddvat do videa, pomocou nastrojov Add
object>Audio visualization>Spectrum (Shift+W), aleboAudio abstraction
(Shift+Alt+w), ktoré pomahaju vytvarat jedine¢né hudobné vided, propagovat albumy
alebo uputat oko, ¢i ucho aj naro¢nejsieho divaka. Viac o postupe a nazornych ukazkach mozete
najst na stranke http://www.videosoftdev.com/how-add-audio-spectrum-visualizer
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Obrazok 21.9 Vkladanie roznych zvukovych efektov.

Titulky vo videu

Niekedy je potrebné video otitulkovat. V tejto kapitole si povieme, ako mézeme vytvorit vlastné
titulky a nasledne ich pridat do videa.

Subory s titulkami vo formate SRT (SubRip Subtitle) st sibory obycajného textu, ktoré obsahuju
informacie o titulkoch, ako je ¢as zaciatku a ukoncenia zobrazenia textu titulkov vo videu
a samotny text titulkov. Tieto subory zabezpecia zobrazenie titulkov v spravnom okamihu,
vo vybranej farbe a na vybranom mieste.
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Jednou z mozZnosti, ako takyto subor SRT vytvorit, je pomocou akéhokolvek textového editora,
napr. Poznamkového bloku. Potrebné je napisat poradové ¢Cislo titulkov, presné cEasové
umiestnenie zaCiatku aj konca zobrazenia textu vo videu v nasledovhom formate
[hodiny] : [minGty] : [sekundy], [milisekundy] asamotny text.

| Nieco pod zub:sk - Pozn.. = = x|
Stibor  Upravy Format Zobrazit  Pomocnik |
f
00:00:03,00 —= 00:00:04,00
Cip-Cip Cip-Cip.

2
00:00:05,00 —= 00:00:06,00
Cip-Cip Cip-Cip.

3
00:00:10.00 —= 00:00:15,00
Buch-buch buch-buch

Obrazok 21.10 Titulky v editore Poznamkovy blok.

Ked' su titulky hotové, je potrebné subor uloZit ako obycajny text, ale namiesto formatu TXT
treba pouzit format SRT. Nasledne vo VSDC editore vytvorime projekt a pomocou prikazu
Editor>Add object nacitame video, do ktorého chceme vlozZit pripravené titulky. V tej istej
ponuke su aj prikazy na pracu s textom (vloZenie textu, pocitadla, titulkov a bublin).

Pre vloZenie titulkov zvolime ikonku SUB, vyberieme poziciu zaciatku na ¢asovej osi (From
scene begin) anacitame predpripraveny subor. Nasledne kurzorom urcime jeho poziciu
v okne videa a v Properties window zvolime font a farbu textu, pripadne pozadia, aby bol
text dobre Citatelny.

T
SUpf S

=

Obrazok 21.11 Poutzitie funkcie Subtitles.

ULOHA 21.5

Nahrajte na video nejaky svoj monoldg, pripadne kratky rozhovor dvoch priatelov. Aby ste
spristupnili vase video pre nepocujucich, pridajte don titulky, ktoré prepisuju zvuky, prip.
hovorené slovo, do textu. Titulky zobrazte na najvhodnejSom mieste videa tak, aby boli dobre
Citatelné. Pouzite funkciu subtitles.
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Obrazok 21.12 Vysledné video aj s titulkami.

Export videa

Takto otitulkované video uloZime pomocou ponuky Export project do poZadovaného
vystupného formatu AvIi, MPG, MOV, WMV, MKV, RM, SWF, FLV navybrané zariadenie
PC, DVD, iPhone/iPad, Web, Mobile, Android, DVD, Xbox, BlackBerry,
MP3/MP4 atd. adame ho vyexportovat.

@ I_UI_E ov:f Edit  View Jm_[ : \‘
i EI [E ,@@@@H@/Wp@

|-=
iPhone/iPad  Web |+

Te To To To To To Export
A\-"I MPG MOV WMV MKV RM SWF FL\!’ marke!s project
Select media device Select output video format Videa conversion

Obrazok 21.13 Export videa na vybrané zariadenie a do poZzadovaného formatu.

Konverzia do poZadovaného formatu tzv. rendering videa chvilku trva, ¢o mame moznost

priebezne sledovat na obrazovke monitora. V zobrazovanom okne vpravo je viditelna aj finalna
verzia videa.
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Files count: 01/01 Current file: Title: Titulky Avg.speed: 38.17fps
Total duration: 00:00:09/00:00:36 | File duration: 00:00:09/00:00:36 Elapsed:  00:00:06 (26%)
Source files |
=] Title: Titulky
Video Track 1:
Codec: raw video
Resolution: 1280x720 pixels Duration:  00:00:36.411 Aspect:
Framerate: 23.98 fps Bitrate: 707081 kbps
Audio Track 1:
Codec: PCM signed 16-bit little-endian
Frequency: 44100 Hz Duraticn:  00:00:36.411 Language: Track 1
Channels: Stereo Bitrate: 1411 kbps
Cutput file(s): | G:Wova struktura\Skola\Projekty T Akademiz\Tvorba & prezentada dat\Video\Hotove video s titulkami.avi Changs name, ..
Profile: MPEGH profiles High Quality - Video: XviD-MPEG4; Audio: MP3 - 224 kbps Edit profile. ..
> * File's information Ir..ﬂmditzi()nal seftings |
Video properties Input file Output file Audio properties Input file Output file
D Width 1280 pixels 1280 pixels D Frequency 44100 Hz 44100 Hz
D Height 720 pixels 720 pixels D Channels Stereg Stereg
[ JFramerate 23.98 fs 23.98 s [ Jsitrate 1411 kbps 224 kbps
[ Jgitrate 07081kbps - [Jcodec PCM signed...  MP3 (MPEG audio layer 3)
[JAspect y . [ouration 00:00:36.411  00:00:36,411
D Codec raw video MPEGH Video
D Duration 00:00:36.411  00:00:36.411

Obrazok 21.14 Konverzia videa.

ULOHA 21.6

u Ulozte kazdé vase video do osobitného projektu, pre pripad, Ze by ste sa niekedy chceli
vratit k jeho editécii, resp. strihu. Zvolte pri exporte aj iné zariadenia (Select media device)
ako PC, napr. DVD, iPhone/iPad, ale hlavne web. Vyexportujte vase video do réznych formatov
a porovnavajte ich velkosti, kvalitu, prip. ¢as renderovania a diskutujte spolu o tom, ktory format
vam bude v budicnosti najlepsie vyhovovat a preco.
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