9 TABULKY

Tabulky vacsinou vyuzivame na prehladné zobrazenie Udajov, ktoré nejako spolu suvisia. Je to
najbezZnejsi sp6sob zobrazovania dat v mnohych oblastiach ako fyzika, chémia, Statistika, ale aj
psychologia a iné. Isty cas sa tabulky (pri tvorbe webovych stranok) vyuzivali aj na
rozmiestriovanie objektov na stranke, napr. na vytvorenie dvojstipcového alebo trojstipcového
vzhladu stranky. Dnes sa uZ tento sp6sob povaZuje za zastaraly a na rozmiestfiovanie objektov
sa vyuzivaju predovsetkym kaskadové styly (to si ukazeme v kapitole 10).

Vytvaranie tabuliek

Kazda tabulka sa sklada zriadkov, v ktorych je jedna alebo viacero buniek. Tabulky v HTML
definujeme po riadkoch, nie po stipcoch.

Pomocou elementu <table></table> definujeme zaciatok akoniec tabulky. Vramci
elementu <table> definujeme jednotlivé riadky tabulky pomocou elementu <tr>. A napokon
v ramci elementu <t r> definujeme jednotlivé bunky pomocou elementu <td>, resp. elementu
<th>, ak sa jedna o bunku, ktora je hlavi¢kou stipca alebo riadka. Od po¢tu buniek v riadku zavisi
pocet stipcov celej tabulky. V pripade, Ze nie st Ziadne bunky spojené, mdzeme povedat, 7e
pocet buniek v riadku (v kazdom riadku rovnaky) sa rovna poctu stipcov tabulky. V pripade, ze
sU niektoré bunky v riadku spojené, musime si dat pozor na pocet buniek v prislusnom riadku,
viac pozri ¢ast Zlucovanie buniek.

PRIKLAD 9.1

V editore JSFiddle vytvorime tabulku o vitaminoch. Zaéneme prvymi dvoma riadkami, ktoré budu
obsahovat tieto udaje:

nazov zdroje rozpustny v
vitamin A plnotuéné mlieko, vajcia, pecen tukoch

Do HTML casti napisme nasledujuci kod:

<body>
<table>
<tr>
<th>néazov</th>
<th>zdroje</th>
<th>rozpustny v</th>
</tr>
<tr>
<td>vitamin A</td>
<td>plnotuc¢né mlieko, vajcia, peceni</td>
<td>tukoch</td>
</tr>
</table>
</body>
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Tabulka, ktort sme tymto kédom vytvorili, vyzera takto:

nizov zdroje rozpustny v

vitamin A plhotuéné mlieko, vajcia, pecen tukoch

Standardne sa oramovanie pre tabulky a bunky nezobrazuje, resp. Ziadne ordmovanie pre ne nie
je nastavené. Ak chceme, aby tabulka bola oramovan3, definujeme pomocou kaskadovych stylov
(teda v Casti CSS) vlastnost border pre elementy table, td a th.

table, td, th {
border: lpx solid black;
}

Poznamka: Zapisom table, td, th definujeme naraz Styly pre elementy table, td aj th.
Takyto zapis s Ciarkou pouzivame vtedy, ak chceme viacerym druhom elementov definovat
rovnaké vlastnosti.

ULOHA 9.2

Doplnite do tabulky z prikladu 9.1 dalSie riadky podla obrazka 9.1.

| nazov H zdroje ”ruzpustn:{-‘ v|
|\-'ita.ml’11 A lenotut”:né mlicko, vajcia, pecenl ”tukoch |
|1-'ita_m1’11 D H‘t‘.-'ori sa v ko#i pdsobenim slneéného Ei;arenia”tukoch |
[vitamin B1 - tiamin] drozdie, obilné klicky, syr |[vode |
|1'ita.m1’11 It Hm‘ocie= zelenina ”‘mde |

Obrazok 9.1 Tabulka Vitaminy.

ULOHA 9.3

V JSFiddle experimentujte s ordmovanim tabulky z ulohy 9.2:

B vyskusajte rozne hrubky ordmovania (napr. 2px, 3px, 10px),
B vyskusajte rozne farby ordmovania,
B nastavte ordmovanie:

= |en pre table (t.j. pre td a th nie),

= |enpre td,

= |enpre th,

= lenpretr,

= pretdath,

= ako uznate za vhodné.
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Otazka: Aké Styly a pre aké elementy by sme museli definovat, aby sme okolo celej tabulky mali
hrubsi ramik (napr. 5px), ale okolo jednotlivych buniek tensie rdmiky (napr. 1px)?

PRIKLAD 9.4

Do tabulky z predchadzajuicich uloh pridéame popis (legendu). VyuZijeme element <caption>.

<body>
<table>
<caption>Prehlad vitaminov</caption>
<tr>
<th>nazov</th>

Popis tabulky sa standardne zobrazuje nad tabulkou zarovnany na stred.

ULOHA 9.5

V kéde z predchadzajuceho prikladu definujte Styl pre element caption tak, aby popis tabulky
bol tu¢ny a zobrazoval sa zarovnany vlavo nad tabulkou.

Tabulka 9.1 Zakladné elementy pre tabulku.

element popis

<table></table> | zacliatok a koniec celej tabulky (vnatri musi byt vietko, ¢o sa tyka tabulky)

<tr></tr> definuje cely riadok (vnutri su bunky)

definuje bunku v ramci riadka, ktora je nadpisom (zvycajne zvyraznena)

<th></th> o L ¢ . Al .
— pouzivame len pre nadpisy riadkov/stlpcov, nie kvéli zvyrazneniu

<td></td> definuje bunku v rdmci riadka

legenda celej tabulky, zobrazuje sa nad okrajom tabulky,

<caption></caption> P o
P /cap musi byt definovand v ramci elementu <table></table>

ULOHA 9.6

Vytvorte tabulku informatickych sutazi podla obrdzku 9.2. Udaje do tabulky najdete v subore
09/sutaze.html.
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[4 Informaticke sitaze *

INFORMATICKE SUTAZE

Nazov Ciel'ova skupina Zameranie

1Bobor ‘informatika vieobecne
gm}mpidda v informatike ‘stredogkolaci ‘algoritmizacia a programm‘anieé
EMpondenénj' seminar z programovania’ stredoskolaci ‘programovaie '
PALM'A - stredoikolaci _programovanie

ISTROBOT robotika

gFirst Legoleague -9-16 rokov “robotika

Obrazok 9.2 Tabulka Informatické sutaze.

Obsah buniek (teda obsah elementu <td>) moéZeme lubovolne Struktirovat a formatovat.
Takisto mdzeme do buniek vlozit obrazky, ¢i dalsie tabulky (tzv. vnaranie tabuliek).

ULOHA 9.7

Prerobte ponuku pizz v sibore 09/ponuka.html pomocou tabulky (pozri obrdzok 9.3).

Tabulka bude mat stipce nazov, zlozenie, obrazok, alergény a cena.

Nazvy pizz budu formatované ako nadpis urovne 2.

ZloZenie bude zoznam jednotlivych polozZiek.

Nazov stipca Alergény bude odkazom na stbor alergeny.html.

Bunky budu mat zobrazené len spodné oramovanie, tabulka nebude mat ordmovanie.

Vv

Hlavicky stipcov budi zarovnané vlavo a vacdim pismom (napr. 120%).

IT Pizza - ponuka

Nazov Zlozenie Obrizok Alergény Cena

* paradajkova omacka

L mald 4,00 €
Cardinale . z?;k ) velka 5,50 €
* paradajkova omacka '
. mald 5,00 €
Funghi sy velka 5.50 €

s Sampifiony

Obrazok 9.3 Ponuka pizz ako tabulka.
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Vlastnosti tabuliek

V predchadzajucich dvoch kapitolach sme si ukazali, ako pomocou kaskadovych stylov nastavit
rozne vlastnosti pisma a textu, ordmovanie a okraje blokov. Vacsinu tychto vlastnosti mézeme
vyuzit aj pre elementy tvoriace tabulky, nie vsetky vSak maju zmysel pre kazdy z tabulkovych
elementov. V tejto Casti budeme vela experimentovat s réznymi vlastnostami pre elementy
table, tr, tdath a ukdZzeme si, resp. sami pridete na to, ktoré nastavenia pre ktoré elementy
st vhodné. Tiez si ukazeme nové vlastnosti Specifické len pre tabulky.

Vlastnosti elementu table

V &asti 9.1 sme tabulke nastavovali vlastnost border. S ordmovanim suvisia dve vlastnosti
Specifické len pre element table: border-collapse aborder-spacing. Ich vyznam si
ukaZzeme na prikladoch.

PRIKLAD 9.8

Vratme sa ktabulke vitaminov veditore JSFiddle zdlohy 9.4 (kéd je vsubore
09/vitaminy.html). Chceme, aby tabulka nemala separdtne ordamovanie pre bunky a celu
tabulku, ale aby tieto dve oramovania splynuli do jedného (porovnajte tabulky na obrdzku 9.1
a 9.4). Do CSS kddu doplnime nastavenie border-collapse pre element table.

table, td, th {
border: lpx solid black;
}
table {
border-collapse: collapse;

}

nazov zdroje rozpustny v
itamin A plnotuéng mlieko, vajcia, peéef tulcoch
witamin D tvori sa v kozi posobenim shheéného Hareniafukcoch
vitamin B1 - tiamin |[drozdie, obilne klicky, svr vode
witamin O ovocie, zelenina vode

Obrazok 9.4 Splynutie oramovania buniek a tabulky.

ULOHA 9.9

Merite hrubku, styl a farbu ordmovania. Prejavi sa zmena?

ODPOVEDZTE

Je mozné pri splynutych oramovaniach buniek a celej tabulky nastavit ind farbu , vonkajsieho”
ramika a inu farbu pre ,vnatorné ciary”?

Hodnota vlastnosti border-collapse rozhoduje o tom, ¢i budd ordmovania buniek a tabulky
oddelené (hodnota separate, prednastavend) alebo splynu (hodnota collapse).
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PRIKLAD 9.10

V editore JSFiddle nahradme vlastnost border-collapse vlastnostou border-spacing
s hodnotu 1 0px. Tym definujeme, akd ma byt vzdialenost (priestor) medzi jednotlivymi bunkami
(pozri obrdzok 9.5).

table, td, th {
border: lpx solid black;

}
table {
border-spacing: 10px;

}

| nazov || zdroje | kozpustny ]
[vitamin A | Ppinotuéné mhieko_ vajcia. pedeit | pukoch |
Jvitamin D | frvori sa v ko pasobenim sineéného iarenia| fukoch |
[vitamin B1 - tiamin| |drozdie. obilné khicky. syr | fode |
[vitamin C | lovocie. zelenina | fode |

Obrazok 9.5 Tabulka s nastavenou vzdialenostou susednych buniek.

ULOHA 9.11

V tabulke z prikladu 9.10:

B experimentujte s hodnotou border-spacing,

B zmerite hodnotu border-spacing na dvojicu 5px 10px,

B nastavte hodnotu border-spacing na dvojicu 20px 5px a zruste vlastnost border
pre th a td, pre table ju zachovajte!,

B vritte vlastnost border pre td a th, pridajte border-collapse s hodnotou
collapse a skusajte ré6zne hodnoty pre border-spacing. Prejavi sa nejako zmena
hodn6t border-spacing? Preco asi?

ULOHA 9.12

V tabulke z predchadzajucej ulohy experimentujte s nastaveniami LEN pre element table:

zruSte border-spacing, ponechajte border-collapse: collapse,

definujte Sirku (width), vyskdsajte napr. hodnoty 70%, 100%, 50%, 300px, 600pX, ..,
definujte vysku (height), vyskudsajte napr. hodnoty 200px, 100px, 130p%, ...,
nastavte vonkajsi okraj (margin) na 20px,

nastavte farbu pozadia (background-color) na #ECDOC6,

nastavte font-family naArial,

nastavte vnutorny okraj (padding) na 20px.
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Tabulka 9.2 Vlastnosti tabulky.

element

popis

border-collapse

collapse | separate

Definuje spravanie ordmovania buniek
tabulky.

collapse — Ordmovania tabulky
a jednotlivych buniek budd splyvat.
Ciary oramovania budl vycentrované
v priestore medzi bunkami.

separate — Cela tabulka a kazdd bunka
tabulky ma svoje vlastné oramovanie
avzdialenost medzi bunkami je
riadena vlastnostou border-
spacing.

border-spacing

dizka1 dizka2 | dizka
napr. 10px 2px

alebo len 5px

Uréuje vzdialenost medzi ordmovanim
susednych buniek. Priestor medzi
ordmovanim je vyplneny pozadim
tabulky.

Ak zaddme dve hodnoty, prva urcuje
vzdialenost v horizontdlnom a druha
vo vertikalnom smere.

Ak zadame len jednu hodnotu, urcuje
vzdialenost pre oba smery.

caption-side

top | bottom

Uréuje  polohu  legendy/hlavicky
vzhladom k tabulke.

Okrem uvedenych $pecifickych vlastnosti mézeme elementu table definovat takmer vietky

nam uz zname vlastnosti, napr. rézne vlastnosti textu (font-family, color, font-weight,

...), farbu pozadia, vonkajsie ¢i vnutorné okraje, Sirku, vysku.

Vlastnosti elementu tr

PRIKLAD 9.13

RieSenie
tr {
background-color
color: #ECD9C6;
text-align: left
}

: #130D06;

r

V tabulke z ulohy 9.12 nastavme prvému riadku (riadku s hlavickami) tmavé pozadie (napr. farby
#130D06), svetll farbu textu (napr. #£CD9C6) a zarovnanie vlavo (obrdzok 9.6).
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zrejme nie je Uplne spravne, pretoZe takto sme zmenili vSetky riadky tabulky. UZ vieme, Ze ak
chceme definovat Styl prave jednému vyskytu elementu, musime tento element nejako
identifikovat. Definujme prvému riadku tabulky v HTML kdde identifikator id="prvy".

<table>
<caption>Prehlad vitaminov</caption>
<tr id="prvy">
<th>n&zov</th>

a v CSS kéde definujme Styl pre #prvy (namiesto pre element tr).

#prvy {
background-color: #130D06;
color: #ECD9C6;
text-align: left;

}

ODPOVEDZTE

Vedeli by ste (pre nasu konkrétnu tabulku) vyriesit priklad 9.13 aj bez pouZitia atribGtu id (resp.
bez zdsahu do HTML casti, len pouZitim CSS)? Bolo by vami navrhnuté rieSenie pouzitelné aj pre
iné tabulky? Pripominame Ze chceme zvyraznit len prvy riadok.

Prehlad vitaminov

nazov zdole __________[|rozpustnyv

|vitam|'n A ||p|notuc":né mlieko, vajcia, peéei ||tukoc:h |
|vitam|'n D ||tvor|' sa v koZi pésobenim sineéného Ziarenia ||tu|c0::h |
vitamin B1 - tiamin ||droZdie, obilné klicky, syr vode |
|vitam|'n C ||ovocie, Zelenina ||vode |

Obrazok 9.6 Zvyraznenie prvého riadka tabulky.

ULOHA 9.14

V CSS kdde z prikladu 9.13 pridajte do Stylu pre #prvy:

nastavenie Sikmého pisma,

nastavenie vysSky, napr. na 30px,
nastavenie Sirky — skusajte r6zne hodnoty,
nastaveniamargin, padding, border

Riadkom tabulky (elementu tr) mdZeme nastavovat rdzne vlastnosti textu, farbu pozadia
a vySku. Nema vsak zmysel nastavovat im akékolvek okraje ¢i oramovanie, ani Sirku.

Otdzka: Zamyslite sa (resp. vyskusajte), co sa stane, ak definujeme Styl pre pseudotriedu

tr:hover (napr. tr:hover {background-color: white}).
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Vlastnosti elementov td, th

PRIKLAD 9.15

V editore JSFiddle v CSS Casti ponechajme v style pre element table len nasledujlce vlastnosti:

table {
border-collapse: collapse;
width: 350px;
background-color: #ECD9C6;
font-family: Arial;

}

#fprvy {

Tabulku sme zamerne zuzili na 350px, aby nam vznikli bunky s viacerymi riadkami textu.
Vsimnime si teraz napr. bunku s textom vitamin D. Text v nej je vodorovne zarovnany vlavo
a zvislo sa v ramci bunky nachadza v strede. Aj vSetky ostatné texty su zvislo umiestnené v strede
buniek.

Zmenme zvislé zarovnanie textu vo vsetkych bunkach tabulky tak, aby text bol umiestneny
v ramci bunky hore — definujme pre td a th vlastnost vertical-align.

td, th {
vertical-align: top;

}

Bioor 2droje ;ozpustn? nazov zdroje :rozpustnj'
. . Inotuéné mlieko vitamin A Inotuéné mlieko tukoch

A Eaicia, peceil F LA Eajcia, pecer ?

tvori sa v koZi vitamin D |tvori sa v koZi tukoch
vitamin D |posobenim sinecného  [tukoch posobenim sineéného

Ziarenia Ziarenia
vit_aml'_n B1 |drozdie, obilne klicky, i vitlaml"n B1 |droZdie, obilng klicky, |vode
- tiamin sSyr - tiamin sSyr
vitamin C |ovocie, zelenina vode vitamin C |ovocie, Zelenina vode

Obrazok 9.7 Zvislé zarovnanie textu: na stred a hore.

Pomocou vlastnosti vertical-align definujeme zvislé zarovnanie textu v ramci bunky. Méze
nadobudat hodnoty middle (teda akési zvislé centrovanie), top a bot tom. Vlastnost moézeme
pouzit aj pre element tr, nie viak pre table.

ULOHA 9.16

V CSS kéde z prikladu 9.15 experimentujte s vlastnostami pre elementy td a th:

B zmerite nastavenie vertical-align namiddle, resp. bottom,
B nastavte hodnotu padding na 3px, 10px, resp. Stvoricu 5px 10px 5px 10px,
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B zruste vlastnost width pre element table a definujte width pre td a th s hodnotou
150px; experimentujte s inymi hodnotami, skiste prilis malé aj prilis velké hodnoty,
B pridajte nastavenie height s hodnotou napr. 30px, 50px, 80px.

ODPOVEDZTE

Pre aky typ Udajov by bolo vhodné pouzit vodorovné zarovnanie s hodnotou right?

Ako by ste nastavili $irku len prvého stipca tabulky na 100px?

Bunkam tabulky mbézeme nastavovat vlastnosti textu (vratane horizontalneho aj vertikalneho
zarovnania), farbu pozadia, Sirku, vysku, vnutorné okraje aoramovanie. Nema zmysel
nastavovat im vlastnost margin, lebo okolie buniek uréuju vlastnosti elementu table.

CSS — triedy

PRIKLAD 9.17

V JSFiddle upravime Styly pre tabulku tak, aby sa striedali farby riadkov ako na obrdzku 9.8.
Najskor si do CSS Casti nakopirujeme Styly zo siboru 09/sty109prl7.txt.

Prehlad vitaminov

nazov zdroje rozpustny v
vitamin A pinotucné mlieko, vajcia, pecen tukoch
vitamin D tvori sa v koZi posobenim sineéného Ziarenia | tukoch
vitamin B1 - tiamin | droZdie, obilné klicky, syr vode
vitamin C ovocie, zelenina vode

Obrazok 9.8 Tabulka so striedajucimi sa farbami riadkov.

S doterajsimi znalostami by sme to vedeli vyriesit napr. takto: v HTML kdde by sme tretiemu
a piatemu riadku definovali atribat id (pre kazdy z tychto riadkov rozne, lebo id musi byt
unikatne) a v CSS kéde by sme pre tieto dva identifikdtory vytvorili Styl, v ktorom by sme nastavili
farbu pozadia. Toto rieSenie by bolo funkcné, ale nie velmi efektivne. Ak by tabulka mala viac
riadkov, museli by sme pre polovicu riadkov definovat rozne identifikatory a pridat vsetky tieto
identifikdtory do CSS casti, ¢im vlastne vytvdrame tolko Stylov, kolko je identifikatorov, hoci
vsetky tieto Styly su rovnaké. Potrebujeme jeden spolocny Styl pre viacero vyskytov (ale nie
vsetky) istého elementu. Na to mbéZeme pouzit tzv. triedy.

V HTML kdde tabulky si ,,oznaéime” vsetky tie elementy t r, ktoré maju mat svetlejsie pozadie —
v nasom pripade 2. a4. riadok. Oznacime ich pridanim atribitu class shodotou napr.
"svetly".

<table>
<caption>Prehlad vitaminov</caption>

<tr id="prvy">

</tr>
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<tr class="svetly">
<td>vitamin A</td>

</tr>
<tr>
<td>vitamin D</td>

</tr>
<tr class="svetly">
<td>vitamin Bl - tiamin</td>

</tr>

V CSS kode definujeme triedu (Styl) s ndzvom . svetly a jedinou vlasnostou — farbou pozadia.
V definicii kaskddového $tylu musime meno triedy uvadzat s bodkou na zaciatku (bez medzery),
napr. .svetly.

.svetly {
background-color: #F9F2EC;
}

Takto definovanu triedu mdzeme pouzit nielen pre element tr, ale pre lubovolny element.
Mozeme napriklad doplnit pred tabulku nadpis h1 a nan tiez aplikovat styl definovany triedou
.svetly.

<body>
<hl class="svetly">Vitaminy</hl>
<table>

ZAPAMATAIJTE SI

V kaskadovych Styloch zadefinujeme triedu sp6sobom

.nazov_triedy { vlastnost: hodnota; ... }

av HTML kdde oznadime elementy, pre ktoré chceme tuto triedu pouzit pomocou atributu
class="nazov_ triedy".

ULOHA 9.18

V stbore 09/body.html mame definovanu tabulku s bodmi Ziakov na seminari z informatiky.
VyuZite triedu (c1ass) na to, aby stipec tabulky, v ktorom je stéet bodov, mal $irku 100px a text
v iom bol zarovnany vpravo a tucny. Zarovnajte vpravo tiez obsah vSetkych ostatnych buniek,
v ktorych su &isla (nie je potrebna trieda).

Zlucovanie buniek

Pomocou HTML vieme definovat aj tabulky so zli¢enymi bunkami. MéZzeme zlu¢ovat niekolko
buniek vedla seba v ramci riadka alebo niekolko buniek pod sebou v ramci jedného stipca.
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PRIKLAD 9.19

Vstbore 09/vitaminy2.html mame podobnu tabulku svitaminmi, sakou sme pracovali
doteraz, len s va&$im mnozstvom Gdajov a takmer bez $tylov. ZIGgime v 3. stipci vetky po sebe
iduce bunky, v ktorych je rovnakd hodnota (pozri obrdzok 9.9). Tabulku mdéZzeme upravovat
priamo v subore alebo ju nakopirujeme do JSFiddle.

nazov zdroje rozpusiny v
vitamin A plnotuéne mlicko, vajcia, pedent
o : g e ; S : tukoch
vitamin D tvori sa v koZi posobenim slne¢ného Ziarenia
vitamin B1 - tiamin drozdie, obilne klicky, syr
vitamin B2 - mboflavin | kvasnice, mlieko, miso, rvby vode
vitamin C ovocie, zelenina

Obrazok 9.9 Zluéenie buniek v ramci stipca.

Ak chceme zIU¢it bunky pod sebou v ramci jedného stipca, pouzijeme atribit rowspan. Jeho
hodnotou je dislo, vyjadrujuce kolko buniek pod sebou chceme zlGéit do jednej. Atribut
definujeme pre tu bunku tabulky, ktord je prva (najvyssie) zo zlucovanych. Vo vsetkych
nasledujucich riadkoch, ktoré sa maju zIucit, musime tuto jednu bunku vynechat!

<table>
<tr>
<th>néazov</th>
<th>zdroje</th>
<th>rozpustny v</th>
</tr>
<tr>
<td>vitamin A</td>
<td>plnotuc¢né mlieko, vajcia, pecen</td>
<td rowspan="2">tukoch</td>
</tr>
<tr>
<td>vitamin D</td>
<td>tvori sa v koZi pésobenim slnecného Ziarenia</td>
B
</tr>
<tr>
<td>vitamin Bl - tiamin</td>
<td>drozdie, obilné klicky, syr</td>
<td rowspan="3">vode</td>
</tr>
<tr>
<td>vitamin B2 - riboflavin</td>
<td>kvasnice, mlieko, mdso, ryby</td>
> s £

</tr>

<tr>
<td>vitamin C</td>
<td>ovocie, zelenina</td>
> <t £
</tr>
</table>

Podobne funguje zlucovanie buniek vedla seba v ramci jedného riadka. Do najlavejSej bunky zo
zluovanych priddme atribUt colspan, ktorého hodnotou bude pocet zlu¢ovanych buniek
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Definicie zvySnych zlucovanych buniek v danom riadku potom vynechame (t.j. vynechame
prislusné td elementy).

PRIKLAD 9.20

V subore 09/adresy.html zli¢ime bunky, kde faktura¢nd adresa a dorucovacia adresa su
rovnaké (pozri obrazok 9.10).

meno dorucovacia adresa faktura¢na adresa

Jozko Mrkvicka Hronska 5, 974 01 Banska Bystrica Nevadzova 54, 821 01 Bratislava
Aneta Mudra Alejova 7, 040 01 Kosice

Boris Malina Chalupkowva 17, 010 09 Zilina Hetkova 4. 010 01 Zilina
Milena Vesela L. Novomeského 22, 911 08 Trenéin

Obrazok 9.10 ZlGéenie buniek v ramci stipca.

<table>
<tr>
<th>meno</th>
<th>doruc¢ovacia adresa</th>
<th>fakturac¢nd adresa</th>
</tr>
<tr>
<td>Jozko Mrkvicka</td>
<td>Hronska 5, 974 01 Banska Bystrica</td>
<td>Nevadzovad 54, 821 01 Bratislava</td>
</tr>
<tr>
<td>Aneta Muadra</td>
<td colspan="2">Alejova 7, 040 01 KoSice</td>
td>Aletovid 04001 Kedie td
</tr>
<tr>
<td>Boris Malina</td>
<td>Chalupkova 17, 010 09 Zilina</td>
<td>Hec¢kova 4, 010 01 Zilina</td>
</tr>
<tr>
<td>Milena Vesela</td>
<td colspan="2">L. Novomeského 22, 911 0

+AST Neoesrom Al 29 Q11 NQ My~ X
[T T = e ay Tt 7 T T

Z
T eIt

8 Trencin</td>
a

1
o1 Tt

</tr>
</table>

ULOHA 9.21

V tabulke so stitazami z tlohy 9.6 zlUéte tie po sebe idtce bunky v stipci Zameranie, v ktorych je
rovnaka hodnota (pozri obrdzok 9.11).
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INFORMATICKE SUTAZE

Nazov . Cielova skupina Zameranie :
‘iBobor Zg a §S . informatika vieobecne
Olvmpiada v informatike stredoskolaci

Koreépondenény, seminar z programovania stredokolaci _programovanie
PALMA stredoékolaci '

ISTROBOT :

i # irobotika

First L ego League 19-16 rokov

Obrazok 9.11 Tabulka sutazi so zlaéenymi bunkami.

ULOHA 9.22

Pomocou tabulky vytvorte svoj rozvrh hodin. M6ze byt vymysleny, s mensim poc¢tom hodin ako
ten realny, ale nech su v iom aspon Styri rozne predmety a aspon dve dvojhodinovky. Tabulka
by mala splfat tieto vlastnosti:

bude sa zobrazovat oramovanie tabulky aj oramovanie buniek, pricom tieto Ciary splyna,
tabulka bude zaberat 80% Sirky stranky,

obsah buniek bude zarovnany na stred horizontalne aj vertikdlne,

obsah buniek bude od ordmovania mierne odsadeny,

kazdy predmet bude mat inG farbu, rovnaké predmety tu istd farbu (ak mate vela
predmetov, rozdelte ich do troch skupin, prirodovedné, humanitné a ostatné a kazda
skupina nech ma svoju farbu),

dvojhodinovky (pripadne viachodinovky) budu zlGd¢ené bunky,

B hlavicky stipcov a riadkov budu tuénym pismom.

Dal3ie vlastnosti doplrite podla vlastnej fantazie.
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