5 ZOZNAMY S ODRAZKAMI A CISLOVANE ZOZNAMY

V html rozliSujeme tri druhy zoznamov: zoznam s odrazkami, Cislovany zoznamy azoznam
definicii. Ich priklady mézeme vidiet na obrazku 5.1. V uéebnici sa dalej budeme venovat len
prvym dvom typom, tvorbu zoznamu definicii si mdzZe Citatel nastudovat napriklad na
http://wiki.lacko.me/html:zoznamy#zoznam definicii alebo na https://www.w3schools.com/

tags/tag dl.asp.

Loznam s odrazkami: (iis!m‘anj' ZoZnam: Zoznam definicii:
* Dunaj 1. Bratislava HTML
e Vih ¥ Eok e HyperText Markup Language
e Hron 3. Preov C58 _
Cascading Style Sheets

4. Banska Bystrica

Obrazok 5.1 Zobrazenie zoznamu s odrazkami, Cislovaného zoznamu a zoznamu definicii v prehliadaci.

Zoznamy s odrazkami

ULOHA 5.1

V editore JSFiddle vloZzte do casti HTML nasledujuci zdrojovy kéd.

<body>
Prisady na pizzu:
<ul>
<li>Sunka</1li>
<li>syr</li>
<li>kukurica</1i>
<li>olivy</li>
</ul>
</body>

a) Zmente text olivy na articoky. Ako sa zmenila stranka?

b) Zariadok <li>syr</1i> pridajte novy riadok <li>salama</1i>.
c¢) Zmazteriadok <li>kukurica</1li>.

d) Vriadku<li>syr</1i> zmazte slovo syr.

e) Vedeli by ste sformulovat, aky vyznam ma element <1i></1i>?

f) Zmaizte znacky <ul> a </ul>. Aky vyznam ma element <ul></ul>?

Zoznam s odrazkami definujeme pomocou elementu <ul></ul>. Vnutri tohto elementu musia
byt vSetky prvky zoznamu, ktoré definujeme pomocou elementu <1i></11i> (Obrazok 5.2).

Zoznam s odrazkami pouzivame vtedy, ked ndm na poradi jednotlivych prvkov v zozname
nezalezi (v anglictine sa mu hovori unordered list).
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zaciatok zoznamu » | <ul>
L» <li>prvok 1</1i>

prvky zoznamu %—* <li>prvok 2</1li>

™ <1li>prvok n</li>
koniec zoznamu » | </ul>

Obrazok 5.2 Schéma elementu <ul></ul>

Vnatri elementu <ul></ul> mo6iu byt len elementy <1i></1i>, Ziadne iné. Vramci
elementov <11i></1i> uz mbdzeme pouzivat aj iné elementy.

PRIKLAD 5.2

Otvorme subor 05/index.html. V zdrojovom kéde zmerime odsek s ponukou pizz na zoznam
s odrazkami.

<h2>Ponuka</h2>
<ul>
<li><strong>Margherita</strong>:paradajkova omacka, syr</1li>
<li><strong>Cardinale</strong>: paradajkova omacka, syr,
Sunka</1i>
<li><strong>Funghi</strong>: paradajkova omacka, syr,
Sampiniony</1i>
<li><strong>Hawai</strong>: paradajkovad oma&cka, syr, Sunka,
ananas</1li>
</ul>

Vysledok by mal vyzerat ako na obrazku:

Ponuka

Margherita:paradajkova omacka, syr
Cardinale: paradajkova omacka, syr, Sunka
Funghi: paradajkova omacka, syr, Sampinony
Hawai: paradajkova omacka, syr, Sunka, ananas

A —

Prvkami zoznamu moézu byt nielen texty, ale aj obrazky, ¢i kombinécia obrazkov a textu. Vidy
vSak musia byt definované vnutri elementu <1i></1i>.

PRIKLAD 5.3

Na stranke IT Pizza pridajme do odrazky Margherita obrazok pizze Margerita. Element <img>
s prisluSnym obrazkom sa uz v zdrojovom kdde nachdadza, staci, ak ho presunieme do spravneho
elementu <1i>.

<li><strong>Margherita</strong>:paradajkovad omacka, syr <img
src="obrazky/margerita.jpg" alt="pizza margherita" width="165"
height="124" title="pizza margherita"></1li>
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ULOHA 5.4

Na stranke IT Pizza doplnte obrazok prislusnej pizze do kazdej odrazky (kédy elementov <img>
sU v sibore index.html uZ vytvorené, staciich presunut na spravne miesta). Upravte zdrojovy
kod tak, aby sa obrazok pizze zobrazoval pod textom, ako na vidime obrazku (pomocka: vyuZite
element <br>).

Ponuka

« Margherita:paradajkova omacka, syr

= T
“.-.I‘. 7. ry, N

iy ;

Cislované zoznamy

ULOHA 5.5

V online editore JSFiddle zmerite znacky <ul></ul> naznacky <ol>, </ol> (Ak ste medzitym
editor zavreli, otvorte ho a skopirujte dofi kéd z Glohy 5.1). Co sa zmenilo?

Cislovany zoznam definujeme pomocou elementu <ol></o0l>. Vnutri tohto elementu musia
byt vietky prvky zoznamu, ktoré definujeme pomocou elementu <1i></11i>.

Zoznam s Cislami pouzivame vtedy, ked nam zalezi na poradi prvkov v zozname (v anglictine sa
mu preto hovori ordered list). Okrem Cisel mdZeme na oznacenie poradia pouZit aj pismena
(napr. a, b, c, ..., resp. A, B, C, ...), Ci rimske Cislice.

PRIKLAD 5.6

V zozname z tlohy 5.5 chceme na uréenie poradia namiesto Cisel pouzit pismena. Pridame
elementu <ol> atribut type s hodnotou a.

<body>
Prisady na pizzu:
<ol type="a">
<li>3unka</1i>
<li>syr</1li>
<li>kukurica</1li>
<li>olivy</li>
</ol>
</body>
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Vysledok vidime na obrazku:
Prisady na pizzu
tunka

lc-ulcm“ic a
. olivy

ULOHA 5.7

lme

V kéde z prikladu 5.6 merite hodnotu atributu type postupne na "a", "i", "I" a pozorujte
zmeny na stranke.

V nasledujicej tabulke uvadzame zoznam a popis atribdtov, pomocou ktorych vieme nastavit

zakladné vlastnosti ¢islovaného zoznamu.

Atribut Hodnoty Popis

type 1,Aali typ zoznamu (Cislovany, velké pismend, malé
pismena, velké rimske Cislice, malé rimske Cislice)

start hodnota, ktorou sa zacina ¢islovat zoznam

ULOHA 5.8

Vyskusajte si pouZitie atribltu start pre element <ol>. Skusajte v kombinacii s réznymi
hodnotami atribdtu type.

a) Pridajte elementu <ol1> atribat start s hodnotou 3.
b) Upravte element <o1> tak, aby sa zoznam zobrazoval ako na obrazku:

Prisady na pirzu:

E. sunka
E.swr

G. kulkurica
H. olivy

Viacirovinové zoznamy

Zoznamy aj

ich prvky su blokové elementy. Jednotlivé prvky zoznamu (t.j. obsah elementu

<1li></1i>) mdzeme formatovat (napr. pomocou riadkovych elementov strong, em, br), aj
do nich vkladat dalsie bloky, napr. odseky, nadpisy, dalSie zoznamy.

Ak prvkom zoznamu je dalsi zoznam, vznika tzv. dvojurovinovy zoznam, ako na obrazku 5.3:
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1. uroven —» e Notebooky
o QOffice a internet
o multimedidlne
© herné «+— 2_Uroven
o profesionalne
© ultrabooky
1. droveri —* * Smartfony
© Android
o Windows Phone
o 105
o BlackBerry

<— 2. uroven

Obrazok 5.3 Ukazka dvojuroviiového zoznamu.

PRIKLAD 5.9

Vytvorme zoznam ako na Obrazku 5.3.

zaCiatok zoznamu <body>
1. Grovne > <ul>
p <li>Notebooky
<ul>
2 lix0ffice a Internet</11%
prvy ; v A *
e | e WIS R e o
LZNarmi; 2. Grovne e e 5 G
1 lrovne 11 >profesiona v._a- i 3 . Urovne
lizaitrabocky</1i>
<ful>
b </1a>
<li>Smartfony
i <ul>
druhy <lizAndroid/1i: | prvky
prvok o 2oznam IS e mens e = yozmam)
10 2. Grovne ekl Sy - / 2. (rovne
- urovne Ii1>RlackBerry</1li>
<ful>
koniec » </ul>
zoznamu 1. drovne </body>

Vlozte tento kdd do ¢asti HTML v editore JSFiddle (kéd mdZete skopirovat zo suboru
05/priklad5-9.txt).

ULOHA 5.10

Do zoznamu z predchadzajuceho prikladu:

B pridajte prvok mini notebooky do zoznamu notebookov,

B pridajte prvok ostatné do zoznamu smartfénov,

B pridajte na 1. Uroven novy prvok Prislusenstvo, ktory bude zoznamom s tromi prvkami:
batérie, kldvesnice a obaly.
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ULOHA 5.11

V kdde z predchadzajicej ulohy experimentujte sréznymi kombinaciami elementov <ul>
a <ol>. Napriklad:

B Nahradte element <ul>, ktory definuje zoznam 1. Urovne, elementom <o1>.

B Nahradte element <ul> v niektorom zozname 2. Urovne (napr. pri definicii zoznamu
smartfénov) elementom <ol>.

B Upravte viacuroviiovy zoznam tak, aby zoznam 1. Urovne bol zoznam s odrazkami, ale
vSetky zoznamy 2. drovne boli ¢islované pomocou pismen a., b., ...

B PririeSeni tychto uUloh si dajte pozor na koncové znacky — ak sa zoznam zacina znackou
<ul>, musi sa konéit znackou </ul> aak sa za¢ina znackou <ol>, musi sa kon¢it
znackou </o0l1>.

ULOHA 5.12*

Pozrite si v niektorej svojej ucebnici stranu s obsahom. Vedeli by ste rovnaky obsah vytvorit
pomocou jazyka HTML?

Upravte kod (doplrite vhodné elementy) zo suboru 05/ocbsah.html tak, aby ste vytvorili
viacurovnovy cislovany zoznam.

Casté chyby pri tvorbe zoznamov

ULOHA 5.13

Preskimajte nasledujlce zdrojové kédy. Su podla vas spravne? Kazdy kdd zobrazte vo webovom
prehliadaci, resp. ,spustite” v JSFiddle. Zobrazi prehliadac to, ¢o by ste ocakavali?

Kédy najdete v priecinku 05/chyby v siboroch 01.html a% 05.html.

1. 2. 3.
<body> <body> <body>
<ul> <ul> <ul>
<li>ryby</1li> <li>ryby</1li> <li>ryby</1li>
<li>plazy <li>plazy</1li> <li>plazy<li>
<li>vtaky</1li> <li>vtaky</1li> <li>vtaky</1li>
<li>cicavce</1li> <li>cicavce</1li> <li>cicavce</1li>
</ul> </body> </ul>
</body> </body>
4. 5.
<body> <body>
<li>ryby</1li> <ul>
<li>plazy</1li> <li>Notebooky</1li>
<li>vtaky</li> <ul>
<li>cicavce</1li> <li>herné</1li>
</body> <li>multimedidlne</1i>
</ul>
<li>Smartfény</1li>
</ul>
</body>
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Najcéastejsie pri tvorbe zoznamov dochadza k takymto chybam:

B zabudneme koncovu znacku </1i> (kdd 1) alebo </ul> (kdd 2),

B namiesto koncovej znacky </11i> napiSeme pociatocnui <1i> (kdéd 3) —tym definujeme
Uplne iny zoznam,

B Uplne vynechame element <ul></ul> a definujeme priamo prvky zoznamu pomocou
elementu <1i> (kod 4),

B zoznam 2. Urovne vloZzime priamo do elementu <ul> pre 1. Uroven namiesto toho, aby
sme ho vloZili ako obsah elementu <1i> 1. Urovne (kdd 5).

Prehliadac zobrazi stranku aj s chybnym zdrojovym kédom, zvacsa sa nase chyby ,snaZi nejako
opravit”. Nemali by sme sa v$ak na to spoliehat, pretoze nie kazdy prehliadac to dokaze a navyse
takto , opravend” stranka nemusi zodpovedat nasim predstavam.

ULOHA 5.14

Opravte chyby v kédoch z dlohy 5.13.

Nastavenie vlastnosti zoznamov pomocou CSS

Jazyk HTML ponuka len velmi malo mozZnosti prisposobenia zoznamov. Tvar odrazky v HTML5
nemozeme nastavit vobec a pri ¢islovanom zozname mame len obmedzené moznosti. Pomocou
kaskddovych stylov moZzeme nastavit viacero typov odrazok a ¢islovania a navySe pomocou
vlastnosti 1ist-style-image mdzeme zoznamom nastavit [ubovolny obrazok ako odrazku.

PRIKLAD 5.15

V editore JSFiddle pouZime esSte raz zdrojovy kdd z ulohy 5.1 a zobrazme ho.
Do casti CSS pridajme nasledujucu definiciu Stylu:
ul {
list-style-type: square;
}

a znovu zobrazme vysledok. Odrazky sa zmenili z kruhov na Stvorce.
Prisady na pizzu:

m Zunka

B sy

® kukurica
m olivy
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ULOHA 5.16

Merite hodnotu 1ist-style-type postupne na: circle, disc, decimal, lower-greek
Zmenite tiez <ul> na <ol> a vyskusajte znova.

Daldie hodnoty vlastnosti 1ist-style-type si mdiete pozriet na
https://www.w3schools.com/cssref/pr_list-style-type.asp

PRIKLAD 5.17

Do zdrojového kodu stranky IT Pizza pridajme nasledujicu definiciu Stylu (spomerme si, Ze
definicie Stylov vkladéame do elementu <style></style>, ktory je v hlavicke dokumentu):

ul |

list-style-type: none;

list-style-image: url ('obrazky/pizza.png')
}

</style>

Pri nastavovani obrazku ako odrazky je vhodné vypnut typ odrazky pomocou vlastnosti 1ist-
style-type: none.

paradajkovad omacka, syr

& Margherita:

ﬂ Funghi: paradajkova omacka, syr, Sampifiony
B

Obrazok 5.4 Obrazok ako odrazka.

ULOHA 5.18

Zmenite tvar odrdzok na stranke IT Pizza na obrazok zo suboru 05/obrazky/odrazka.png.
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