7 CSS - VLASTNOSTI PiISMA A TEXTU, PSEUDOTRIEDY

V tejto kapitole budeme skimat rozne vlastnosti textu a pisma. Mnohé z nich vdam budu urcite
zname z prace v textovom editore. Dozvieme sa viac o tom, ako sa v kaskadovych styloch daju
definovat farby. Naudime sa tiez zmenit spravanie zvolenych elementov na stranke vtedy, ked
nad ne nadideme mysou.

Vlastnosti pisma a textu

V kapitole 3 sme si ukazali, ako pomocou kaskadovych $tylov nastavime typ pisma (vlastnost
font-family). Okrem typu modZeme rozhodnut aj oinych vlastnostiach pisma, napr.
o velkosti, ¢i ma byt pismo tu¢né, sikmé, podciarknuté, preciarknuté, atd. Niektoré z tychto
vlastnosti vieme nastavit pomocou HTML elementov (viete ktoré apomocou ktorych
elementov?), avSak kaskadové styly nam ponukaju ovela SirSiu ponuku roznych nastaveni pisma
a textu ako samotné HTML.

Tucné, sSikmé a podciarknuté pismo

PRIKLAD 7.1

V editore JSFiddle skopirujeme do okna HTML zdrojovy kdd zo suboru 07/vitaminy.html.
Definujme kaskadové sStyly tak, aby vsetky nadpisy Urovne 1 boli podciarknuté, vsetky nadpisy
urovne 2 boli Sikmé a vSetky odkazy boli tucné. (Len pripominame, Ze v editore JSFiddle piSeme
definicie Stylov do CSS ¢asti.)

hl {
font-family: Verdana;
text-decoration: underline;
}
h2 {
font-style: italic;
}
a {
font-weight: bold;
color: blue;

Pomocou vlastnosti font-weight nastavujeme hrubku pisma. Ak chceme, aby pismo bolo
tuéné, pouzijeme hodnotu bold. Sikmé pismo nastavime pomocou vlastnosti font-style
s hodnotou italic. Pomocou vlastnosti text-decoration mbzeme pismo podciarknut,
preciarknut, ¢i dokonca nadciarknut. Pre podéiarknuté pismo zvolime hodnotu underline.
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ULOHA 7.2

V CSS kdde z prikladu 7.1

B vyskdsajte niektoré iné hodnoty vlastnosti font-weight uvedené v tabulke 7.1, napr.
normal, bolder, lighter, 500, ...,

B experimentujte sréznymi hodnotami vlastnosti text-decoration, napr.
underline, overline, line-through.

B Vtabulke 7.1 si pozrite vlastnosti font-variant a text-transform. Vyskdsajte ich.
Experimentovanim zistite, aky je rozdiel medzi font-variant: small-caps
a text-transform: uppercase.

Otdzka: Porozmyslajte, ktoré elementy maju prednastavenu hrabku pisma na bold, a ktoré
maju prednastavené Sikmé pismo? Aké prednastavené vlastnosti maju odkazy?

Ako mobzeme zrusit nejaki vlastnost elementu? Ak sme ju definovali sami v nejakom
kaskddovom style, stadi ju z prislusného stylu odstranit. Ak je to nejaka prednastavena vlastnost
elementu, musime ju ,potlacit”, t.j. pouzit takd hodnotu prislusnej vlastnosti, ktora je neutralna

—zvacSanormal alebo none.

PRIKLAD 7.3

Pokracujme v Stylovani v editore JSFiddle. Zrusme podciarknutie nadpisov Urovne 1, tucné pismo
v nadpisoch z Urovne 2 a podciarknutie odkazov.

hl {
font-family: Verdana;
}
h2 {
font-style: italic;
font-weight: normal;
}
a {
font-weight: bold;
color: blue;
text-decoration: none;

}

Poddiarknutie nie je prednastavena vlastnost nadpisov Grovne 1, definovali sme ju my v priklade
7.1, takZe ju zrusime jednoducho tym, Ze z definicie Stylu pre hl zmazeme riadok text-
decoration: underline. V pripade odkazov, ktoré maju podciarknutie prednastavené,
zrusime podciarknutie nastavenim vlastnosti text-decoration na hodnotu none. Nadpisy
(nielen drovne 2) maju prednastavenu hribku pisma na tuéné, ¢o dokazeme zrusit nastavenim

hodnoty font-weight na normal.

Velkost pisma

Velkost pisma nastavujeme pomocou vlastnosti font-size. MOZeme ju zadat vrbznych
jednotkach, napr. v pixeloch (px), v percentach (%) a jednotkach em.
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Velkost pisma v pixeloch

PRIKLAD 7.4

V kéde z predchadzajuceho prikladu zmerime velkost pisma nadpisov hl na 30px a velkost
pisma odsekov na 18px.

hl {
font-family: Verdana;
font-size: 30px;

}

p
font-size: 18px;

}

Jednotka pixel je vam urcite znama, spaja sa s rastrovou grafikou a udavaju sa v nej napr. velkosti
fotografii. Prednastavena velkost normalneho textu (teda napr. v odseku) v prehliadadoch je
16px. Pomocou jednotky px nastavujeme velkost pisma absolutne, t.j. na konkrétnu velkost,
bez ohladu na to, aku velkost maju okolité elementy.

Velkost pisma v percentdch

PRIKLAD 7.5

Zmenme CSS kéd z prikladu 7.4 nasledovne:

hl {
font-family: Verdana;
font-size: 150%;

}

p {
font-size: 90%;

}

Ak pouZijeme na nastavenie velkosti pisma percenta, nastavujeme velkost pisma relativne
vzhladom na nadradeny element (element, v ktorom sa nachadza nas element, v naSsom pripade
<body>). Ak za zaklad (100%) vezmeme velkost textu v elemente <body>, potom font-size
s hodnotou 90% definuje pismo o nie¢o mensie ako zédkladné a font-size s hodnotou 150%
pismo, ktoré je o polovicu vacsie ako zakladné.

Velkost pisma v em

PRIKLAD 7.6

Priklad 7.6: Zmenme CSS kéd z prikladu 7.5 nasledovne:

hl {
font-family: Verdana;
font-size: 1.5em;

}

p {
font-size: 0.9em;

}

70

w

w

w



|[|l©

llﬂ@

Vysledna stranka v priklade 7.6 bude rovnaka ako v priklade 7.5. Jednotka em rovnako ako %
umoZiuje relativne nastavenie velkosti pisma vzhladom na nadradeny element. 1em je 100%,
a teda napr. 2em je 200%, 0. 5em je 50% atd.

Upozornenie: Pri vietkych jednotkdch musime hodnotu spolu s jednotkou uvadzat ako jedno
slovo (bez medzery!), napr. 2.5em, 130%, 800px. Ak je hodnotou desatinné Cislo, zapisujeme
ho s desatinnou bodkou.

ULOHA 7.7

V CSS kéde z predchadzajucich prikladov skusajte pre jednotlivé elementy rézne hodnoty font-
size s réznymijednotkami, napr.

B preelement hl skdste: 2em, 2.5em, 3em, 180%, 250%, 30px, 40px, ...
B pre element p skiste 120%, 0.8em, 14px, ...
B definujte font-size pre element 1i alebo a a experimentujte.

Absolutna a relativna velkost pisma

ULOHA 7.8

V dvoch samostatnych oknach (kartach) prehliadaca si otvorte sibory 07/font-size-
rel.html a07/font-size-abs.html. TaktiezZ si tieto slibory otvorte v editore, v ktorom
pisete HTML kéd. HTML cast je v oboch strankach rovnaka, lisia sa len v Styloch. V sibore font -
size-rel.html sme pouZili relativne nastavenia velkosti pre elementy p a strong, v sibore
font-size-abs.html absolUtne. V oboch siboroch sme velkost pisma v elemente body
nastavili na 14px.

Experimentujte s hodnotou font-size pre element body, ale tak, Ze nastavite vidy rovnaku
hodnotu v oboch suboroch. Jednotku px nemerite. Porovnajte obe vysledné stranky.

Zarovnanie textu

Zarovnanie textu urcite poznate z textovych editorov. Text v odseku mézeme zarovnat vlavo, na
stred, vpravo, alebo viavo aj vpravo (pozri obrdzok 7.1). V kaskadovych Styloch sluzi na
zarovnanie textu vlastnost text-align. Mbze nadobudat jednu z hodnét left, center,
right alebo justify. Vlastnost text-align mozeme pouzit len pre blokové elementy.

1]}
il
I

Obrazok 7.1 Moznosti pre zarovnanie textu.

ULOHA 7.9

V editore JSFiddle v kdde z Glohy 7.7 upravte tyl pre element <p> — postupne vyskusajte vsetky
hodnoty text-align. Pri skisani odpordéame zmensit Sirku okna s vyslednou strankou.
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V tabulke 7.1 sumarizujeme niektoré vlastnosti pisma a ich hodnoty. Zoznam vlastnosti, ani ich

hodndt nie je Uplny. Kompletny zoznam vlastnosti pisma najdete na

https://www.w3schools.com/css/css font.asp.

Tabulka 7.1 Vlastnosti pisma.

vlastnost hodnoty popis, vyznam
; normal | bold | bolder | lighter | . .
font- ht
ont-weig 100 | 200 | 300 | ... | 800 | 900 nastavi hrabku pisma

font-style

normal | italic | oblique

nastavi Styl (Sikmost) pisma

font-variant

normal | small-caps

zobrazi text normalne, alebo ako
malé KAPITALKY (velkost pismen je
zachovana, ale vsetky vyzeraju ako
velké)

font-family

napr. Arial, Helvetica, sans-serif,
"Times New Roman", Times,
serif, "Courier New", Courier,
mono

urcuje tzv. rodinu pisma
viacslovné nazvy musia byt
v Uvodzovkach alebo v apostrofoch

font-size

vyska_pisma v px, napr. 16px
vyska_pisma v em, napr. 2em
vyska_pisma v %, napr. 140%

nastavi vysku pisma elementu
hodnoty v jednotkdch em a % sa
vztahuju k elementu, do ktorého je
tento element vnoreny

color

nazov farby, napr. green
RGB kad farby, napr. #FFCC0O0

farba textu

text-decoration

none | underline | overline |
line-through

nastavenie podciarknutia,
nadciarknutia, preciarknutia
a blikania textu

text-transform

none | capitalize | uppercase |
lowercase

meni velké a malé pismena

text-align

left | right | center | justify

(vodorovné) zarovnanie textu
v ramci blokového elementu

Viac o farbdch

Jednou z vlastnosti textu je jeho farba. Zatial sme hodnotu farby definovali len pomocou nazvu

farby (napr. black, green apod.) VHTML a CSS moZeme zapisat hodnotu farby viacerymi

sposobmi. NajéastejSie pouzivané uvadzame v tabulke 7.2.

Tabulka 7.2 Sp6soby zapisu farieb.

skrateny zapis #RGB

sposob zapis priklad
meno_farby meno/nazov farby podla standardu black, cadetblue
zlozky r,g,b vyjadrené v hexadecimalnom
tvare #FAC305
#RRGGBB S .. . ax .. | #FFCCOO0
ak su dvojice zloZiek rovnaké, mozeme pouiit | 4pcq

rgb(r, g, b)

zlozky r,g,b vyjadrené ako Cisla (0 — 255)

alebo percentd (0% — 100%)

rgb (255,104, 0)

rgb (100%, 41%, 0%)

rgb(r, g, b, a)

zlozky r, g, b ako Cisla (0 — 255)

alebo percentd (0% — 100%) s priesvitnostou

(0.0-1.0)

rgb (255,
rgb (100%,

104, O,
41%,0%,

0.5)
50%)
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ULOHA 7.10

Na stranke IT Pizza (sibor 07/index.html) dopliite potrebné styly, pripadne iba vlastnosti tak,
aby:

B odkazy na stranke boli sivé (#999999), tuéné a nepodciarknuté,
B nadpis Urovne 1 bol 3.5krat vacsi ako bezny text, velkymi pismenami.

IT PIZZA

ponuka fotogaléria kontakt

Obrazok 7.2 Nadpis a odkazy na stranke IT Pizza.

Pseudotrieda :hover

Urcite ste si na mnohych strankach vsimli, Ze niektoré prvky v nich menia svoj vzhlad pri istych
udalostiach, napr. ked na ne prideme mysou alebo ked' na ne klikneme.

ULOHA 7.11

Uvedte €o najviac prikladov, ako sa na strankach zmeni vzhlad odkazov, ked na ne prideme

mysou.

Asi najCastejSia zmena, ktord nastava v pripade odkazov, nad ktorymi je mys, je zmena farby
textu, zmena farby pozadia ¢i podciarknutie, pripadne ich kombinacie. Zmenu vzhladu odkazov
pri nadideni mysi vieme zadefinovat v rdmci kaskadovych stylov pomocou tzv. pseudotriedy

:hover.

PRIKLAD 7.12

Do HTML okna v editore JSFiddle nakopirujme obsah siboru 07/vitaminy.html ado CSS
okna obsah stboru 07/vitaminy.css. VSetkym odkazom, ak ponad ne nadideme mysou,
zmenime farbu na ¢ervenu. Do okna CSS priddme nasledujuci kéd a vyskidsame.

a |
font-weight: bold;
color: blue;
text-decoration: none;

—

a:hover {
color: red;
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ULOHA 7.13

Urobte nasledujluce zmeny. Zakazdym stranku vyskuisajte.

BV definicii Stylu a : hover nahradte farbu red inou farbou.
BV definicii a: hover pridajte podc¢iarkovanie textu.

color) na modru.

B V definicii a:hover nastavte farbu textu na bielu afarbu pozadia (background-

BV definicii a : hover nastavte velkost pisma na 110%. Co tdto zmena spdsobi na stranke?

Pseudotriedy sluzia na definovanie ,Specidlneho” stavu elementu na stranke za istych okolnosti.
Jednou z takychto okolnosti je prave nadidenie mySou ponad element. Definovanie vzhladu
elementu, nad ktorym je mys, umoZiiuje pseudotrieda :hover. My sme ju v priklade 7.12
definovali pre element a, ¢im sme nastavili vzhlad odkazov, nad ktorymi je mys. Pseudotriedu
:hover vSak moZeme pouzivat s fubovolnym elementom.

PRIKLAD 7.14

Pri prechode mysSou ponad nadpis Urovne 1 zmenime pismo na kapitalky.

hl {
font-family: Verdana;
}
hl:hover {
font-variant: small-caps;

}

Aj ked pseudotriedu :hover mdzeme pouzivat s flubovolnym elementom, treba vidy zvazit, Ci
jej pouZitie bude mat prakticky vyznam. Napr. nasa posledna zmena z prikladu 7.14 Ziaden
prakticky vyznam nemad. Tiez treba dobre zvazit, ktoré vlastnosti elementu budeme
v pseudotriede :hover menit. Rozne ,blikajuce efekty” ¢i efekty ,poskakujiceho textu” (ako
ste videli v poslednej z dloh 7.13) m6zu na Citatela posobit skor rusivo. Mali by sme robit len
také zmeny, ktoré nezmenia rozloZenie prvkov na stranke.

ULOHA 7.15

Na stranke IT Pizza nastavte farbu pozadia odkazov, nad ktorymi je mys, na #££9900.

ULOHA 7.16

Na stranke 07/ucebnica.html definujte Styly pre elementy body, hl, h2, h3, h4, p, a,
a:hover. Vlastnosti a ich hodnoty si zvolte podla vlastného uvazenia.
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TVORBA WEBOVYCH STRANOK

Obsah: Uved Struktirovanie textu na webovej stranke Uvod do kaskadovych tjlov Obrazky Odkazy

S webovymi strankami (alebo HTML strankami) sa dnes siretavame denne: hladame na nich informacie
komunikujeme s kamaratmi, nakupujeme v online obchodoch, poélvame hudbu, - Webové stranky maja Skoly
mesta, osoby, banky. obchody

Webova stranka je kombinacia textu, obrazkov, animacii, hypertextovych odkazov a daldich objekiov, kioré s
webové prehliadate schopné zobrazit. Wytvorit webov( stranku znamena wytvorit jej obsah (vioZit * texty,
obrazky, tabulky, odkazy a dalSie spominané objekty) a rozhodnlt, akym spdsobom sa bude tento obsah
Zobrazovat, tj. ako bud( jednotlivé objekly na stranke rozloiené, aké budd mat viastnosti, napr. ake farby
pouZijeme, aky druh, 5tyl £i velkost pisma, riadkovanie, medzery medzi jednotlivymi prvkami na stranke, atd

1.1 Zdrojovy kod stranky, jazyk HTML

Webova stranka je v skutofnosti obyCajny textovy sibor, v kiorom je pomocou Specialnych znatiek popisané, {o
sa ma na webovej stranke zobrazit' a ako sa to ma zobrazit — tzv. zdrojovy kdd stranky

Obrazok 7.3 Ukazka stranky ucebnica.html s nastavenymi Stylmi.




