17 TVORBA PRISTUPNYCH WEBOVYCH STRANOK

V predchddzajlcej kapitole sme si ukazali problematické prvky a vlastnosti webovych stranok.
V tejto kapitole si povieme, ako na webovych strankach zabezpecime pristupnost pre jednotlivé
skupiny pouZzivatelov.

Zabezpecenie pristupnosti pre nevidiacich

Grafika

Ku grafike je potrebné poskytnuit textové alternativy informdcii v atriblite alt alebo title,
alebo dlhsie textové vysvetlenia bud ako samostatné textové prvky na tej istej, pripadne na
samostatnej stranke.

PRIKLAD 17.1

Nasledujuci obrazok by sme na webovu stranku vlozili pomocou nasledujuicej znacky.

<img src="Koloseum.JPG" title="Koloseum v Pule" alt="Pula -
koloseum">

Nadpis

Texty tvoriace nadpisy a zoznamy maju byt korektne vyznacené v zdrojovom kdde pomocou
prislusnej HTML znacky. Prvky, ktoré netvoria nadpisy alebo zoznamy, nemaju byt takto
vyznacené.

PRIKLAD 17.2

Nasledujuci text by sme na webovu stranku vloZili pomocou nasledujiceho kodu.

Zrakoveé postihnutie

o Uvod
o Kto je Elovek so zrakovym postihnutim?
o Zrakové poruchy

Uvod

Zivot so zrakovym postihnutim je spojeny s mnohymi tazkostami. Najvypuklej&imi su pre
nevidiacich a slabozrakych ludi problémy so samostatnym pohybom a orientéciou, so
ziskavanim informdcii a s vykonavanim Cinnosti v domacnosti , akymi sa varenie,
upratovanie ¢i nakupovanie.
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<hl>Zrakové postihnutie</hl>

<ul>

<li><a href="#uvod">Uvod</a></1li>

<li><a href="#clovek-zp">kto je ¢lovek so zrakovym
postihnutim?</a></1i>

<li><a href="#zrakove-poruchy">Zrakové poruchy</a></1li>
</ul>

<h2><a name="uvod">Uvod</a></h2>

<p>

Zivot so zrakovym postihnutim je spojeny s mnohymi ta¥kostami.
Najvypuklejsimi st pre nevidiacich a slabozrakych ludi problémy so
samostatnym pohybom a orientaciou, so ziskavanim informécii a s
vykondvanim ¢innosti v domédcnosti , akymi su varenie, upratovanie
¢i nakupovanie.

</p>

Zoznamy

Pouzivatelom, ktori nemdzu pouzivat mys, treba umoznit preskocenie navigaénych ponuk,
dlhych zoznamov poloziek ainych objektov, ktoré by mohli byt pre ¢ita¢ obrazovky naro¢né
alebo zbytocné.

PRIKLAD 17.3

Odkaz na hlavny obsah by mal byt na zaciatku stranky, bud'hned za znackou <body>, alebo hned’
za znackou <nav>.

<div id="skocit"><a href="#content">skodit na obsah</a></div>
<nav>

</nav>

<section>

<hl><a name="content"></a> hlavny nadpis</hl>
<p>toto je prvy odsek.</p>

KedZe odkaz Sko€it na obsah je pre vidiacich pouZivatelov zbytoény, zvykne sa skryvat a zobrazi
sa, az ked sa nan pouzivatel nastavi tabuldtorom. Je preto potrebné do prilinkovaného CSS
suboru pridat nasledujuci kdd, ktory prida styl pre prvok #skocit a (aby bol skryty).

#skocit a {
position:absolute;
left:-10000px;
top:auto;
width:1lpx;
height:1px;
overflow:hidden;

}

Pre prvok #skocit a:focus sa nastavia nasledujuce vlastnosti, aby bol viditelny, iba ked'sa
nan pouzivatel nastavi tabulatorom.

#skocit a:focus{
position:static;
width:auto;
height:auto;

}
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Odkazy

Text odkazov musi davat zmysel aj mimo kontextu (napr. odkaz "kliknite tu" je problematicky).
Pomocou atribltu title treba upresnit ciel odkazu.

PRIKLAD 17.4

Informacie o Gradnych hodinadch najdete
<a href="uradneHodiny.html" title="Uradné hodiny">tu.</a>

Pouzivatelia o¢akavaju, Ze po aktivacii odkazu ostanu v tom istom okne. V odkazoch by sa nemali
pouzivat skripty, ktoré zobrazia stranku v novom okne, pokial to nie je nevyhnutné. Ak sa takéto
skripty na stranke pouziju, je potrebné o tom pouzivatela vopred informovat.

Obsah webovej stranky sa meni iba ked' pouZivatel aktivuje nejaky prvok. Automatickda zmena
obsahu stranky mozZe byt pre zrakovo postihnutych pouZivatelov velkou prekazkou
v pristupnosti.

Formuldre

Kazdému formularovému prvku musi byt priradeny vystizny popis alebo ndzov pomocou znacky
label alebo pomocou atributu title.

PRIKLAD 17.5

Nasledujuce dve textové polia sliZia na zadanie mena a priezviska. Prvé textové pole ma popis
Meno a druhé textové pole ma popis Priezvisko.

Meno | |

Priezvisko | |

Spravne vytvoreny zdrojovy kdd pouzivajuci znacku <label> vyzera nasledovne.

<label for="meno">Meno</label>
<input type="text" name="menol" id="meno">

<label for="priezvisko">Priezvisko</label>
<input type="text" name="meno2" id="priezvisko">

Uvedeny formular sa da reprezentovat aj nasledujidcim zdrojovym kédom.
Meno <input type="text" name="menol" id="meno" title="Meno">

Priezvisko <input type="text" name="meno2" id="priezvisko"
title="Priezvisko">

Formular vyzerd presne tak ako predchadzajuci, akurdt sa po ndjazde mysi nad formularovy
prvok zobrazi nad prvkom informdcia, ktord je v atriblte title.
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Tabulky

Tabulku treba opatrit stipcovymi a riadkovymi nadpismi pomocou znaciek <th> a </th>.

PRIKLAD 17.6

Nasledujtca tabulka ma len stipcové nadpisy v prvom riadku.

Typ vstupenky | Cena

Deti 0,-€
Studenti 5,-€
Dospeli 12,- €

Na bunky prvého riadku treba pouzit znacky <th> a</th>. Zdrojovy kod bude vyzerat
nasledovne.

<table>
<tr>
<th>Typ vstupenky</th>
<th>Cena</th>
</tr>
<tr>
<td>Deti</td>
<td>0, - &euro;</td>
</tr>
<tr>
<td>Studenti</td>
<td>5, - &euro;</td>
</tr>
<tr>
<td>Dospeli</td>
<td>12,- &euro;</td>
</tr>
</table>

Informacie v bunkach tabulky (hlavne ak su zIU¢ené) musia davat zmysel pri ¢itani riadkov zhora
dole a pri ¢itani riadkov zlava doprava.

Nasledujuca tabulka v grafickom prehliadaci dava zmysel, ale v linedrnej interpretacii ¢itaca
obrazovky neddva zmysel.
Meno Vvika Vaha Vek

,thB?bor 134 32 6
Julia Cierna [125 23 5
Milan Zachar 132 30 6

Cita¢ obrazovky bude informdcie v tabulke &itat v nasledujicom poradi.

Meno Vyska Vaha Vek
Jan Bobor Julia Cierna Milan Zachar
134 125 132
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Aby mala tabulka spravnu linearitu, musi vyzerat nasledovne.

Meno Vvika Vaha Vek
Jan Bobor 134 (32 |6
Julia Cierna 125 23 5
Milan Zachar 132 |30 6

Cita¢ obrazovky bude informdacie v tabulke ¢&itat v nasledujicom poradi.
Meno VySka Vaha Vek

Jan Bobor 134 32 6

Julia Cierna 12523 5

Milan Zachar 132 30 6

Farby

Informécia sprostredkovana farbou musi byt sprostredkovana aj inym spdsobom, napriklad
oznacena hviezdickou, pripadne v zatvorke je uvedeny vyznam farby.

Ovladanie pomocou kldavesnice

Nepouzivat skripty, ktoré si vyZaduju pouzitie mysi, pripadne treba poskytndt aj alternativne
rieSenie pomocou kldvesnice. O skriptoch sa naudite vramci predmetu Programovanie
webovych stranok.

ULOHA 17.7

Upravte stranku zoologickej zahrady v priecinku Ulohal 7, aby bola pristupna pre nevidiacich.

Zabezpecenie pristupnosti pre slabozrakych

Farby

B Dolezité je zabezpedit ¢o najvacsi kontrast pozadia a objektov v popredi (text, grafika,
formulare a podobne).

B Dolezité je, aby si pouZivatelia mohli prispbsobit kontrast textu a pozadia podla
vlastnych potrieb. Ztoho dbévodu je potrebné pouzivat radsej textovy ako graficky
format na zobrazenie textu (nepouzivat text v obrazkoch).

Pohyblivé objekty

Na webovej stranke by ni¢ nemalo kmitat rychlejsie ako raz za sekundu.
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Rozmiestriovanie objektov

B Doélezité je, aby bolo vietko konfigurovatelné. Takze text musi byt textom, aby si ho
pouzivatel mohol zvaésit, zmenit jeho farbu a farbu pozadia.

B Ak je velkost objektov zadana v percentach, obrazovka sa mdze rozsirovat a zuzovat
podla potrieb pouzivatela.

ULOHA 17.8

Upravte stranku zoologickej zdhrady v priecinku Ulohal 7, aby bola pristupna pre slabozrakych.

Zabezpecenie pristupnosti pre osoby s poruchami farebného videnia

Farby

B Doélezité je, aby sa farby nepouzivali ako jediny spOsob sprostredkovania dolezZitej
informacie. Teda treba poskytnut aj iny spésob (najlepsie pomocou textu).

B Doélezité je zabezpedit ¢o najvacsi kontrast pozadia a objektov v popredi (text, grafika,
formulare a podobne).

B Dolezité je vyhybat sa kombinacii zelenej a ervenej farby.

ULOHA 17.9

Upravte stranku zoologickej zahrady v prieCinku Ulohal7, aby bola pristupna pre osoby
s poruchami farebného videnia.

Zabezpecenie pristupnosti pre sluchovo postihnutych

Zvukové signdly

Délezité zvukové signaly (napr. vystrazné pipnutie) sa musia doplnit vizualnymi signalmi (napr.
bliknutie).

Titulky

Dolezité je otitulkovanie — vizualny textovy pohlad na audio, ktoré je vo zvukovom subore alebo
video klipe.

Formuldcia textu

B Pouzivat strucny, vystizny a jednoduchy jazyk.

B Nepouzivat novotvary, zloZeniny, odborné vyrazy a cudzie slova.

B Pouzit doplnkovy vizualny obsah — ilustraéné obrazky, vizudlne odrazky, animacie,
fotografie.

B Pjisat Strukturovane.
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ULOHA 17.10

Upravte stranku zoologickej zahrady v prieCinku Ulohal 7, aby bola pristupna pre nepocujucich.

Zabezpecenie pristupnosti pre pohybovo postihnutych

PInd funkénost pomocou kldvesnice

Treba zabezpedit plnd funkénost pomocou klavesnice (musi sa dat prestvat medzi odkazmi
pomocou tabulatora, tlacidla a formuldrové polia musia byt ovladatelné a funkéné pomocou
klavesnice, atd.).

Odolnost voéi chybém pouZivatelov

Stranky by mali byt odolné voc¢i chybam pouzivatelov (napr. treba zaradit kontrolné otazky typu
"Ste si isty, Ze chcete vymazat tento subor?".

Odkazy
Treba sa vyhnut vytvaraniu odkazov z malych alebo pohybujicich sa objektov.

Radenie informdcii

B Informécie na stranke treba usporiadat podla dolezitosti (najddlezitejSie na zaciatku).
B Treba poskytnut moznost preskocit dlhé zoznamy odkazov a dlhy suvisly text.

ULOHA 17.11

Upravte stranku zoologickej zahrady v prie€inku Ulohal7, aby bola pristupna pre osoby
s pohybovym postihnutim.

Zabezpecenie pristupnosti pre osoby so Specifickymi poruchami ucenia

Mohlo by sa zdat, Ze vytvorit pristupnu stranku pre ¢loveka s tazkym kognitivnym postihnutim
nie je mozné. Ista skupina pouzivatelov bude mat vidy problém pochopit nejaky obsah. Tomu
sa urcite neda vyhnuat. Napriek tomu, tvorcovia stranok mozu ulahdit pristup k informaciam
aspon ludom, ktori nemaju az také tazké postihnutie. Niektoré principy uvadzame nizsie.

Navigacné mechanizmy

B DoleZité je poskytnut jasnd a prehladnl navigaciu, pouZivat v nej jednoduché
a jednoznacné slova.

B Navigacia by mala byt vizualne vyélenend z bezného obsahu a mala by byt velmi vyrazna.

B Vhodné je poskytnut mapu webového sidla a plnotextové vyhladavanie.

Zvyraznenie struktury
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Musi byt jasné, o je text, nadpis, navigacia, hlavi¢ka, paticka, atd. Struktiru je potrebné vyjadrit:
B vizualne — pouzit v CSS rozne velkosti pisma, rézne fonty, odsadenie obsahovych blokov,

odrdzky, obrazky a podobne,
B sémanticky — pouZit spravne HTML znacky.

Doplnkovy vizudlny obsah

Vhodné je poufit:

B ilustracné obrazky (jednak uputaju pozornost, jednak lepsie znazornia vyznam obsahu
ako text),

B vizudlne odrazky,

fotografie,

B animacie a podobne.

Prdca s textom

Pouzivat jasny, jednoduchy, zrozumitelny jazyk.

Pouzivat kratke slova, kratke vety, kratke odseky.

Pisat strukturovane - pouzivat podnadpisy, zoznamy a kratke odseky.

Zakladna velkost pisma by mala byt vacsia, pouzivat volny priestor okolo textu, aby sa
nikde nedotykal inych obsahovych blokov.

ULOHA 17.12

Upravte stranku zoologickej zahrady v prieCinku Ulohal7, aby bola pristupna pre osoby
s poruchami ucenia.

Testovanie pristupnosti

Pristupnost informacii na webovej stranke mdzeme otestovat aj pomocou automatického
nastroja dostupného online. Takychto nastrojov existuje viac. Pravdepodobne najprijemnejsi
z hladiska pouZitia je Wave Web Accessibility Tool (http://wave.webaim.org/). Vystupna

informacia ma prehladny obrazkovy charakter. Pri pouZiti tohto nastroja si treba uvedomit, Ze
ide o automaticky nastroj a vSetky jeho vystupy treba prehodnotit.

Postup pri testovani stranky

1. Do policka s textom Web page address: zaddme, pripadne skopirujeme adresu stranky,
ktoru chceme testovat a stla¢ime Enter.

Y WAVE

web accessibility evaluation tool

Web page address:
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2. Po chvili sa vpravej Casti okna prehliadaca zobrazi testovana webova stranka aj
s vyznacenymi komentarmi tykajlicimi sa jej pristupnosti. Vlavej Casti stranky je
zobrazeny sumarny zoznam komentarov.

B sMEsk | Najéitanejsie spravy n- % @) WAVE Report of SME.sk | Ngjéit X + = o X
€ c O B hitesy/fwavewebsitniorgireport8https/wwirsine sk & W o E @ =
The following apply to the entire page:
QWAVE  prew Qm
WebAIM &
web accessibiliy evaluation taol —
Address: hitps://wwwi.sme.sk/ € E
x]

Styles: ore (@ on
~ MNoviny na webe E-knihy Olympiada Tokio 2021 Dovolenky 2021 Viac
Summary

L E @

Summary Details Reference Structure Contrast ﬁ

EW K Priniasenie

e — o rovou (7]

- i ok
X oe H Plny pristup
B34 65 i S ) ksmeskuz
Errors Contrast Errors oda €/ 4 tyzdne
11, augus | = @i
A 216 © 34
Alerts Features @ g POSTsk
E_,g B
# 108 823
Structural Elements ARIA @ Citajte odomknuté SME.sk S predplatnym Prémium
‘mézete Eitat clanky SME.sk Kiipif predplatné ><
na viacerych zariadeniach ErE oy

<

3. Sumarny zoznam komentarov v lavej Casti obsahuje informacie o pocte komentarov.

Summary
P =

Summary Details Reference Structure Contrast

34 oe 65
Errors Contrast Errors
A 216 © 34
Alerts Features
& 108 @ 23
Structural Elements ARIA

i= View details

Jednotlivé typy komentdrov su odliSené tvarom a farbou.

m Cerveny $tvorec — chyby (Errors) — upozornenia na vlastnosti, ktoré su porusenim
pravidiel pristupnosti (najcastejSie to byva chybajuci alternativny text k obrazku alebo
chybajuci popis ku formularovému polu, chybajuci text k odkazu a podobne).

B 7lty trojuholnik — vystrahy (Allerts) — upozornenia na vlastnosti, ktoré by sa dali zlepsit
(napriklad chybajuci nadpis prvej Urovne na zaCiatku stranky, prili§ dlhy alternativny
text, velmi maly text a podobne).

B Zeleny kruzok — vlastnosti rieSiace pristupnost (Features) —prvky, ktoré sa tykaju
pristupnosti (doplneny alternativny text, popisy k formularovym poliam a podobne).

B Modrd ikona grafu — Strukturdlne prvky (Structural Elements) — znacky, ktoré sa
pouzivaju na Strukturovanie textu (nadpisy, zoznamy, tabulky, zoznamy a podobne).
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B Fialova kocka — ARIA — znacky, ktoré sa pouZivaju na vyjadrenie vyznamu bloku (hlavicka,
paticka, ponuka a podobne) avlastnosti, ktoré ufahluju pristupnost dynamickych
prvkov (formularov, skriptov a podobne).

B Cerveny a biely krdzok (Contrast Errors) — nedostatoény kontrast farieb.

4. V prvom rade by sme sa mali zamerat na kontrolu chyb vyznacenych ¢ervenou farbou.
Podrobnejsie informdcie o jednotlivych chybdch ziskame, ak klikneme na jednotlivé
cervené ikonky oznacujuce chyby.

E}

X

Linked image missing
alternative text

An image without alternative text
results in an empty link.

REFERENCE

Aby sa lepsie nasli vsetky chyby, mozno pouzit ich zoznam, ktory sa zobrazi po kliknuti
na zalozku Details. Ak vtomto zozname klikdme na jednotlivé ikonky, dostaneme sa
v pravej Casti na konkrétne miesta s chybami.

Details

f = o

Summary Details Reference Structure Contrast

Fal

B3 30 Errors

10 X Linked image missing
alternative text

RREAEAAARA
BRAR®

B35 X Missing form label

caaQQQpe

B3 15 X Empty link
Gaaaaaa
ARCaRaAaR
g °

5. Dblezité je odstranit aj chyby v kontraste farieb. V lavej ¢asti prepneme na zélozku
Contrast.

. = P L
| = L o oe

Summary Details Reference Structure Contrast

217



6. Prvky s nedostato¢nym kontrastom su vyznacené ikonkou ! Ked na tuto ikonku

klikneme, zobrazi sa podrobnejsia informacia o probléme

Very low contrast

Very low contrast between text
and background colors.
CODE

REFERENCE
v

;
I

1 [ Streda, 11. august, 2021 | Meniny ma
1 X

ULOHA 17.13

Otestujte pomocou nastroja Wave pristupnost na stranke pizzerie, ktori ste vytvarali na
predchddzajlcich hodinach.

a) Aké chyby nastroj zahlasil?
b) Ktoré z nich st opodstatnené?

c) Odstrante tieto chyby.
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