19 MULTIMEDIA

V predchédzajlcich kapitolach sme sa naudili vytvarat jednoduché webové stranky, vkladat do
nich rézne objekty (hlavi¢ky, nadpisy, zoznamy, tabulky, obrazky, odkazy a pod.) a prisposobit
ich roznym pouzivatelfom (napr. aj osobam so Specifickymi potrebami).

V nasledujucich kapitolach si rozsirime poznatky z oblasti multimédii a naucime sa ako ich
vhodne vyuzZit pri tvorbe webovych stranok a praci s informaciami na internete. Osvojime si
niektoré pokrocilejsie techniky na pracu s vektorovou grafikou, zvukom, animaciou avideom
a vyrieSime spolocne niekolko praktickych uloh, v ktorych budeme vyuzivat tieto medidlne
elementy.

DISKUTUJTE

| Diskutujte o vasich skdsenostiach s multimédiami, o vyhoddach a nevyhodach vyuzitia
multimédii vo vSeobecnosti, resp. na vasej konkrétnej webstranke.
| Aké zaujimavé webstranky s multimedidlnym obsahom poznate, resp. pouzivate?

Délezité pojmy v multimédiach

DISKUTUITE

u Pokuste sa sformulovat vysvetlenie jednotlivych pojmov, ako medidlny element,
medidlna forma, multimedidlna aplikacia, pouzivatelské rozhranie (tzv. interfejs),
interaktivita.

Pojem medidlny element reprezentuje dani medidlnu formu, akou je text, obraz, zvuk,
animdcia a video. Multimédia tieto medialne formy integruju do vysledného produktu, ktory
nazyvame multimedialna aplikacia. Ta prostrednictvom pouZivatel'ského rozhrania komunikuje
s pouzivatelom. Prave schopnost prisp6sobit sa ¢o najviac potrebam pouzivatela, poniknut mu
pohodiny vyber z viacerych moznosti, umoznit mu ovplyvnit chod deja, poskytnit mu volbu
¢asu, naslednosti, rychlosti a formy prezentacie informacii, je jednou z najdélezitejSich vlastnosti
multimédii a vold sa interaktivita.

Internet ndm dnes prezentuje informacie interaktivne a v r6znych medialnych formach, ¢o ho
robi zaujimavym, nazornym a pritazlivym médiom. Prave multimédia su zjednocujicim
faktorom, ktory vyuZiva moznosti nielen statickych medidlnych elementov, ako su text a obraz,
resp. rozne druhy grafiky, ale najma dynamickych medialnych elementov, akymi su animacia,
zvuk avideo. Tie naposledy menované prindsaju informacie od ich tvorcu k pouzivatelovi
rychlejsie, nadzornejsie a efektivnejsie. Preto sa aj webové stranky stavaju vdaka ich dynamike
atraktivnejsimi.

Ulohou nasledujucich kapitol bude vysvetlit a pribliZit nielen rézne moznosti tvorby grafiky, ale
najma postupy prace sréznymi dynamickymi medidlnymi elementami. Zameriame sa na
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spOsoby nahravania zvuku avidea na webové stranky, resp. ich stahovania zinternetu,
vysielania naZivo (tzv. streamovanie) apozrieme sa aj na programovanie multimédii
prostrednictvom programovacich nastrojov akymi si HTMLS5 a jazyk Python.

Text

Text je Specidlny druh informdcie, ktory v jazykovej forme (usporiadana mnoZzina zrozumitelnych
znakov a formatovacich informacii) vyjadruje myslienky autora a sprostredkuva ich Citatelovi. Je
to historicky najstarsia forma komunikacie medzi ¢clovekom a pocitacom.

Text ma wvysokd informacénd hodnotu, ulahCuje orientdciu akomunikdciu a zvysSuje
zrozumitelnost. V digitdlnom svete aplikacii a webstranok je jeho funkcia obsahova (prinasa
informacie o predmetnej oblasti) a komunikacna (umozniuje ,rozhovor” medzi pouzivatefom
a aplikaciou, ¢i webstrankou).

DISKUTUITE

Aka je najdélezitejSia vlastnost textu? Aké dalsSie vlastnosti ma mat text pouzity na webovej
stranke? Preco je dolezZité formatovanie textu?

Obraz a pocitacova grafika

V predchddzajucich kapitolach tejto ucebnice sme sa uzZ stretli s pojmami ako fotografie,
obrazky, ikonky, symboly, loga a pod. Vsetky tieto pojmy reprezentuju obrazovu informdciu.
Z hladiska multimédii je obraz charakterizovany ako mnozina farebnych pléch uzatvorena
zvycajne v obdiZnikovom rdme. Slovo obraz oznaduje zobrazenie reality na projekénom platne,
harku papiera, obrazovke pocitaca a pod., bez toho, aby sme vedeli o spésobe jeho vzniku. Ak
sa jedna o vznik alebo spracovanie obrazu pomocou pocitaca, hovorime o pocitacovej grafike.

Pocitadova grafika® je medziodborova disciplina zahffiajlca ¢ast informatiky, fyziky, biolégie,
matematiky, designu aumenia. SU to vSetky vizualizované informacie vytvorené alebo
upravované pomocou pocitaca, pripadne dalSich (napr. mobilnych) zariadeni.

Pocitacovu grafiku rozdelujeme do 4 zakladnych kategorii:

znakova grafika — grafika zostavena z ASCII znakov,
rastrova grafika — zlozena z elementarnych farebnych plosok (tzv. pixelov),
vektorova grafika — zostavena z objektov ako su body, linie a plochy,

metagrafika — obsahuje prvky vektorovej aj rastrovej grafiky sucasne.

3 Pojem “Computer Graphics” zaviedol William Fetter v r.1960
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Znakova grafika mala najma v pociatkoch pocitacovej grafiky svoj vyznam, no dnes sa uz pouziva
minimalne.

Rastrova grafika ma svoje délezZité miesto pri zachytdvani a Uprave nasnimanych informacii z
realneho sveta. Jej prednostou je rychlost ziskavania aspracovania zlozitych obrazovych
informacii.

Vektorova grafika sa pouziva hlavne pri vytvarani ilustrécii, diagramov, v pocitaovej animacii,
vo virtualnej realite a pod. Umozriuje pracovat s kazdym objektom v obraze zvlast, zvacsovat a
zmensovat bez straty kvality, ¢o podstatne zjednodusuje editaciu.

Na pracu s pocitacovou grafikou existuje velké mnoZstvo softvérov, ktoré reprezentuju najma
nasledovni zastupcovia:

B Adobe Photoshop, Microsoft Paint, GIMP — rastrové editory,
B Adobe lllustrator, CorelDraw, Inkscape — vektorové editory.

.....

kapitoly tejto ucebnice zaradili najma praktickd tvorbu vektorovej grafiky, prip. metagrafiky
a zameriame sa na editor Inkscape®, ktory je multiplatformovy, otvoreny a slobodny softvér,
uvolneny pod licenciou GNU a lokalizovany je aj do slovenciny.

DISKUTUITE

[ | S akou grafikou (vektorovou, rastrovou,...) ste sa stretli na webovych strankach? Aké
kategdrie grafiky ste v minulosti vytvarali, spracovavali a aké nastroje ste pri tom pouzili?

Zvuk

Zvuk je z fyzikdlneho hladiska mechanické vinenie hmotnych castic, ktoré sa Siria vSetkymi
smermi, ale len vhmotnom prostredi. Teda napriklad vo vakuu sa zvuk Sirit nebude. Z
fyziologického hladiska je zvuk kazdy akusticky podnet, ktory je schopny vyvolat sluchovy vnem.
Teda zvuk je vsetko, ¢o pocujeme.

Zvuk ma v digitalnom svete aplikdcii a webstranok niekolko funkcii. NajéastejSie byva nositefom
informadcii, sprav pre pouzivatela, hlasového komentara a pod. (informacna funkcia). MozZe vsak
aj motivovat k pozornosti (motivacna funkcia), sprijemriovat esteticky zazitok z prijimania
informacii (esteticka funkcia), pripadne zachytavat atmosféru okolia (sprievodna funkcia).

“Inkscape zaklady + videotutorialy: https://inkscape.org/sk/doc/tutorials/basic/tutorial-basic.html +
https://inkscape.org/learn/
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V tejto ucebnici sa venujeme hlavne pouZzitiu zvuku vo videu, moznostiam prace so zvukom na
webe a metodike stahovania/nahravania zvukovych stuborov v pocitacove;j sieti.

DISKUTUITE

Stretli ste sa so zvukom na webovych strankach? Aké to boli stranky? Aku funkciu malo na
stranke pouzitie zvuku? Mdate vlastné skusenosti so spracovanim zvuku na pocitaci? Aké
nastroje ste pouzili?

Animacia

Slovo animacia pochadza z latinského slova anima (dusa, oZivenie), ¢o znamena uvadzanie do
pohybu nieCo, ¢o je nehybné. Teda ide len o vytvorenie akejsi iluzie pohybu. Zakladnou
myslienkou je rozdelenie pohybu na jednotlivé fazy, pricom kazdej faze zodpoveda jedna
snimka. Pri premietani tychto snimok s dostatocnou obnovovacou frekvenciou (cca 25 snimok
za sekundu) vnimame pohyb ako plynuly.

Pocitacova animacia je teda rychle striedanie statickych, poc¢itacom vygenerovanych obrazkov,
ktoré vyvoldvaju dojem pohybu.

Vyuzitie animacie je Sirokospektralne. Od jednoduchych 2D animécii uputavajicich pozornost
pouzivatela, zviditelnenie dynamickych dejov najma v mikro a makrosvete, az po narocné
simuldcie pohybov 3D objektov v realisticky vyzerajucich scénach, napr. virtudlnej reality.
Dnesné aplikacie virtualnej, rozsirenej, ¢i zmieSanej reality, ktoré si bez animdcii tazko
predstavit, maju obrovsky potencial menit nielen svet filmu a zabavy, ale aj sp6sob nakupovania,
komunikdacie, podnikania a celkovo nasho prezivania.

DISKUTUITE

Aké rozne animacie ste videli na webovych strankach? Aka bola ich funkcia? Kedy je podla vas
vhodné pouzit animaciu na webovej stranke a kedy nie?

Cielom tejto ucebnice v3ak nie je ndrocna tvorba animdcii (to by si vyZadovalo ovela vacsi
priestor), ale len poukdazanie na mozZnosti vloZenia jednoduchej animacie do videa, ked' treba
video doplnit o pohyblivé objekty, oZivit ho o pohybujuci sa text, obrazky, alebo dokonca dalsie
video.

Video

Video je audiovizudlny systém vyuZivajuci spojenie obrazovej a zvukovej informacie do jedného
celku. Na rozdiel od animacie, vacsinou video zachytdva dianie realneho sveta, aj ked' v procese
post-produkcie (t.j. pri jeho strihu) je mozné do vysledného videa pridat akékolvek medialne
elementy, comu sa venuju neskorsie kapitoly v tejto u¢ebnici. Okrem redlneho videa existuje aj
video virtualne, ktorého ulohou je zachytit dianie na obrazovke monitora s moznostou pridania
hlasového komentara. Tato schopnost niektorych softvérov sa vyuziva napr. pri tvorbe video
tutoriadlov, popularnych najma vo vzdelavani.
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Video je v dnesSnej dobe najrychlejSi a najefektivnejsi sposob, akym mozZu digitdlne média
pbsobit na divaka. KedZe je oblibené najma medzi mladezZou, zaradili sme do u¢ebnice pomerne
rozsiahlu kapitolu o tvorbe a spracovani videa vo video editore VSDC, o stahovani, nahravani a
prenose videa na webe, o formatoch, kodekoch, ako aj o vysielani videa nazivo.

DISKUTUJTE

| Aké vyhody md video oproti statickym medidlnym elementom na webovych
strankach? Aké skusenosti mate s tvorbou viastného videa? Aké nastroje ste na to pouzili?

ULOHA 19.1
[ | Zamyslite sa nad tym, ktoré mediélne elementy je najvhodnejsie vyuzit, na ktory ucel.
Zaciarknite v tabulke dalsie bunky a svoje rozhodnutie zdévodnite.
a
© o
T
3 o S 'S 3
- (L) N < >
Zachytenie atmosféry redtaurécie v v
Simulacia pohybu planét v sIne¢nej sustave
Ukdazka postupu pripravy pizze
Zobrazenie taziska trojuholnika
Nazov kapitoly, webstranky, popis obrazku
Vysvetlenie postupu Cinnosti pre zrakovo postihnutych
|
DISKUTUIJTE
| Ako by ste mohli vyuzit multimédia na svojej stranke, ¢im by ste mohli zaujat

pozornost a ¢im naopak odradit navstevnika stranky?
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