11 RESPONZIVNY WEB A STYLY PRE ROZNE
ZOBRAZOVACIE ZARIADENIA, STYL PRE TLAC

Webové stranky si pozerame na réznych zariadeniach: pocitacoch, notebookoch, tabletoch ¢i
mobiloch. Kazdé z tychto zariadeni ma inG velkost zobrazovacej plochy - to, ¢o sa zmesti na Sirku
obrazovky pocitaca, sa v rovnakom tvare urcite nezmesti na obrazovku mobilu. Preto by
tvorcovia stranok mali stranky vytvarat tak, aby sa spravne zobrazovali na vSetkych zariadeniach.
Nazyvame to responzivny web (resp. responzivny dizajn) - t.j. taky web (dizajn), ktory sa
automaticky prispdsobi zariadeniu, na ktorom je zobrazeny.?

ULOHA 11.1

Najdite priklady stranok, ktoré sa inak zobrazuju na pocitaci, inak v tablete ¢i v mobile.

V ¢om sa liSi pocitacova verzia stranky od tej mobilnej? Aké je rozloZenie jednotlivych prvkov? Su
tieto verzie obsahovo rovnaké?

= |
hml

Obrazok 11.1 Zobrazenie obsahu webovej stranky na pocitaci, tablete a smartfone.

Ako vytvarat responzivne stranky? Mame nasledujlce dve moznosti.

B Mozeme poutzit niektory z existujucich CSS frameworkov, ktoré uz maju predpripravené
responzivne prvky aumoznuju Skalovanie. Medzi najzndmejsSie patria Bootstrap,
Skeleton, Foundation.

B Mozeme vytvarat rozloZenie stranky ,od nuly”, t.j. pisat vlastny kdéd, v ktorom
vyuzivame len HTML a CSS. Responzivnost dosahujeme v podstate tym, Ze vytvarame
viacero verzii Stylov: verziu pre mobilné zariadenia, verziu pre tablety, verziu pre
pocitace.

2 Viete, Ze Google od roku 2015 umiestfiuje responzivne webstranky vyssie vo vyhladévani?
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Pri tvorbe webu by sme uZ od zaciatku mali mysliet na to, aby bol nas web responzivny.
V sucasnosti sa za optimalny pristup povaZuje tzv. mobile first pristup, teda Ze najskor vytvorime
najjednoduchsiu verziu webu vhodnu pre mobily a postupne pridavame vlastnosti pre rézne
ostatné zariadenia.

Media queries

Pri vytvarani responzivneho webu vyuZivame tzv. media-queries. Media queries su nie¢o ako
podmienky a pravidld, pomocou ktorych mézeme urcit, ¢o a ako zobrazovat na konkrétnom
zariadeni v zavislosti od jeho vlastnosti, napr. Sirky, vysky.

PRIKLAD 11.2

V editore JSFiddle skopirujeme do Casti JSFiddle obsah stiboru 11/sutaze.txt. Pomocou CSS
upravime stranku tak, Ze v pripade jej zobrazenia na obrazovke so Sirkou minimalne 800px, sa
zvacsi font na 120% a zmeni farba textu na tmavomodru (obrdzok 11.1), inak bude farba textu
a velkost fontu Standardna (obrdzok 11.2).

@media screen and (min-width: 800px) {
body {
font-size: 120%;
color: darkblue;

}

Otestujme zmenou velkosti okna so strankou.

Informatickeé sut’aze

Palma

zameranie: programovanie

Sut'az je uréena studentom SS. Organizuje ju Prirodovedecka fakulta UPJS v
Kosiciach a zdruzenie STROM.

Obrazok 11.2 Zobrazenie pri Sirke aspoii 800px (zviésena velkost pisma, modra farba textu).

Informaticke sut’aze

Palma

Zameranie: programovaie

Sut'aZ je urcena $tudentom SS. Organizuje ju Prirodovedecka
fakulta UPJS v Kodiciach a zdruzenie STROM.

Obrazok 11.3 Zobrazenie pri Sirke mensej ako 800px (Standardna velkost pisma, standardna farba textu).
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Vsimnime si v CSS kdde riadok @media screen and (min-width: 800px).To je media
query — akasi podmienka, ktord ak je splnend, tak sa na stranku aplikuju Styly definované
v zatvorkach {} za nou, v naSom priklade $tyl pre element body. My budeme zviésa vyuzivat
media queries v tvare:

@media typ média and vlastnost média
Vyznam jednotlivych ¢asti je nasledovny:

B pomocou @media povieme, Ze ideme definovat media query,

B typ média urcuje typ média, pre ktory chceme definovat Styly. Najcastejsie sa
stretneme s hodnotou screen (obrazovka pocitaca, tabletu, smartfénu,...), ale méze
mat aj hodnotu print (tladiaren), speech (Cita¢ obrazovky) alebo all (vSetky
uvedené),

vlastnost média definuje nejaku vlastnost média, pre ktord sa ma aplikovat dany
styl, napr.:

min-width,

max-width,

min-height,

max-height,

orientation — moZe mat hodnoty portrait (prednastavend)a landscape.

PRIKLAD 11.3

Nastavme stranke z predchadzajuceho prikladu sivé pozadie v pripade, Ze je zobrazend na vysku
a pozadie farby # FFCccCC, ak je zobrazena na Sirku. Taktiez nastavme font pre text na Verdana,
a to pri lubovolnej orientacii stranky.

Standardna orientécia stranky je na vy$ku, preto pre nastavenie sivého pozadia nemusime
definovat Ziaden media-query, staéi pridat klasicky Styl pre element body s vlastnostou
background-color: gray;. Ak pri orientacii stranky na Sirku chceme nastavit ini farbu
pozadia, musime zadefinovat media-query s podmienkou screen and (orientation:
landscape) avramci neho definovat styl pre body s nastavenim background-color:
#FFCCCC; . Nastavenie fontu Verdana staci zadefinovat v style pre body mimo media-query.
Tento Styl sa totiZz pouZije na vsetkych zariadeniach, aj tych s orientaciou na vysku aj tych
s orientaciou na Sirku.

body {
background-color: gray;
font-family: Verdana;
}
@media screen and (min-width: 800px) {
body {
font-size: 120%;
color: darkblue;
}
}
@media screen and (orientation: landscape) ({
body {
background-color: #FFCCCC;
}
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ULOHA 11.4

Doplrite CSS kéd z predchadzajuceho prikladu tak, aby nadpisy Urovne 2 boli centrované a pri
Sirke okna aspori 800px zarovnané vpravo. Svoj kdd otestujte — merite velkost okna tak, aby raz
bola Sirka vacsia ako vyska, inokedy vyska vacsia ako Sirka.

Ak si stranky vytvorené v prikladoch 11.2 az 11.4 prezerdme na pocitaci, vidime, Ze na zmenu
velkosti okna reaguju tak, ako by sme ocakavali. Ak by sme ich testovali na mobilnom teleféne,

s najvacsou pravdepodobnostou by sa zobrazili vo verzii pre Sirku aspori 800px. K verzii pod
800px by sme sa vibec nedopracovali (mozno na starSsom type mobilu). Nebudeme sa zaoberat
dovodmi, vysvetlime si radsej, ako zabezpedit, aby sa stranky vyuZivajice media queries naozaj
spravne zobrazovali na vSetkych obrazovkach pri akejkolvek Sirke.

Nevyhnutnou suéastou HTML kédu responzivhych stranok je element <meta
name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">,
ktory priddvame do elementu head. Tym povieme, Ze Sirka stranky bude zodpovedat Sirke
zariadenia (nie rozliSeniu!) a nastavi sa pociatocna uroven skalovania (zoom-u). Bez tohto meta
elementu nebude zobrazovanie stranky na mobilnych zariadeniach spravne fungovat, aj napriek
pouzitiu vhodnych media queries.

Responzivny dizajn stranky IT Pizza

A% po 9. kapitolu (vratane) mala stranka IT Pizza v podstate jednostipcovy dizajn. Keby sme do
tejto verzie stranky pridali uvedeny meta element viewport, zobrazovala by sa na mobiloch
spravne. D3 sa teda povedat, Ze sme stranku vytvarali pristupom mobile first.

V 10. kapitole sme pre jednotlivé Casti stranky vytvorili viacstipcové rozlozenie objektov:

hlavi¢ku a patu sme rozdelili do troch stipcov, galériu do dvoch stipcov, ponuku pizz sme spravili

flexibilni — pocet kartiCiek v riadku zavisi od Sirky stranky. Toto rozloZenie sme realizovali

prevazne pomocou flexibilnych boxov (okrem galérie, ktord sme realizovali pomocou plavajlcich

objektov, ale nie je zloZité prerobit toto rieSenie pouzitim flexibilnych boxov). Toto riesenie, tak
ako je zatial vytvorené, nie je vhodné pre zobrazovanie stranky v mobile (obrdzok 11.4).
V lepSom pripade by prehliada¢ v mobile stranku zmensil tak, Ze by texty boli necitatelne malé
(obrdzok 11.4 vlavo). V horSom pripade by sa niektoré objekty prekryvali (obrdzok 11.4 v strede)
alebo by niektoré prvky nebolo vidno (obrdzok 11.4 vpravo) — to sme mohli vidiet aj na pocitadi,
ak sme prilis zuzili okno prehliadaca.

Upravime stranku IT Pizza tak, aby bola responzivna: na zariadeniach s mensou zobrazovacou
plochou sa objekty zobrazia v jednom stlpci, na obrazovke so Sirkou aspor 800px sa rozloZia do

dvoch, resp. troch stipcov (obrdzok 11.5). Budeme upravovat verziu stranky, v ktorej sme poufili
flexibilné boxy.
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Obrazok 11.4 Zlé zobrazenia stranky IT Pizza na mobile.

IT PIZZA

T
pos

Hawal

Obrazok 11.5 Pozadované zobrazenie stranky IT Pizza na r6znych zariadeniach (obrazok bol vytvoreny pomocou
http://ami.responsivedesign.is)

Teraz ocenime, Ze sme vsetky vlastnosti, ktoré suvisia sumiestiovanim objektov
(display:flex, a s tym slvisiace vlastnosti, nastavenia rozmerov) definovali samostatne.
Vdaka tomu nebudeme musiet nastavovat Ziadne nové Styly ¢i pridavat vlastnosti, staéi len
definicie tychto “umiestriovacich” nastaveni ,,obalit” vhodnym media-query.
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PRIKLAD 11.5

Pomocou media queries upravime stranku IT Pizza rieSent pomocou plavajucich objektov (subor
11/index.html)tak, aby sa len priirke aspori 800px zobrazovala vo viacerych stipcoch. Vietky
definicie vlastnosti stvisiace s umiestfiovanim (tie, o sme vkladali za riadok /* Styly stvisiace s
viacstipcovym rozloZzenim */) vloZzime do media query @media screen and (min-width: 800px).

Najskor pridajme do elementu head spominany déleZity meta element:

<head>

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

<title>IT PIZZA</title>

Potom v elemente style definujme media query:

/* 8tyly suvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
@media screen and (min-width: 800px) {
header {
display: flex;
justify-content: space-between;

}

.flex {
display: flex;
justify-content: space-around;

}

#pizze |
display: flex;
flex-wrap: wrap

}

section article {
width: 380px;
}

Ako overime, Ci je strdnka naozaj responzivna? Ak mame stranku len na lokalnom pocitaci,
testujeme ju ako doteraz pri réznych velkostiach okna prehliadaca. V pripade, Ze uz mame
stranku umiestnend na webovom serveri, mdieme pouzit niektory dostupny testovac
responzivity, napr. Am | Responsive? (http://ami.responsivedesign.is/) alebo Mobile Friendly
Test (https://search.google.com/test/mobile-friendly).

ULOHA 11.6

Pomocou media queries upravte stranku zo suboru 11/vitaminy.html, aby sa pri Sirke aspon
800px zobrazovala v dvoch stlpcoch (v lavom navigacia, v pravom text o vitaminoch), inak
v jednom. Nezabudnite na meta element!

Vsimnite si, Ze na stranke IT Pizza sa odkazy pri malej Sirke nezobrazuju dobre (obrdzok 11.6).
Chceli by sme, aby sa zobrazovali pekne vedla seba pri viacsej Sirke a pod sebou pri mensej.
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ponuka fotogaléria
kontakt

Obrazok 11.6 Zlé zobrazenie odkazov.

PRIKLAD 11.7

Upravme navigdciu na stranke IT Pizza tak, aby sa odkazy zobrazovali pod sebou pri Sirke do
800px a ved|la seba pri Sirke aspor 800px (obrdzok 11.7). Budeme vychadzat zo suboru z prikladu
11.5.

Znova vyuzijeme flexibilny box. Jeho prvkom totiz dokdaZzeme jednoducho nastavit, ¢i sa maju
zobrazovat pod sebou alebo vedla seba — pomocou vlastnosti flex-direction. Flexibilnym
boxom bude navigacia (z elementu nav). Jej prvky, teda odkazy, sa budu standardne zobrazovat
pod sebou (flex-direction: column) apri Sirke aspon 800px vedla seba (flex-
direction: row). Kvoli krajSiemu vzhladu este zruSime padding pre element nav.

nav {

background-color: #FFE4C4;
border-bottom: 1lpx solid black;
Baddl nere 1 m e

padding—tenms

display: flex;

flex-direction: column;

}

/* 8tyly stuvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
@media screen and (min-width: 800px) {
nav {
flex-direction: row;

}

ponuka

fotogaléria

kontakt

ponuka fotogaléria kontakt

Obrazok 11.7 Zvisla alebo vodorovna navigacia v zavislosti od Sirky stranky.

Zatial sme rozliSovali dve r6zne zobrazenia stranky IT Pizza, pri Sirke do 800px a pri Sirke aspon
800px. Pomocou media queries vsak mdzeme definovat aj viacero réznych verzii, napr. Gzku,
strednu a Siroku.
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PRIKLAD 11.8

Upravime stranku IT Pizza z predchadzajuceho prikladu tak, aby:

B sa odkazy zobrazovali do Sirky 400px pod sebou a od Sirky 400px vedla seba,

sa logo stranky zobrazovalo az od Sirky 800px,

B nadpis a telefénne Cisla boli pod sebou pri Sirke do 400px, v jednom riadku pri Sirke aspon
400px, pricom od Sirky 400px sa medzi nimi zobrazi aj logo (obrdzok 11.8).

IT PIZZA

Obrazok 11.8 Zobrazenie stranky IT Pizza pri r6znych Sirkach.

Zhrnieme, ako sa maju zobrazovat Casti stranky pri vymedzenych Sirkach. Poméze ndm to pri
rozhodovani, ¢o dat do ktorého media query a do ktorého stylu.

¢ast stranky/ Sirka

lubovolna Sirka

sirka aspon 400px

Sirka aspon 800px

hlavicka bez loga, nadpis a bez loga, nadpis a nadpis, logo a
telefénne Cisla pod telefénne Cisla v telefénne Cisla v
sebou jednom riadku jednom riadku

odkazy pod sebou vedla seba vedla seba

zvysok stranky

jednostipcovy vzhlad

jednostipcovy vzhlad

viacstipcovy vzhlad

V Casti s CSS kddom (v elemente style) budeme mat teda skupinu ,zékladnych Stylov” pre
zobrazovanie stranky v lubovolnej Sirke a dalSie dve skupiny Stylov v dvoch media queries, jednu
pre zobrazovanie stranky v Sirke aspon 400px a druhu pre zobrazovanie stranky v Sirke aspon
800px. Skrytie loga vyrieSime pomocou nastaveniadisplay: none ajeho zobrazenie pomocou
display: inline, pretoZe obrazok je Standardne riadkovy element. V nasledujucom kdde si
vS§imnite aj komentare vpravo:
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header img {
display: none; /* v zédkladnom Style obrédzok skryjeme */
}
nav {
background-color: #FFE4C4;
border-bottom: 1lpx solid black;
display: flex; /* navigdcia bude flexibilnym boxom */
flex-direction: column; /* odkazy budi pod sebou v stlipci */

}

/* &tyly sUvisiace s viacstlpcovym rozloZenim */
@media screen and (min-width: 400px) {

nav {

flex-direction: row; /* odkazy budt vedla seba v riadku */
}
header {

display: flex; /* hlavicka bude flexibilnym boxom */

justify-content: space-between;
/* Casti hlavicky budt vedla seba oddelené medzerou */

}

@media screen and (min-width: 800px) {
header img ({

display: inline; /* zobrazime obrazok */
}
.flex {
display: flex;
justify-content: space-around;
}
#fpizze {
display: flex;
flex-wrap: wrap;
}

section article {
width: 380px;

ULOHA 11.9

Upravte stranku Vitaminy z ulohy 11.6 tak, aby sa odkazy v navigdcii zobrazovali vedla seba pri
$irke do 400px a aspof 800px, inak vedla seba. Pre rozlloZenie na 1 resp. 2 stipce platia rovnaké
podmienky ako v ulohe 11.6. NepouZivajte dalsie flexibilné boxy, len rozumne nastavte hodnotu
vlastnostidisplay.

o

A S
Vitaminy Vitaminy Vitaminy
T Vitamin A Vitamin B Vitamin C Vitamin D
. Vitamin A Vitamin A
Vitamin B Vitamin A
S Vitamin B Teho hiavegm zdrojom je pluotuéné mlieko (do odstredengho mlicka a
o El Jeho hlaviym zdrojom je plotséné mlicko (do odstredensho —— ‘margariny sa umelo pridéva), vajcia a pecesi Provitamin betakarotén sa
Vitemin D mlicka a margarinu sa umelo pridava), vajcia a pedefi. ~Mamin L nachddza v Eervenom ovoci a zelenine
Provitamin betalcarotén sa nachadza v Eervenom ovoci a Vitamin D
Vitamin A ek, Vitamin D
S — Vitamin D Za norméluych okolnosti sa vitamin D tvord v ko2 posobeniin slneéného
ek (35 bdstredeného mlickn o Harenia V zime sa dostéva do tela zvét3a iba potravon FivotiSneho
et s il i a Za normatiych okolnost sa vitamin D tvori v ko2 pésobenim pévodu (napr. olej 2 rybej pecene [treska, plaryz], sled’, sardinka, losos).
pobist Provitamin badiaeté e slneéného ziatenia V zime sa dostava do tela zvacsa iba Mensie mnoZstvo je v mase, vajeénom i, mlieky, mlieénych
s potrarvou Fivocisneho pévodu (napr olej z rybej pecene [treska, “jrobkoch. Vegetaridni maj k dispozicii iba hriby suSené na sinku,
o| | plaz], sled, sardinka, losos). Mentie mnoZstro je v mase, 5 Ivasnice, kakao, kokos, datle alebo rastlinné tuky a oleje, & obilniny %

Obrazok 11.9 Zobrazenie stranky Vitaminy pri r6znych Sirkach.

142




w

Styl pre tla¢

Webové stranky ¢itame zvacsa priamo v mobile, ¢i v pocitaci. Niekedy si vSak chceme stranku
vytlacit, napr. cestovny poriadok, recept na kola¢, text piesne.

DISKUTUITE

Uz ste niekedy tlacili webova stranku? Zhodovala sa tla¢ena verzia stranky s elektronickou?
Myslite, Ze je potrebné, aby sa stranka vytlacila v rovnakej podobe, ako vyzera na pocitaci alebo
v mobile? Ktoré Casti stranky IT Pizza by podla vas mali byt v jej tlacenej verzii?

V predchadzajicej podkapitole sme definovali Styly pre obrazovky (screen) rdéznych
elektronickych zariadeni. Pomocou media queries dokazeme definovat aj tzv. $tyl pre tlaé, t.
vieme ovplyvnit, ako bude vyzerat stranka vytlacena na papieri.

Styl pre tla¢ definujeme pomocou media-query: @media print {}, pri€om v zitvorkach {}
definujeme potrebné vlastnosti elementov. Treba si uvedomit, Ze ak mame na stranke
definovany aj iny Styl, ktory je platny pre vSetky zariadenia, tak sa vlastnosti Stylov zlucuju, co
mé&ze mat vplyv na kone¢né zobrazenie stranky.

PRIKLAD 11.10

Vytvorme Styl pre tlac stranky IT Pizza z prikladu 11.8. Najdélezitejsimi informaciami na stranke
je ponuka pizz a kontakty. Pri tlaéi mdZeme vynechat logo stranky, navigaciu, akciu, fotogalériu
a kontakty na socialne siete. Elementy prislichajice tymto castiam Ci prvkom teda v Style pre tlac
nezobrazime, ¢o nam umozni nastavenie display: none.Textom v hlavicke (nadpis, telefénne
Cisla) nastavime farbu na Ciernu. Odkazom nastavime farbu pisma na sivi a podciarkneme ich.

Do elementu style doplnime nasledujuci kéd:
@media print {
header img, nav, #galeria, aside, #social {
display: none;
}
header hl, header div ({
color: black;
}
a {
color: gray;
text-decoration: underline;

Styl pre tla¢ otestujeme tak, Ze si zobrazime ukazku stranky pred tlaéou (obrazok 11.10).

ULOHA 11.11

Pre stranku Vitaminy z dlohy 11.9 vytvorte Styl pre tlac, v ktorom iba skryjete navigaciu. Pozrite
si ukazku pred tlacou.
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IT PIZZA

0999 123 456 (BA)
0999 123 457 (BB)

Ponuka

MNasu pizzu si mozete vychutnat aj v stravovacich zariadeniach Free Food.

Objednat si mdZete cez nas objednavkovy formular alebo prostrednictvomn Bistro.sk.
Zoznam alergénov

Margherita

paradajkova omacka, syr 1, 7

mala 3,00 €

Obrazok 11.10 Stranka IT Pizza vo verzii pre tlac.

ZAPAMATAIJTE SI

V Style pre tla¢ zvykneme:

dekorativneho ¢i dopliiujiceho charakteru, rézne reklamy, ...

B nastavit vSetkym textom Ciernu farbu pisma,

B upravit Sirky potrebnych elementov tak, aby sa pri tlaci vyuZil aj priestor, ktory sa vytvoril
skrytim inych elementov.

B skryvat objekty, ktoré pre tla¢ nie st dolezité, napriklad navigéaciu, niektoré obrazky

Externé styly

Kaskadové Styly, ktoré sme zatial definovali, by sme mohli oznacdit ako interné kaskdadové styly.
Interné preto, lebo sme ich definovali priamo v tom suibore, v ktorom sme ich aj pouzili. Tento
sposob je vhodny vtedy, ak definovanu skupinu kaskadovych Stylov pouziva len jedina stranka,
ako napriklad nasa stranka IT Pizza.

V pripade, Ze webové sidlo tvori viacero stranok, ktoré maju mat rovnaky vzhlad, je pouzitie
internych Stylov neefektivne. VSetky zmeny, ktoré by sme spravili v styloch na jednej stranke, by
sme totiz museli kopirovat aj na ostatné stranky. Preto sa pri tvorbe webovych sidiel s viacerymi
strankami vyuzivaju externé kaskdadové Styly. Externé znamena len to, Ze su umiestnené vinom
(externom) subore, nie priamo v stibore s HTML kédom.

Externé kaskadové styly mo6zeme pisat v lubovolnom textovom editore, zvac¢sa pouzivame ten
isty editor, v ktorom piSeme HTML kod. Definicie externych stylov, jednotlivé vlastnosti a ich
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hodnoty, zapisujeme Uplne rovnako ako pri internych Styloch. Subor so stylmi musime ulozit
s priponou . css. Tento stibor nesmie obsahovat Ziadne HTML znacky.

Subor s kaskadovym stylom musime ,pripojit” ku vSetkym HTML stiborom, ktoré ho maju
pouzivat. To znamena, ze v HTML kdde stranky musime zadefinovat, Ze chceme, aby stranka
pouzivala dany subor so Stylmi. Na to sliZi element <1ink>, ktory sa vkladd do elementu
<head> vtvare: <link href="subor.css" rel="stylesheet">. Pomocou atributu

href urCujeme, aky subor chceme pripojit k webovej stranke.

PRIKLAD 11.12

Pre stranku so sutazami (11/sutaze.html) vytvorime externy Styl styl.css, v ktorom
nastavime pismo pre celt stranku naArial a farbu pisma pre nadpisy Urovne 2 na tmavomodru.
Pripojime styl k stranke.

V editore, ktory zvycajne pouzZivame na pisanie HTML kodu, vytvorime novy subor a napiseme
don nasledujuci kéd:

Elnew 1 ‘
1 body {
2 font—-family: Arial;
3 }
5 h2
color: darkblue;
[

Subor ulozime ako styl.css do toho istého priecinka, v ktorom je umiestneny subor
sutaze.html. Do HTML kédu priddme element 1ink na pripojenie Stylu:

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Informatické sutaze</title>
<link href="styl.css" rel="stylesheet">

</head>

}

ULOHA 11.13

V prie€inku 11/ucebnica mdme pripravené stranky spiatimi kapitolami ucebnice

(kapl.html, kap2.html, .., kap5.html).asubor styly-uceb.css so Stylmi pre uéebnicu.

B Pripojte Styl zo suboru styly-uceb. css do vietkych kapitol ucebnice.

B Skontrolujte, ¢i vSetky kapitoly u€ebnice vyzeraju rovnako.

B Vslbore styly-uceb.css zmerite nastavenie pisma pre nadpisy na Verdana a subor
ulozte.

Overte, Ci sa pismo zmenilo vo vSetkych kapitoldch ucebnice.
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V predchédzajlcich ¢astiach sme sa naucili vytvarat styly pre rézne zariadenia. Aj tieto mézeme

vytvorit ako externé Styly. V elemente 1ink moéZeme totiz urcit, pre aké zariadenie sa ma

uvedeny styl pouZzit, a to pomocou atriblUtu media. Atribut media mbze nadobudat hodnoty:

B 211 -Styly pre vSetky zariadenia (prednastavend hodnota, ak atribdt neuvedieme),
B screen — Styly pre obrazovku,
B projection, tv —Styly pre projekciu a televizor,
B print —Styly pretlac.
Napriklad:
B styl pre fubovolnd obrazovku pripojime pomocou elementu
<link href="styl.css" rel="stylesheet" media="screen">,
B styl pre tlac pripojime pomocou elementu

<link href="styl.css" rel="stylesheet" media="print">

Okrem typu zariadenia mozeme v atribUte media definovat aj jeho vlastnosti, podobne ako

v media queries. Napriklad:

styl pre obrazovky so Sirkou aspon 800px pripojime elementom

<link href="styl.css" rel="stylesheet" media="screen and (min-
width: 800px) ">

styl pre obrazovky so Sirkou nanajvys 1000px pripojime elementom

<link href="styl.css" rel="stylesheet" media="screen and (max-
width: 1000px) ">

Ak pouzivame na stranke viacero druhov $tylov pre rézne zariadenia s r6znymi vlastnostami,

ukladame kazdy do samostatného suboru a k HTML suboru ich pripdjame pomocou viacerych

elementov 1ink.

Vratme sa k stranke IT Pizza. Jej zdrojovy kdd je uz pomerne dlhy a zac¢ina byt neprehladny.

V nasledujucich ulohach a prikladoch oddelime CSS kéd od HTML kddu, samostatne uloZzime

styly pre jednotlivé zariadenia a Sirky a pripojime ich k HTML suboru.

ULOHA 11.14

Styly (t.j. obsah elementu style) zo stranky IT Pizza z prikladu 11.10 rozdelte a uloZte do $tyroch
samostatnych suborov:

zakladny styl (to, ¢o nie je v Ziadnom media query) uloZte do siboru styly.css, do
toho istého priecinka, v ktorom je sibor index.html,

Styl pre obrazovky so Sirkou aspon 400px ulozte do suboru styly-min400.css,

Styl pre obrazovky so Sirkou aspon 800px uloZte do suboru styly-min800.css,

Styl pre tlac ulozte do sliboru styly-print.css.

V stbore index.html vymaZte element <style> </style> s celym jeho obsahom.
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PRIKLAD 11.15

V slbore index.html pripojime css subory vytvorené v ulohe 11.14.

<head>

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

<link href="styly.css" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="styly-min400.css" rel="stylesheet" media="screen and
(min-width: 400px) ">
<link href="styly-min800.css" rel="stylesheet" media="screen and
(min-width: 800px) ">

<link href="styly-print.css" rel="stylesheet" media="print">
<title>IT PIZZA</title>

</head>

ULOHA 11.16

Upravte strdnku s uc€ebnicou (subory v prie€inku 11/ucebnica) tak, aby bola responzivna.

Definujte tiez Styl pre tlac. VSetky Styly definujte ako externé subory.

B zikladné zobrazenie bude v jednom stipci, odkazy v navigacii budu pod sebou, sponzori

vedla seba kolko sa zmesti do riadka (obrdzok 11.11),

B pri $irke aspofi 650px: vzhlad je stile jednostipcovy, sponzori aj odkazy sa zobrazuju

vedla seba (obrdzok 11.12),

B pri$irke aspori 1000px: vzhlad je trojstipcovy, viavo st odkazy pod sebou, v strede je text

kapitoly, vpravo su sponzori pod sebou (obrdzok 11.13),

B tlacit sa bude len hlavny nadpis, text kapitoly a pata. Nadpisy a texty v pate buddu Cierne,

odkazy sivé, podciarknuté a nie tucné (obrdzok 11.14).

[M Tvorba webowyjich stranok X % %

TVORBA WEBOVYCH STRANOK

Abstrakt V tejto ufebnici sa naudite vivdrat webové stranky, vhladat na ne texty,
obrazky, Struktirovat texty a definovat’ kaskadove Etyly.

r b r

Uvod Sponzor 4
Struktirovanie textu na webovej stranke
(vod do kaskadovich Stilov

Obrazky

Zdroje: w3schools.com, HTML mfensu:e HTMLS5 reference, Learning HTML:
® Akadémia vzdelavania, 2018

Odkazy

1. Uvop

Obrazok 11.11 Stranka ucebnice — zobrazenie pre vSetky zariadenia.
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[ Tworba webovych stranc: X

Abstrakt V tejio uéebnici sa naudite vytvarat webové stranky, vkladat na ne texty, obrazky, Strukturovat texty a
definovat kaskadove styly.

Uvod  Struktirovanie textu na webovej stranke  Uvod do kaskadovych Stylov  Obrazky  Odkazy

1 Uvop

5 webovymi strénkami (alebo HTML strankami) sa dnes stretavame denne: hiadame na nich informacie,
komunikujeme s kamaratmi, nakupujeme v onling chchodoch, pocivame hudbu, .. Webove siranky majd Skoly,
mesta, osoby, banky, obchody .

Uloha 1.2: Pozrite si zdrojovy kod stranky svojsj Skoly a najdite v fiom predchadzajice znadky.

h . r

Zdroje: wischools.com, HTML reference, HTMLS reference, Leamning HTML: Guides and tutorials
B Akadémia vzdelavania, 2018

Obrazok 11.12 Stranka ucebnice — zobrazenie pre obrazovky pri Sirke aspon 650px.

[4 Tvorba webovych stranc: X ‘

ORBA WEBOVYCH STRANOK

Abstrakt: V tejio uéebnici sa nautite vytvarat webové stranky, vkladat na ne fexty, obrazky, trukiirovat texty a definovat kaskadove Styly.

Ovod
Sponzor 1
Struktirovanie textu na ) ! i ] ) i
webovej stranke S webovymi strankami (alebo HTML strankami) sa dnes Stretdvame denne: hfaddme na nich informacie, komunikujeme
5 kamardtmi, nakupujeme v online obchodoch, poélvame hudbu,  Webové strénky maji Skoly. mestd, osoby, banky,

Ovod do kaskddovych  [REaibrs

Stylov Webovd stranka je kombinacia textu, obrazkov, animacii, hypertextovych odkazov a daléich objeklov, kioré si webovée

prehliadade schopné zobrazit. Vytvorit webovd stranku znamend wvytvorit jgj obsah {vioZit = texty, obrdzky. tabulky,

Obrédzky odkazy & daldis spominané chiekty) a rozhodnif, akym spdsobom sa bude tento obsah zobrazovat. tj ako budu
jednoflivé objekty na siranke rozloZené. aké budu mat viastnosti, napr. aké farby pouZijeme, aky druh, &tyl & velkost Sponzor 2
Odkazy pisma, riadkovanie, medzery medzi jednotivymi prvikami na stranke, atd.

1.1 Zdrojovy kéd stranky, jazyk HTML

Webova stranka je v skutoénosti oby&ajny textovy suber, v kiorem je pemecou Specidinych znadiek popisang, ¢o sama
na webovej strnke zobrazit a ako sa to mad zobrazit — tzv. zdrojovy kod stranky.

Obrazok 11.13 Stranka ucebnice - zobrazenie pre obrazovky pri Sirke asporn 1000px.
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238 X8 Tworba webowich stranck.

TVORBA WEBOVYCH STRANOK

Abstrakt WV iejto uEebnici sa nautite wivdral webowé stranky, vhladat na ne texty, obrazky, Struktirovat texdy a definovat
kaskadowe Sty

1. Uvoo

S webowmi strankami (alebo HTML strankami) sa dnes stretdvame denne: hfadame na nich informacie,
komunikujeme s kamaratmi, nakupujeme v onlingé obchodoch, poéivame hudbu, ... Webowé stranky maja Skoly
mestd, osoby banky, obchody .

VWebova stranka je kombindcia textu, obrazkov animécil, hyperextowch odkazov a daliich objektov, kioré s webove
prehliadae schopné zobrazit. Vitvorit webowl stranku mamena wivorif jej obsah (Modt * testy obrazky, tabulky
odkazy a dalSie spominané objekty) a rozhodnof, akym spdsobom sa bude tento obsah zobrazovat, tj. ako budd
jednotiivé objekty na stranke rozloZené, aké budd maf vastnosti, napr. aké farby poufijeme, aky druh, 3ty & welkost
plasma, riadkovanie, medzery medz jednofliwmi prvkami na stranke, atd.

1.1 Zdrojovy kéd stranky, jazyk HTML

Webova stranka je vskutoénosti obyajny textow stibor, vktorom je pomocou pecialnych madiek popisané, & sa ma
na webowe] stranke zobrazif a ako sa to ma zobrazit - tzv drojovy kéd stranky.
Webow stranku méZeme wivarat dvoma spdsobmi:

« priamo (pomocou viiodnych nastrojov) vkdadame do stranky texty, obrazky, &i iné objekly a nastawijeme ich vehlad.
MaZeme to prirovnat k tvorbe textového dokumentu vprostrediach ako MS Word, Libre Office .... VW priebehu
whvarania stranky ju u2vidime tak, ako bude weeraf vo webovom prehliadaci. Takymto spbsobom si mbleme
whivorit stranku napr. pomocou sites google.com, esfrankysk & webnode.sk.

* wharame zdrojow kod stranky, teda len popisujeme, aké objekty (texty, obrazky, odkazy, ...) budl na stranke a
akym spdaobom za budd zobrazovat.

Obrazok 11.14 Stranka ucebnice — ukazka pred tlacou.
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