4 OBRAZKY

Beznou sucastou webovych stranok su obrazky. V tejto kapitole sa nau¢ime vkladat obrazky do
webového dokumentu, obozndmime sa s ich délezitymi nastaveniami, ukaZzeme si, ako moézeme
do webovej stranky umiestriovat rdzne ikonky a symboly.

Vkladanie obrazka do webového dokumentu

Na webovu stranku nasej virtualnej pizzerie pridame jej logo a obrazky jednotlivych pizz. Musime
si uvedomit, Ze obrazok v poditaci je vlastne subor, v ktorom je obrazok nejakym spésobom
zakddovany. Do HTML kédu nevkladdme priamo obsah tohto suboru, ale taky element, ktorym
oznamime prehliadacu, aby ndm na dané miesto vloZil obrazok z daného suboru.

PRIKLAD 4.1

Na strdnku IT Pizza (subor 04/index.html) vloZime logo pizzerie — obrdzok zo suboru
logo.gif v prie€inku 04. Do zdrojového kddu stranky IT Pizza, pod element <h1>, pridajme
nasledujuci kéd: <img src="logo.gif" alt="logo">

<body>
<hl>IT Pizza</hl>
<img src="logo.gif" alt="logo">
<h2>Ponuka</h2>
<p>NasSa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete:
<em>Margherita</em>, <em>Cardinale</em>,
<em>Funghi</em>, <em>Hawai</em></p>

</body>
[ IT PIZZA
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Ponuka

Nasta ponuka, z ktorey s1 uréite vyberniete: Margherira, Cardinale, Funghi, Howai, ...

Obrazok 4.1 Stranka IT Pizza s obrazkom.
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ULOHA 4.2

Zmerite v elemente <img> nazov obrazkového suboru 1ogo.gif na logo2.png. Co sa
stalo?

Zmerite v elemente <img> ndzov stboru 1ogo2.png ha logo3.png. Co sa stalo?
Zruste v elemente <img> nastavenie alt="1ogo". Aky efekt to malo na stranke?
Opravte element <img> na povodnu verziu z prikladu 4.1.

Povedzte vlastnymi slovami, aky vyznam maju nastavenia srcaalt?

V HTML jazyku definujeme obrazky pomocou elementu <img>. Element <img> je prazdny, ale
ako ste si mohli vS§imnut v priklade, sicastou znacky <img> je definovanie urcitych vlastnosti

elementu:
B src="logo.gif" —tymto prehliadadu povieme, Ze ma na stranke zobrazit obrazok zo
suboru logo.gif,
B alt="logo" — tymto nastavenim definujeme alternativhu textovld informaciu
k obrdzku.
ULOHA 4.3
BV priecinku 04 ndjdete obrazky margerita.jpga cardinale.jpg. Upravte zdrojovy
kdd stranky IT Pizza tak, aby sa tieto obrazky zobrazili na stranke v odseku, kde je
vymenovana ponuka pizz (t.j. vramci uz existujuceho elementu <p>). Nezabudnite
nastavit alternativne texty pre oba obrazky.
B Zobrazuju sa vase dva obrazky vedla seba alebo pod sebou? Viete toto zobrazenie

ovplyvnit?

stranky.

sme:

Vlastnostiam elementov, ako napr. src i alt, hovorime atributy. S atribdtmi sme sa stretli uz
v 1. kapitole: v elemente <meta> sme pomocou atribltu charset nastavovali kédovanie

V&csina atributov musi mat nastavenu nejaki hodnotu®. Napr. v zdrojovom kéde stranky IT Pizza

v prvom elemente <img> nastavili hodnotu atribUtu src na logo.gif ahodnotu
atribdtu alt na logo,
v elemente <meta> sme nastavili hodnotu atribUtu charset na utf-8.

Vo vSeobecnosti atributy, ktoré maju hodnotu, definujeme v tvare:
nazov_atribttu="hodnota atributu"

Atributy spolu s ich hodnotami vidy definujeme v otvaracej znacke elementu.

1S4 aj také atributy, ktoré hodnotu mat nemusia, nazyvame ich booleovské. Stretneme sa s nimi v kapitole
12.
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ULOHA 4.4

V zdrojovom kdde stranky IT Pizza zmerite v prvom elemente <img> poradie atribltov na: <img
alt="1logo" src="logo.gif">.Prejavilo sato nejako na vyslednej stranke?

Atributy elementu mézZeme uvadzat v lubovolnom poradi, medzi nimi vsak musime davat
medzeru. Hodnoty atribtitov musime uvadzat v ivodzovkach alebo apostrofoch.

Atributy elementu img

Atribut src

Povinnym atributom elementu <img> je atribut src. Hodnotou atributu je tzv. cesta k obrazku,
napr. "logo.gif", alebo "obrazky/logo.gif", ale napr. aj "http://oi.sk/oi/oi-
logo.gif". Cesta k obrazku definuje jeho umiestnenie na pocitaci (nieCo ako adresa, t.j.
v ktorom priecinku, podpriecinku, atd. sa obrazok nachadza). Cesta mébze byt dana absolttne
alebo relativne. Podrobnejsie informdcie o relativnom a absoldtnom adresovani su uvedené v 6.
kapitole v Casti Relativne a absolutne adresovanie.

PRIKLAD 4.5

Obrazky, ktoré patria k stranke, sa zvyknu ukladat do samostatného priecinka, resp. prie¢inkov.

Vytvorme v prie€inku so suborom index.html novy prie¢inok obrazky a prestahujme don
vietky doteraz pouzité obrazkové subory (logo, obrazky jednotlivych pizz).

iy Prehladavat: kap04 2 v Prehladavat: kap04 2 w| Prehladavat: obr.. O
*cardinale cbrazky *cardinale
£ index & index 3 logo
e logo e margerita
M margerita

Obrazok 4.2 Vlavo poévodny obsah priecinka kap04, vpravo jeho obsah po presunuti obrazkovych suborov do
podpriecinka obrazky.

Ak teraz zobrazime stranku v prehliadaci, neuvidime Ziaden obrazok, pretozZe v zdrojovom kdéde
mame nastavené zIé cesty k obrazkovym suborom.

Vo vsetkych <img> elementoch opravime hodnotu atribUtu src tak, aby obsahovala spravnu
relativnu cestu k prislusSnému obrazku, vratane nazvu priecinka, v ktorom sa obrazky nachadzaju.

<body>

<hl1>IT Pizza</hl>

<img src="obrazky/logo.gif" alt="logo">

<h2>Ponuka</h2>

<p>NaSa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete:
<em>Margherita</em>, <em>Cardinale</em>,
<em>Funghi</em>, <em>Hawai</em>, ..<br>
<img src="obrazky/margerita.jpg" alt="pizza margherita">
<img src="obrazky/cardinale.jpg" alt="pizza cardinale">

</p>
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Atribut alt

Daldim povinnym atribltom elementu <img> je alt. Tento atriblit obsahuje alternativnu
textovu informaciu, ktora sa zobrazi vtedy, ak sa nezobrazi obrazok. Je délezita napr. pre
hendikepovanych, alebo pre zariadenia, ktoré obrazky nezobrazuju (vyhladavace, citace
obrazoviek pre nevidiacich, atd.). NeslizZi na zobrazovanie informdécie v bublinovej ndpovede.
K tomu sldzi iny atribut (pozri dalej).

ULOHA 4.6

Skontrolujte, Ci vSetky obrazky na stranke IT Pizza maju nastaveny atribut alt. Ak nie, doplrite
ho.

Atributy width a height

ULOHA 4.7

V editore JSFiddle (https://jsfiddle.net/) vloZzte do HTML casti nasledujuci zdrojovy kéd a pozrite
si vysledok.

<body>
<img src="http://oi.sk/oi/oi-logo.gif" alt="inf. olympiéada"
width="300" height="206">
</body>

B Velemente <img> zmente hodnotu atribdtu width z 300 na 150 a hodnotu atribatu
height z 206 na 103. Ako sa zmenil vystup?
B Experimentujte s hodnotami atribltov width a height.

Atribdtmi width aheight urlujeme, vakom velkom priestore sa ma obrazok zobrazit.

Hodnoty oboch atributov su v obrazovych bodoch (pixeloch). Uvedenim rozmerov obrazka
ulahéime jeho zobrazenie vo webovom prehliadadi. Ten si m6ze vyhradit priestor na stranke este
pred nacitanim obrazka zo servera.

ULOHA 4.8

Zistite rozmery obrazkov pizz, ktoré ste pouZili na stranke IT Pizza a doplfite atribUty width
a height do vietkych <img> elementov.

ULOHA 4.9

Najdite na internete obrazky pizz Hawai a Funghi, ulozte ich do prie¢inka obrazky a pridajte na
stranku IT Pizza. Obom obrazkom (elementom <img>) nastavte nielen povinné atriblty src
aalt, ale aj atribUty width a height.
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POZNAMKA

Napriek tomu, Ze atribity width a height ndm umoZiiuju nastavit, v akej velkosti sa obrazok
zobrazi na stranke, nemali by sme tieto parametre zneuzivat na to, aby sme obrazky na stranke
zmensovali (ako to robia niektori zaciatocnici napr. pri tvorbe fotogalérii). Ak totiz vloZime na
stranku velky obrazok (napr. fotku z digitalneho fotoaparatu) a len atribdtmi width a height
ho ,zmensime”, v skuto€nosti sa musi stiahnut cely stubor (velkd fotografia) a az na stranke sa
akoZe zmensi.

V pripade, Ze mame na stranke vela takychto “umelo zmensenych” obrazkov, méze to vyznamne
zvadsit €as nacitania stranky. Odporucame najskor upravit obrazky do takej velkosti, v akej ich
chceme na stranke pouZit av atribdtoch width aheight uvadzat ich skutoénd velkost.
V pripade tvorby fotogalérii si vytvorime malé obrdzky (ndhlady), z ktorych spravime odkazy na
velké fotografie.

Atribut title

PRIKLAD 4.10

V editore JSFiddle dopinime element <img> onovy atribit title nasledovne:
<img src="http://oi.sk/oi/oi-logo.gif" alt="inf. olympiada"
width="300" height="206" title="logo informatickej olympiady">

Zobrazte vysledok a nadidte my$ou nad obrazok. Co sa zobrazilo?

Atriblt title pouZivame, ak chceme k obrazku pridat dalSiu doplfiujicu informaciu, ktora by
sa pouzivatelovi zobrazila v bublinovej napovede.

ULOHA 4.11

Zmente hodnotu atribUtu title v JSFiddle a znova vyskusajte.

ULOHA 4.12

Vsetkym obrazkom na stranke IT Pizza pridajte atribit title s vhodnou hodnotou. Pozrite si
stranku v réznych prehliadacoch a zistite, Ci jednotlivé prehliadace interpretuju atribdt title
rovnako.
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Formaty obrazkov, autorské prava

Na strankach nemo6zeme poufZit obrazky lubovolnych formatov, ale len také, s ktorymi vedia
pracovat webové prehliadace. Oficidlne povolené formaty su GIF, JPG, PNG. Iné formaty by sme
nemali pouzivat, aj ked ich mézu niektoré prehliadace zobrazovat (napr. prehliada¢ Microsoft
Edge/Internet Explorer dokaze zobrazit format BMP, ¢o je vSak absolUtne nevhodny format pre
webové stranky — subory tohto typu su prilis velké).

Pri vkladani obrazkov nesmieme zabudnut na dodrZiavanie autorskych prav. Pouzivame bud

vlastné obrazky alebo obrazky s volnou licenciou. Na internete najdeme mnoiZstvo stranok

ponukajucich obrazky na volné stiahnutie, napr. pixabay.com, freeimages.com, clipart-
library.com a dalSie. DodrZiavanie autorskych prav sa samozrejme tyka nielen obrdzkov, ale
akéhokolvek obsahu, ktory na stranku davame (texty, vided, a pod.).

Ikony a symboly v HTML

Pri komunikacii na socidlnych sietach dnes casto pouzivame emotikony/smaijliky, ¢i iné
obrdzkové symboly, napr. ikonky zvieratiek, kvetov, Sportov, jedal, atd. Niektoré z nich maju
v HTML jazyku svoje $pecidlne kddy. Ak ich chceme vlozit do stranky, nemusime teda pouzit
element <img>, ale zapiseme ich ako obycajny text.

PRIKLAD 4.13

V online editore JSFiddle vytvorime takyto odsek.

<body>
<p>Dnes o &#128354; som bol vyvencit svojho &#128054; .<br>
Vonku svietilo &#127774;. Kapil som si &#127789; a
&#127861; .</p>
</body>

Vysledok vidime na obrazku:

Dnes o @ som bol vvvenéit svotho ﬂ
Vonku svietilo {€F . Kupil som si ¢ a .

ULOHA 4.14

Zistite, ¢o sa stane s obrazkami, ak namiesto elementu <p> pouZijete niektory z nadpisovych
elementov.

ULOHA 4.15

Vyskusajte zobrazit predchadzajuci kod v réznych prehliada¢och. Zoznam ikoniek a ich kddov si
mozete pozriet na http://html-css-js.com/html/character-codes/icons/.
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ULOHA 4.16

Vytvorte stranku s kratkym pribehom, ¢&i basnickou. Vasa stranka musi byt élenena na nadpis,
odseky, musite na nej pouzit styly na nastavenie farby textu ¢i pozadia a zmenit pismo (font-
family) aspof vjednom odseku. Co najviac podstatnych mien vtexte sa snaZte nahradit
ikonkami zo zoznamu http://html-css-js.com/html/character-codes/icons/ alebo obrazkami.

HTML entity

Niektoré znaky su v HTML rezervované na zapis HTML znaciek. Ak by sme napriklad potrebovali
v texte pouZit znak mensi ako (<) alebo vdcsi ako (>), webovy prehliadac by tieto znaky
pochopil ako suéast HTML znaciek a nezobrazil by ich spravne. Na zapis takychto
rezervovanych znakov sa pouzivaju HTML entity alebo znakové entity.

V nasledujucej tabulke uvadzame niektoré rezervované znaky a ich zapis pomocou HTML entit.

zapis v HTML znak popis
&1lt; < mensi ako
&gt ; > vacsi ako
samp; & and

Okrem rezervovanych znakov sa pomocou HTML entit zapisuju aj znaky, ktoré nemdzieme
napisat pomocou kldvesnice, napriklad Euro, copyright, libra a podobne. V nasledujtcej tabulke
uvadzame niektoré takéto znaky a ich zapis pomocou HTML entit.

zapis v HTML znak popis
&euro; € Euro
&copy; © copyright
&pound; f libra
ZAPAMATAIJTE SI

HTML entita sa zapisuje nasledovne

&nazov_entity;

Nesmieme zabudnuit na zaciatku napisat znak & a na konci bodkoéiarku. V nazve entity treba
dodrziavat malé a velké pismena.

Z predchadzajucich kapitol vieme, Zze vHTML kdde je lubovolne dlhda sekvencia medzier
a tabulatorov chdpana ako jedind medzera. Ak chceme, aby prehliadac zobrazil viac medzier za
sebou, mézeme v potrebnom pocte napisat za sebou HTML entitu &nbsp; (Non Breaking SPace
— nedelitelnd medzera). Napriklad kdd &nbsp; &nbsp; &nbsp; sposobi, Ze sa napisu tri
medzery za sebou.

Ako uz samotny nazov entity napoveda, ak pouZijeme tento zdpis medzi dvomi slovami, webovy
prehliada¢ to pochopi tak, Ze medzi tymito slovami nesmie zalomit riadok. Napriklad kdd
s&nbsp; pozdravom zabezpedi, Ze retazec ,s pozdravom” sa napise do riadku cely tak, aby
predlozka s nebola na konci riadku.
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PRIKLAD 4.17

V online editore JSFiddle vytvorime takyto odsek.

<body>
<h1>IT Pizza</hl>
<h2>Ponuka</h2>
Margherita (par. omacka, syr) - 5,00 &euro;, <br>
Cardinale (par. omacka, syr, sSunka) - 5,20 &euro;, <br>
Funghi (par. omacka, syr, Sunka, Sampinény) - 5,60 &euro;, <br>
Hawai (par. oméacka, syr, sSunka, ananas) - 6,00 &euro;, <br>
<br>
Webdesign: &copy; Jozko Mrkvicka
</body>

Vysledok vidime na obrazku:

IT Pizza

Ponuka

Margherita (par. omacka, syr) - 5.00 €,

Cardinale (par omacka, syr, Sunka) - 5,20 €,

Funghi (par. omacka, syr, funka, Sampinony) - 3,60 €,
Hawai (par. omacka, syr, Sunka, ananas) - 6,00 €,

Webdesign: © Jozko Mrkvicka

ULOHA 4.18

V editore JSFiddle s kddom z predchadzajlcej tlohy merite velkost ¢asti s vysledkom. Vimnite si,
Ze ak sa znak € na Sirku nezmesti, prejde do nového riadku.

IT Pizza

Ponuka

Marghernita (par. omacka, syr) - 5,00 €,

Cardinale (par. omdcka, syr, Sunka) - 5,20 €,
Funghi (par. omacka, syr, Sunka, fampifiony) - 5,60
€

Hawai (par. omacka. syr, Sunka. ananas) - 6.00 €,

Webdesign: © Jozko Mrkvicka

Namiesto obycajnych medzier vioZzte medzi sumu a znak € (v kdde z prikladu 4.17) nedelitelné
medzery (&nbsp; ). Znova merite velkost Casti s vysledkom a zistite, ako sa stranka sprava teraz.

ULOHA 4.19

Vyskusajte dalSie HTML entity zo stranky www.w3schools.com/html/html|_entities.asp.
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