1 UVOD DO TVORBY WEBOVYCH STRANOK

S webovymi strankami (alebo HTML strankami) sa dnes stretdvame denne: hfaddme na nich
informacie, komunikujeme s kamaratmi, nakupujeme v online obchodoch, po¢ivame hudbu, ...
Webové stranky maju skoly, mesta, osoby, banky, obchody ...

Webova stranka je kombinacia textu, obrazkov, animdcii, hypertextovych odkazov a dalSich
objektov, ktoré s webové prehliadace schopné zobrazit. Vytvorit webovu stranku znamenad
vytvorit jej obsah (,vlozit “ texty, obrazky, tabulky, odkazy a dalSie spominané objekty)
a rozhodnut, akym spdsobom sa bude tento obsah zobrazovat, t.j. ako budu jednotlivé objekty
na stranke rozlozené, aké budd mat vlastnosti, napr. aké farby, aky druh, Styl ¢i velkost pisma,
riadkovanie, medzery medzi jednotlivymi prvkami na stranke, atd.

Zdrojovy kod stranky, jazyk HTML

Webova stranka je v skuto€nosti obycajny textovy subor, v ktorom je pomocou Specialnych
znaciek popisané, ¢o sa ma na webovej stranke zobrazit a ako sa to ma zobrazit — tzv. zdrojovy
kéd stranky.

Webovu stranku m6zeme vytvéarat dvoma spdsobmi:

1) priamo (pomocou vhodnych nastrojov) vkladame do stranky texty, obrazky, ¢i iné
objekty a nastavujeme ich vzhlad. MdzZeme to prirovnat k tvorbe textového dokumentu
v prostrediach ako MS Word, Libre Office .... V priebehu vytvarania stranky ju uz vidime
tak, ako bude vyzerat vo webovom prehliadaci. Takymto spésobom si mézeme vytvorit
stranku napr. pomocou sites.google.com, estranky.sk ¢i webnode.sk.

2) vytvarame zdrojovy kéd stranky, teda len popisujeme, aké objekty (texty, obrazky,
odkazy, ...) budu na stranke a akym spésobom sa budu zobrazovat.

Predpokladame, Ze stvorbou stranok prvym sposobom, ste sa uz stretli. V tejto ucebnici sa
budeme venovat druhému spdsobou, teda naucime sa vytvarat zdrojovy kéd stranky.

ULOHA 1.1

V prehliadaci otvorte nasledujice stranky www.aupark.sk, www.fll.sk azobrazte pre obe
zdrojovy kod (v prehliadacoch Chrome, MozillaFirefox aj MS Edge na to mdZieme pouzit
kldvesovu skratku Ctrl+U alebo F12).

B Preskimaijte ho. Viete v iom najst texty, ktoré ste videli priamo na stranke v prehliadaci?

B Vsimajte si texty obalené v zatvorkach <>, napr. <head>. Najdite aspon 10 réznych
takychto znaciek. Ktoré z nich sa nachadzaju v oboch zdrojovych kédoch?

B Vsimnite si, Ze, mnohé znacky sa vyskytuju v kdde v dvoch tvaroch: <head> a </head>,
alebo <title> a </title>. Ndjdite v kddoch oboch stranok znacky </body>,
</html>. Kde v rdmci siboru sa nachadzajud?

V zdrojovych kdédoch stranok z tlohy 1.1 sme mohli vidiet nasledujice znacky: <! DOCTYPE
html>, <html> a </html>, <head> a </head> <title> a </title>, <meta
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charset="utf-8">, <script> a </script>, <body> a </body>, <div> a </div>
a vela dalsich. Vsetky tieto znacky su prvkami tzv. znackovacieho jazyka HTML.

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk uréeny na definovanie Struktary
avzhladu webovych dokumentov. Tvoria ho znacky, pomocou ktorych definujeme prvky
(elementy) stranky a ich rozmiestnenie na stranke. Jazyk HTML nie je programovaci jazyk, ani
nie je ureny na tvorbu ¢i spracovanie textu. V tejto ucebnici sa budeme zaoberat jazykom HTML
vo verzii HTMLS5.

ULOHA 1.2

Pozrite si zdrojovy kéd stranky svojej Skoly a najdite v iom predchadzajiuce znacky.

ULOHA 1.3

Pozrite si zdrojovy kdd stranky, na ktoru chodite najcastejsie. Da sa v tomto kdde orientovat? Ak
ano, pokuste sa v iom néjst nejaké znacky, ktoré ste nasli v zdrojovych kédoch stranok z Ulohy
1.1.

Teraz skdsime vytvorit vlastni webovl strdnku pomocou znaciek jazyka HTML. Co budeme
potrebovat?

B Zdrojovy kdd stranky méZzeme pisat v lubovolhom textovom editore. Najlepsie je vsak
pouzivat taky editor, ktory pozna HTML znacky, pomaha nam pri ich pisani, farebne ich
zvyraznuje (napr. Atom, Notepad++, PSPad, BlueFish, WebStorm).

B Ak si chceme pozriet vysledok nasej prace, musime si stranku otvorit vo webovom
prehliadacdi (Mozilla Firefox, Chrome, Opera, Microsoft Edge a iné).

ULOHA 1.4

B (v skole) Zistite, aky textovy editor vhodny na tvorbu webovych strdnok, mate na
Skolskych pocitacoch.
B (doma) Zvolte si niektory z editorov uvedenych v predchadzajucom odseku, najdite ho
na internete, stiahnite a nainstalujte na svoj pocitac.

PRIKLAD 1.5

Vytvorme textovy subor (webovu stranku) s nasledujicim kédom.

<html>
<head>
<title>PIZZERIA</title>
</head>
<body>
NasSa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete.
</body>
</html>
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Subor uloZime pod ndazvom index.html a nasledne otvorime vo webovom prehliadaci. Mali
by sme dostat ,,vysledok” podobny tomu na obrdzku 1.1. To, Ze sa nezobrazuje spravne diakritika
(slovenské znaky s dlzriami a makéenmi), si zatial nebudeme vsimat.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

PIZZERIA

NaAja ponuka, z ktorej si urAite vyberiete.

Obrazok 1.1 Webova stranka zobrazena vo webovom prehliadaci.

ULOHA 1.6

B Doplite text medzi znackami <body> a </body> (napr. dopiSte Styri nazvy pizz, ktoré
poznate), uloZte subor a znovu ho zobrazte vo webovom prehliadaci (ak ste prehliadac
nezavreli, staci obnovit stranku napr. stlacenim F5).

B Zmente text PIZZERIA medzi znackami <title> </title> na IT PIZZA, ulozte subor
a zobrazte ho vo webovom prehliadaci. Zmenilo sa nie€o? Kde sa zobrazujte text, ktory
sa nachddza medzi znackami <title> </title>?

POZNAMKA

V dalsich ulohich budeme automaticky predpokladat, Ze ak Citatel zmeni sibor so zdrojovym
kédom stranky, tak tieto zmeny uloZi a nasledne si vysledok pozrie vo webovom prehliadaci.

HTML elementy

Vratme sa este k jazyku HTML. Zakladnou jednotkou jazyka HTML je element. HTML element sa
zvycajne skladd z pociato¢nej znacky, koncovej znacky a obsahu, ktory je medzi tymito dvoma
znackami. Neskor uvidime aj elementy, ktoré maju len pociatocnu znacku a Ziaden obsah.

<title>IT PIZZAL/title>

/ ———— \
potiatotnaznacka obsah elementu title koncova znacka

Obrazok 1.2 Element title
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pociatofna znatka ——» | <html>
<head>
<title>IT PIZZR</title>
</head>
obsah elementu html <body>
Nasa ponuka, z ktore] si urcite vyberiete:
Margherita, Cardinale, Funghi, Hawai,
</body>
koncova znatka ——» | </html>

Obrazok 1.3 Element html

ULOHA 1.7

B Aké elementy sme poufZili v nasej webovej stranke (v zdrojovom kéde z Prikladu 1.5)?
B Pre kazdy z nich urcte, ¢o je pociatocna znacka prislusného elementu, ¢o koncova a co
obsah elementu.

Dalej v texte sa budeme odvolavat na konkrétne elementy iba pomocou ich poéiato¢nej znacky
(napr. element <html>), resp. len ich ndzvu (napr. element html ). Vidy vSak budeme mat na
mysli cely stavebny blok.

POZNAMKA

Nazvy elementov mbzeme pisat malymi aj velkymi pismenami, teda zépisy <html>, <HTML> aj
<Html> su korektné.

Vidime, Ze obsahom jedného elementu mézu byt iné elementy: v naSom zdrojovom kdde
(Obrazok 1.3) element <html> obsahuje elementy <head> a <body>, element <head>
obsahuje element <title>. Hovorime, Ze elementy do seba vnarame. Neskor uvidime, Ze toto
vnharanie elementov nie je flubovolné, ma svoje pravidla a obmedzenia.

Zakladna schéma webového dokumentu

Casti stranky: hlavicka, telo, titulok

V predchadzajlcej kapitole sme vytvorili jednoduchd webovu stranku pomocou elementov
<html>, <head>, <title>, <body>. Tieto elementy tvoria zaklad webového dokumentu. Ich
vyznam popisujeme v nasledujicej tabulke.

Element Popis

<html></html> zaCiatok a koniec celého dokumentu

<head></head> hlavi¢cka dokumentu (skryta v prehliadadi)
<title></title> titulok dokumentu, zobrazuje sa v titulnom riadku prehliadaca
<body></body> telo dokumentu, zobrazuje sa v okne prehliadaca

17




Spravne usporiadanie webového dokumentu je nasledovné:

<html>
<head>
<title>Toto je titulok</title>
</head>

<body>
Toto je telo dokumentu. Do tejto Casti sa pisSe vacsina elementov.
Obsah tejto ¢asti sa zobrazi v prehliadaci.

</body>

</html>

POZNAMKA

Pri definovani elementov si musime davat pozor na poradie pociatocnych a koncovych znaciek.
Plati, Ze najskér musime ukoncit (koncovou znackou) ten element, ktory sme zacali (pociato¢nou
znackou) ako posledny.

Spravne poradie: <head><title>titulok stranky</title></head>

Nesprdvne poradie: <head><title>titulok stranky</head></title>

Ak by sme spojili ¢iarami zaciatocné a koncové znacky elementov, tak pri spravnom poradi
elementov by sa Ciary nepretali.

<head > <title>titulok stranky</head > </title>

Obrazok 1.4 Nespravne poradie elementov.

ULOHA 1.8

Vyskusajte nejaké zIé poradie znaciek (napr. v kdde nizsie) a zistite, ako sa stranka zobrazi.

<html>
<head>
<title>IT PIZZA</head>
</title>
<body>
NasSa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete: Margherita,
Cardinale, Funghi, Hawai,
</body>
</html>
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Standard dokumentu — element <!DOCTYPE>

V Gvode sme spomenuli, 7e stranky budeme vytvarat podla $tandardu HTMLS. Standard stranky
ur¢ujeme pomocou elementu <!DOCTYPE>, ktory musi byt uvedeny eSte pred elementom
<html></html>. KedZe Standardov na tvorbu webovych stranok je niekolko, musime
v elemente <! DOCTYPE> uréit, ktory konkrétny standard budeme pouZzivat. Pouzitie standardu
HTML5S definujeme elementom: <!DOCTYPE html>. Element <!DOCTYPE> sa zvyCajne pise
s velkymi pismenami.

PRIKLAD 1.9

Doplfime element <! DOCTYPE> so Standardom HTML5 do suboru index.html.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>IT PIZZA</title>
</head>
<body>
Nasa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete: Margherita,
Cardinale, Funghi, Hawai,
</body>
</html>

Vsimnite si, Ze element <! DOCTYPE> ma len pociato¢nu znacku a Ziaden obsah. Elementy, ktoré
nemaju zZiaden obsah, nazyvame prazdne elementy.

Koédovanie stranky

Stranka IT Pizza, ktord sme vytvorili v Gvodnej Casti, sa v niektorych prehliadacoch zobrazovala
nespravne (pozri Obrazok 1.1) - niektoré slovenské znaky s diakritikou boli nahradené inymi
znakmi. Aby sme zabezpedili sprdvne zobrazovanie slovenského textu vo webovom prehliadaci,
musime v zdrojovom kdéde nastavit tzv. kédovanie. Tym vlastne oznamime prehliadacdu, aku
znakovl sadu ma pouzit pri zobrazovani textu. Existuje niekolko slovenskych kddovani:
windows-1250, is0-8859-2, utf-8. My budeme pouzivat univerzalne kédovanie utf-8.

Kédovanie nastavujeme pomocou elementu <meta>, ktory musi byt umiestneny v hlavicke
webového dokumentu, t.j. vnitri elementu <head>. Je vhodné uvadzat ho skor ako dalsie
elementy v hlavicke. Ak chceme pouzivat kédovanie utf-8, pouZijeme takyto tvar elementu:

<meta charset="utf-8">.

PRIKLAD 1.10

Pridajme do svojej webovej stranky nastavenie kédovania utf-8.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>IT PIZZA</title>
</head>
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<body>
NasSa ponuka, z ktorej si urcite vyberiete: Margherita,
Cardinale, Funghi, Hawai,
</body>
</html>

Element <meta> nema koncovu znacku. Na Obrdzku 1.5 vidime spravne zobrazenie stranky
v prehliadadi.

Y IT PIZZA x

Nasga ponuka, z ktore) s1 uréite vybeniete: Margherita, Cardinale, Funghi,
Hawai, ...

Obrazok 1.5 Stranka s diakritikou.

ULOHA 1.11

Vyskusajte kddovania windows-1250 a iso-8859-2.

ULOHA 1.12

Viete si predstavit vytvaranie stranky napr. v gréctine? Vytvorte stranku so zakladnou schémou
a ako obsah skopirujte text z nejakej gréckej stranky. Otestujte, ¢i kdédovanie utf-8 bude
postacovat na zobrazenie tohoto textu.

Po doplneni elementov na nastavenie Standardu a kédovania dostdvame kompletnu zakladnu
schému webového dokumentu, ktord mézeme vyuzivat pri tvorbe dalsich stranok.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>titulok</title>
</head>
<body>
Vlastny obsah stranky
</body>
</html>

Pri volbe elementu pre nadpis by sme sa mali riadit vyhradne logickou hierarchiou nadpisu, nie
podla velkosti pisma. Ak ide o hlavny nadpis, mali by sme pouzZit element <h1>, pre podnadpis
element <h2>, atd. Velkost nadpisu si mézeme prispdsobit — nau¢ime sa to neskor.
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