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1 DYNAMICKE WEBOVE STRANKY

Vytvarat webové stranky len pomocou HTML, presnejsie pisat cely obsah do zdrojového HTML
suboru (tzv. statické stranky), nie je vidy to spravne, resp. takym sposobom niektoré stranky
nevieme vytvorit. Napriklad stranky pre internet banking, internetové obchody, rézne diskusné
fora takymto sposobom vytvorit nevieme, lebo nevieme aktudlny obsah. Ten sa totiz meni. Pri
takychto strdnkach ndm pomoéze ich dynamicka tvorba.

Rozdiel medzi statickymi (HTML) a dynamickymi strankami je velky. Pri statickych strankach sa
na serveri nachadza finalna ,verzia“ stranky, teda to, o je uloZzené na serveri (subor) sa presne
zobrazi klientovi vo webovom prehliadaci. Dynamicka stranka vsak vznika (generuje sa) aZ pri
poziadavke klienta o jej zobrazenie. Vtedy sa vykonaju vSetky potrebné Cinnosti a vygeneruje
sa HTML kod vyslednej stranky, ktord sa zobrazi vo webovom prehliadaci.

Dynamické stranky rozdelujeme na 2 typy podla toho, kde sa dynamickd ¢ast stranky generuje
- &i na serveri alebo v prehliadaci. To, ¢o sa vykonava v prehliadadi, si vieme ¢iasto¢ne pozriet
v zdrojovom kéde. Co sa so strankou deje na serveri, to nevieme zistit. Na serveri sa totiz spusti
kdd programu a az jeho vysledok sa ndm zobrazi v prehliadac¢i a my nedokazeme zistit, ¢o sa
udialo - ¢i sa vykonali nejaké funkcie, cykly, ¢i sa vloZili nejaké subory atd. Toto vsetko je pred
nami (ako pouzivatelmi) skryté.

Preco tvorit dynamické stranky? Povedzme, Zze by sme chceli:

1) vypisat dni v mesiaci (¢isla 1 az 31) v ramci kalendara na stranke,

2) zobrazit na stranke nejaku akciu len v presne stanovenom obdobi (datum, ¢as),

3) vypisat zoznam mien, ktoré mame uloZené napr. v poli/zozname alebo inej datovej
Strukture,

4) vypisat zoznam ¢lankov, ktoré niekto pripravil/napisal a su ulozené napr. v stbore
alebo v poli/zozname,

5) vypisat zoznam najblizsich predstaveni nejakého kina na viacerych strankach,

6) spracovat formular (napr. komentovat, objednat si, rezervovat si, poslat spravu
spravcovi stranky,...),

7) nacitat udaje zo suboru alebo databazy, filtrovat ich a potom zobrazit na stranke,

8) ulozZit udaje do stboru pripadne databazy.

Riesit predchadzajluce problémy pomocou statickej webovej stranky by bolo neefektivne a vo
vacsine pripadov dokonca nemozné. Napr. v pripade (1) by to znamenalo ruc¢ne vypisat do
zdrojového kddu stranky 31 cisel — (tabulka 1.1 vlavo), v pripade (2) nahrat stranku na server
v presne stanovenom case.

Pri rieseni tychto dloh ndm mo6Zu pomoct dynamické webové stranky - mézeme v nich vyuzit
vypis Cisel pomocou cyklu, vypis vysledkov vypoctov, vypis obsahu pola/zoznamu pripadne
suboru, nacitanie Udajov zo suboru alebo databdzy, pripadne zapis Udajov do suboru alebo
databdzy. Na tvorbu dynamickych webovych stranok mézeme vyuZit rézne programovacie
jazyky (napr. PHP, C#, ASP.NET, Java, JavaScript, Python...). Kazdy ma svoje vyhody aj nevyhody
(aj fanusikov a odporcov :-) ).
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1.1

Tabulka 1.1 Priklad pouZzitia PHP skriptu na generovanie poloZiek vyberovej ponuky.

<option walue="1"»1</option: for
<option wvalue="2"»2</option>
<option value="3"»3</option>

($1 = 1; $1 <= 31; $i++) {
echo "<option value='$i'>S$i
</option>\n";
wes }
<option value="38">38</option>
<option value="31">31</option:

Vypis c¢isel len v HTML Vypis ¢isel pomocou PHP

V prvej Casti ucebnice sa budeme venovat tvorbe dynamickych webovych stranok na strane
servera a stranky budeme vytvérat pomocou programovacieho jazyka PHP, preto ich budeme
nazyvat PHP stranky. PHP vie pracovat s roznymi sibormi, komunikovat s réznymi databdzami,
pracovat s postovymi sluzbami. Tento jazyk je velmi popularny, volne dostupny, pouzivaju ho
aj velké systémy, resp. spoloc¢nosti ako napr. Facebook, Wikipédia, WordPress.

Druha cast ucebnice bude venovana tvorbe dynamickych webovych stranok na strane klienta
pomocou programovacieho jazyka JavaScript.

Jazyk PHP, PHP stranky

Webovy server je
program, ktory
spracovava tzv.

HTTP poZiadavky
zvycajne
odoslanych z
webového
prehliadaca. Po
spracovani
poZiadavky vrati
webovému
prehliadacu
odpoved, napr.
webovu stranku,
obrazok, Cisty
text...

K tvorbe a prezeraniu statickych webovych strdnok nepotrebujeme okrem editora stranok
awebového prehliadaca ni¢ iné. Naproti tomu, k zobrazeniu a testovaniu dynamickych
webovych stranok na strane servera potrebujeme niekolko veci — webovy server (Apache, IIS,
...), programovaci jazyk na strane servera (PHP, ASP, Python, ...) a vo vacSine pripadov aj
databazovy server na ukladanie Udajov (MySQL, MS SQL, SQlite, PostgreSQL, Oracle, ...).
Dnesné webové aplikacie prakticky neexistuju bez databdz. Spoluprace PHP s databdzami sa
v nasej u€ebnici dotkneme len okrajovo.

Co sa deje s PHP strankami?

Ako sa spracovava (zobrazuje) PHP stranka?

1) Poutzivatel zadd adresu PHP stranky do webového prehliadaca.

2) Webovy server (napr. Apache) rozpozna PHP a posle PHP subor tzv. PHP interpreteru.
3) PHP interpreter vykona PHP kdd v stibore a vysledok posle spat webovému serveru.

4) Webovy server posle vysledok (vyslednu stranku) webovému prehliadacu a ten ju

zobrazi pouzivatelovi.

klient
{webovy prehliadat)

—> skript php
poZiadavka na skript.php

— PHP interpreter

p—

—

wvykonanie skriptu
odpoved’ vo formate HTML . ; i
| — vysledok vo formate HTML
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Strucne o jazyku PHP

PHP! je skriptovaci jazyk s otvorenym kddom na strane servera. Skriptovaci jazyk znamenj, ze
program v nom vytvoreny sa nevykonava samostatne, ale vykondva ho tzv. interpreter
(vykonavad). V pripade PHP je to PHP interpreter, ktory musi byt sucastou webového servera.
Program v skriptovacom jazyku sa nazyva skript.

ZAPAMATAIJTE SI

PHP subory nemdzeme len tak otvorit vo webovom prehliadadi, ale musime ich spustit
(vykonat) pomocou PHP interpretera cez webovy server.

Jazyk PHP je netypovy jazyk. V skutocnosti za kaZzdou premennou nejaky typ je (automaticky
generovany jazykom PHP), ale pri vytvarani premennej ho nemusime nijako definovat.

Subory s PHP skriptami maju zvacésa koncovku . php.

Jazyk PHP je tzv. CASE sensitive, teda v fom zalezi na velkosti pismen v ndazvoch premennych,
konstant, funkcii atd. V jazyku PHP su teda prikazy vypis () a Vypis () rézne prikazy.

Ako spustat PHP stranky na svojom pocitaci?

Ako sme uZ napisali vy$sie, na spustanie (vykondvanie) PHP stranok potrebujeme viacero
programov — webovy server (napr. Apache), PHP interpreter a v pripade pouZitia databazy aj
databazovy server (napr. MySQL).

V sucasnosti uZ existuju aplikdcie, ktoré v sebe integruju vsetky tri spominané programy.
Jednou z moZnosti je program XAMPP?. XAMPP netreba instalovat, stadi ho rozbalit. Aby dobre
fungovali cesty, treba spustit sibor setup xampp.bat anasledne spustit subor xampp-
control.exe. Ak sa nespusti webovy server (Apache) automaticky, klikneme na prislusné
tlac¢idlo start. Korektné spustenie webového servera (Apache) vidime na nasledujicom
obrazku.

! Balsie informacie a aj manualy najdete na strankach www.php.net, www.php5.sk.

2 www.apachefriends.org

12

Odporiucame
rozbalit priamo na
disk C: alebo D:.


http://www.php.net/
http://www.php5.sk/
http://www.apachefriends.org/

KAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ] — O >
- XAMPP Control Panel v3.2.4 o Cenfig
Modules
Service  Module PID{s) Portis) Actions @ Netstal

G300 r
Apache S 80, 443 Adrmin Config Logs B shel
MysSQaL Start Admin Config Logs | Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E‘J Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs IJ. Quit

13:35:35 [filezilla) Run this program from your XAMPP root directony! ~

13:35:35 [mercury] Problem detected: Mercury Not Found!

13:35:35 [mercury] Disabling Mercury buttons

13:35:35 [mercury] Run this program from your X*AMPP root directory!

13:35:35 [main] Starting Check-Timer

13:35:35 [main] Control Panel Ready

13:36:16 [Apache] Attempting to start Apache app...

13:36:16 [Apache] Status change detected: running

W

PHP stranky nemézeme ukladat na lubovolné miesto na pocitadi, ale len tam, kam ,vidi“
webovy server. Pri Standardnom nastaveni XAMPP je to priecinok htdocs v rdmci priecinkov
XAMPP na pocitaci.

|ﬂ = | Spravovat 01
Damov Zdielat Zobrazit Mastroje obrazkov
« v A » Tento poditad » DATA (D:) » xampp » htdocs » 01
xampp ~ #mndra.gif
apache E{test.php
cgi-hin *zlta.gif
contrib
FileZillaF TP
htdocs
0
dashboarc

localhost —takto | Ak sj chceme PHP stranky spustit na svojom poditadi, spustime si lubovolny webovy prehliadac
oznacujeme v , , . , , iy .

. a v nom zadame adresu localhost. Zobrazi sa Uvodna stranka nasho webového servera.

webovy server na

lokalnom pocitaci
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1.2

Teraz si ukdzeme spravny a nespravny spdsob spustania (testovania) PHP stranok.

Nespravny spdsob spustania PHP stranok Spravny spdsob spustania PHP stranok
m Subor -> Otvorit... alebo m Zadanie adresy v prehliadadi:
m Dvojkliknutie na PHP subor http://localhost/01/test.php
@ testphp x 4+ Test php skriptu x +
C (t @ Ssobor | Dyxampp/htdocs/01/testphp &« C 1Y @ localhost/01/test.php

Cldectype > N E N
<head> . . . .

h ="utf-8"
::iz?eiTzzie;hpu:kr‘fp;u<ftit1e> . . . .
ooy HEEN
. EEEN
or (31 = 1; %1 <= 8; Ri++
for (3j = 1; $J <= 8; $3++ ) { . . . .

b (i 23 52 -0 EEEN
o o e EEEE

$obr = "modra.gif”;
echo "<img src="$obr' width="28" height="28" alt=""»";

echo "<br>\n";
1
P
</body>
</html:x

Vidime PHP koéd! NEvidime PHP kdd, ale vidime vyslednu
dynamicky  vygenerovanu  webovu
stranku!

Pri niektorych nastaveniach prehliadaca sa méze stat, Ze nespravne otvorena PHP stranka sa
ani nezobrazi, ale sa moze ulozit (pokusat sa uloZit) na disk poditaca.

Tvorba PHP stranok

Stranky s PHP kédom mozeme pisat v lubovolnom editore webovych stranok. Pomoze nam, ak
editor zvyraziiuje PHP syntax (prikazy, zatvorky, Struktiry atd.). Najlepsie je pouZivat taky
editor, ktory md v sebe integrované PHP funkcie (napr. Notepad++, PhpStorm, Visual Studio
Code, Atom, Brackets).

PHP stranka moze byt klasickd HTML stranka s PHP vsuvkami, alebo mézZe byt celd zloZena
z PHP kédu.

ZAPAMATAIJTE SI

PHP skript (kod) vkladame medzi znacky <?php ... ?> (tdto Cast nazyvame PHP vsuvka). Do
HTML kédu mdZzeme vloZit viacero PHP vsuviek.
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Vsetko, ¢o je v subore mimo PHP vsuvky <?php ... 2>, sa automaticky prenesie do
vysledného HTML sdboru. Obsah PHP vsuvky sa vykona a az jej vysledok sa vlozi namiesto jej
kodu. Vysledny zdrojovy kdéd webovej stranky by mal byt korektny (validny) HTML kéd.
V principe mdézeme PHP vsuvky vkladat na [ubovolné miesto, ale musi byt zachovana validita
vysledného HTML kédu. PHP vsuvkou mézeme doplfiat/nahradzat ¢okolvek v zdrojovom kdde
— obsah elementu (Cast alebo cely), konkrétny element, kus kodu, celd stranku,...

PRIKLAD 1.1

Vytvaranie PHP kddu a generovanie vysledného zdrojového kdédu webovej stranky si ukazeme
na priklade. V nasledujucom vypise je zdrojovy kdéd stranky (suboru) index.php
(01/index.php) spolu s PHP vsuvkou.

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Mé7j prvy php skript</title>

</head>

<body>

<?php echo "Hura, mdéj prvy php skript."; ?>
</body>

</html>

Pri nacitani stranky do webového prehliadaca (http://localhost/01/index.php) webovy
server na nasom pocitaci vykond pomocou PHP interpretera PHP vsuvku a vygeneruje novy
(a uz vyhradne HTML) zdrojovy kod stranky:

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Mé7j prvy php skript</title>
</head>

<body>

Hura, méj prvy php skript.

</body>

</html>

Ten potom webovy prehliadac interpretuje a zobrazi ndm vyslednu stranku ako na obrazku.

[ M8j prvy php skript x &Y

<« C 1t | @ localhost/01/index.php

Hura, maj prvv php skript.
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ZAPAMATAIJTE SI

Pri korektnom zobrazeni PHP stranky zo servera sa klient (pouZivatel cez webovy prehliadac)
nikdy nemdze dostat k zdrojovému PHP kédu, a teda nedokaze zistit, ktora éast stranky bola
vygenerovand PHP kédom a ¢o bol len staticky HTML kod.

ULOHA 1.2

Otvorte subor prvy.html (z priecinku 01). Premenujte ho na prvy.php. Obsah stboru bude
tvorit zdrojovy kéd HTML stranky splfiajuci $tandard HTMLS5.

m Do tela stranky (element <body>) vloZte PHP vsuvku s prikazom
echo "Toto je mdéj prvy PHP skript. Hura, funguje.";
Vyskusajte si vas subor zobrazit (spustit) vo webovom prehliadacdi. Nezabudnite si pozriet aj
zdrojovy koéd zobrazenej stranky v prehliadadi. Dbajte na to, aby vysledna stranka bola validnym
HTML dokumentom.
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1.3 Metodické pokyny pre ucitela

Automatické
spustanie modulov
XAMPP moZieme
nastavit v &asti
Config

CIEL

Ciefom tejto kapitoly je priblizit tvorbu dynamickych webovych stranok na strane servera.
Studenti sa dozvedia rozdiel medzi statickymi a dynamickymi webovymi strdnkami, obozndmia
sa s nastrojmi na ich tvorbu, s tym, ako spustat dynamické stranky na strane servera a vytvoria
prvy velmi jednoduchy PHP subor.

VYKLAD

Prvé ¢ast je hlavne teoretickd. Studentov treba obozndmit s tym:

¢o su dynamické webové stranky,

¢o vsetko je potrebné pri tvorbe dynamickych webovych stranok na strane servera,
ako sa spracovavaju PHP stranky, ked pride poZiadavka od klienta (prehliadaca),
ako sa do stranok vklada PHP kdd.

Pre pracu odporu¢ame pouzivat XAMPP3, &o je kombinécia populdrnych webserverovych
aplikacii — Apache, PHP, MySQL a phpMyAdmin. XAMPP netreba instalovat, sta¢i ho rozbalit.
Aby dobre fungovali cesty, treba pred samotnym spustenim XAMPP spustit subor
setup xampp.bat anasledne spustit subor xampp-control.exe. Ak sa nespusti webovy
server (Apache) automaticky, klikneme na prislusné tlacidlo start.

Pri spusteni XAMPP (nielen prvom) mézu Studentov miast Cervené chybové spravy v dolnej
Casti okna. Ak sa tykaju Casti [filezilla] a [mercury], mdzeme ich upokojit, Ze si tieto
spravy netreba vSimat. Su sucastou balika XAMPP, avsak my ich nebudeme vyuZivat a chybové
spravy nemaju vplyv na iné ¢asti XAMPP.

Pri prvom spusteni XAMPP (resp. Apache) sa systém Windows mdze pytat na povolenia v ramci
firewallu (Windows Defender Firewall). Aby webovy server Apache fungoval, musime ho
povolit.

3 www.apachefriends.org
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ﬂ' Wystraha Windows Zabezpecenia *

Brana Windows Defender Firewall zablokovala niektoré

funkcie tejto aplikacie.

Brana Windows Defender Firewall zablokovala niektoré funkde programu Apache HTTP Server vo
wietkych verejnych a sdkromnych sietach.

\ Mazow: Apache HTTP Server
Vydavatel: Apache Software Foundation
Cesta; D:'wamppapacheibinthttpd. exe

Tato aplikaca uz bola zablokovana alebo odblokovanad pre iny typ siete.
Povalit’ pre Apache HTTP Server komunikaciu v tychto sietach:
Sukromné siete, napriklad domaca alebo pracovna siet’

Verejné siete, napriklad letiska a kaviarne (neodporida sa,
pretofe tieto siete s0 Sasto nedostatodne zabezpedené alebo sU nezabezpedens), Pre
tento typ siete je uz brana firewall nakonfigurovana.

Aké 50 rizika povolenia vetupu aplikaci cez branu firewall?

QEu'mlit’ pristup Zrusit’

Pri korektnom spusteni Apache sa jeho nazov podfarbi a budd sa zobrazovat porty, na ktorych
bezi.

KAMPP Control Panelv3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ] — O x
it XAMPP Control Panel v3.2.4 ” Config
Modules
Service Module  PID{s) Port{s) Actions @ Netstal

Apache g?gg 80, 443 Admin Config Logs B shel
MySaL Start Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E} Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs |;|. Quit

13:35:35 [filezilla) Run this program from your XAMPP root directony! ]

13:35:35 [mercury] Problem detected: Mercury Mot Found!

13:35:35 [mercury] Disabling Mercury buttons

13:35:35 [mercury] Run this program from your XAMPP root directory!

13:35:35 [main] Starting Check-Timer

13:35:35 [main] Contral Panel Ready

13:36:16 [Apache] Attempting to start Apache app...

13:36:16 [Apache] Status change detected: running

W

Na zaciatku hodiny alebo pred samotnym testovanim PHP stranok treba spustit XAMPP.
Stranky treba nakopirovat do priecinka htdocs v prieinku XxaMpP. Ked' sa zada v prehliadaci
localhost, tak sa zobrazi prave obsah priedinka htdocs.

Pri Standardnom nastaveni XAMPP sa v prehliadaci zobrazi stranka z prie€inka dashboard.
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Ak na pocitaci pracuju (postupne) viaceri Studenti, odporucame vytvorit pre nich v priecinku
htdocs podpriefinky oznacené ich menami. Pripadne v nastaveniach XAMPP treba zmenit
domovsky prie¢inok na nejaky zdielany priecinok na Skolskom serveri.

Pri module Apache klikneme na Config, potom Apache (httpd.conf) av slUbore ndjdeme
¢ast DocumentRoot. TU zmenime na nasu pozadovanu adresu a tu istl adresu nastavime aj
v Casti <Directory >.

DocumentRoot "/xampp/htdocs"
<Directory "/xampp/htdocs">

Ukazkové subory aaj subory potrebné na vyrieSenie uUloh je potrebné nakopirovat do
pracovnych prie¢inkov kazdého Studenta alebo do nejakého zdielaného Skolského priecinka.

Okrem chybovych sprav v subore error.log (pre XAMPP je v prieinku apache/logs) sa
priebezne budeme zaoberat chybovymi spravami, ktoré sa zobrazuju aj priamo v prehliadaci.

Ku &asti: Ako skusat PHP stranky na svojom pocitaéi?

Pri nesprdvnom zobrazeni PHP stranky prehliadace Edge a Firefox zobrazia prazdnu stranku
(ak sa vypisuje jednoduchy text) alebo nejaky kus koédu. Vitedy treba pozriet zdrojovy kéd
stranky v prehliadaci. Toto treba Studentom stale zdérazriovat — ,pozerajte si zdrojovy kod
stranky v prehliadaci®.

K webovému serveru:

Namiesto programu XAMPP méZeme vyuZit iné programy/baliky napr. WAMP* alebo
EasyPHP®.

4 Windows-Apache-MySQL-PHP, www.wampserver.com
5 EasyPHP, www.easyphp.org
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2 PHP - ZAKLADNA SYNTAX A STRUKTURY (1)

V tejto Casti sa oboznamime s vacsSinou zakladnych Struktur jazyka PHP. Verime, Ze vacSinu | Aknebude v texte

pojmov poznate z inych programovacich jazykov, takZe si treba hlavne viimat, ako jednotlivé | Specidlne uvedené,

budeme prikazy

prvky zapisujeme v PHP. zadavat do PHP
vsuvky v hlavhom
Prikazy v jazyku PHP oddelujeme bodkotiarkou ;. obsahu stranky (do

elementu <body>).

Prikaz echo, retazce (1)

Ak chceme nieco vypisat do vysledného HTML suboru, pouZijeme prikaz echo. Pomocou neho
mobZeme vypisovat Cisla (celé, redlne) a texty.

PRIKLAD 2.1 'y

Vypisme do tela stranky (elementu body) ¢islo 123. 02/index01.php

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Mé7j prvy php skript</title>
</head>

<body>

<?php echo 123; ?>

</body>

</html>

Zdrojovy kéd uloZime do suboru index.php aotvorime vo webovom prehliadaci.
Nezabudnite, Ze v prehliadaci zaddme adresu localhost/02/index.php.

Zobrazenie stranky (suboru) index.php | Vygenerovany zdrojovy kdd stranky
v prehliadadi

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>»Mdj prvy php skript</title>
</head>

<body >

123

< /body>

</html>

W} Maj prvy php skript

<« C {t | @ localhost/02/index.php

e B - R B R R

123

w0 e

R
=
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ULOHA 2.2

Vyskusajte zadavat nasledujice prikazy a zistite, ¢o sa zobrazi v prehliadaéi (prikazy musite
vlozit do PHP vsuvky).

echo 3.14; (desatinnu Ciarku piSeme ako bodku .)
echo "Hura, mdéj prvy php skript.";
echo 'Hura, mdéj prvy php skript.';

Texty (retazce) vPHP musime vlozit do apostrofov ('retazecl') alebo Uvodzoviek
("retazec2"). Takto definované retazce viak nie su rovnaké, resp. PHP k nim nepristupuje
rovnako. Rozdiely si vysvetlime neskor. Pre bezné texty je jedno, ktory typ retazca pouzijeme.

Ak vypisujeme texty, v skutoc¢nosti vytvarame (generujeme) HTML zdrojovy kod. Teda do
retazcov nemusime dat len Cisty text, ale méZzeme v nich pouzit aj HTML elementy.

',&’ PRIKLAD 2.3

02/index03.p | VypiSme retazce oboma spdsobmi (pomocou Uvodzoviek aj apostrofov), ale kaidy do
h
. samostatného riadka.

<body>

<?php

echo "Hura, méj prvy php skript.<br>";
echo 'Hura, méj prvy php skript.';

?>

</body>

1
2| <html>
3| ¢head>
4| <meta charset="utf-g8">
C | @ localhost Q ¥ 5 <title>Mdj prvy php skript</titles
6 </head>
7| <body>
¢ Hura, mdj prvy php skript.<br>Hura, mdj prvy php skript.

Hura. méj prvy php skript.
Hura, méj prvy php skript. s | </body>

10| </html>

ULOHA 2.4

Vypiste texty: 3 + 4, 3 * 4, pripadne aj dalSie priklady. Skuste ich vypisat pomocou jedného
prikazu echo. A potom ich vypisat pomocou viacerych prikazov echo. Snazte sa, aby priklady
boli v prehliadaci pod sebou.
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PRIKLAD 2.5 "y
Vypisme priklady z Glohy 2.4 tak, Ze kazdy priklad bude v samostatnom odseku. 02/index05.php

<?php <ldoctypes html>

echo '<p>3 + 4</p>'; <html>

echo '<p>3 * 4</p>'; <head:>

2> <meta charset="utf-g">

<titles>Md] prvy php skript</title>
< /head>
<body>
Tp>3 + 4 pr<p>3 ¢ 44 p>
</ body>
</html>

ULOHA

2.6

Vypiste

Odsek textu s prikladom: 3 * 4 ako na obrazku.

hlavny nadpis stranky (h1) stextom Nadpis PHP strdnky a pod nim odsek stextom

Nadpis PHP stranky

Odsek textu s prikladom: 3 * 4

2.2 Komentare

Niekedy si pri pisani kédu potrebujeme nieco ,poznacit”, pripadne doplnit komentar ku bloku

kodu, teda texty, ktoré sa nemaju vykondavat. V PHP mozeme vloZit dva typy komentarov.

1)
2)

// —takyto komentar plati po koniec riadka alebo po koniec PHP vsuvky (znacka ?>)
/* viacriadkovy

komentar */-—toto je komentdr, ktory moZeme vloZit kdekolvek v kdde a moze
zasahovat do viacerych riadkov.
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2.3

7 E{hod_y}

B <zphp

9 // Priklad 2.3 - vypls elementu
10 echo "Hurda, md] prvy php skript.<br>";
11 echo 'Hura, mdj php skript.':;
12

13 H/* Uloha 2.4
14 echo ™3 % 4";

15 echo "3 + 4";

16 echo "3 — 4";

17 echo ™3 / 4";

18 -k

15 - 2>

20 F</body>
ZAPAMATAIJTE SI

Nesmieme zabudat na to, Ze takéto komentare platia iba v ramci PHP vsuvky <?php ... 2>

Premenné

w

02/index07.p
hp

Kazda premenna musi zacinat znakom $. Tym sa odliSuje od ostatnych Struktur a textov, napr.

Spocet, $Smeno.

V nazve premennej mozu byt len pismena, Cislice a podc¢iarkovnik (_). Hned za znakom $

nesmie nasledovat &islica.

Premennu v PHP vytvarame priradenim hodnoty do premennej, teda napr. prikazom $cislo
= 123. Nie je nutné premenné nejako Specialne definovat ani uréit typ premennych. PHP si
vnutorne definuje typ premennej podla toho, aku jej priradime hodnotu.

PRIKLAD 2.7

Zadefinujme si niekolko premennych s ré6znymi hodnotami a vypisme ich.

Scislo = 123; // (typ celé ¢islo)
Srealne = 12.3; //(typ redlne cislo)
Sretl = "Ahoj"; //(typ retazec)
Sret2 = 'Ahoj'; //(typ retazec)

echo $cislo;

echo $realne;

echo $retl;

echo $ret2;
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2.4

Konstanty

2.5

Konstanta je ako keby premennd, ktord ma stale tu istd hodnotu a v kdde ju uz nemozeme
zmenit.

Ku konstantam sa musime spravat inak ako k premennym. Skér ako chceme pouzivat nejaku
konstantu, musime ju definovat. Konstantu definujeme prikazom

define ("ndzov_konstanty", hodnota).

Nazvy konstant nesmu zacinat znakom S, a tiez nesmu zacinat ¢islom. Zvyéajne ich piseme
velkymi pismenami (aby sme ich odlisili od textov a premennych), ale nie je to Ziadne striktné
pravidlo.

PRIKLAD 2.8

Definujme konstantu POCET s hodnotou 12 a vypiSme ju. Potom definujme konstantu AUTOR
s hodnotou Janko Hrasko, a tiez ju vypiSme.

define ("POCET", 12);

echo POCET;

echo '<br>';

define ("AUTOR", 'Janko Hrasko'):;

echo AUTOR;

Retazce (2)

V predchadzajucich prikladoch sme si vytvorili rozne premenné a konstanty a vypisovali sme
ich. Zvycajne ich vsak vypisujeme spolu s nejakym textom. Napriklad:

Scislo = 123;
echo "Vysledok je ";
echo S$cislo;

Takyto zapis je korektny, ale zbyto¢ne predlZuje kdd. V Casti 2.1 (Retazce (1), prikaz echo) sme
pisali, Ze retazce mbézeme zapisovat do Uvodzoviek aj apostrofov. Podme si ukazat rozdiely
a takisto, ako ndm mozu skratit a sprehladnit kod.

Retazec v uivodzovkach PHP interpreter analyzuje a v pripade, Ze v nom identifikuje (najde)
premenné alebo Specidlne znaky, vyhodnoti ich. Naproti tomu v retazci v apostrofoch PHP
interpreter ni¢ neanalyzuje a cely retazec vypise, ako je — premenné a 3pecidlne znaky sa
vypisu ako obycajné znaky.

PRIKLAD 2.9

V nasledujucich skriptoch sa pokisime vypisat vysledok (premennu) spolu s textom. Jediny
rozdiel je v zapise (definovani) retazca.
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hp

w

Scislo = 123; Scislo = 123;

echo "Vysledok je S$Scislo"; echo 'Vysledok je S$cislo';
/D Retazce /B Retazce
Vysledok je 123 Vysledok je Scislo

Vidime, Ze kym v prikaze, uvedenom v lavej ¢asti tabulky, PHP interpreter analyzoval retazec
a nasiel premennu (a aj ju vyhodnotil), tak v prikaze, uvedenom v pravej Casti tabulky, sa
vypisal retazec, ako sme ho zadali.

PRIKLAD 2.10

Zmenme vypis z predchadzajiceho prikladu tak, aby hodnota cisla bola zvyraznena tu¢nym
pismom.

Scislo = 123;
echo "Vysledok je <strong>S$cislo</strong>";

Vysledok je 123

ULOHA 2.11

Porozmyslajte a potom overte, ¢o vypisu nasledujlce prikazy:

Scislo = 20;

echo "M6j brat m& S$cislo rokov.<br>";

echo 'Scislo je moje Stastné c¢islo.<br>';

echo "<p>Vyrie$ priklad S$cislo - 4</p>";

echo 'Premennd <em>$cislo</em> ma hodnotu S$cislo<br>"';
echo "Premennd <em>$cislo</em> ma hodnotu S$cislo<br>";

Zretazovanie

V predchadzajucich castiach sme vypisovali samostatné texty, premenné, konstanty alebo
texty v kombinacii s premennymi. Skisme teraz jednym prikazom echo vypisat text
a konstantu. Ako prvé by nas zrejme napadlo toto rieSenie:

define ("POCET", 12);
echo "Pocet zaznamov je: POCET";

Ked' v3ak toto rieSenie vyskuSame, zistime, Ze namiesto ¢isla 12 (hodnota konsStanty POCET) sa
vypisSe text POCET a to napriek tomu, Ze sme na vypis pouZili Uvodzovky. KedZe nazvy konstant
sa nezacinaju ziadnym $pecidlnym znakom, PHP ich v retazci nema ako identifikovat. Konstanty
teda na rozdiel od premennych neméZeme vypisovat priamo v retazci. Mézeme vsak vyuZit
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zretazovanie (spajanie) retazcov, ktoré robime pomocou znaku bodka (.). Upravme
predchadzajlci kéd nasledovne:

define ("POCET", 12);

echo "Pocet zaznamov je: " . POCET;

V tomto pripade uz konstanta POCET nie je sucastou retazca uzavretého v Uvodzovkach, ale
samostatnou Castou, ktori pomocou znaku . pripdjame za text "Pocet zdznamov je: ". Druhy
riadok kodu by sme mohli interpretovat takto: Vypis retazec, ktory dostanes spojenim textu
"Pocet zdznamov je: " a hodnoty konstanty POCET. Teraz teda dostaneme ocakdvany vypis:
Pocet zdznamov je: 12

ULOHA 2.12

Pozrite a vysklsajte si aj nasledujuce priklady zretazenia. Potom zmenite hodnoty premennych
Scislo a Sretazec, ¢i konStanty POCET a skuste znova.

Scislo = 10;
define ("POCET", 12);

Sretazec = "PHP";

echo "KonsStanta POCET m& hodnotu " . POCET . "<br>";
echo "Na rukédch médme " . S$cislo . " prstov.<br>";

echo S$retazec . " je super.<br>";

echo POCET . Sretazec . Scislo . "<br>";

Sveta = POCET . "-krat napis: <em>Mam rad " . Sretazec

"I</em><br>";
echo Sveta;

Vidime, Ze PHP zo vsetkych Casti zretazenia spravi jeden retazec. Ten nasledne mdzeme napr.
vypisat, alebo ho priradit do premennej. Nemusime riesit to, ¢i jednotlivé ¢asti su text alebo
¢islo — PHP ich bez problémov spoji.

ULOHA 2.13

Pomocou PHP kédu vypiste text: Premennd $cislo ma hodnotu 10., pricom posledné
Cislo vo vete (10) bude skuto¢na hodnota premennej $Scislo.

Vypisovanie specidlnych znakov

Pozrime si zdrojovy kéd stranky, ktord sme vytvorili v priklade 2.12 (pozor, nie PHP kdd, ale
HTML kéd uz vygenerovanej stranky).
7| <body>

2| KonEtanta POCET mé hodnotu 12Ma rukdch mame 18 prstov.<br:>PHPje super.<br>12PHP1212-krat napis:

o </body>

Vidime, Ze vSetky texty, ktoré sme vypisovali prikazom echo, sa vypisali vedla seba. Vytvorili
sme tak velmi zle Citatelny HTML kéd, v ktorom sa tazko orientuje a zle sa v nom hladaju
chyby. Ak by sme chceli vytvorit krajsi HTML kdd, mali by sme zabezpedit, aby kazdy prikaz
echo "zapisoval na novy riadok". V tomto pripade ndm nepoméze vlozZit element <br>, lebo
ten nezalamuje riadok v zdrojovom kdde, ale v samotnom prehliadaci.
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Zalomenie riadka v zdrojovom HTML kéde rieSime pomocou Specidlneho znaku \n, ktory
musime v retazci zapisovat v Uvodzovkach.

PRIKLAD 2.14

Doplfime zalomenie riadka \n do zdrojového kédu stranky.

echo "<hl>Nadpis stréanky</hl>\n";
echo '<p>Odsek textu</p>';
echo "<hl>Nadpis stranky</hl>\n<p>Odsek textu</p>";

echo "<h2>Podnadpis</h2>\n<p>1. odsek</p>\n<p>2. odsek</p>";

HTML kéd, ktory vytvorime tymto skriptom, vyzera nasledovne:

<body >

<hl>Nadpis stranky</hl:>

<p:0dsek textu</pr<hl:=Nadpis stranky</hl>
<prOdsek tewxtu</pr<h2:Podnadpis</h2>
<prl. odsek</p>

<pr2. odsek</p>

</body>

» 22 g fa

ULOHA 2.15

Upravte PHP skript z prikladu 2.12 tak, aby generoval Citatelnejsi HTML kéd.

Uvodzovky a apostrofy v retazcoch

Pri vypisovani znakov apostrof (') a ivodzovky (") si musime dat velky pozor. Nemézeme ich
len tak vloZit do retazca, ktory zacina tym istym znakom, lebo by to PHP interpreter pochopil
ako ukoncenie retazca a nevedel by, ¢o so zvysnym textom.

Nespravny zapis Spravny zapis
echo "text "xyz" text"; echo "text 'xyz' text";
echo 'text 'xyz' text'; echo 'text "xyz" text';

Pre vypis Uvodzoviek alebo apostrofov v texte mbézeme tiez vyuzit znak \, ktory zrusi vyznam
nasledujuceho znaku.

echo "text \"xyz\" text";
echo 'text \'xyz\' text';

ULOHA 2.16

Mdame definované premenné Sobrazok = "obrazky/logo.jpg" a Sadresa =
"www.rtvs.sk". Pomocou PHP (prikazu echo) vytvorte HTML kdd, v ktorom bude:

B element<a href="http://www.facebook.com">Facebook</a>,
B element<img src='ikona.gif' alt='ikona' width='20' height="'20">,
B element, definujlci odkaz na stranku, ktorej adresa je uloZend v premennej Sadresa

27



http://www.rtvs.sk/
http://www.facebook.com/

(textom odkazu méze byt tiez hodnota premennej Sadresa),
B element definujlci obrdzok, ktorého adresa je ulozena v premennej Sobrazok vratane
atributu alt).Upravte PHP skript z prikladu 2.12 tak, aby generoval ¢itatelny HTML kod.

2.6 Operatory

V PHP rozliSujeme niekolko typov operdtorov. NajdolezZitejSie z nich si vysvetlime a ukdazeme.
Ciselné

Zakladné operatory sCitovanie, od¢itovanie a nasobenie (+, -, *) netreba ani predstavovat.
Funguju tak, ako by sme ocakavali.

Operator delenia / funguje na celych a desatinnych &islach, ale jeho vysledok je vidy desatinné
Cislo.

Operator % (zvySok po deleni celych cisel) funguje len na celych cislach. V pripade, Ze ho
pouzijeme pri desatinnych cislach, tak PHP odtrhne desatinné Casti a vykona operaciu so
zvySnymi celymi cislami. Napr.

prikazecho 10 % 3; vypiSe 1,
ajprikazecho 10.5 % 3; vypise 1,
ajprikazecho 10.5 % 3.7; vypiSe1l,

prikaz $zvysok = 12 % 4; priradi do premennej $zvysok hodnotu 0.

Jazyk PHP poskytuje tieZ operatory zvySenia hodnoty o 1 (++) a zniZzenia hodnoty 0 1 (-=). SUto | operatory
vlastne skratené zapisy operdcii + 1 a - 1. Napriklad zapis $vysl++ by sme mohli zapisat aj | zvyseniaaznizenia
ako Svysl = S$vysl + 1.Podobne je to aj pri operatore —-. hodnoty o 1
spajame len
s premennymi
a medzi
premennou
a operatorom

nesmie byt
medzera.

- [o00 |
PRIKLAD 2.17 ',é’
Vysku3ajme si operdtor zvy$enia hodnoty premennej Svysl o 1. Vysledok kédu bude &islo 6. 02/index17.php

o [ M&j prvy php skrip

echo Svysl; &« C {1t | @ localhost/02/index17.php
6
Priradovacie

Okrem zakladného operdtora priradenia (=) v PHP existuju aj tzv. zloZené priradovacie
operatory, ktoré s kombindaciou dvoch operatorov, teda su to skratené zapisy.

— —— %= [=— 99— —
+_l A /_I S’ BN
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Napriklad zapis svysl += 4 je v skutocnosti prikaz Svysl =

$vysl + 4. Oba su vsak

ekvivalentné a zalezZi len na pouzivatelovi, ktory bude pouZivat. (Takéto priradenia st napr. aj

v jazyku Python.)

w

PRIKLAD 2.18

02/index18.p
hp

Vyskusajme si operdtor zlozeného priradenia. Vysledkom bude ¢islo 10.

Svysl = 5;
Svysl *= 2;
echo $vysl;

-

@ localhost/02/index18.php

I/ 01 Mo proy php sici
& cC O

10

ULOHA 2.19

Existuje aj operator
and - a zaroven
(mdZeme ho pisat aj
velkymi pismenami —
AND) a operator or —
alebo (mdzZeme ho
pisat aj velkymi
pismenami — OR).
Avsak tieto operatory
sa nemusia
vyhodnocovat

v rovnhakom poradi
ako operatory && a

| |, pretoich
nebudeme pouizivat.

W

Mame kod:

Svysl =
Svysl
echo S$Svysl;

Aky zlozeny priradovaci prikaz treba doplnit namiesto bodiek a s akym Ccislom, aby sa
v prehliadadi vypisalo Cislo: a) 24, b) 29, c) 3, d) 5? Ma kazda z tychto uloh len jediné riesenie?

Logické

Medzi zakladné logické operatory patria:

B &&—azaroven,
m || —alebo,

m ! — negdcia (ak pouZijeme operator spolu s premennou, tak medzi operatorom

a nazvom premennej nesmie byt medzera, napr. ! Svysledok).

Pri vytvarani logickych vyrazov mdzeme pouzivat zatvorky.

PRIKLAD 2.20

Co bude vysledkom nasledujucich prikazov?

Sa = true; $b = false;
Svysledokl = $a && S$b;
Svysledok2 = $a && !S$b;

Dajme si jednotlivé vysledky vypisat (kazdy v samostatnom riadku):

echo $vysledokl;
echo "<br>\n";
echo $vysledok2;
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Zistime, Ze v prehliada¢i mdme prvy riadok prazdny, teda sa ndm nevypisala premenna
Svysledokl (pozri obrazok vlavo, resp. zdrojovy kdd na obrazku vpravo). V skutocCnosti sa
premennd $vysledokl vypisala, ale jej hodnota bol prazdny retazec, lebo vysledok operacie
&& bola hodnota FALSE, ktord PHP pri vypisovani prerobil na prazdny retazec. Naproti tomu,
v premennej $vysledok2 mala byt hodnota TRUE, ale PHP vypisalo 1, teda zase PHP pri
vypisovani prerobil hodnotu TRUE na €islo 1.

[ Maj prvy php skript X YV [Y wiew-sourcedlocalhost/02 X [ Méj pri php skript X ¥ [ view-sourcedocalhost/02 X
&« C 1} | ® localhost/02/index20.php C 1} | ® view-source:localhost/02/index20.php
2 | <html>
1 2| <head>

4| <meta charset="utf-8">

5| <titlexMdj prvy php skript</titles
& | </head>

7| <body>

g| <br>

81

10 | </body>

1| </html>

Z uvedeného prikladu moézeme vidiet, Ze PHP automaticky konvertuje typy hodnét podla
potreby a situdcie. Ak by sme hodnoty premennych $a a $b zmenili na ¢iselné, vysledok by bol
rovnaky. Pri premennej $a je jedno aké velké ¢islo by sme dali.

$a = 1; $b = 0; // $a = 123;
Svysledokl Sa && Sb;

ZAPAMATAITE SI

Logickej hodnote FALSE su ekvivalentné hodnoty 0, 0.0, prazdny retazec, "0", prazdne pole
a Specialna hodnota NULL. VSetky ostatné hodnoty chape PHP ako TRUE.

ULOHA 2.21

Zistite, aké hodnoty budu v premennych $v1 a $v2 po jednotlivych priradeniach.

Sc = 1; $d = 0; Se = 07
Svl = Sc || $d && Se;
Svz2 = ($c || $d) && Se;

Porovndvacie

Medzi zakladné operatory porovnania patria: ==, != (nerovnost), <, >, <=, >=.

$vysledok = 3 < 5;
echo $vysledok;
echo 3 > 5;
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2.7

Prikaz if

w

02/podmienk
y22.php

w

02/podmienk
y23.php

Podmieneny prikaz if pouZijeme vtedy, ak chceme cast kddu vykonat len pri splneni nejakej
podmienky (pripadne viacerych podmienok). Zakladna verzia prikazu je:

if (podmienka) ({
// prikazy
}

V Casti podmienka zapiseme jednu alebo viacero podmienok, ktoré chceme otestovat. Ak
pouzivame viacero podmienok, spajame ich logickymi operatormi. Podmienka musi byt vzdy
v zatvorkdach ( ).

PRIKLAD 2.22

Naprogramujme dva podmienené vypocty:

B Do premennej $Sbody uloZme pocet bodov ziskanych za test. Ak student ziska viac ako
60 bodov, vypiSeme text Test si spravil.

B Do premennej $den uloZme nejaky den v tyZzdni. Ak to bude sobota alebo nedela
vypiSeme text Krdsny vikend.

Skusajme menit hodnoty premennych $body a $den.

Sbody = 85;

if ($body > 60) {
echo 'Test si spravil';

}

echo '<br>"';

Sden = 'sobota';

if ($den == 'sobota' || $den == 'nedela') {
echo 'Krasny vikend!';

}

Ak chceme vykonat nejaky prikaz (prikazy) vtedy, ked podmienka neplati, mézeme pouzit zapis
prikazu if s ¢astou else. Cast else moZeme poufit len raz.

if (podmienka) {
// prikazy 1

} else {
// prikazy 2

}

PRIKLAD 2.23

Upravme priklad 2.22 tak, Ze vyuZijeme aj Cast else v podmienke:

B Ak pocet bodov vpremennej Sbody nebude viac ako 60, vypiSeme text Test si
nespravil.
B Akvpremennej $den nebude sobota alebo nedela, vypiseme text Sup do skoly.
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Sbody = 85; Sden = 'streda';

if (Sbody > 60) | if ($den == 'sobota' || S$den ==
echo 'Test si spravil'; 'nedela') {
} else { echo 'Kréasny vikend!';
} else {

echo 'Test si nespravil';

echo 'Sup do &koly';
) )

PRIKLAD 2.24

Takuto podmienku mdzeme vyuzit napr. pri vypisovani znamky na zaklade bodov.

Sbody = 85;

if (Sbody > 90) {
echo 1;

} else if ($body > 80) {
echo 2;

} else if ($body > 70) {
echo 3;

} else if ($body > 60) {
echo 4;

} else {
echo 5;

ULOHA 2.25

Napiste skript, ktory podla hodnoty premennej $Scas vypiSe jednu zo sprav:

Dobré rdno, ak je menej ako 8 hodin,

Dobry deri, ak je viac ako 8 hodin, ale menej ako 18,
Dobry vecer, ak je medzi 18 a 22 a

Dobru noc v ostatnych pripadoch.

Svoj skript vyskusajte pre rozne hodnoty premennej Scas (len medzi 0 a 24).

PRIKLAD 2.26

Zoberme kaéd z prikladu 2.20:

$a = 1; $b = 0;
Svysledokl = $a && S$b;

Ak by sme nechceli premennul Svysledokl rovno vypisovat, ale podla nej vypisat prislusné
texty, mohli by sme zapisat

$a = 1; $b = 0;
Svysledokl = $a && S$b;
if ($vysledokl) {

echo 'plati';
} else {

echo 'neplati';

}
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2.8

Vidime, Ze do podmienky nemusime dat vzdy skutoénd podmienku (vyraz), ale mézeme dat len
premennu. Ak v premennej nie je logickd hodnota (TRUE/FALSE), PHP aplikuje automatické
konvertovanie, ktoré sme uviedli v Casti Logické operdtory. Napr. ak by sme do podmienky
vlozili premennd s nenulovym ¢islom, PHP ju vyhodnoti ako TRUE. MéZeme to vyuzit napr.
vtedy, ak chceme dalej pracovat len s nenulovou alebo neprazdnou premennou.

ZAPAMATAIJTE SI

Podmienka musi byt vZdy v zatvorkach ( ).

Cykly

w

02/cykly27.p
hp

Ak potrebujeme viackrat vykonat rovnaké prikazy, mdzeme pouzit niektory cyklus (napr. for
alebowhile).

Cyklus for

Cyklus for zapisujeme nasledovne:

for (inicializacia; podmienka; prikaz) {
// prikazy
}

B inicializacia — prikaz vtejto Casti sa vykondva iba na zaciatku cyklu (zvycajne
inicializacia hodnoty pocitadla cyklu)

B podmienka — tato Cast je zvyCajne vyraz — ak je tento vyraz true, zoznam prikazov
vnutri cyklu sa vykond, inak sa cyklus ukon¢i

B prikaz — prikaz v tejto Casti sa vykona na konci kazdého cyklu (zvy€ajne zvySovanie
pocitadla cyklu)

PRIKLAD 2.27

VypiSme pomocou cyklu for

a. cislaod1do 10
b. ndasobky Cisla 5 v opacnom poradi od 100 do O, teda 10095905 0

Mohli by sme to vyriesit aj inak?

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
echo "$i ";

}

for ($i = 100; $i >= 0; $1 = $1i - 5) {
echo "$i ";

}
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Zobrazenie prvého cyklu (a) v prehliadaci a v zdrojovom koéde:

zobrazenie v prehliadaci zdrojovy kod

Voo A= B AET o

< C 1Y | © localhost/02/cykly2! C {} | ® view-source;

12545678910

<html>

<heads>

<meta charset="utf-8">
<titlexCykly</titlex
</head>

<body>
123456678918
</body>

</htmlz>

~] B fn b £

ULOHA 2.28

Pomocou cyklu for vypiste:

a. nasobky cisla 5 do 100, teda 05 10 15 ... 95 100,
b. prvych 10 ¢isel Fibonanciho postupnosti, teda112 358 13 21 34 55.

Cyklus while

Druhym typom cyklu je cyklus while. Ten zapisujeme nasledovne:

while (podmienka) ({
// prikazy
}

Ak podmienka plati, vykonavaju sa prikazy v tele cyklu. Podmienka musi byt vidy v zatvorkach

().

PRIKLAD 2.29

VypiSme pomocou cyklu while
a. cislaod1do 10
b. ndasobky Cisla’5 od 0 do 100

$i = 1;
while ($i <= 10) {
echo "$i ";
Si++;
}
$i = 0;
while ($i <= 100) {
echo "$i ";
$i = %1 + 5; // $1i += 5;

}
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ULOHA 2.30

Napiste skript, ktory vypise:

B do jedného riadku mocniny dvojky mensie ako hodnota premennej Skoniec:, napr. ak
Skoniec je 100, bude vypis nasledovny: 12 4 8 16 32 64

B do jedného riadku ¢isla od 0 do 30, pricom nasobky trojky zvyrazni:
01234567891011121314151617 18192021 222324252627282930

V skripte vyuzite cyklus for a/alebo while.

2.9 Polia

Tak ako v inych programovacich jazykoch aj v PHP je kazdy prvok pola identifikovany svojim
indexom, resp. klfi¢om (budeme pouzZivat oba terminy). KIG¢ uvadzame v hranatych
zatvorkach, napr. $pole[7]. Tento klti¢ moze byt celé Cislo alebo retazec.
Ciselné indexy
Ciselné indexy $tandardne zacinaju od 0. Takéto pole mézeme naplnit postupnym pridavanim
prvkov do pola v tvare $pole[] = hodnota alebo zadanim celého pola vtvare
Spole = [hodnotal, hodnota2, ... , hodnotaN].

[e0e |

w

02/polia3l.p

hp

PRIKLAD 2.31

Naplfime pole smena postupne prvkami Adam, Barbora, Cyril a Dano. Pole $tyzden napliime
zadanim celého pola. V poli budd dni od pondelka do piatka.

Smena[] = 'Adam';

$Smena[] = 'Barbora’';

$mena[] = 'Cyril';

$Smena[] = 'Dano’;

$tyzden = ['pondelok', 'utorok', 'streda',6 'Stvrtok',6 'piatok'];
ULOHA 2.32

Doplrite pole styzden o dni sobota a nedela.

Obsah pola mbéZeme vypisat pomocou prikazu print_r(pole), kde pole mbéze byt
premenna typu pole, alebo aj priamo zadané pole napr. ['a', 'b', 'ec', 'd'].
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. [ese |
PRIKLAD 2.33 ',é’
VypiSme obsah poli $mena a $tyzden (z prikladu 2.29) pomocou funkcie print r (). 02/polia33.php

Prikaz
print_r()

print r($mena) ; budeme vyuZivat
4

len na pomocné
echo "<br>\n"; P

print_r($tyzden) ; vypisy.
V prehliadaci sa ndm zobrazi:
[ Polia s Eselnymi indexar: X
“— C 1 | ® localhost/02/polia3l.php
Array ( [0] == Adam [1] == Barbora [2] == Cyril [3] == Dano )
Array ( [0] == pondelok [1] == utorok [2] == streda [3] == &tvrtok [4] == piatok )
A v zdrojovom kdde:
g | <body>
8| Array
0| (
[@] =» Adam
12 [1] =» Barbora
12 [2] =» Cyril
14 [3] =» Dano
.E :I
18 | <br:
17 | Array
8| (
2 [@] =» pondelok
20 [1] = utorok
21 [2] =» streda
s [3] =» Etvrtok
23 [4] =» piatok
24
25 | «/body>
Pomocou prikazu echo nevieme vypisat celé pole, teda nefunguje echo $mena;, ale vieme
vypisat jednotlivé prvky pola.
4 [eee |
PRIKLAD 2.34 "y

Vypi$me 2. prvok pola $mena (s kfiéom 1) a potom do dalSieho riadku prvky s kfuémi 0 a 3 | 02/polia34.php
oddelené medzerou. Dalej zmefime meno Dano na Dana (kli¢ 3) a tento prvok znovu vypi$me.
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02/polia35.p

hp

W

zdrojovy kod vystup v prehliadadi

Schopsmensiliy _/|j Polia = Eiselnymi kiGémi x‘
echo "<br>\n";
echo "$mena[0] $mena[3]<br>\n";

$mena[3] = 'Dana’; Barbora
echo $mena[3]; }KdaﬂlI)ﬂﬂD
Dana

Prechadzanie pola

Najuniverzalnejsi sposob prechadzania pola je pomocou funkcie foreach ().

Cyklus foreach () mbZeme pouZit dvomi spdsobmi. V pripade, Ze nas z pola zaujimaju len
hodnoty, pouZijeme

foreach ( pole as $hodnota ) { prikazy }.

Do premennej $hodnota sa postupne (v kazdom prechode cyklu) uloZia jednotlivé hodnoty
pola. V pripade, Zze potrebujeme nejakym spdsobom pracovat aj s kld¢mi pola, musime pouzit

foreach ( pole as $kluc => $hodnota ) { prikazy }.

Do premennych $kluc a $hodnota sa postupne (vkazdom prechode cyklu) uloZia kltce
a prislusné hodnoty pola.

Pri vypise pola pomocou cyklu foreach () si uz mdézeme sami definovat, ako bude vypis
vyzerat.

PRIKLAD 2.35

VypiSme obsah pola Smena tak, aby bolo kazdé meno na samostatnom riadku v prehliadaci aj
v zdrojovom kéde. Dalej vypisme obsah pola $tyzden tak, aby sa v samostatnych riadkoch
vypisali jednotlivé dni v tvare klu¢ = den.

foreach ($mena as S$hodnota) {
echo "$hodnota <br>\n";

}

foreach ($tyzden as $kluc => S$hodnota) {
echo "$kluc = $hodnota <br>\n";

}

ULOHA 2.36

Vytvorte pole Strieda a napliite ho krstnymi menami Studentov vasej triedy. Potom toto pole
vypiste tak, aby boli vSetky mena v jednom riadku a za kazdym bola ciarka a medzera (aj za
poslednym menom).
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Retazcové kluce - Asociativne polia

Okrem ¢iselnych kli¢ov mdzu mat polia aj retazcové kltice. Takéto polia nazyvame asociativne.
Takéto pole naplnime postupnym priddvanim prvkov do pola v tvare $pole['kIu&'] =
hodnota alebo zadanim celého pola v tvare Spole = ['kIG&l' => hodnotal, 'kIuc2'
=> hodnota?2, 'kIac¢3' => hodnota3, ...].

- [ese |
PRIKLAD 2.37 "&

Vytvorme pole $osoba s kluémi meno, priezvisko, rok narodenia, mobil, mail | 02/polia37.php
a hodnotami JoZzko, Mrkvicka, 2000, 0999123456, jozko@mrkvicka.sk. Potom vypiSme prvok
s kfluéom priezvisko.

Sosoba['meno'] = 'JozZko';

Sosoba| 'priezvisko'] = 'Mrkvidka';
Sosoba['rok narodenia'] = 2000;
Sosoba['mobil'] = '0999123456';
$osoba['mail'] = 'jozko@mrkvicka.sk';

echo $osobal'priezvisko'];

PRIKLAD 2.38 'f

Vypidme vetu "Vitaj meno priezvisko.", kde meno je prvok pola $osoba s klfiéom meno | 02/polia38.php
a priezvisko je prvok s kli¢om priezvisko.

Ked priklad vyrieSime podobne ako v priklade 2.31, teda zaddme
echo "Vitaj $osoba['meno'] $osoba['priezvisko'].<br>\n";

tak nam prehliada¢ vypise chybu, lebo prvok pola nembzeme priamo vypisat v retazci, ak je
kldéom retazec. Teda funguje

echo "Prvé meno je Smena[0].";
ale nefunguje

echo "Voladm sa Sosoba['meno'].";

MozZeme to vyriesit rozdelenim retazca

echo "Volédm sa " . Sosoba['meno'] . ".";

alebo vyuzijeme zloZené zatvorky { }, ktoré ndm vyhodnotia v nich uzatvoreny vyraz

echo "Voladm sa {Sosoba['meno']}.";

My budeme vyuZivat druhy spdsob (zloZzené zatvorky), lebo pri zretazovani sa ¢asto zabudda na
pisanie bodiek a tym vznikaju chyby.
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Spravne riesenie nasho prikladu je teda:

|echo "Vitaj {$osoba['meno']} {S$osoba['priezvisko']}.<br>\n";

ULOHA 2.39

Vytvorte pole Stovar zadanim celého pola s kliémi Made Zigy, Sphero BB-8 Star Wars,
LEGO Boost 17101, OZOBOT 2.0 BIT a hodnotami 38.90, 100.90, 141.90, 65.90. Potom
vypiste vSetky prvky pola, kazdé v novom riadku, v tvare "kfuc - hodnota €".

2.10 Ladenie a analyzovanie chyb

w

02/chyby01.p
hp

Kazdy programator robi chyby. Je v3ak délezZité naucit sa Citat chybové spravy a potom chyby
opravovat. Niekedy aj velmi jednoducha chyba sp6sobi problém (chybu), no chybové sprava
PHP interpretera nemusi byt jasna, resp. sa z nej neda dobre uréit, o akd chybu ide.

Jednou z pomocok pri hladani chyb je aj vizudlne zobrazovanie jednotlivych casti kédu
v editore (klU¢ové slova, refazce, Cisla, premenné atd.). Daldou vizudlnou pomdckou je
zobrazovanie pdrov zatvoriek. Ked' sa k niektorej zatvorke nastavime, tak sa spolu s koncovou
(zadiato¢nou) zatvorkou zvyraznia. Takto mobzeme skontrolovat, ¢ mame spravne
uzatvorkovany kdd. Ak sa ni¢ nezvyrazni, tak zrejme k danej zatvorke chyba dvojica.

Aké su Casté chyby?

Chybajuca ;

PRIKLAD 2.40

Spustite v prehliadaéi subor 02/chyby01 . php. Co sa zobrazi?

Zrejme sa vypisSe nasledujlca sprava:

Parse error: syntax error, unexpected 'Scislo' (T_VARIABLE), expecting '' or ;' in
D:\...\02\chyby01.php on line 12

Tato sprava hovori, Ze na 12. riadku suboru je chyba - Ze sa neocakdvalo 'Scislo’
(premennd), ale ocakava sa Ciarka ', ' alebo bodkociarka '; '. A naozaj ndm na 10. riadku
chyba bodkociarka, a preto na 12. riadku neocakaval premennd.

5L

< ?php
10 echo "<h2>Vy

Ecisln =

;
L R

;
echo "Vysledok je Scislo™;
14 Fs
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ULOHA 2.41

Opravte chybu v subore 02/chyby01l.php a opraveny kdéd si pozrite v prehliadaci. Potom
zmazte ; na 12 riadku a pozrite sa, aka chyba sa vypise v prehliadaci.

Opat v kdde chyba ;. Vo vypise spravy
Parse error: syntax error, unexpected 'echo' (T_ECHO) in D:\...\02\chyby01.php on line 13

sa dozvieme, Ze sa neocakaval prikaz echo, avsak uz chyba ¢ast expecting, ¢ize nevieme, ¢o sa
namiesto neho ocakavalo. To znamenad, Ze pri rovnakej chybe nemusime dostat rovnaku
chybovu spravu. V pripadoch, ked sa v chybovej sprave uvaddza, ¢o sa neocakavalo, treba
hladat zdroj chyby niekde pred uvedenym neo¢akavanym textom.

Chybajtce ukonéenie alebo zaclatie retazca

PRIKLAD 2.42

Spustime v prehliadadi stibor 02/chyby02 . php. Co sa zobrazi?

Na 10. riadku nemame ukonceny retazec, ¢o nam vizualne zobrazi aj editor:

(=T Te]

E{?php
echo "<h2>Vypis retazcov</hz

W S

ho "Vypisujem retazec v uvodzovkach.<br>";

~ho Vi =11

L}
L Rd =

jem retazec - h.<br>"':;

Vidime, Ze prikaz echo na 12. riadku je sivy, hoci prikazy editor pise modrou farbou a retazec,
ktory je na 12. riadku nie je sivy, ako zvyknu byt retazce, ale Cierny. Chybova sprava, ktora sa
zobrazi, vsak ni¢ nehovori o chybajucej tvodzovke ("):

Parse error: unexpected 'Vypisujem' (T STRING),
expecting ',' or ';' in D:\...\02\chyby02.php on line 12

syntax error,

Uz vieme, Ze chybu mame hladat pred riadkom 12.

ULOHA 2.43

Opravte chybu v subore chyby02.php a opraveny kod si pozrite v prehliadaci. Zmaizte iné
Uvodzovky (") alebo apostrofy (') (skusajte ich zmazat na zadiatku retazca aj na konci retazca)
a pozorujte, aké chyby sa zobrazuju.
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Ak zmazeme koncovu Uvodzovku (") retazca na 12. riadku, zobrazi sa chyba:

Parse error: syntax error, unexpected end of file, expecting variable (T_VARIABLE) or S{
(T_DOLLAR_OPEN_CURLY_BRACES) or {S (T_CURLY_OPEN) in D:\...\02\chyby02.php on line 18

Tato chyba hovori, Ze sa neocakaval koniec suboru. Ak sa pozrieme na kdd v editore, tak
vidime, Ze az po koniec je sivy, dokonca aj HTML znacky. V takom pripade musime hladat, ¢o
sme neukondili. Nemusi to byt len neukoncdeny retazec, ale aj neukonceny cyklus, teda chyba
koncova zatvorka, neukonéenda if alebo else vetva,...

ey —|<?php
10 echo "<h2>Vypis retazco ha>";:

Zdmena porovnania s priradenim

Zoberme si kdd z prikladu 2.22. Ak by sme v podmienke zamenili porovnanie (==) za priradenie
(=), PHP nevyhlasi chybu, ale dany prikaz vykona a jeho Uspesné vykonanie nahradi logickou
hodnotou TRUE.

Sden = 'streda';

if ($den = 'sobota' || $den == 'nedela') {
echo 'Krasny vikend!';

} else {

echo 'Sup do 3koly';
}

Ak by sme porovnania v podmienke vymenili (if
$den') { }), PHP by vyhlasilo chybu.

('sobota' = S$den || 'nedela ==

Dal3ie ¢asté chyby:

B chybajlca zatvorka (vacsinou koncova) ) }
B chybajlci znak $ pri premennej
B chybajuci operator zretazenia .

ULOHA 2.44

Otvorte subor chyby.php (z prie€inku 02). Najdite v iom chyby a opravte ich. Sledujte, ¢o sa
vam vypisuje na stranke.
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2.11 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto kapitoly je obozndmenie sa s vacSinou zakladnych Struktdr jazyka PHP.
Predpokladame, Ze s vacSinou pojmov sa uZ Studenti stretli pri inom programovacom jazyku.
Ucitel to moze vyuzit a poukazat na podobnosti alebo odlisnosti.

VYKLAD

Druha cast je zamerana na:

B vypisovanie Udajov pomocou PHP,
premenné a konstanty,

pracu s retazcami,

operatory,

vetvenie,

cykly,

polia,

a ladenie chyb.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tlohami pre Studentov.

Prikaz echo, retazce (1)

K tlohe 2.4: Ocakdvame, Ze Studenti pouziju element <br> alebo <p>.
Komentdre

Pozndmka: Treba si dat pozor na to, aby sme nepouzivali HTML komentéare v PHP kdde. Ak
chceme do vyslednej (vygenerovanej) stranky viozit HTML komentar, musime poufZit retazce
(ako pri inych HTML elementoch).

Retazce (2)

Echo mbZeme zapisat aj ako funkciu s jednym parametrom, teda echo (&osi), my vsak tento
spbsob nebudeme pouzivat.

Logické operatory

Prehladnu tabulku o prioritdch najdete na
http://php.net/manual/en/language.operators.precedence.php.
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Porovndvacie operdtory

echo 3 > 5; - nevypiSe sa ni¢, lebo FALSE sa prekonvertuje na prazdny retazec

Prikaz if

if (podmienka) ({
// prikazy
}

Ak sa vykondava len jeden prikaz, mdzeme zlozené zatvorky vynechat. My ich véak budeme
pisat vzdy, aby to Studentov nemylilo a nezabudali pisat zatvorky. Vyhneme sa tak pripadnym
chybam. Napriklad ak by sme chceli pridat dalsi prikaz do niektorej Casti (IF, ELSE) a zabudli
pridat zloZené zatvorky.

Zamer pridat dalsi prikaz do Casti ELSE - | Zamer pridat dalsi prikaz do Casti IF - prikaz
prikaz sa vypiSe vidy. sposobi chybu "Syntax error".
Sbody = 85; Sbody = 85;
if (Sbody > 60) if ($body > 60)
echo 'Test si spravil'; echo 'Test si spravil';
else echo "Ziskal si S$body bodov";
echo 'Test si nespravil'; else
echo 'M6Zes$ to skusit znovu'; echo 'Test si nespravil';
Cykly

for (inicializacia; podmienka; prikaz) {
// prikazy
}

Pozndmka: Pri cykle for je najvacsia zmena oproti jazyku Pascal. Treba si dat pozor hlavne na
Cast prikaz — tU v Pascale nemusime riesit, pretoZe Pascal automaticky zvySuje premennu
cyklu o jedna. Ak sa Studenti stretli s for cyklom v jazyku Python (a v inych jazykoch zatial
neprogramovali), je pre nich zapis cyklu for v PHP neznamy. Je vhodné venovat mu viac
pozornosti a vysvetlit Studentom wvyznam vSetkych troch zloZiek v zatvorke
(inicializacia, podmienka, prikaz). Taktiez je potrebné upozornit ich na
existenciu a vyznam zloZzenych zatvoriek { }, ktoré z Pythonu nepoznaju a nie su zvyknuti
oznacovat zaciatok a koniec bloku prikazy.

Ak chceme v cykle vykonat viac ako jeden prikaz, musime ich dat do blokov pomocou
zloZenych zatvoriek { }, podobne ako pri prikaze if. Ak vSak potrebujeme vykonat len jeden
prikaz, zlozené zatvorky mézeme vynechat. Podobne ako pri i f.

Polia
Rozne kluce (Ciselné a retazcové) mbézeme vzajomne kombinovat v jednom poli. Zdmerne to
véak neuvadzame. Ciselné indexy zvyéajne zaéinaju nulou (ak priddvame prvky do pola bez

udania indexu). V pripade, Ze neuvedieme index, hodnote je automaticky priradeny index
maximum+1. Teda PHP nevyhladdva pripadné medzery medzi indexami, ale novému prvku
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priradi maximum+1. V pripade, Ze by sme mali definované indexy pola 0, 1, 3 a vkladdme novy
prvok bez udania indexu, potom mu PHP prideli index 4.

Pole vieme indexovat od lubovolného ¢isla, ale zdmerne to v materidli neuvadzame, lebo
s Ciselnymi indexmi pola nebudeme velmi pracovat.

Okrem funkcie foreach () mbzeme pole prechadzat uz znamymi cyklami for pripadne
while. Tie vsak mdzeme pouzit len vtedy, ak st indexy pola Ciselné a spojité. Pri tychto
cykloch totiz zvycajne pouzijeme funkciu count (), ktora vrati pocet prvkov pola. Tymto
zapisom sa vsak nebudeme venovat, nakolko budeme vaésinou pracovat s retazcovymi klGémi.

VyuZivanie zloZenych zatvoriek v echo

Do zlozenych zatvoriek mbZeme uzavriet jednoduchd premennd, prvok pola alebo vlastnost
objektu (ak vyuZivame objektové programovanie). Znak $ musi nasledovat hned po {, inak
vypis nebude korektny. Prvok pola s retazcovym klti¢om sa korektne vypise len ked'je uzavrety
v zloZenych zatvorkdch, teda: echo "Volam sa {S$Sosoba['meno']}.";

Zlozené zatvorky v prikaze echo mbzeme napr. vyuzit, ked chceme odlisit ndzov premennej od
okolitého textu, napriklad, ak by sme chceli vygenerovat vetu z nasledujicich premennych

$opakuj = 5;
$aky = 'dvoj';
echo "Urob $opakuj-krat $akyskok.<br>\n";

tak premennu Sopakuj rozpozna, ale premennu Saky nie (dostaneme upozornenie, Ze
premenna akyskok nie je definovana). Preto ju musime uzavriet do zloZenych zatvoriek:

$opakuj = 5;
$aky = 'dvoj';
echo "Urob $opakuj-krat {$aky}skok.<br>\n";

Ladenie a analyzovanie chyb

K prikladu 2.42: Tym, Ze sme retazec na 10. riadku neuzavreli, pokracoval vlastne dalej aZ po
najblizSiu ". A za fiou PHP interpreter naSiel slovo Vypisujem, ktorému nerozumie, preto
v chybovej sprave pise, Ze ho neocakava.
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3.1

3 PHP - SPRACOVANIE FORMULAROV (1)

V tejto Casti si ukdzeme, ako pomocou formuldrov mdézeme ziskat Udaje od pouZivatelov

stranok a ako s tymito Udajmi dalej pracovat.

Odoslanie formulara, tlacidlo

Vytvorme nasledujuci jednoduchy formuldr s tlacidlom na odoslanie formuldra. Formuldr sa

bude odosielat metédou POST.

<form method="post">

</form>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">

ZAPAMATAIJTE SI

Metoda POST:

B Udaje z formulara su posielané cez HTTP odpoved na poZziadavku v asociativnom poli

S_POST (narozdiel od metddy GET, kde sa udaje ziskavaji z URL adresy)
B mobzu sa posielat aj citlivé udaje, lebo nie su viditelné
B dlzka (velkost) Gidajov je obmedzena len nastaveniami webového servera

Co sa stane po odoslani formulara? Udaje z formulara sa po$lu suboru, ktory je $pecifikovany
v atriblUte action pre <form>. Ak tento atriblt nie je uvedeny, tak sa poslu tomu istému
suboru, teda suboru, v ktorom je formular. My budeme vyuzivat prave takéto spracovanie

formularov.

ULOHA 3.1

Zobrazme vyslednu stranku v prehliadadi a otestujme. Co sa zmeni na stranke po odoslani

formulara (kliknuti na tlacidlo)?

Po odoslani formuldra metédou POST sa naplni asociativne pole $_POST vietkymi zadanymi
hodnotami z formuldra (vratane hodnoty odosielacieho tlacidla). Pole $ POST ma tvar [klu¢l
=> hodnotal, kl'i¢2 => hodnota2, klti¢3 => hodnota3, ...], kde kfdc¢mi su ndzvy prvkov formulara

(atribdty name) a hodnotami su odoslané udaje z prislusnych prvkov formulara.

<input type="submit" name="tlacidlo"
value="0dosli udaje">

>

$_POST[ 'tlacidlo']

PRIKLAD 3.2

VypiSme hodnotu odoslaného tlacidla. VSimajme si, ¢o sa zobrazi pred a po odoslani formulara
(kliknutim na tlacidlo). Vypis umiestnime podla toho, ¢i chceme mat vypis pred formularom

alebo za.
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Ak stranku (subor)
s formularom
viackrat
upravujeme a
znovu zobrazujeme
v prehliadaci,
odporucame
nepoutzivat tlacidlo
Obnovit ale kliknut
do panela s
adresou a potvrdit
klavesom Enter.

w

03/formular0
3.php

3.2

<?php
echo $ POST['tlacidlo'];
2>
<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odo$li tdaje">
</form>

<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li tdaje">
</form>
<?php
echo $ POST['tlacidlo'];
>

Pri prvom zobrazeni stranky sa ndm zobrazi upozornenie, Ze neexistuje klu¢ t1acidlo. Tym sa
mysli kf'd¢ v poli, v naSom pripade je to kli¢ tlacidlo z pola $ POST. Po odoslani formulara
sa upozornenie nezobrazi.

Spbsobené je to tym, Ze pri prvom zobrazeni stranky je eSte pole $ POST prazdne, teda sa
snazime vypisat hodnotu neexistujuceho prvku pola. Aby sme predisli zobrazeniu takejto
“Skaredej” spravy, pred samotnym vypisom premennej (prvku pola) najprv otestujeme, i taka
premenna existuje.

Na overenie existencie premennej, resp. prvku pola, nam slUZi funkcia isset (). Funkcia vrati
hodnotu TRUE alebo FALSE podla toho, ¢i dand premenna (index pola) existuje.

PRIKLAD 3.3

Dopliime do predchadzajuceho prikladu kontrolu existencie premennej, a tym odstranme
zobrazenie upozornenia.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo $ POST['tlacidlo'];
// echo 'Stlac¢il si tlac¢idlo';
}
?>
<form method="post">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dos$li Gdaje">
</form>

Textové pole - INPUT a TEXTAREA

w

03/formular0
4.php

PRIKLAD 3.4

Doplfime do formulara jednoduché textové pole, do ktorého bude pouzivatel zadavat Udaje. Tie
nasledne (po odoslani formulara) vypiseme.
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<?php
if (isset($_POST['meno'])) {
echo $ POST['meno'];
// echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
}
2>
<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno">
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">

</form>

V pripade, Ze pouZivatel nezadd Ziadne meno a formuldr odosle, nevypiSe sa ni¢, ani chyba,
resp. upozornenie. Dévodom je to, Ze PHP interpreter nastavi ako hodnotu textového pola
prazdny retazec a ten priradi do $ POST['meno']. Teda funkcia isset () vréti hodnotu
TRUE. Ak do prikazu echo priddme nejaky retazec, zistime, Zze PHP danu cast kédu naozaj
vykona (napr. echo 'meno: ' . $ POST['meno'];).

PRIKLAD 3.5

Upravme formular tak, Ze ak pouZivatel meno nezada, vypiSe sa sprava Nezadal si meno!

if (isset($ POST['meno']) && ($ POST['meno'] != "'')) {
echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
} else {

echo 'Nezadal si meno!';

}

Pri odoslani formuldra toto rieSenie funguje, ale bohuzial, sprdva sa zobrazi aj pri prvom
zobrazeni stranky (pred odoslanim formulara). A to nie je dobre.

Problémom je, Ze nasa kontrola mena sa vykona vzdy pri zobrazeni stranky, teda aj ked' nie je
odoslany formular. Preto musime nas$ kéd doplnit o dalsiu podmienku, ktora by sa mala stat
zakladnou pri spracovani formulara - kontrola stlacenia odosielacieho tlacidla (teda existencie
premennej $ POST['tlacidlo'])-if (isset($ POST['tlacidlo'l)) { }. A vietky
dalsie kontroly tykajuce sa zadanych hodnot do formuldra by sa mali vykonat len ked' je
podmienka splnena.

PRIKLAD 3.6

Vylepsime kontrolu formulara z prikladu 3.5.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {

if (isset($ POST['meno']) && ($ POST['meno'] != "')) {
echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
} else {

echo 'Nezadal si meno!';

}
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03/formular0
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Ak sme do textového pola nezadali ni¢, program nds na to sice upozorni, ale len vtedy, ak
odosleme formular. Pri prvom zobrazeni stranky sa zobrazi len formular bez upozornenia.

V pripade, Ze vo formulari nepouzijeme jednoriadkové textové pole, ale viacriadkové textové
pole pomocou elementu <textarea>, spracovanie vstupu bude rovnaké.

PRIKLAD 3.7

V priklade 3.6 zmerfime poloZzku meno na adresa a prvok input na textarea.

<?php
if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['adresa']) && (S _POST['adresa']l != "")) {
echo 'adresa: ' . $ POST['adresa'];
} else {

echo 'Nezadal si adresu!';

}
}

?>

<form method="post">

<label for="adresa">Adresa:</label>

<textarea name="adresa" id="adresa"></textarea><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dosli udaje">
</form>

Vidime, Ze vo funkcnosti spracovania formulara sme ni¢ nezmenili, len sme vymenili texty,
ktoré sa maju vypisat a zmenili sme nazvy polozZiek.

ULOHA 3.8

Vytvorte formuldr s tromi textovymi polami pre meno, priezvisko a mesto. Ak nie su zadané
vSetky uUdaje, vypiSe sa sprava Nezadal si vsetky udaje!, inak sa vypiSe sprava Voldm sa ...
a byvamv ... . (ako na nasledujucom obrazku)

[ Formular

Volam sa Janko Hrasko a byvam v Haluikovo.
Meno:

Priezvisko:

Mesto:

| Odosli udaje
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3.3

ULOHA 3.9

Vytvorte formular s dvoma textovymi polami pre dve strany obdiznika. Ak nie st zadané vietky
Udaje, vypise sa sprava Nezadal si obe strany obdiznika!, inak sa vypise sprava Obd/Znik so
stranami ..., ... md obvod ... a obsah ... .

Vyberova ponuka - SELECT

Pri vyberovej ponuke (element <select>) zvylajne vyberame jednu hodnotu z viacerych.
Hodnota celého elementu po odoslani formuldra sa bude rovnat hodnote vybranej polozky -
hodnote atribltu value.

PRIKLAD 3.10

VloZme do stranky vyberovui ponuku a po odoslani zobrazme jej hodnotu. V§imajme si hodnoty
(texty) vo vyberovej ponuke a hodnoty, ktoré sa naozaj vypisu po spracovani formulara.

<?php
if (isset($ _POST['tlacidlo']l)) {
if (isset($_POST['vyber']) && ($_POST['vyber'] 1= "")) {
echo 'vyber: ' . § POST['vyber'];
} else {

echo 'Ni¢ si nevybral!';
}
}

?>

<form method="post">
<label for="vyber">vyber:</label>
<select name="vyber" id="vyber">
<option value="">0</option>
<option value="10">1</option>
<option value="20">2</option>
<option value="30">3</option>
<option value="40">4</option>
<option value="50">5</option>
</select><br>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0OdoSli udaje">

</form>

Zapamatajte si: Pri spracovavani hodnoty (value) si musime uvedomit, Ze vSetky hodnoty su
retazce, aj ked st v nich uloZené Cisla. Ak s to viak korektné Cisla, PHP si ich vie prerobit
(pretypovat), teda mdézeme s nimi robit matematické operacie.

Vo formulari sme chceli, aby pouZzivatel' mohol zvolil jednu z hodn6t 1 az 5. Ak by sme mali len
tieto hodnoty v elementoch <option>, bola by automaticky zobrazend hodnota 1 (prva
v poradi). Ak by bola po odoslani formulara vo vybere 1 (hodnota 10), tak by sme nevedeli
rozlisit, ¢i pouzivatel naozaj vybral polozku 1 alebo odoslal formular bez toho, aby nieco zvolil.
Preto je vhodné, aby vo vyberovej ponuke bola “prazdna” hodnota. My sme do ponuky zaradili
aj polozku <option value="">0</option>.

50

w

03/formular10.

php



3.4

ULOHA 3.11

Vytvorte formular, v ktorom bude vyberovd ponuka réznych druhov pizze. V ponuke bude
nazov pizze spolu s jej cenou a po spracovani formuldra sa vypiSe len zvoleny nazov pizze,
pripadne sprava, Ze sa ni¢ nezvolilo. Mozete vyuzit tieto informacie: Margherita - 4,50 €,
Cardinale - 5,50 €, Funghi - 5,50 €, Hawai - 7,00 €. V\yberova ponuka méze vyzerat nasledovne:

vvber pizzu: | --—e-
Cdosli adaje

Margherta - 4 50 €
Cardinale - 5,50 €
Funghi - 5,50 €
Hawai - 7,00 £

Prepinac - RADIOBUTTON

w

03/formularl
2.php

Inou moznostou, ako na stranke vyberat jednu hodnotu z viacerych, su prepinade -
radiobuttony. Z HTML vieme, Ze ak chceme vyberat z viacerych prepinacov, musia mat rovnaké
hodnoty atributu name.

Samotné spracovanie prepinacov je rovnaké ako pri vyberovej ponuke - hodnota zvoleného
prepinaca bude hodnotou celej skupiny prepinacov.

Pri odoslani formuldra sa prepinace spravaju trochu inak ako pri vyberovej ponuke. Ak totiz
neoznatime Ziaden radiobutton, v poli $ POST nevznikne Ziadny kld¢ prisldchajici danej
skupine prepinacov (ani s prazdnym retazcom). Ten vznikne jedine vtedy, ak oznadime niektory
radiobutton. Vdaka tomu mozeme podmienku zjednodusit na: if
(isset ($ _POST['vyber']l)) { }.

PRIKLAD 3.12

Nahradme vyberovu ponuku z prikladu 3.10 prepinacmi.

<?php
if (isset($ POST['tlacidlo'l)) {
if (isset($ POST['vyber'])) {
echo 'vyber: ' . § POST['vyber'];
} else {

echo 'Ni¢ si nevybral!';
}
}

?>

<form method="post">
<label for="vyberl">1</label> <input type="radio" name="vyber"
value="10" id="vyberl"><br>
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<label for="vyber2">2</label> <input type="radio" name="vyber"
value="20" id="vyber2"><br>

<label for="vyber3">3</label> <input type="radio" name="vyber"
value="30" id="vyber3"><br>

<label for="vyber4">4</label> <input type="radio" name="vyber"
value="40" id="vyber4"><br>

<label for="vyber5">5</label> <input type="radio" name="vyber"
value="50" id="vyber5"><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">
</form>

Vidime, Ze spracovanie formulara je takmer rovnaké ako pri vyberovej ponuke, len sme
zjednodusili podmienku.

ULOHA 3.13

Upravte rieSenie ulohy 3.11 tak, aby ste namiesto vyberovej ponuky vyuzili prepinace. Formular
méZe vyzerat nasledovne:

vvbral s1 pizzu: Cardinale
Margherita - 450 €
Cardinale - 350 €

Funghi - 550 €
Hawai - 7,00 £
Odosli udaje

Zaciarkavacie policko - CHECKBOX

Aby mohol pouZivatel oznacit viacero hodn6t sucasne, pouzivame zaciarkavacie policka
(checkboxy). Ich spracovanie je v podstate rovnaké ako spracovanie prepinacov, ale kazdé
policko musime kontrolovat samostatne. Kazdé zaciarkavacie policko ma ind hodnotu atributu
name. Hodnoty atributov value mézu byt rovnaké.

Zaciarkavacie policka sa spravaju rovnako ako prepinace - ak ich neoznacime, po odoslani
formulara nevznikne v poli $_ POST prislusny klG¢.

Zaciarkavacie policka zvycajne pouzivame vtedy, ak pouZivatel nemusi zvolit Ziadnu hodnotu,
alebo ich méZe oznacit viacero. Ak by sme chceli kontrolovat, ¢i oznadil aspon jednu (pripadne
aspon niekolko), museli by sme si to spocitat, a teda kontrolovat vsetky poli¢ka, ¢i boli/neboli
oznacené.

PRIKLAD 3.14

Nahradme prepinace z prikladu 3.12 zaciarkavacimi polickami. VyuzZijeme aj predchadzajuci
PHP kdd, len ho viackrat skopirujeme, teda pre kazdé poli¢ko vypiseme, ¢i bolo/nebolo vybraté.
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<?php

if (isset($_POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ _POST['vyberl'])) {
echo "vyber 1: {S POST['vyberl']} <br>";
} else {

echo 'Nezadal si vyber 1!<br>';
}

if (isset($ _POST['vyber2'])) {
echo "vyber 2: {S POST['vyber2']} <br>";
} else {

echo 'Nezadal si vyber 2!<br>"';

}

if (isset($ _POST['vyber3'])) {
echo "vyber 3: {S POST['vyber3']} <br>";
} else {

echo 'Nezadal si vyber 3!<br>';

}

if (isset($ POST['vyberd'])) {
echo "vyber 4: {S POST['vyber4']} <br>";
} else {

echo 'Nezadal si vyber 4!<br>"';

}

if (isset($ _POST['vyber5'])) {
echo "vyber 5: {$ POST['vyber5']} <br>";
} else {

echo 'Nezadal si vyber 5!<br>"';
}
}

?>

<form method="post">

<label for="vyberl">1</label> <input type="checkbox" name="vyberl"
value="10" id="vyberl"><br>

<label for="vyber2">2</label> <input type="checkbox" name="vyber2"
value="20" id="vyber2"><br>

<label for="vyber3">3</label> <input type="checkbox" name="vyber3"
value="30" id="vyber3"><br>

<label for="vyberd">4</label> <input type="checkbox" name="vyber4"
value="40" id="vyber4"><br>

<label for="vyber5">5</label> <input type="checkbox" name="vyber5"
value="50" id="vyber5"><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0OdosSli tdaje">
</form>

[o00 | .
'&> PRIKLAD 3.15

03/formularl | Ziednodudme priklad 3.14 tak, Ze budeme vypisovat len tie zaliarkdvacie policka, ktoré

5.php = ’ - G PRI o5
pouZivatel oznacil. Teda vynechdme else vetvy o nezadani prislusného policka.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['vyberl'])) {
echo "vyber 1: {$ POST['vyberl']} <br>";
}
if (isset($ POST['vyber2'])) {
echo "vyber 2: {$ POST['vyber2']} <br>";
}
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if (isset($_POST['vyber3'])) {

echo "vyber 3: {S POST['vyber3']} <br>";
}
if (isset($ _POST['vyberd'])) {

echo "vyber 4: {S POST['vyber4']} <br>";
}
if (isset($_POST['vyber5'])) {

echo "vyber 5: {S POST['vyber5']} <br>";
}

ULOHA 3.16

Vytvorte formular, pomocou ktorého sa bude dat zistovat, v akych programovacich jazykoch sa
pouzivatelia ucili programovat. Napr. Pascal, Python, C++, C#, Java, PHP, Imagine, Scratch,... Po
spracovani formuldra sa vypisSu len tie jazyky, ktoré pouZivatel zvolil.

ULOHA 3.17

Vytvorte formular, pomocou ktorého bude mozné nakombinovat si vlastnu pizzu. Budd sa méct
zvolit prisady, a tieZ sa bude dat zvolit, ¢i to ma byt mala alebo velka pizza. Po odoslani
formuldra sa vypisu zvolené Udaje. Formular po odoslani mdze vyzerat nasledovne:

vvbral s1 s1 tieto prisadyv: vajicko, ananas, kukurica, kuracie méiso,
vvbral s1 pizzu: velka

gunka

salama

slanina
vajicko
sampifiony
cibula
olivy
ananas
kukurica
tuniak
kuracie miso
krevety
paradajky

mala ' | velka

| Odo3li Gdaje
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3.6 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto kapitoly je oboznamenie so spracovanim najpouzivanejSich formularovych
elementov.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m odosielanie formuléra,
®m anaspracovanie vacsiny formularovych elementov.
Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tlohami pre Studentov.

Studentov treba upozornit, Ze formuldr musi vidy obsahovat tlacidlo typu submit, aby sa dal
odoslat.

K nacitaniu stranky, resp. obnoveniu stranky s formularom:

Treba upozornit Studentov, ze nacitat tu istd stranku s formuldrom, ked' klikneme na tladidlo
Obnovit (F5), je iné ako ked' klikneme do panela s adresou a potvrdime kldvesom Enter. A to
hlavne vtedy, ked sme formuldr odoslali. Prehliadac si totiz pamat3, i stranka dostala nejaké
vstupy (z odoslaného formulara). Ak ano, tak pri obnoveni stranky cez tlacidlo Obnovit (F5) sa
prehliadac spyta, ¢i sa maju znovu odoslat Gdaje z formulara.

Potvrdit’ opakované odoslanie formulara

Vami hladana strénka pouZila informacie, ktore ste zadali. Mavrat na
tuto stranku mozZe spbsobit’ zopakovanie akcie, ktord ste wykonali,

Chcete pokrafovat?

Reakcia prehliadaéa Google Chrome po stlaéeni tlaéidla Obnovit (F5).
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Ak cheete zobrazit tdto stranku, informacie predtym odoslané aplikaciou
Firefox musia byt odoslang znova. Ak znova odoslete Udaje, kaZda akcia
vykonana vo formulari (ako vyhladavanie alebo online objednavka) bude
zopakovana.

Znova odoslat Zrugit

Reakcia prehliada¢a Mozilla Firefox po stlaéeni tla¢idla Obnovit (F5).

Znova odoslat’ formular?

Ma obnovenie zabrazenia tejto stranky je nutng, aby
prehliadac zopakoval uz wykonané dinnosti. Ak ste napriklad
uZ zadali udaje do formulara, ddaje sa znova odoilld na
lokalitu.

Znova Zrusit

Reakcia prehliada¢a Microsoft Edge po stlaéeni tlacidla Obnovit (F5).

Preto, ak chceme znovu naéitat stranku v prehliadadi, odporic¢ame nepouizivat tlacidlo Obnovit
(F5), ale kliknut do panela s adresou a potvrdit klavesom Enter.

K spracovaniu formuldra:

PHP kdd, ktory spracovava formular méze byt umiestneny v inom subore ako HTML formular,
alebo moéze byt v rovnakom stbore ako HTML formular. V ucebnici budeme vyuzivat len druhy
pristup (formular a PHP kéd v jednom subore). Tento pristup ndm umoziiuje lepsie reagovat na
zadané Udaje a podla potreby zobrazovat/skryvat formular, pripadne zobrazovat pri formulari
chybové spravy. Pri prvom pristupe (HTML formular a PHP kdéd v samostatnych suboroch) by sa
napr. chybové spravy pri formulari zobrazovali komplikovanejsim sp6sobom. Museli by sme si
ich nejako posielat alebo ukladat - a to je nieco, ¢o sa eSte v uéebnici neukazovalo.

$ POST je superglobdlna premenng, ktord je vidy pristupna (aj ked' je prazdna). Mézeme k nej
hocikedy pristupovat, a to z lubovolnej vlastnej funkcie, triedy ¢i stiboru.

K cCasti 3.1:

Pre tieto ukazky je jedno, ¢i pouZijeme tlacidlo cez element <input> alebo cez element
<button>.
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K ulohe 3.1:

Treba upozornit $Studentov, Zze sa mozno zda, ze sa ni¢ nedeje. V skuto¢nosti sa odosle formular
tomu istému stboru a ten sa znovu nacita. Treba sledovat ikonu obnovenia stranky.

K elementu SELECT:

Ak atribut value neexistuje, hodnotou bude text, ktory sa pri danej polozke zobrazuje, teda ak
sa hodnoty a texty zhoduju, nemuseli by sa atribity value uvadzat.
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4.1

4 PHP - ZAKLADNA SYNTAX A STRUKTURY (2)

V tejto casti doplnime zakladné informacie o jazyku PHP. Ukdzieme si pracu s ndhodnymi
Cislami, ddtumom a ¢asom, naucime sa vytvarat vlastné funkcie a vyuZivat viaceré PHP vsuvky.

Nahodné cisla

4.2

Ak budeme potrebovat vygenerovat nahodné Cislo, mézeme pouzit funkciu rand (). Funkcia
generuje ndhodné celé Cislo z intervalu <0, getrandmax () >. Ak potrebujeme upravit rozsah,

7 w7

pouzijeme rand (min, max).Vtedy funkcia vrati nahodné celé Cislo z intervalu <min, max>.

PRIKLAD 4.1

Vypidme 5 nahodnych &isel pod seba. Dalej vypidme ndhodné &islo z intervalu <5, 20>. Nakoniec
vypisme ndhodné Cislo z intervalu <10, 100>, pricom to moze byt len ndsobok &isla 5.

<?php
echo "<hl>Ndhodné ¢isla</hl>\n";
for (S1i = 1; Si1i <= 5; Si++) {
echo rand() . "<br>\n";
}
echo "<hl>N&hodné ¢islo z intervalu &lt;5, 20&gt;</hl>\n";
echo rand(5, 20) . "<br>\n";
echo "<hl>Né&hodné ¢islo z intervalu &1t;10, 100&gt;, ale len nasobky
5</h1>\n";
Sa = rand(1l, 19) * 5 + 5;
echo "Sa<br>\n";
?>

POZNAMKA

Okrem funkcie rand () mbéZeme na generovanie ndhodnych ¢isel poufZit aj funkciu mt_rand ().
Tato funkcia generuje Cisla pomocou iného algoritmu, vracia lepsie vysledky a je 4x rychlejsia
ako rand (). V pripade, Ze chceme pouZit mt rand (min, max), musime sa uistit, Ze min <=
max, inak sa vypiSe upozornenie.

Datum a cas

Na webovych strankach sa casto vyskytuji datumové informacie. Napr. informacia
o aktualnom datume, informdcia o poslednom prihlaseni, o tom, kedy bude dostupny tovar,
v ktorych drioch a casoch sa premieta dany film atd. Tieto informécie méZu byt zapisané
réznymi spésobmi.
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ULOHA 4.2

Prezrite si niekolko webovych stranok a najdite na nich datumové, pripadne ¢asové udaje.
Akym sposobom (v akom formate) boli zapisané?

Aby sme zistili, ¢i je dany ddtum platny, pouzijeme funkciu checkdate (mesiac, den,
rok) . Funkcia vracia TRUE alebo FALSE.

[eee | 7
'é’ PRIKLAD 4.3
04/datum03.
php Overme platnost datumov 6.8.2020 a 31.6.2020.

echo "datum 6.8.2020 ";
if (checkdate(8,6,2020)) {
echo "Jje platny<br>\n";
} else {
echo "nie je platny<br>\n";
}
echo "datum 31.6.2020 ";
if (checkdate(6,31,2020)) {
echo "je platny<br>\n";
} else {
echo "nie je platny<br>\n";
}

Tento kéd vypise:

o

< C {1t | © localhost/04/datum03.php

Overenie datumu

datum 6.8 2020 je platny
datum 31.6.2020 nie je platny

ULOHA 4.4

Vygenerujte 10 ndhodnych datumov (pre den ndhodné ¢islo od 1 do 31, pre mesiac ndhodné
Cislo od 1 do 12 a pre rok ndhodné ¢islo od 1800 po 2100) a overte a vypiste ich platnost.

Na formatovanie ddtumu a/alebo ¢asu pouZijeme funkciu date (format). Parameter format
je povinny a definuje, v akom formate funkcia vrati (ako retazec) aktualny datum a ¢as.
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Tabul'ka 2 PouZitie niektorych formatovacich parametrov pre funkciu date()

prikaz vypise sa
date("j.n.Y") 6.8.2020

date("j. F Y, h:i A") 6. August 2020, 08:24 AM
date ("G:1:s") 8:26:19

if (date('G') <= 6) { echo 'Dobré rano<br>'; }

if (date('n') == 2) { echo 'Februar<br>'; }

Kompletny zoznam znakov, ktoré su rozpoznavané v retazcovom parametri format, su
vsubore date-format.html (prevzaté z manudlu PHP®). V pripade, Ze v retazci format
uvedieme znak, ktory funkcia date () nerozpozna, vypise ho ako obycajny znak (napr. bodka,
dvojbodka, medzera, Ciarka, ...).

POZNAMKA

Pri praci s datumom nemusi mat webserver nastavenu tzv. ¢asovu zénu. V pripade, Ze ¢asové
funkcie nedavaju spravne hodnoty, resp. ddvaju upozornenie (Warning), nastavime casovu
z6nu prikazom date default timezone set ('Europe/Bratislava'); pred pouZitim
prikazu date ().

ULOHA 4.5

Vypiste aktudlny datum v tvare “den-mesiac-rok”, kde deri a mesiac maju vzdy dve Cisla, napr.:
15-08-2020. K datumu pripisSte, aky den v tyZdni to je, vypiSte to po slovensky. Napr.:

/D Datum a as K‘
Aktualny den

dnes je streda 15-08-2020

Navod: MéZete vyuzit format w a pole s ndzvami dni v spravnom poradi.
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ULOHA 4.6

Vypiste aktualny datum tak, aby sa mesiac vypisal v slovencine.

Vlastné funkcie

w

04/vypis01.p
hp

.....

vynimkou. Funkcie nam umoziuju znovu vyuzit ¢ast kddu pre rovnaki akciu a aj sprehladnuju
a zjednodusuju kod.

Vlastné funkcie definujeme pomocou nasledujucej Struktuary:

function menoFunkcie () {
// telo funkcie
}

Nazov funkcie by mal byt kratky a vystizny. Nesmie mat rovnaky nazov ako uz existujice PHP
funkcie. V jej nazve mbzeme pouzit len pismen3, Cislice a podéiarkovnik. Nazov funkcie neméze
zacinat Cislicou.

Funkciu definujeme v ramci PHP kddu, ale skér, ako ju potrebujeme zavolat.

PRIKLAD 4.7

Zadefinujme funkciu vypis (), ktord bude vypisovat ¢isla od 1 do 10 oddelené medzerou.
Potom zavolajme funkciu vypis ().

<?php
function vypis() {
for (Si = 1; $1i <= 10; S$i++) {
echo "$1i ";
}
}

vypis() ;
2>

Vsimnite si, Ze funkciu sme zavolali aj s prazdnymi zatvorkami. Keby sme ju zapisali bez
zatvoriek, tak by ju interpreter povaZzoval za konstantu a ak takd konstanta neexistuje, vypisala
by sa chyba.

Parametre funkcii

Vacsina funkcii, ktoré budeme programovat, bude potrebovat parametre. Parametre
uvadzame v okruhlych zatvorkach za nazvom funkcie.

function menoFunkcie (parametre) {
// telo funkcie
}
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PRIKLAD 4.8

Upravme funkciu vypis () z predchadzajuceho prikladu tak, aby vypisovala vsetky cisla od 1 po
zadané Cislo. Potom vypiSme vSetky cisla od 1 do 15 a do dalSieho riadku od 1 do 5.

function vypis ($do) {
for ($i = 1; $i <= $do; S$Si++) {
echo "S$1i ";
}
}

vypis (15);
echo "<br>\n";
vypis (3);

ULOHA 4.9

Napiste funkciu privitaj (), ktord ako parameter dostane meno a vypiSe vetu "Vitaj na
stranke meno.". Vytvorte formuldr s textovym pofom podobne ako v priklade 3.6. Po odoslani
formulara zavolajte funkciu privitaj () so zadanym menom. Vysledna stranka mézZe vyzerat

nasledovne:

/D Formular xc

Vitay na stranke Jozko.

Meno:
| Cdosli udaje

Ak ma funkcia viac parametrov, tak ich oddelujeme ciarkou. Teda zapisujeme:

m  function moja funkcia($x) { }
m  function moja funkcia($x, Sy) { }
m  function moja funkcia($x, Sy, $z) { }

PRIKLAD 4.10

NapiSme funkciu vypis poloziek(Sod, $do), ktord pre formuldrovy prvok <select>
vytvori jednotlivé Ciselné poloZzky (option), ktoré budd zacinat ¢islom $Sod a kondit Cislom $do.
Potom vytvorime formular s prvkom <select>, ktorého meno je den a polozky bude mat od 1
do 31.
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<?php
function vypis poloziek(Sod, S$Sdo) {
for ($1 = $od; $1i <= Sdo; S$i++) {

}
}

echo "<form>\n";

echo "<select name='den'>\n";
vypis poloziek(1l,31);

echo "</select>\n";

echo "</form>\n";

2>

echo "<option value='$i'>$i</option>\n";

zdrojovy HTML kod

vystup v prehliadadi

s <form>

0| <select name="den'>

11 | €<option value="1'>1</option>
<option value="2">2</option>
<option value="3'>3</option>
<option value="4'>4</option>
<option value='5"'>5</option>

R = La R

29 | <option value='29"'>29</option>
40 | <option value='38':>38</option>
41 | <option wvalue="31"»>31</option>
42 | < /select>

43 | < /form>

JIENEMvanIS erove| o X
/0 Generovanie vjocrovej - x \
C {t @ localhost/

qmmhwmqﬂ M
-

ULOHA 4.11

Napiste skript, v ktorom vytvorite formular s tromi polozkami <select> pre datum, mesiac a
rok (rok od aktualneho roka + 5 dalSich rokov) a odosielacim tlacidlom. Po odoslani formulara
vypiste vybrany datum a aj to, ¢i je tento datum platny. Vysledna stranka moéze vyzerat

nasledovne:

/|-_°‘| Generovanie vyberowve| g xu

Zvoleny datum 31.6.2020 je neplatny.
den: |1 +|nesiac:|1 w|rok:[2020 v

| Odosli udaje
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ULOHA 4.12

NapiSte funkciu vypis tovaru(Spole), ktora ocakdva nasledujicu Strukturu vstupného

pola: [ 'nazovl' => cenal, 'nazov2' => cena2, 'nazov3' => cena3, ...].

Funkcia vypiSe jednotlivé prvky pola ako zoznam s odrazkami v tvare “ndzov tovaru (cena)”.
Pomocou tejto funkcie vypisSte pole

Stovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' => 100.90,
'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90];.

Vysledna stranka by mohla vyzerat nasledovne:

Made Zigy (38.9 €)

Sphero BB-8 Star Wars (100.9 €)
LEGO Boost 17101 (141.9 €)
OZOBOT 2.0 BIT (65.9 €)

ULOHA 4.13

Napiste funkciu st1lpcovy graf (), ktora ako parameter dostane ¢iselné pole a hodnoty pola
zobrazi ako stipcovy graf. Vedla seba budu obrazky (element <img>), ktorych vyska bude podla
prislusnej hodnoty z pola (ak treba méze sa vynéasobit 10). Elementom <img>) treba nastavit
vlastnost title, ktord bude reprezentovat dand hodnotu stfpca. Napr.: pre pole [5, 10, 8, 8, 9,
14, 12, 8, 16, 10] sa vytvori nasledujuci graf:

_/D Graf

Funkcie s navratovou hodnotou

Obcas by sme potrebovali, aby funkcia ni¢ nevypisovala, ale napriklad niec¢o vypocitala a vratila
vysledok. PHP na vratenie hodnoty vyuZiva return, podobne ako aj niektoré iné
programovacie jazyky.
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04/sucet.php

ZAPAMATAIJTE SI

Prikazom return sa sa vykonavanie funkcie konci, aj keby bol za nim este iny prikaz.

PRIKLAD 4.14

NapiSme funkciu mocnina3 (), ktord vrati tretiu mocninu zadaného ¢isla. Potom vypiSme tretie
mocniny ¢isel od 1 do 10.

<?php
function mocnina3 ($Scislo) {
return S$cislo * $cislo * Scislo;

}

for (S$i = 1; $1i <= 10; S$i++) {
echo "$i - " . mocnina3($i) . "<br>\n";

}

?>

PRIKLAD 4.15

NapiSme funkciu sucet cisel ($pole), ktord vypocita sucet Cisel v Ciselnom poli Spole.
Potom tuto funkciu otestujme na poliach [2, 1, 4, 3, 6, 5, 8, 7, 10, 9] a [2, 3,
5, 7, 1i, 13, 17, 19, 23, 29]K

<?php
function sucet cisel ($pole) {
Ssuc = 0;
foreach ($pole as Shodnota) {
Ssuc += Shodnota;
}

return $suc;

$a = [2, 1, 4, 3, 6, 5, 8, 7, 10, 9];
Sb = [2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 291;

echo "suéet ¢&isel v poli je " . sucet cisel(Sa) . "<br>\n";
echo "suéet ¢&isel v poli je " . sucet cisel($b) . "<br>\n";
?>
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ULOHA 4.16

Napiste funkciu vek (), ktorda ako parameter dostane rok narodenia a jej vysledkom bude
aktualny vek (vypodita sa pomocou aktualneho roku). Vytvorte formulér, v ktorom sa bude dat
zadat rok narodenia a po odoslani formuléra sa vypise prislusny vek. Napr.:

Narodil =1 sa v roku 2002 a tvog vek je 18,
Rok narodenia: | |

| Odosli udaje

ULOHA 4.17

Napiste funkciu vytvor ($Sn, $m), ktord bude simulovat hlasovanie za najpopuldrnejsieho
Studenta triedy. Parameter $n znamena pocet Studentov v triede a parameter $m znamena
pocet ludi, ktori budu hlasovat. Funkcia najskor vytvori pole dizky $n s hodnotami 0 a potom
$m-krat vygeneruje ndhodné Cislo Studenta a tomu pripocita hlas. Vysledkom funkcie bude
takto vygenerované pole.

Dalej vytvorte funkciu zobraz vysledky (Spole), ktord ako parameter dostane pole
vytvorené predchadzajucou funkciou vytvor (). Tato funkcia Vytvori riadkovy graf pre
jednotlivé prvky pola. V kazdom riadku bude jeden obrazok (element <img>), ktorého Sirka
bude podla prislusnej hodnoty z pola (odporicame vyndasobit 10, aby boli rozdiely
viditelnejsie).

Vysledna stranka pre volanie vytvor (10,100) a zobraz vysledky (pole) by mohla
vyzerat nasledovne:

/D Majpopularnejsi Student Ku

I 14
I 16
.

I
I 13
I
I 12
I 1 1
I O
I O
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4.4 Viaceré PHP vsuvky

Doteraz sme nase stranky riesili tak, Zze sme vsetko, ¢o sme chceli vygenerovat pomocou PHP,
davali do jednej PHP wvsuvky. V ramci stranky vsak mozeme mat viac PHP vsuviek
kombinovanych s HTML kédom. Tak nemusime vsetky HTML elemtenty vypisovat pomocou
prikazu echo. Ak nie¢o definujeme v jednej PHP vsuvke, mbézeme to v niektorej nasledujuce;j
PHP vsuvke pouzit. Napr.:

1 < ?php

2 Snadpiz = '"Moja webstranka':
3 fautor = 'Janko Hradko':

4 2

3 <!DOCTYPE html>

& <html>

T E{'ﬂeadb

g8 <meta charset="ntf-8">
g ztitles»<?php echo Snadpis; ?r</title>
10 o/ heads

12 H<body>

13 zhl><?php echo Snadpis; ?></hl>

14 <footer>vytvoril: <?php echo Sautor; ?»</footers>
5 < /body>

16 < /html

V ulohe 3.11 sa mali vo vyberovej ponuke vypisat rézne druhy pizze. Keby sme vsak mali
poloZiek vela, tak by sme to urcite neriesili pisanim vSetkych poloZiek samostatne, ale vyuZili by
sme PHP skript na jej vygenerovanie. Potrebujeme vsak mat Udaje ulozené v nejakej strukture.
VyrieSme podobny priklad.

PRIKLAD 4.18

Vytvorme vyberovl ponuku s robotickymi hrackami. Udaje o hrackdch mdme uloZené v poli
Stovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' => 100.90,

'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; , ktoré si m6Zzeme
zadefinovat na zaciatku stranky. Vo vyberovej ponuke sa budu zobrazovat nazvy aj s cenou, ale
po odoslani formuldara sa vypiSe iba ndzov.
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1 < ?php
2 ftovar = ['Made Zigy' =»> 38.30, 'Spherc EBE-8 Star Wars' =» 100.3C
r '"LEGO Boost 17101' => 141.580, '"OZOBOT 2.0 BIT' => £5.90]:;
3 2
G <!DOCTYPE html>
5 Fl<html:>
& H<head>
7 <meta charszet="untf-§":>
8 <title>Formular</title>
3 </head>
10 H<body>
11
12 [H<?php
13 Hif (isset($_POST['tlacidlo']l}} {
14 — if (isset($_POST['vvber']l) && ($_POST['wyber'] != ""}} {
15 eche 'vybral =i tovar: ' . $_PDST['?ybe:']:
16 } else { — PHP vsuvky
17 echo 'HNevybral si Ziaden tovar!';

-2

—|<form method="post">
<label for="vyher"»vyber tovar:</label>
<gelect name="vyber" id="vyber">

R k3 R3 RY R BRI RS R R R
J e L MO O W o

<option value="'re————————————- </option>
<?php
] —|foreach (Stovar as Skluc =»> Shodnota) {
8 echo "<option value='§kluc'>§kluc - Shodnota €< option>";
9 -
30 2
31 - </ /select><br>
32 <input type="submit" name="tlacidlo" value="0do£li uadaje">
=Z </ form>
34
35 </body>
36 L</htmls>

Vysledny formuldr méze vyzerat nasledovne:

< C 0 |(D localhost/04/vyber_tovaru.php

vybral st tovar: LEGO Boost 17101

Made Zigy - 38.9€
Sphero BB-5 Star Wars - 1009 €
LEGO Boost 17101 - 1419 €
QOZ0BOT 20BIT -659€

PRIKLAD 4.19 'ﬁ

Aby sme mohli vyberat viac tovarov, upravme nas predchadzajici priklad tak, Ze namiesto
vyberovej ponuky pouzijeme zaciarkdvacie policka.

Najskér upravme len formular:
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<form method="post">
<?php
foreach ($tovar as $kluc => Shodnota) {

echo "<label for='Skluc'>S$kluc - $hodnota €</label> <input
type="'checkbox' name='S$kluc' value='S$kluc' id='Skluc'><br>";
}
2>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">
</form>

A teraz overovanie. KedZe potrebujeme overit vSetky zaciarkavacie policka a ich mend (name)
su kltce z nasho pola, mozeme na to vyuzit cyklus.

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach (Stovar as S$kluc => S$hodnota) {
if (isset($ _POST[Skluc])) {
echo $ POST[Skluc] . ", ";
}
}

echo "<br>\n";

Aj napriek tomu, Ze za¢iarkneme nejaké produkty, nevypisu sa nam. Dajme si vypisat $ POST.

if (isset($ _POST['tlacidlo']l)) {
print_r($_POST) ;
echo "<br>";
echo "vybral si tento tovar: ";

A zobrazi sa:

_/D Formular

“ C 1t | @ localhost/04/vyber_tovarul.php

Array ( [Made_Zigy] == Made Zigy [LEGO_Boost 17101] == LEGO Boost 17101 [tlacidlo] == Odosli udaje )
vvbral si tento tovar:
Made Zigy - 389 €

Mbzeme si vsimnut, Ze kltée v tomto poli sa nezhoduju s kfiémi v poli Stovar - medzery su
nahradené podciarkovnikmi. To znamend, Ze nase klice v poli $_ POST naozaj nemohol najst.
Problémom je atriblt name (id) elementu input (ale aj inych elementov), ktoré nesmu
obsahovat medzeru.

To znamena, Ze nasa Struktira udajov uloZena v poli $tovar nie je vyhovujluca. Aby sme mohli
aj nadalej generovat formular a aj jeho overovanie pomocou cyklu, potrebujeme vymysliet ind
Stukturu udajov. UkaZzeme rézne rieSenia.

Viac jednoduchych poli

PRIKLAD 4.20

VyrieSime priklad 4.19 pomocou dvoch jednoduchych poli.
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Nahradme pole Stovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' =>
100.90, 'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; dvoma
polami $tovar nazvy = ['Made Zigy', 'Sphero BB-8 Star Wars', 'LEGO Boost
17101', 'OzOBOT 2.0 BIT']; a Stovar ceny = [38.90, 100.90, 141.90,
65.90] ;. Obe polia su rovnako dlhé a cena zodpoveda nazvu na rovnakej pozicii.

1] 1 2 3
Stovar_nazvy|'Made Zigy'|'Sphero BB-8 Star Wars' |'LEGO Boost 17101' |'OZ0BQOT 2.0 BIT'
Stovar_ceny 38.90 100.90 141.90 65.90

Teraz upravme formular:

<form method="post">
<?php
foreach($tovar_pazvy as Skluc => Shodnota) {
echo "<label for='t $kluc'>$hodnota - $tovar ceny[$kluc] €</label>
<input type='checkbox' name='t $kluc' value='Shodnota'
id='t $kluc'><br>\n";
}
>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odo$li tdaje">
</form>

Staci nam prechadzat cez jedno pole (lebo indexy v oboch poliach st rovnaké). Atribut for pre
element label a atribity name a value pre element input maju rovnakd hodnotu -
t_$kluc. Preco sme nemohli dat len $kluc? Lebo $kluc nadobuda ciselné hodnoty a vieme,
Ze name a id nesmu zacinat ¢islom. Tak sme preto pridali pred $kluc prefix t_. Text v 1abel
sme skombinovali z oboch poli ako hodnoty z pola, ktoré prechadzame ($tovar nazvy) a
hodnoty z pola $tovar ceny na rovnakom indexe ako je klt¢ v prechdadzanom poli.

04/vyber_tovaru20a.

Dokoncime overovanie. Najskor jednoduchsia verzia: php

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {

echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($tovar nazvy as $kluc => Shodnota) {
if (isset($ _POST["t Skluc"])) {
echo $ POST["t $kluc"] . ", ";

}
}

echo "<br>\n";

Toto rieSenie uZ funguje, ale moéze byt neefektivne (ked je pole tovarov vacsie ako pole
$_POST). Prechadzame cez celé pole $tovar nazvy, aj ked v poli $ POST nebude Ziaden
tovar.

Mozeme prechadzat cez pole $ POST. Z tohto pola nds budu zaujimat len tie prvky, ktorych | 04/vyber_tovaru20b.
oy e . . . h
kldce zacinaju t . Na to vyuZijeme retazcovu funkciu strpos (). e
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Funkcia strpos(retazecl, retazec2) vrati poziciu prvého vyskytu retazec2
v retazecl alebo FALSE, ak sa retazec2 v retazecl nenasiel. ZaleZi na velkych a malych
pismenach. Napr.:

prikaz vysledok
strpos ('drevo', 'rev') 1
strpos ('drevo', "lev') FALSE
strpos ('drevo', 'd") 0
strpos ('drevo', 'D") FALSE

Potrebujeme teda zistit: if (strpos($kluc, 't ') == 0)

Vyskusajme tuto podmienku na inom priklade:

if (strpos('Ahoj', 'A') == 0) {
echo "Nachadza<br>\n";
} else {

echo "Nenachadza<br>\n";

}

if (strpos('Ahoj', 'a') == 0) {
echo "Nachadza<br>\n";
} else {

echo "Nenachadza<br>\n";

}

Predpokladali by sme, Ze v prvom pripade to vypiSe Nachddza a v druhom Nenachddza, ale
nam to v oboch pripadoch vypise Nachddza. Preco sa druhy pripad zle vyhodnotil?

Funkcia strpos ('Ahoj', 'a') vrati FALSE a pri porovnani pomocou == ho PHP pretypuje
na 0 (pisali sme o tom aj v 2. kapitole). VyrieSime to pomocou operdtora ===, ktory kontroluje
rovnost hodnét aj typu, teda &i st hodnoty identické a hodnoty 0 a FALSE nie su identické.

ULOHA 4.21

Otestujte predchadzajuci kéd s opravenym operatorom.

Aby sme mohli zistovat Udaje z pola $tovar nazvy, potrebujeme z kltuca (ktory ziskame
zpola $ POST) odstranit t . Na to vyuZijeme funkciu substr ().

Funkcia substr (retazec, 3&tart, dizka) vrati éast retazca. Retazec a 3tart su
povinné parametre. Parameter Start urCuje, na akej pozicii zacina vysledny retazec.
0 znamend prvy znak v retazci. Parameter dizka je volitelny a znamena kolko maximalne
znakov bude mat vysledny retazec. Ak ho neuvedieme, tak vysledkom budu vsetky znaky od
gtart po koniec retazca. Napr.: Svstup = "PHP v prikladoch".
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prikaz vypise sa

substr (Svstup, 4) v prikladoch

substr (Svstup, 2, 5) Pvp

Overovanie, v ktorom prechddzame cez pole $ POST, moZe vyzerat nasledovne:

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach($ POST as Skluc => Shodnota) {
if (strpos($kluc, 't ') === 0) {

Skluc = substr (Skluc, 2):
echo "{Stovar nazvy[$klucl}, ";
}
}

echo "<br>\n";

Viac asociativnych poli

Aby sme sa vyhli upravovaniu klicov, mdzeme vyuzit viac asociativnych poli. Len musime
dobre definovat klUée, ¢o znamena, Ze nesmu zadinat ¢islom.

PRIKLAD 4.22

VyrieSme priklad 4.19 pomocou dvoch asociativnych poli.

Nahradme pole $tovar = ['Made Zigy' => 38.90, 'Sphero BB-8 Star Wars' =>
100.90, 'LEGO Boost 17101' => 141.90, 'OZOBOT 2.0 BIT' => 65.90]; dvoma
poliami $tovar nazvy = ['MZ' => 'Made Zigy', 'SSW' => 'Sphero BB-8 Star
Wars', 'LB' => 'LEGO Boost 17101', 'OB' => 'OZOBOT 2.0 BIT']; a
$tovar ceny = ['MZ' => 38.90, 'Ssw' => 100.90, 'LB' => 141.90, 'OB' =>
65.907] ;.
"MZ' 'SSW LB '0B'

Stovar_nazvy |'Made Zigy' |'Sphero BB-8 Star Wars' |'LEGO Boost 17101" |'OZ0OBOT 2.0 BIT'
Stovar_ceny 38.90 100.50 141.90 65.90

Upravme formular:

<form method="post">
<?php
foreach ($tovar nazvy as $kluc => S$hodnota) {
echo "<label for='$kluc'>$hodnota - $tovar ceny[S$kluc] €</label>
<input type='checkbox' name='$kluc' value='$hodnota'
id="'$kluc'><br>\n";
}
?>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0do$li tdaje">

</form>
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04/vyber_tovaru22
b.php

V tomto pripade mame kluce vhodné, preto ich nepotrebujeme nijako upravovat.

Dorobme overovanie, najskor cez prechadzanie polfa $tovar nazvy:

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach($tovar nazvy as $kluc => Shodnota) {
if (isset ($_POST[$klucl)) {
echo $ POST[Skluc] . ", ";
}
}
echo "<br>\n";

}

A teraz cez prechadzanie pola $_POST:

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($ POST as Skluc => Shodnota) {
if (isset(Stovar nazvy[Skluc])) {
echo $tovar nazvy[S$kluc] . ", ";
}
}
echo "<br>\n";

}

ULOHA 4.23

Vytvorte stranku ako na obrazku:

Ponuka tovaru

Made Zigy (389€)[2 v
Sphero BB-8 Star Wars (100.9€) (3 v
LEGO Boost 17101 (141.9€)[0 v
OZOBOT 2.0 BIT (65.9€)/1 +

[ Odosli objednavku |

vytvoril: RoboHracky

Na zaciatku stranky v PHP vsuvke zadefinujte premenné $nadpis, Sautor a Stovar (alebo
$tovar nazvy a $tovar ceny) a funkciu vypis poloziek($od, $do). V daldich PHP
vsuvkach vypiste spravne titulok stranky, nadpis stranky a patu stranky. V tele stranky budu
v zozname s odrazkami vypisané jednotlivé polozky a pri kazdej bude vyberova ponuka (od 0 do
10). Mena jednotlivych vyberovych ponuk su kédy tovarov. Po odoslani formulara sa vypisSe
rekapituldcia objednavky ako na obrazku:
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Rekapitulacia objednavky:
Made Zigy: 2 ks

Sphero BB-8 Star Wars: 3 ks
OZOBOT 2.0 BIT: 1 ks

Ponuka tovaru

« Made Zigy (38.9€) (0 +
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4.5 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Doplnit zakladné informacie o jazyku PHP - o pracu s ndhodnymi ¢islami, ddtumom a ¢asom,
o vytvarani vlastnych funkcii a o vyuZivani viacerych PHP vsuviek.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

nahodné Cisla,
datum a cas,

vytvdranie vlastnych funkcii,

m vyuzivanie viacerych PHP vsuviek.
Popri tom treba Studentom vysvetlit niektoré retazcové funkcie a operator rovnosti hodn6t aj
typov.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tlohami pre Studentov.

Ndhodné Cisla

getrandmax () je funkcia, ktord vracia najvacsiu (celociselnd) moznud hodnotu, ktorda méze byt
vygenerovana funkciou rand ()

Ddtum a cas
date () - funkcia ma aj druhy nepovinny parameter timestamp, ktory reprezentuje zadany
datum a cas v S$pecialnom tvare (vieme ho ziskat pomocou funkcie mktime (hodiny,

minuty, sekundy, mesiac, der, rok))

Vlastné funkcie

Jazyk PHP nepozna pojem procedura a teda vSetky vlastné prikazy su funkcie. V pripade, ze
chceme, aby funkcia skuto¢ne vratila nejaku hodnotu, pouzijeme prikaz return.Vlastna funkcia
nesmie mat rovnaky nazov ako uz existujuce PHP funkcie a ani iné vlastné funkcie, lebo PHP
nepodporuje prekryvanie funkcii.

K ulohe 4.13: Uloha by sa dala rozsirit tak, ze by nebol graf jednofarebny, ale pouzilo by sa
viacero farieb (farebnych obrazkov) a precvicili by sa nahodné Cisla. Farby (nazvy suborov) by
mohli byt uloZzené v poli, napr. $farby = ['modra.gif', 'cervena.gif', 'zlta.gif,
'zelena.gif', 'cierna.gif']. Podla dizky pola by sa vygenerovalo &islo od 1 do dizky
pola a prisluSna farba by sa pouzila v grafe.

ESte rozSireny variant ulohy by mohol byt, ze farby by boli ako polozky vyberovej ponuky a po
odoslani formulara by sa graf vykreslil prisluSnou farbou.
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Parametre — inicializacna hodnota

Toto je rozSirujuca Cast. Je na zvazeni ucitela, ¢i sa jej bude so Studentmi venovat.

PRIKLAD

Upravme funkciu vypis poloziek () z prikladu 4.10 tak, aby vypisala vSetky &isla od Cisla
Sod po Cislo $do s krokom Skrok.

Funkcia by mohla vyzerat nasledovne:

<?php
function vypis poloziek(Sod, Sdo, S$krok) {
for ($i = Sod; $i <= $do; $i += Skrok) {
echo "<option value='$i'>$i</option>\n";

}

}

A volat by sme ju mohli napriklad takto:

vypis poloziek(1l,12,1);
vypis poloziek(2,20,2);
vypis poloziek (4,40, 4)

Ak by sme vacsinou potrebovali vypisovat Cisla s krokom 1 a len vo vynimocnych pripadoch
chceme vypis s inym krokom, hodilo by sa nam, keby sme funkciu vypis poloziek () volali
len s dvomi parametrami a vo vynimocnych pripadoch by sme funkciu zavolali so vsetkymi
tromi. Presne takuto funkénost nam umozriuje tzv. inicializacna hodnota parametra funkcie —
parametru funkcie priradime hodnotu. V pripade, Ze takd hodnota je na konci zoznamu
parametrov, nemusime parameter vbec uvadzat, a teda pocet parametrov bude mensi.

Uvedme si to vSak na nasom priklade funkcie vypis poloziek (), ktord by sme mohli zmenit
nasledovne:

<?php
function vypis poloziek($od, $do, $krok = 1 ) {
for (Si = Sod; S$i <= Sdo; $i += Skrok) {
echo "<option value='$i'>$i</option>\n";

}

Potom méZeme takto definovanu funkciu zavolat aj uvedenymi spésobmi:

vypis poloziek(2020,2030) ;
vypis poloziek(1l,28);
vypis poloziek(2,10,2)

Nasu funkciu by sme mohli upravit aj takto:
function vypis poloziek($od = 1, $do = 10, Skrok = 1) {}

Vsetkym trom parametrom sme dali inicializacné hodnoty.
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ULOHA

Zamyslite sa a odpovedzte, aké Cisla sa zobrazia vo vyberovej ponuke pri réznych volaniach
funkcie vypis poloziek ($od=1, $do=10, S$krok=1)

vypis poloziek (0,30, 3);
vypis poloziek(1l,50,5);
vypis poloziek(1l,31);
vypis_poloziek(11,20);
vypis_poloziek(5);
vypis_poloziek (10);

vypis poloziek();

Viaceré PHP vsuvky

K Ulohe 4.19: V ucebnici si uvedené 2 spdsoby pomocou réznych poli. Ucitel moze zvazit, ¢i
ukaze obe, alebo len jedno z nich. Tato uloha by sa dala vyriesit aj pomocou jednej zloZitejSej
Struktury.

Jedna zloZitejSia Struktura

Posledna moznost, ktoru si ukazeme, vyuZiva iba jednu zloZitejSiu Struktdru. Kazdy tovar bude
jedno asociativne pole s kfi€mi '"kod', 'nazov' a 'cena'. Potom tieto asociativne polia
spojime do jedného velkého pola. Tento spdsob sa najviac priblizuje spracovaniu udajov z
databaz (tomu sa vsak uz nebudeme venovat).

PRIKLAD

VyrieSime priklad 4.19 pomocou Udajov z jednej Struktury.

Nahradme povodné pole Stovar nasledujucou Struktdrou:

Stovar = [['kod' => 'MZ', 'nazov' => 'Made Zigy', 'cena' => 38.90],
['"kod"' => 'SSW', 'nazov' => 'Sphero BB-8 Star Wars',
'cena' => 100.907,
["kod' => '"LB', 'nazov' => 'LEGO Boost 17101°',
'cena' => 141.907,
["kod' => 'OB', 'nazov' => 'OzZOBOT 2.0 BIT',
'cena' => 65.90]11;

Zodpoveda jej nasledujuci obrazok:

'kod" |'nazov’ ‘cena’
ol'™MZ" |'Made Zigy' 38.90
1]'55W' |'Sphero BB-8 Star Wars' [100.90
2|'lB' |'LEGC Boost 17101 141.90
3|'0B' |'"OZOBOT 2.0 BIT' 65.90

Kazdy prvok nasho pola Stovar je vlastne asociativne pole.
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Skusme vypisat niektoré prvky pola Stovar:

print r(Stovar[0]);
Array ( [kod] => MZ [nazov] => Made Zigy [cena] =>38.9)

print_r(Stovar[2]); | Array ([kod]=>LB [nazov]=>LEGO Boost 17101 [cena] =>
141.9)

Ak chceme vypisat nazov tovaru s indexom 1, tak zadame echo $tovar[1] [ 'nazov'] a pod.

Upravme najskor formular:

<form method="post">
<?php
foreach (Stovar as S$hodnota) ({

echo "<label for='{S$hodnota['kod']}'>{Shodnotal['nazov']} -
{Shodnota['cena']} €</label> <input type='checkbox'
name="'{S$hodnota['kod']}' value='{Shodnota['nazov']}"
id='{Shodnota['kod']} "><br>\n";
}
?>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odo$li tdaje">
</form>

Uvedomme si, Ze v Shodnota su postupne jednotlivé asociativne polia, ako prvé - [ 'kod' =>
'MZ', 'nazov' => 'Made Zigy', 'cena' => 38.90].

A nakoniec dokonéime overovanie. Spravime to len cez prechddzanie polom $tovar.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
echo "vybral si tento tovar: ";
foreach ($Stovar as Shodnota) {
if (isset($ POST[Shodnota['kod']])) {
echo $ POST[S$hodnota['kod']] . ", ";
}
}

echo "<br>\n";

UZitoéné retazcové funkcie

nazov funkcie Popis

strlen (ret) Vrati dizku retazca.

substr (ret, zaé [, pocet]) Vrati podretazec diZzky pocet od znaku na pozicii zac.

strtolower (ret) Vrati retazec prevedeny na malé pismena.
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strtoupper (ret) Vrati retazec prevedeny na velké pismena.

strrev (ret) Vrati prevrateny retazec.

trim(ret), ltrim(ret),

rtrim(ret) Odstrani tzv. whitespace znaky z prislusného konca.

chr (ascii-kod) Vrati znak zodpovedajuci ascii-kédu.
ord (ret) Vrati ASCII kdd prvého znaku retazca.
nl2br () Prevedie konce riadkov (\n) na <br/>.

strpos (kde, %o [, za&]) Vrati prvu poziciu €o v retazci kde zlava alebo
FALSE.

Vrati prvu poziciu €o (len 1 znak) v retazci kde

t kde, ¢ 7 ¢
e zprava, alebo FALSE.

Vrati podretazec od pozicie €o v retazci kde zprava
strrchr (kde, &o) do konca retazca, alebo FALSE. Vyhladava len
znaky.

Vrati podretazec od pozicie ¢o v retazci kde zlava do

trstr (kde, ¢
SLESLEL e ce) konca retazca, alebo FALSE.

str replace (&o, &im, kde) Nahradi v8etky vyskyty ¢o retazcom ¢im v kde.

Funkcia substr (retazec, Start, diZka) modie mat aj zaporné parametre. Zaporna
hodnota $tart definuje poziciu od konca retazca. Zaporny parameter dizka uréuje, kolko

znakov od konca nebude vo vyslednom retazci. Napr.: Svstup = "PHP v prikladoch"
Prikaz vypise sa

substr (Svstup, -3) Och

substr (Svstup, 4, -3) v priklad

substr (Svstup, -7, 4) Klad
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5.1

5 PHP - SPRACOVANIE FORMULAROV (2)

V kapitole ¢. 3 sme si ukdzali zakladné spracovanie formuldrov. To ma vsak viacero
nedostatkov, ktoré vyrieSime v tejto kapitole.

Zobrazenie odoslanych udajov znovu vo formulari

DISKUTUITE

Mame formular, v ktorom su niektoré polozky povinné. Co sa ma stat, ked nevyplnime vietky
povinné polozky a odosleme formular?

Ako by sa mal znovu zobrazit takto odoslany formular?

Ak po odoslani formulara ho znovu zobrazime a chceme v riom zobrazit uz odoslané Udaje,
musime nastavit tzv. default hodnoty pre jednotlivé HTML elementy. Toto nastavenie sa lisi v
zavislosti od typu prvku formuldra - rézne prvky maju iny spdsob. Podme si ich postupne
ukazat a vysvetlit.

Jednoriadkové textové pole

Ak chceme v textovom poli zobrazit nejakd hodnotu pri naditani formulara (prednastavena
hodnota), musime nastavit atribdt value.

|<input type="text" name="meno" id="meno" value="hodnota">

PRIKLAD 5.1

Doplfime formuldr z prikladu 3.6 (03/formular06.php) tak, aby sa odoslané meno zobrazilo
vo formularovom poli, teda do atributu value dame hodnotu z pola $ POST.

<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno"
value="<?php if (isset($_POST['meno'])) {echo $ POST['meno'];} ?>">

Skor, ako vypiSeme hodnotu z pola $ POST, musime overit, ¢i existuje.
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Vysledny formuldr po odoslani méze vyzerat nasledovne:

“ C 10 | @ localhost/05/formular0l.php

meno: Janko
Meno: [Janko

Odosli udaje

ULOHA 5.2

Upravte ulohu 3.8 tak, aby sa po odoslani formuldra zobrazili odoslané hodnoty znovu vo
formularovych poliach pre meno, priezvisko a mesto.

Viacriadkové textové pole TEXTAREA

Element <textarea> nema ziadny atribut, ktory treba nastavit, ak v iom chceme zobrazit
nejakd hodnotu. Takato default hodnota sa vkladad medzi otvaraciu a zatvaraciu znacku — medzi

nimi by nemali byt Ziadne medzery ani nové riadky.

|<textarea name="adresa">hodnota</textarea> |

',& PRIKLAD 5.3

05/formular0 | Doplfime formuldr z prikladu 3.7 (03/formular07.php) tak, aby sa odoslana adresa zobrazila
2.php , . . L. , v , 7
vo formularovom poli, teda medzi otvaraciu a koncovt zna¢ku dame hodnotu z pola $_POST.

<textarea name="adresa" id="adresa"><?php if
(isset($_POST['adresa'])) {echo $ POST['adresa'];} ?></textarea>

Vysledny formular po odoslani méze vyzerat nasledovne:

& C ) | @ localhost/05/formular02.php

adresa: Haluskova 10, Hraskovo
Halufkova 18,
Adresa- Hraskovo i

Ddosli adaje

ULOHA 5.4

Upravte Ulohu 5.2 tak, Ze prvok mesto bude element <textarea>. Zachovajte zobrazovanie
vSetkych odoslanych hodnét vo formulari.
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Vyberova ponuka SELECT

Ak chceme oznacit (prednastavit) niektord polozku vyberovej ponuky, nenastavujeme to
elementu <select>, lebo ten nemd Ziaden vhodny atribut. Musime konkrétnej polozke
(element <option>), zadat atribut selected.

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>
<option value="1">1</option>
<option value="2" selected>2</option>
<option value="3">3</option>
<option value="4">4</option>
</select>

PRIKLAD 5.5

V elemente <select> mame moznost vyberu Styroch Cisel. Dopliime do formulara kdd tak,
aby sa zobrazila zvolend hodnota aj po odoslani formuldra. (Mierne upravime formular z
prikladu 3.10.).

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>
<option value="1"
<?php if (isset($_POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 1)) {
echo 'selected';} ?>
>1</option>
<option value="2"
<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 2)) ({
echo 'selected';} ?>
>2</option>
<option value="3"
<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 3)) ({
echo 'selected';} ?>
>3</option>
<option value="4"
<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 4)) ({
echo 'selected';} ?>
>4</option>
</select>

Do kaZdej polozky <option> musime vloZit PHP kdd, ktory skontroluje, ¢i existuje premenna
$ POST["pocet"] a €i sa rovnd hodnote prisluSnej polozky. Ak ano, tak sa pri nej vypiSe

selected.

Vysledny formular po odoslani méze vyzerat nasledovne:

& C 1} | @ localhost/05/formular03.php

v vvber: 2
vvber: (2 ¥
Odoéli udaje
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w

05/formular0
4.php

Vidime, Ze zobrazenie zvolenej polozky pre element <select> je zdihavé a nachylné na chyby.
le vyhodné, ak mézieme jednotlivé polozky pre vyberovi ponuku vygenerovat pomocou
funkcie. Ukazeme si to na funkcii vypis poloziek (), ktora ndm generuje Ciselné polozky.

PRIKLAD 5.6

Upravme funkciu vypis poloziek() z prikladu 4.10 tak, aby vedela oznacit niektoru z
poloziek.

Docielime to tak, Ze funkcii pridame treti parameter, ktory bude reprezentovat polozku, ktoru
chceme mat oznacenu.

Doplnena funkcia:

function vypis poloziek($od, S$do, $oznac) {
for ($1i = $od; $i <= Sdo; S$i++) {
echo "<option value='$i'";
if ($i == S$oznac) {
echo ' selected’';

}

echo ">$i</option>\n";

A zavolanie funkcie:

<select name="pocet" id="pocet">
<option value="">0</option>
<?php
if (isset($ POST['pocet'])) {
vypis poloziek(l, 4, $ POST['pocet']);
} else {
vypis_poloziek(1l, 4, 0);
}
?>
</select>

ULOHA 5.7

Upravte ulohu 3.11 tak, aby sa po odoslani formulara zobrazila zvolena pizza vo vyberovej
ponuke.

Prepinac¢ - RADIOBUTTON

Ak chceme oznadit (prednastavit) niektory prepinac, musime mu zadat atribut checked.

<input type="radio" name="pocet" value="1" id="pocetl"><br>
<input type="radio" name="pocet" value="2" id="pocet2"><br>
<input type="radio" name="pocet" value="3" id="pocet3" checked><br>
<input type="radio" name="pocet" value="4" id="pocet4d"><br>
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PRIKLAD 5.8 'f

Mdame Styri prepinace, pomocou ktorych mdézeme vybrat jedno zo tyroch &isel. Doplfime do | 05/formular0s.

a 2 . z . 7 P . php
formulara kdd tak, aby sa zobrazila zvolend hodnota aj po odoslani formulara. (Mierne

upravime formular z prikladu 3.12.).

<label for="pocetl">1</label>

<input type="radio" name="pocet" value="1" id="pocetl"

<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 1)) ({
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocet2">2</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="2" id="pocet2"

<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 2)) ({
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocet3">3</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="3" id="pocet3"

<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 3)) ({
echo ' checked';} ?>><br>

<label for="pocetd">4</label>

<input type="radio" name="pocet" wvalue="4" id="pocet4"

<?php if (isset($ POST['pocet']) && ($ POST['pocet'] == 4)) ({
echo ' checked';} ?>><br>

Do kazdého prepinaéa musime vlozit PHP kdd, ktory skontroluje, ¢i existuje premennd
$ POST["pocet"] a € sa rovna hodnote prislusného prepinaca. Ak ano, tak sa mu prida
atribut checked.

Vysledny formular po odoslani méze vyzerat nasledovne:

<« C 1t | @ localhost/05/formular05.php

tvo] vvber: 3

T
)

Odoéli udaje

ULOHA 5. 10

Upravte predchdadzajuci priklad tak, aby prepinace generovala funkcia.

ULOHA 5.11

Upravte ulohu 3.13 tak, aby po odoslani formuldra bola oznacena zvolena pizza.
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Zaciarkavacie policko - CHECKBOX

) L Ak chceme oznadit (prednastavit) niektoré zaciarkdvacie poli¢ka, musime im zadat atribat
Prlpomenme Sl, ze

zadiarkavacich checked.

poli¢éok méze byt

oznacenych aj viac. <input type="checkbox" name="vyberl" value="1" id="vyberl">

<input type="checkbox" name="vyber2" value="2" id="vyber2" checked>
<input type="checkbox" name="vyber3" value="3" id="vyber3" checked>
<input type="checkbox" name="vyber4" value="4" id="vyber4">

',é) PRIKLAD 5.12

05/formular0 | Mame $tyri zaciarkdvacie policka, pomocou ktorych mézeme vybrat niektoré (aj viaceré) zo
6.php 5 % 2 a 2 - a . 7
Styroch cisel. Doplfime do formulara kdd tak, aby sa zobrazili zvolené hodnoty aj po odoslani

formulara. (Mierne upravime formular z prikladu 3.15.).

<label for="vyberl">1</label>

<input type="checkbox" name="vyberl" value="1" id="vyberl"
<?php if (isset($_POST['vyberl'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber2">2</label>

<input type="checkbox" name="vyber2" value="2" id="vyber2"
<?php if (isset($_POST['vyber2'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber3">3</label>

<input type="checkbox" name="vyber3" value="3" id="vyber3"
<?php if (isset($_POST['vyber3'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

<label for="vyber4d">4</label>

<input type="checkbox" name="vyber4d" value="4" id="vyber4"
<?php if (isset($_POST['vyber4'])) {echo ' checked';} ?>
><br>

Do kazdého zaciarkavacieho policka musime vloZzit PHP kdd, ktory skontroluje, ¢ existuje
prisludna premennd $ POST["vyberX"]. Ak ano, tak sa mu pridd atribut checked.

Vysledny formular po odoslani méze vyzerat nasledovne:

/D Formular K_
e

C 1t | ® localhost/05/formular06.php

tvo] vvber: 2, 3,

L
L

B

| Ododli ddaje |
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5.2

ULOHA 5.13

Upravte predchadzajuci priklad tak, aby zaciarkavacie policka generovala funkcia.

ULOHA 5.14

Upravte ulohu 3.16 tak, aby po odoslani formuldra boli oznacené zvolené programovacie
jazyky.

Skryvanie formulara

Doteraz sa ndm formular zobrazoval vZdy, aj po odoslani vyplneného formuldra. Ale su situacie,
ked'to nie je Ziaduce. Napr. ked odosleme registraciu, nepotrebujeme znovu vidiet formular (s
vyplnenymi hodnotami), skér otakavame potvrdenie registracie. Alebo pri vyplfiani testu cez
webovy formuldr tieZz ne¢akame, Ze sa ndm znovu zobrazi formuldr, ale skér vysledny pocet
bodov, resp. spravnych odpovedi.

PRIKLAD 5.15

Majme formuldr s polozkami meno, adresa, tovar (priklady 5.1, 5.3, 4.18), pricom pouZijeme
dve polia s ndazvami a cenami tovarov (Stovar nazvy, $tovar ceny z prikladu 4.22). Ak
budu po odoslani formuldra zadané vsetky 3 hodnoty, zobrazi sa rekapitulacia objednavky, ale
formular sa uz nezobrazi. Ak nebude niektora z hodno6t zadana, zobrazime upozornenie, Ze
neboli vyplnené vsetky Udaje a zobrazime formuldr, v ktorom uz budu predvyplnené zadané
udaje.

m

< C 1 | ©® localhost/05/formular(7-zdroj.php

Nezadal s1 niektori polozku!
Meno: Janko Hradko

Adresa: &
vyber tovar: | Sphero BB-8 Star Wars (1009 €) |

Odoéli udaje

Vyuzijeme kody z uvedenych prikladov, ktoré vsak spojime. Upraveny zdrojovy kdd je v subore
05/formular07-zdroj.php.

Formular potrebujeme zobrazit len v dvoch pripadoch:

1. ked prvykrat zobrazujeme stranku (nebolo odoslané tlacidlo),
2. ked bol odoslany nekompletne vyplneny formular.
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rieSenie je v

05/formular07.p

hp

V zdrojovom kdde sme doplnili komentare, kde by sme potrebovali zobrazit ten isty formular.
Mohli by sme cely formulédr nakopirovat na obidve miesta a vietko by fungovalo. Ale to nie je
velmi efektivne riesenie. Kod by sme mali mat napisany iba raz a len ho nejako vyuzivat.

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && ($ POST['meno'] != '') &&
isset ($ POST['adresa']) && (S _POST['adresa'] != '"') &&
isset ($ POST['vyber']) && ($ POST['vyber'] != "')) {

// boli odoslané vsSetky udaje a zobrazime rekapitulaciu
echo "meno: {$ POST['meno']}<br>\n";
echo "adresa: {$ POST['adresa']}<br>\n";
echo "tovar: {Stovar nazvy[$ POST['vyber']]}<br>\n";
// tu formuldr nezobrazime

} else {
echo 'Nezadal si niektoru polozku!<br>';
// tu treba zobrazit formular

}

} else {
// tu treba zobrazit formular

}

RieSenim mozZe byt pouZitie premennej (napr. $zobraz form), ktord ked bude TRUE, tak kéd
s formularom zobrazime, ked bude FALSE, tak formuldr nezobrazime. Pred testom stlacenia
odosielacieho tlagidla premenni $zobraz form nastavime na TRUE. A pri teste kompletne

vyplneného formuldra ju nastavime na FALSE.

ULOHA 5.16

Upravte Ulohu 4.23 tak, Ze ked pouZivatel zada niektory z tovarov (nenulovy pocet), tak sa uz
formular znovu nezobrazi. Inak sa formular bude zobrazovat.
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[ Formularl7 php E3 |

& H<2php
10 $tnvar_nazvy = ["MZ' => 'Made Zigy', '"SSW' => 'Sphero BB
Wars' 'LB' =»> 'LEGO Boost 17101°', 'OB' => 'OQOZOBOT 2.0 B
11 ftovar ceny = ['MZ' => 38.90, 'SSW' => 100.%0, 'LB' => 1
'"OB' => €5.50];
12
12 [Hfunction wypis tovarov (Smazvy, Sceny, Soznac) |
20
21 fzobraz_form = true;
22 Hif (isset ($_POST['tlacidlo']}) {
23 if (isset($ POST['meno']) && (§ POST['meno'] != '') &&
24 issetis_PDST['ad:esa']J E& ($_PDST['ad:e5a'] I= "'} &&
25 [H isset ($ POST['vyber']) && (& _POST['wybker'] != ''}} {
26 ff boli odoslané wvietky udaje a zobrazime rekapitulaciu
27 echo "meno: {$_POST['menD']}ﬁb:hir";
28 echo "adresa: {$_POST['adresa']l< o'
249 echo "tovar: {S$tovar_nazvy[$ POST['vvber']]li<br>\n":
30 ff ta formular nezobrazime
31 $zanaz_fDIm = false;
32 else {
33 echo 'HNezadal =i niektord poloZku!<brs>':
34 ff tu treba zobrazit formular
£1] )
36 else {
37 Ff tu treba zobrazit formular
38 B
35
a0 —lif ($zobraz form) {
a1 7> a
¥ —l<form method="post">
43 <lakel for="meno":Meno:</label> <input type="text" namse="meno"
id="meno" wvalue="<?php if (isset($_POST["menc"])) { echo
$_POST["me:c”]; 7" x<br>
G <label for="adresa">rAdresa:</label> <textarca name="adresa" id
="adresa"><?php if iisset($_PDST[”ad:e3a"]]] { echo $_POST[
T"adresa™]:; T/ textarear<br>
45 <label for="wvyber">vyber tovar:</label>
46 — <select name="wvyber" id="vyber":>
47 <option value=""»>-————————————— <foptions
45 <?php
48 [Clif (isset($ POST["vyber"])) {
50 vypis_tovarov(Stovar nazvy, Stovar_ceny, $ _POST["vyber"]);:
=L else {
52 vypis_tnvarnv($tnvaI_nazvy, $tnvar_ceny, L -
53 -
o4 -2
55 I «<fselect><br>
S6 <input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli udaje":>
57 F</form>
58 [H<?php
54 -1
60 F 7
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5.3 Kontrola vstupov od pouzivatela

w

05/kontrola0
1.php

w

05/kontrola0
2.php

Pri spracovani formularov je velmi doblezité kontrolovat vstupy od pouzivatela (teda hodnoty,
ktoré pouzivatel zadd do formulara, resp. moze zadat). Tejto problematike treba venovat
zvySenu pozornost, lebo priave nedostatoénou kontrolou hodnét vznikaju ¢asté bezpecnostné
problémy.

Ukdzeme si dve rézne kontroly:

1. & hodnoty spifiaju nejaké pravidla (spravna dizka, &islo, korektna e-mailova adresa, ...)
- kontrola textovych poli

2. ¢i hodnoty neobsahuju neZiaduce kody (html znacky, javascript, ...) - kontrola vietkych
formularovych prvkov, aj tych, ktoré to na prvy pohlad nepotrebuju

Kontrola formdtov vstupov

V textovom poli méZu pouzivatelia zaddvat rozne Udaje, vacSinou su to textové informacie -
meno, priezvisko, adresa, e-mailova adresa, ale mozu byt aj ¢iselné, napr. ddtum narodenia.

PRIKLAD 5.17

Vytvorme funkciu spravne meno ($m), ktord vrati TRUE, ak zadané meno bude mat dizku
minimalne 3 znaky a maximalne 30 znakov. Inak vrati FALSE.

Na zistenie dizky retazca pouzijeme retazcovu funkciu strlen ().

Funkcia strlen (retazec) vrati dizku retazca alebo 0, ak je retazec prazdny.

function spravne_meno($m) {
return (strlen (Sm) >= 3) && (strlen(Sm) <= 30);
}

Upravime aj kontrolu odosielania formulara. Uz nebudeme kontrolovat, ¢i $ POST['meno']
!= ', aleimdas_POST spravny format.

$zobraz form = true;

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno($ POST['meno'])) {
echo 'meno: ' . $ POST['meno'];
$zobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nemd spravny format!';

}

PRIKLAD 5.18

Vytvorme funkciu spravne psc ($psc), ktora vrati TRUE, ak zadané PSC bude mat presne 6
znakov a na 3. indexe je medzera. Inak vrati FALSE.
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function spravne psc(Spsc) {
return (strlen($psc) == 6) && (strpos(Spsc, ' ') == 3);
}

PRIKLAD 5.15

Vytvorme funkciu spravny vek ($vek), ktord vrati TRUE, ak zadany vek je Cislo vacsie ako 14.

Inak vrati FALSE.

Parameter Svek moze byt retazec s Cislom, ak je Gdaj ziskany z textového pola formulara.
Preto by sme potrebovali zistit, ¢i je dany parameter Cislo alebo retazec s ¢islom (teda, ¢i sa da
dany retazec korektne previest na ¢islo). Na to sluzi funkcia is _numeric ().

Funkcia is numeric ($premenna) zistuje, i je zadand premenna Cislo alebo retazec
s Cislom, teda vrati TRUE alebo FALSE.

ESte potrebujeme pretypovat (prekonvertovat) retazec na Cislo, aby sme otestovali aj
podmienku, Ze Cislo je vacsie ako 14.

Lubovolnu premennld mozeme pretypovat na nami definovany typ. Nemusi sa to vzdy podarit.
Napriklad, ak chceme prekonvertovat retazec 'abc' na Cislo, tak vysledkom bude O.
Pretypovanie robime pomocou nasledujliceho zapisu: (novy typ) S$premenna.

Napr.:

(int) '123" 123
(int) 13.4 13
(real) 13 13.0

Nasa funkcia by mohla vyzerat nasledovne:

function spravny vek($vek) {
return is numeric($vek) && ((int) Svek > 14);

}

DISKUSIA

Co by sa mohlo este kontrolovat pri PSC? Aké podmienky by ste vymysleli na kontrolu
telefénneho Cisla?
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ULOHA 5.20

Vytvorte funkciu spravny email ($mail), ktord vrati TRUE, ak je zadany e-mail korektny.
Inak vrati FALSE. E-mail je korektny, ked’ ma minimdalne 6 znakov a obsahuje znak @ a niekde
v retazci za @ je bodka.

Rovnaké kontroly mdzeme pouzit aj pre <textarea>.

Osetrenie vstupov

Osetrovat pouzivatelské vstupy mbézeme viacerymi spdsobmi — kazdy ma svoje urcenie.

PRIKLAD 5.21

Zobrazme stranku z prikladu 5.17 a do textového pola pre meno zadajme “<h1>Janko<h1>". Co
sa zobrazi?

< C 10 | @ localhost/05/kontrola0l.php

Meno: |[<h1=Janko</h1=
| Odosli udaje

Zobrazi sa:

6

C 1t | © localhost/05/kontrola0l.php

MeEno:

Janko

Janko sa ndm zobrazil ako nadpis, o asi nie je Ziaduce, lebo to kazi vzhlad stranky. Ak by sme
do textového pola zadali len “<h1>Janko”, tak by nadpis ostal otvoreny, a teda by sa takym
Stylom mohli zobrazit aj dalSie informacie na stranke, ktoré by boli vypisané po rekapitulacii.

Potrebujeme teda zamedzit zobrazeniu HTML elementov. Na to sluZi funkcia
htmlspecialchars (retazec). Tato funkcia zmeni preddefinované znaky na HTML entity.
Preddefinované znaky su: & (&amp;), " (&quot;), ' (&#039;), < (&lt;), > (&gt;). Napr.:

zadame bude v zdrojovom kdde
<h1>Janko</h1> &It;h1&gt;Janko&lt;/h1&gt;
<?php Janko ?> &lt;?php Janko ?&gt;
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To spOsobi, Zze zadané elementy stratia svoju funkciu a vypisu sa len ako znaky. Tato funkcia sa
vyuziva najma vtedy, ak sa zadané hodnoty formulara vypisuju (hned alebo neskor) na stranke
v ramci definovanej Struktury.

PRIKLAD 5.22

Upravme skript z prikladu 5.17 tak, aby sa neaplikovali pripadné HTML elementy zadané vo

formulari.
if (isset($ _POST['tlacidlo']l)) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno ($ POST['meno'])) {
echo 'meno: ' . htmlspecialchars($ POST['meno']);
Szobraz form = false;
} else {
echo 'Nezadal si meno alebo meno nemé& spravny format!';
}
}

Nekontrolovanie (neodfiltrovanie) HTML elementov by nemalo spdsobit vazne problémy na
stranke (a uz vobec nie na serveri), ale mdze narusit vzhlad a niekedy aj funkénost stranky.
Toto sa ¢asto stava pri réznych diskusnych forach, ktoré si autori vytvaraja sami.

Ak chceme Uplne odfiltrovat HTML (aj XML a PHP) elementy, pouzZijeme funkciu
strip tags (retazec). Tato funkcia z retazca odstrani vietky HTML elementy. Napr.:

zadame v zdrojovom kdde aj na webovej stranke

<h1>Janko</h1> Janko

<?php Janko ?>

V druhom pripade sa nezobrazi ni¢, lebo sa odstrani celd PHP vsuvka.

PRIKLAD 5.23

Upravme predchadzajuci priklad (5.22) tak, aby sa odstranili pripadné html elementy zadané vo

formulari.
if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno (S POST['meno'])) {
echo 'meno: ' . strip tags($_POST['meno']);
Szobraz form = false;
} else {
echo 'Nezadal si meno alebo meno nemé& spravny format!';
}
}

Daldia kontrola je u? na inej Urovni. PouZivatel totiz moze okrem HTML elementov zadat aj
rozne Specidlne znaky, ktoré sice nemaju v jazyku HTML Ziadny vyznam, ale maju vyznam pri
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prikazoch vykondvanych na serveri. Neodfiltrovanie tychto Specidlnych znakov spolu so slabsim
zabezpedenim servera, moze mat az katastrofdlne nasledky. Niektoré Specialne znaky mézeme
eliminovat pomocou funkcie addslashes (retazec). Tato funkcia pridd (ako wvyplyva
z nazvu) pred preddefinované znaky spatné lomitko \, ¢im znefunkéni ich pévodny vyznam
astand sa z nich len bezné znaky. Preddefinované znaky su: ‘ (apostrof), “ (Uvodzovka), \
(spatné lomitko) a NULL.

PRIKLAD 5.24

Upravme priklad 5.22 tak, aby sa znefunkcnili Specidlne znaky.

if (isset($ POST['tlacidlo'])) {
if (isset($ POST['meno']) && spravne meno ($ POST['meno'])) {

echo 'meno: ' . addslashes($_POST['meno']);
Szobraz form = false;
} else {

echo 'Nezadal si meno alebo meno nema& spravny format!';

}

SilnejSou funkciou je quotemeta (retazec), ktora pridava spatné lomitka pred nasledujiuce
znaky: . \ + * 2 [ 2] ($).

Diskuisia: Pri kontrole akych udajov by nam mobhli tieto funkcie narobit problémy?

Ako skibit kontrolu hodnot vstupov s oSetrenim vstupov, teda, ako robit kontrolu hodnot na

oSetrenych vstupoch?

PRIKLAD 5.25

Vytvorme funkciu osetri (), ktord ako parameter dostane retazec a aj vysledkom bude
retazec, ktory nebude obsahovat HTML elementy a pred Specidlnymi znakmi budd spatné
lomitka.

function osetri ($Sret) {
return quotemeta (addslashes (trim(strip tags(S$ret))));

}

Na refazec sme aplikovali predchadzajice funkcie a okrem toho sme pridali aj funkciu

trim ().

Funkcia trim(retazec) zo zaliatku a konca retazca odstrani medzery, tabuldtory, konce
riadkov a dalsie “biele znaky” (znaky, ktoré sa nezobrazuju).
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B [eee |
PRIKLAD 5.26 ':é>
Dorobme kontrolu formuldra a upravme aj formular. 05/kontrola07.

php
$zobraz form = true;
if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {

if (isset($ _POST['meno']) {
Smeno = osetri($_POST['meno']) ;
} else {
$meno = '';
}
if (spravne meno ($meno)) {
echo "meno: $meno<br>\n";
Szobraz form = false;
} else {
echo "Nezadal si meno alebo meno neméd spravny format!<br>\n";

}

Najskor si do premennej Smeno ddme oSetreny vstup (osetri ($ POST['meno'])) alebo
prazdny retazec a potom overime, ¢&i spifia pozadované podmienky (spravne meno ($meno) ).

Vo formuldri uZ nebudeme kontrolovat $_POST[ 'meno'], ale premennu $meno.

if ($zobraz form) {
?>
<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label> <input type="text" name="meno"
id="meno" value="<?php if (isset($meno)) {echo $meno;} ?>"><br>
<input type="submit" name="tlacidlo" value="0dosSli tdaje">
</form>
<?php
}

?>

MozZno sa zdd, Ze polozky, ktoré pouZivatel vybera (tie, do ktorych ni¢ nevypisuje, napr.
vyberova ponuka, zacdiarkavacie policka, ...), netreba kontrolovat. To je vsak velky omyl. Ak
bude chciet utoénik napadnut nasu aplikaciu, vytvori si kdpiu nasho formulara, kde namiesto
vyberovych prvkov vio#i napr. textové polia (aby mohol zadavat prikazy). Utoénik sa pokusi
odhadnut, ako asi prebiehaju kontroly nasho formulara (pripadne ju vyskusa), zisti si povinné
Udaje a podla toho si prisposobi svoj formuldr, ktorého spracovanie ale nasmeruje na nas
formular. Tym ndm moze sposobit velké skody.

i [e0s |
PRIKLAD 5.27 'f

Majme formuldr ako v priklade 5.15. Dorobme doriho overovanie hodnét a kontroly. Polozka | 05/kontrola0s.
L . 0 o Fofrend . , | php

meno (meno a priezvisko) musi mat minimalne 5 znakov, maximalne 50 znakov a musi
obsahovat medzeru. Adresa musi mat minimalne 5 znakov, maximalne 100 znakov a tiez musi

obsahovat medzeru.
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Okrem funkcie osetri() (zprikladu 5.25) priddme funkciu spravne meno ()

a spravna_ adresa().

function spravne meno (Sm) {
return (strlen(Sm) >= 5) && (strlen(Sm) <= 50) &&
(strpos($m, ' ') > 0);
}

function spravna adresa($m) {
return (strlen(Sm) >= 5) && (strlen(Sm) <= 100) &&
(strpos(Sm, ' ") > 0);

OTAZKA

Vedeli by ste tieto dve funkcie nahradit jednou?

Upravme overovanie formularu.

if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
// o8etrenie vstupov a nastavenie premennych
if (isset($ POST['meno'])) {
$meno = osetri($_POST['meno']) ;
} else {
Smeno = '';
}
if (isset($ POST['adresa'])) ({
$adresa = osetri($_POST['adresa'l]) ;
} else {
$adresa = '';
}
if (isset($ POST['vyber'])) {
$vyber = osetri($_POST['vyber']) ;

} else {
$vyber = '';
}
if ((spravne meno($meno)) && (spravna adresa($adresa)) &&
($vyber != '')) {

// boli odoslané vSetky udaje a zobrazime rekapituldciu
echo "meno: $meno<br>\n";
echo "adresa: $adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$vyber]}<br>\n";
Szobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
} else {
echo "Nezadal si niektort polozku alebo nemd& spravny
format!<br>\n";
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A na zaver upravime zobrazovanie nastavenych hodn6t vo formulari.

<form method="post">
<label for="meno">Meno:</label>
<input type="text" name="meno" id="meno" wvalue="
<?php if (isset($meno)) {echo $meno;} ?>"><br>

<label for="adresa">Adresa:</label>

<textarea name="adresa" id="adresa" cols="30" rows="4">
<?php if (isset($adresa)) {echo $adresa;} ?>
</textarea><br>

<label for="vyber">vyber tovar:</label>
<select name="vyber" id="vyber">
<option value=''>-——--————————- </option>
<?php
if (isset (Svyber)) {
vypis tovarov ($tovar nazvy, S$tovar ceny, $vyber);
} else {
vypls tovarov (Stovar nazvy, S$tovar ceny, '');

}
>
</select><br>

<input type="submit" name="tlacidlo" value="0Odosli tdaje">
</form>

ULOHA 5.28

Vyrobte nasledujuci formular.

/D Objednévka !_
Objednavka

Meno: |<h1=Janko Hragko</h1=

? Haluszkova 18,4+

Adresa- Hréskowo L

Made Zigy (38.9€)/1 v

Sphero BB-8 Star Wars (100.9€)[0 +
LEGO Boost 17101 (141.9€)[2 v
OZOBOT 2.0 BIT (65.9€) 0 v

osobny odber | * kurér | posta

| Odosli objednavku |

vvtvoril: RoboHracky
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Osetrite v nom vsetky odosielané polozky a skontrolujte meno, adresu (vymyslite si vlastné
kritéria) a skontrolujte, ¢i bol zvoleny aspon 1 kus niektorého tovaru. Vsetky polozky formulara
su povinné.

Po korektnom odoslani formuldra sa zobrazi rekapitulacia:

/D Objednavka 1_
Objednavka

Rekapitulacia objednavky:

meno: Janko Hrasko

adresa: \7 Haluikova 10.'+ Hraskovo \\"
Made Zigv: 1 ks

LEGO Boost 17101: 2 ks

odber: kurier

vvtvoril: RoboHracky

Spdtna vdzba pri odosielani formuléra

DISKUSIA

Aké spravy by sa mali zobrazovat pri nekorektne odoslanom formulari?

Ak chceme pouzivatelom pomdct pri vypliiani formuldrov, nestadi oznamit, ze formular bol
nespravne vyplneny. Mali by sme ich upozornit aj na chyby. Ma to vyznam predovsetkym
vtedy, ak formular obsahuje viac poloziek.

PRIKLAD 5.29

Vychadzajme z rieSenia prikladu 5.27 a doplime zobrazovanie informacii o chybach vo
formulari.

Najskor vytvorme funkciu, ktord skontroluje, ¢i je vyber neprazdny.

function spravny vyber ($v) {
return 'empty ($v);
}

Pouzili sme funkciu empty (Spremenna), ktord zistuje, ¢i je premennd prazdna. Premenna je
prazdna, ak nie je definovand alebo sa jej hodnota rovna FALSE ("" - prazdny retazec, 0 - 0
ako celé ¢islo, 0.0 - 0.0 ako redlne ¢islo, "0" - 0 ako retazec, [] - prdzdne pole, FALSE, NULL).
Pripomenme si, Ze vykri¢nik pred funkciou znamena negaciu.
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Zoznam chyb si budeme ukladat do asociativneho pola $chyby, ktorého klGémi budd nazvy
prvkov formulara (tych, v ktorych sa vyskytli chyby). Ak po skonceni overovania formulara bude
toto pole prazdne, tak sa vo formuldri Ziadne chyby nenachadzaji, formuldr nezobrazime
a moOzeme vypisat napr. rekapituldciu, inak vypiSeme chyby a znovu zobrazime formular.

Kontrolu existencie polozky, jej oSetrenie a kontrolu spravnosti hodnoty sme spojili do jedne;j
podmienky (spolu s else ¢astou), aby sme lepsSie vedeli vypisovat chybu, kedy pouzivatel
nezadal ni¢ a kedy zadal hodnotu v nespravnom formate.

$zobraz form = true;
$chyby = [];

if (isset($ _POST['tlacidlo']l)) {

if (isset($_POST['meno']) && $ POST['meno']) {
Smeno = osetri($ POST['meno'l]);
if (!spravne_meno ($meno)) {

$chyby['meno'] = 'Meno nie je v spravnom formate.';

}

} else {
Smeno = '';
$chyby['meno'] = 'Nezadal si meno.';

}

if (isset($ POST['adresa']) && $_POST['adresa']) {
Sadresa = osetri($ POST['adresa']);
if (!spravna_adresa($adresa)) {
$chyby['adresa'] = 'Adresa nie je v spravnom formate.';
}
} else {
Sadresa = '';
$chyby['adresa'] = 'Nezadal si adresu.';

}

if (isset($ POST['vyber']) && $_POST['vyber']) {
Svyber = osetri($ POST['vyber']);
if (!spravny_ vyber ($vyber)) {

$chyby['vyber'] = 'Nevybral si Ziaden tovar.';
}
} else {
Svyber = '';
$chyby['vyber'] = 'Nevybral si Ziaden tovar.';

}

if (empty ($chyby)) {
echo "meno: S$meno<br>\n";
echo "adresa: S$adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvyl[$vyber] }<br>\n";
Szobraz form = false;
} else {
echo "<b>Nekorektne vyplneny formuldr!</b><br>\n";
foreach ($chyby as $hodnota) ({
echo "$hodnota<br>\n";
}
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Nespravne vyplneny formular by mohol vyzerat nasledovne:

& C 1} | @ localhost/05/kontrola09.php

Nekorektne vvplneny formular!
Meno nie je v spravnom formate.
Adresa nie je v spravnom formate.
Nevvbral s1 z1aden tovar.

Meno: [Janko

Haluskovale

Adresa: P
vyber tovar: | - v

Cdoili adaje

ULOHA 5.30

Do ulohy 5.28 dorobte zobrazovanie chybovych sprav.
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5.4 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto Casti je oboznamit Studentov s vylepSenou pracou s formuldarmi, ako je
zobrazovanie uz odoslanych hodnét vo formulari a zobrazovanie/nezobrazovanie formulara.
Okrem toho sa zoznamia so zakladnymi funkciami, ktoré suvisia s bezpec¢nostou pri kontrole
formuldrov.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m zobrazovanie odoslanych udajov vo formulari,
m skryvanie (nezobrazovanie) formulara,
m zakladnu kontrolu a overovanie vstupov od pouzivatela.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi ulohami pre Studentov.

Zobrazenie odoslanych udajov znovu vo formuldri

K diskusii: Naviest studentov na to, Ze pouzivatelia ocakavaju, Ze to, ¢o uz raz vo formulari
vyplnili, ostane vyplnené, aj ked formular odoslu nedplny alebo nekorektne vyplneny.

K textarea: Treba si davat pozor na medzery medzi znackami elementu textarea, lebo sa
zachovavaju- Ak medzi ne vkladdme PHP kéd tak medzi otvaracou znackou elementu textarea
a PHP kédom by nemala byt medzera, rovnako aj na konci, teda <textarea><?php

?></textarea>.

K vyberovej ponuke: Treba si davat pozor na to, Ze medzi atribitmi v <option> musi byt
medzera. Teda bud bude medzera priamo v HTML kéde (za atriblutom value a pred PHP
vsuvkou), alebo v PHP vsuvke sa bude vypisovat text ' selected' (s medzerou na zaciatku).
To isté plati aj pre prepinace a zaCiarkavacie policka.

Skryvanie formulara

K prikladu 5.15: So Studentami diskutujte, prec¢o nie je dobré mat’ Uplne rovnaky kod na réznych
miestach. Aké problémy to mbze spdsobit?

Kontrola vstupov od pouZivatela

Pri praci s formularmi plati zdsadné pravidlo — Nesmieme déverovat vstupom od pouZivatela.
A preto treba kazdy prvok formulara testovat. Nesmieme sa totiZz spoliehat na obmedzenia,
ktoré su vo formulari, napr. max. pocet zadavanych znakov. VacSina (nielen) zacinajucich
tvorcov webovych aplikacii (pri spracovani formuldrov) si mysli, Ze ak vo formulari moze
pouzivatel zvolit nejaké hodnoty, tak tuto polozku nemusi kontrolovat. To je vsak velky omyl.
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Ak bude chciet Gtoénik napadnuat nasu aplikdciu, vytvori si kdpiu nasho formulara, kde
namiesto vyberovych prvkov vloZi napr. textové polia (aby mohol zadavat prikazy). Uto¢nik sa
pokusi odhadnut, ako asi prebiehaju kontroly nasho formulara (pripadne ju vyskusa) zisti si
povinné Udaje a podla toho si prispoésobi svoj formuldr, ktory ale nasmeruje na nas formular
(atribut action v Utocnikovom formulari bude obsahovat webovi adresu nasho formuléra).

Funkcia strip tags(retazec, povolene elementy) ma aj volitefny parameter
povolene_elementy, v ktorom definujeme, ktoré elementy sa maju v retazci zachovat.

Diskusia pri spatnej vizbe pri odosielani formulara: Studentov treba naviest na to, 7e nestaéi
sprava o nekorektnom odoslani formulara, ale aj informacia, pri ktorych polozkach bola chyba.
Mozete diskutovat aj o tom, kde a kedy by mali byt zobrazené informacie o pozadovanych
formatoch vyplfianych ddajov.
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6.1

6 PHP - VKLADANIE KODU Z ROZNYCH SUBOROV

Predstavme si situaciu, ze mame niekolko stranok, ktoré maju rovnaké casti, napriklad
navigaciu alebo paticku. V pripade statickych HTML stranok musime tieto ¢asti vlozit do
vsetkych stranok. Ak viak v niektorej ¢asti chceme zmenit text, musime to urobit na vsetkych
strankach. Podobne je to napriklad pri spolo¢nych premennych, konstantdch alebo funkciach,
ktoré chceme vyuzivat na viacerych strankach. V takychto pripadoch si mézeme spolocéné
informacie uloZit do samostatného siboru a do konkrétnej stranky ich len vlozZit (pripojit)
podobne ako napr. pri kaskadovych Styloch.

Pripojenie suboru - INCLUDE

Na pripojenie (vloZenie) obsahu suboru (prakticky fubovolného typu) k PHP siboru moézeme
vyuzit funkciu include (subor), kde parameter subor je kompletna (relativna alebo
absolutna) cesta k pripajanému suboru. Ten isty sibor nesmieme vlozit viackrat (priamo alebo
z iného suboru), inak PHP interpreter vyhlasi chybu.

PRIKLAD 6.1

Upravme stranky IT Pizza tak, aby hlavic¢ka, navigacia a pata boli v samostatnych suboroch.

Vychadzajme zo stranky index.html v priecinku zdro7.

Aby sme vsak dori mohli “vlozit” obsah iného siboru, musime ho premenovat na index.php.

Hlavicku spravime ako PHP subor, aby sme dynamicky mohli menit titulok stranky. Subor
hlavicka.php bude obsahovat vietko od zaciatku stranky po koniec elementu <header> zo
suboru index.php:

<!doctype html>
<html>
<head>
</head>
<body>
<header>

</header>

Aj navigaciu spravime ako PHP subor, aby sme v nej mohli neskor vypisovat aktudlny pocet
tovaru v ndkupnom kosiku. Subor navigacia.php bude obsahovat cely element <nav>. V
navigacii musime zmenit odkaz index.html na index.php:

<nav>
<div id="kosik nav">
</div>
<a href="index.php">ponuka</a>
<a href="galeria.html">fotogaléria</a>
<a href="rezervacia.html">rezervacia</a>

<a href="praca.html">praca</a>
</nav>
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Subor pata.html bude obsahovat vietko od elementu <footer> po koniec stiboru:
06/rieseniel/pat

a.html
<footer id="kontakt">
<h2>Kontakt</h2>
</footer>
</body>
</html>

Teraz mbzeme upravit subor index.php. Zmazeme z neho celd céast, ktora reprezentuje
hlavicku, navigaciu a patu a namiesto nich vloZime subory hlavicka.php, navigacia.php
apata.html:

<?php
include('hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php') ;

?>
<section id="ponuka'">
<h2>Ponuka</h2>
</section>

<aside id="akcia">

</aside>
<?php
include('pata.html') ;
2>

Ked teraz zobrazime index.php, stranka by mala vyzerat rovnako ako HTML verzia, z ktore;j
sme vychadzali.

Ked' sa pozrieme na zdrojovy kod stranky, tak budeme vidiet, Ze obsahuje vSetky informacie
z vkladanych suborov a aj zo suboru index.php.

To, ¢o sme spravili v sibore index.php, je akasi Sabldna:

<?php
include ("hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php') ;

?>

<!-- obsah hlavnej c¢asti -->
<?php

include ('pata.html') ;

?>

Tato Sablonu mézeme pouZit na kazdu stranku webového sidla IT pizza. Menit sa bude len
obsah hlavnej casti.

ULOHA 6.2

Upravte stranku galeria.html tak, aby ste na hlavicku, navigaciu a patu pouZili subory ako
v priklade 6.1. Nezabudnite upravit aj sibor navigacia.php.
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Chceli by sme, aby sa titulok stranky menil podla aktudlnej stranky. Okrem toho chceme
zabezpedit, aby sa rovnaky nadpis zobrazoval aj v obsahu hlavnej stranky, napr.:

& C {0 | ® localhost/06/riesenie & (& 0 [ localhost/06/riesenie/reze

IT PIZZA

ponuka fotogaléria rez ponuka fotogaléria rezerva

Rezervicia)

NaSu pizzu si méZete vychutnat aj v | Nasu pizzu si mézete vychutnat v stravo

PRIKLAD 6.3 'é>

Upravme stranku ponuky tak, aby sa zobrazoval rovnaky text v titulku stranky aj v
hlavnom nadpise obsahu stranky.

Musime upravit sibory index.php a aj hlavicka.php.

Na zaciatok stranky index.php priddme premennd S$nadpis, ktord potom vypiSeme
v elemente <h2></h2>.

<?php
$nadpis = 'Ponuka';
include ('hlavicka.php');
include ('navigacia.html') ;
2>

<section id="ponuka">

<h2><?php echo $nadpis; ?></h2>

V slbore hlavicka.php doplnime do titulku vypisovanie premennej $nadpis (ktord sme
definovali v suUbore index.php a definovali sme ju esSte pred vloZzenim suboru
hlavicka.php).

<!doctype html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title><?php echo $nadpis; ?> :: IT PIZZA</title>

<link href="styly.css" rel="stylesheet">

Preco to bude fungovat, ked premenni mame definovand len v sibore index.php?

Stbor hlavicka.php nespustame v prehliadadi samostatne, ale je sucastou index.php
(lebo sme ho do index.php vloZili). Vykondva sa len index.php, ktory ma pristup
k premennej aj k obsahu hlavicky.
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6.2

ULOHA 6.4

Do stranky galeria.php dorobte spravne zobrazovanie titulku a nadpisu v hlavnej obsahovej
Casti.

Oddelenie obsahu stranky od funkcii

udaje ziskané z
databazy. My ich
v3ak budeme mat
uloZené v poliach.

w

06/riesenie3/uda
je-php

06/riesenie3/hla
vicka.php

Ponuku pizz na stranke index.php by sme chceli generovat z nejakych udajov. Udaje
o pizziach by sa nam hodili aj na stranke ndkupného kosika. Aby sme ich mali na jednom
mieste, ulozime si ich do siboru udaje.php.

PRIKLAD 6.5

Vytvorme subor s Udajmi o pizziach a pripojme ho tak, aby sme ho mohli vyuZit na stranke
index.php. Potom na strdnke index.php vygenerujme jednotlivé elementy <article>,
ktoré reprezentuju pizze.

V sibore udaje.php Udaje o pizziach rozdelime do piatich poli.

<?php

$nazvy = ['Margherita', 'Cardinale', 'Funghi', 'Hawai',
'Prosciutto’, 'Quattro Formaggi', 'Tonno'];

$popisy = ['paradajkové omacka, syr', 'paradajkova omacka, syr,

Sunka', 'paradajkova omacka, syr, Sampinony', 'paradajkova omacka,
syr, Sunka, ananas', 'paradajkova oma&cka, mozarella, Sunka',
'paradajkova omacka, 4 druhy syra', 'paradajkova omacka, mozarella,
tuniak, cibula']l;

$ceny = [3.15, 3.99, 5.05, 4.10, 5.89, 4.50, 4.05];

$alergeny = ['1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1, 7', '1l, 4,
71
$subory = ['margerita.jpg', 'cardinale.jpg', 'funghi.jpg',

'hawai.jpg', 'prosciutto.png', 'formaggi.png', 'tonno.png'];
?>

Rovnaky index v kazdom poli reprezentuje Udaje o jednej pizzi.

Subor udaje.php vloZime na zadiatok suboru hlavicka.php. Tym zabezpecime, Zze ho
nemusime vkladat do dalsich stborov, v ktorych by sme tieto Gdaje mohli potrebovat. Budu
pristupné vo vSetkych suboroch, ktoré maju viozeny subor hlavicka.php.

<?php
include('udaje.php') ;
?2>

<!doctype html>
<html>
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Na stranke index.php mdZeme teraz vygenerovat informacie o jednotlivych pizziach.

<?php
foreach ($Snazvy as $kluc => Shodnota) {

echo "<article>\n";

echo "<h3>$hodnota ({$ceny[$kluc]} &euro;)</h3>{$popisy[Skluc]}
<sub>{S$alergeny[Skluc] }</sub><br>\n";

echo '<form method="post">"';

echo '<button type="submit" name="pizza" value="' . S$kluc
'"><img src="obrazky/kosik.png" alt="ndkupny ko$ik" width="16"
height="16" title="do kosika">' . "</button>\n";

echo "</form>\n";

echo '<img src="obrazky/' . S$subory[S$kluc] . '" alt="pizza '
Shodnota . '" width="165" height="124"><br>"';

echo "</article>\n";

}

?>

Rovnako, ako sme udaje vyclenili do samostatného stiboru, mézeme tak spravit aj s funkciami.
Mnohé funkcie vieme vyuZit na viacerych strankach, a tiez nase stibory budd prehladnejsie,
ked nebudud obsahovat funkcie.

PRIKLAD 6.6

Upravme stranku rezervacia.html tak, aby sa hlavicka, navigdcia apata vkladala
z prislusnych suborov. Potom upravme formuldr - jeho spracovanie aj overovanie. Funkcie,
ktoré budeme potrebovat, uloZime do siboru funkcie.php, ktory, rovnako ako udaije.php,
vloZzime do hlavicky.

Najskor premenujme stbor na rezervacia.php a odstrafime spolo¢né informacie pre vsetky
stranky. Pridajme aj premennud $nadpis.

<?php
$nadpis = 'Rezervacia';
include ('hlavicka.php') ;
include ('navigacia.php') ;
?>
<section id="rezervacia">
<h2><?php echo $nadpis; ?></h2>
<div>
</div>
<form method="post">
</form>
</section>
<?php
include('pata.html') ;
?2>

Nesmieme zabudnut upravit aj stranku navigacia.php.

<nav>

<a href="rezervacia.php">rezervacia</a>
<a href="praca.html">praca</a>
</nav>
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06/riesenie4/fun
kcie.php

06/riesenie4/hla
vicka.php

06/riesenied/rey
ervacia.php
06/riesenied/...

Vratme sa k siboru rezervacia.php. Upravme elementy <select> pre pocet osbb, den,
rok ahodiny tak, aby jednotlivé elementy <option> vygenerovala funkcia
vypis poloziek () z prikladu 5.6. Vytvorme subor funkcie.php, skopirujme don funkciu
vypis poloziek () a pridame nastavenie ¢asovej zony.

<?php
date default timezone set ('Europe/Bratislava');
function vypis poloziek(Sod, $Sdo, Soznac) {

}

?>

Subor funkcie.php pripojme do hlavicka.php.

<?php

include ('udaje.php');
include (' funkcie.php') ;
?>

<!doctype html>

<html>

</html>

Teraz upravme subor rezervacia.php. Nahradme vypisovanie elementov <option>
funkciou. Pocet oséb bude mat hodnoty od 0 do 10, deri od 1 do 31, rok aktualny rok
a nasledujuci rok a hodiny budd od 10 do 20. Pre pocet os6b nebude prednastavena Ziadna
hodnota (teda 0), pre ostatné aktualny den, rok a hodina.

<form method="post">

<select name='pocet'>
<?php echo vypis poloziek (0, 10, 0); 2>
</select><br>

Datum: <select name='den'>
<?php echo vypis poloziek(l, 31, date("j")), ?>
</select>
<select name='mesiac'>
</select>
<select name='rok'>
<?php
Srok = date("Y");
echo vypis poloziek($rok, $rok + 1, $rok);
>
</select><br>
Cas: <select name='hod'>
<?php echo vypis poloziek (10, 20, date("G")); ?>
</select>

</form>
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ULOHA 6.7

Upravte vypisovanie mesiacov (z prikladu 6.6) tak, aby bol vo formulari prednastaveny aktualny
mesiac. MbZete si na vypis mesiacov vytvorit funkciu napr. vypis mesiacov ($oznac),
podobne ako je funkcia vypis poloziek (). Na zaliatku funkcie vytvorte pole, ktoré bude
obsahovat nazvy mesiacov. Hodnotami mozu byt Cisla.

POZNAMKA f

UZitotnd moze byt aj funkcia vypis ($hodnoty, S$texty, Soznac), kde $hodnoty
a Stexty su polia. Pripadne vypisl (Stexty, S$oznac), ak by ndm stacili ¢iselné hodnoty
v elementoch <option>. Touto funkciou by sme mohli nahradit funkciu vypis mesiacov (),
kde pole ndzvov mesiacov by sme mohli doplnit do siboru udaje.php a ako parameter ho
zadat tejto funkcii.

PRIKLAD 6.8 'f

Do suboru rezervacia.php dopliime eSte odosielanie a overovanie formulara. Overovat
budeme len polozky meno, priezvisko a telefén a ¢i pouzivatel zadal nenulovy pocet oséb
a vybral mesto.

Do suboru funkcie.php skopirujme funkcie osetri () a spravne meno () z prikladu 5.29. | 06/riesenies/funke
Z funkcie spravne meno() odstrénime poslednd podmienku. Dalej dopi$me funkciu | ePhP
spravny telefon ($t). V tejto funkcii skontrolujeme, ¢i premennd zacina retazcom “+42”

a ¢ ma dizku aspori 13 znakov.

function osetri (Sret) {
return quotemeta (addslashes (trim(strip tags(S$ret))));
}
function spravne meno (Sm) {
return (strlen(Sm) >= 5) && (strlen($m) <= 50);
}
function spravny telefon($t) {
return (strlen($t) >= 13) && (strpos($t, '+42') === 0);

}

KedZe chceme, aby telefdn zacinal presne znakmi “+42” pouZijeme porovnanie ===. Ak by sme
pouzili porovnanie ==, tak by stacilo zadat dostatoc¢ne dlhy retazec a funkcia by dala hodnotu
TRUE. Pri neexistencii tohto podretazca by funkcia vratila FALSE, ale vdaka automatickej
konverzii pri porovnani by porovnanie s hodnotou 0 bolo TRUE, ¢o nechceme.
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V sUbore rezervacia.php doplime odosielanie a overovanie formulara.

<div>
<?php
$zobraz form = true;
$chyby = [1;
if (isset($ _POST['tlacidlo'])) {
// kontrola mena
if (isset($_POST['meno']) && $ POST['meno']) {
Smeno = osetri($ POST['meno'l]);
if (!spravne meno ($meno)) {
Schyby['meno'] = 'Meno nie je v spravnom forméte.';
}
} else {
Smeno = '';
Schyby['meno'] = 'Nezadal si meno.';

}

// kontrola priezviska

if (isset($ POST['priezvisko']) && $ POST['priezvisko']) {
Spriezvisko = osetri (S POST['priezvisko'l]);
if (!spravne meno ($priezvisko)) {
Schyby['priezvisko'] = 'Priezvisko nie je v spravnom

formate."';

}

} else {
Spriezvisko = '';
Schyby['priezvisko'] = 'Nezadal si priezvisko.';

}

// kontrola telefénu

if (isset($_POST['tel']) && $_POST['tel']) {
Stel = osetri(S _POST['tel'l);
if (!spravny telefon(Stel)) {

Schyby['tel'] = 'Telefdén nie je v spravnom forméate.';
}
} else {
Stel = '';
Schyby['tel'] = 'Nezadal si telefén.';

}
// kontrola poétu
if (!$ POST['pocet']) {
Schyby['pocet'] = 'Nevybral si pocet osdb.';
}
// kontrola mesta
if (!isset(S_POST['mesto'])) {
Schyby['mesto'] = 'Nevybral si mesto.';
}
// ak nie si Ziadne chyby, zobrazime rekapitulaciu
if (empty (Schyby)) {
echo "meno: S$meno<br>\n";
echo "priezvisko: S$priezvisko<br>\n";
echo "telefdén: Stel<br>\n";
echo "pocet oséb: {$ POST['pocet']}<br>\n";
echo "mesto: ";

if ($ POST['mesto'] == 'ba') {
echo "Bratislava<br>\n";
} else {

echo "Bansk& Bystrica<br>\n";
}
$zobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
} else {

}
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}
2>
</div>

<?php

if (Szobraz form) ({
2>

<form method="post">

<select name='pocet'>

<?php
if (isset($ _POST['pocet'])) {

echo vypis poloziek (0, 10, $ POST['pocet']);
} else {

echo vypis poloziek (0, 10, 0);
}

>
</select><br>

Datum: <select name='den'>

<?php
if (isset($ POST['den'])) {

echo vypis poloziek(l, 31, $ POST['den']);
} else {

echo vypis poloziek(l, 31, date("3j")):;
}

>
</select>

<select name='rok'>

<?php
Srok = date("Y");
if (isset($ _POST['rok'])) {
echo vypis poloziek($rok, $rok + 1, $ POST['rok']);
} else {

echo vypis poloziek($rok, S$rok + 1, $rok);
}
>
</select><br>

Cas: <select name='hod'>
<?php
if (isset($ _POST['hod'])) {
echo vypis poloziek (10, 20, $ POST['hod']);
} else {
echo vypis poloziek (10, 20, date("G")):
}
>
</select>
</form>
<?php
}
2>

Aj napriek tomu, Ze formular odoSleme so spradvnym telefénnym cislom, vypiSe sa chybova
sprava, ze telefén nie je v sprdvnom formate. Problémom je znak + na zaciatku telefénu, pred
ktoré da funkcia quotemeta () spdtné lomitko. Tento problém vyrieSime tak, Ze do premennej
Stel dame osetreny retazec bez prvého znaku (teda v pripade spravne zadaného telefonu
funkcia quotemeta () prida spatné lomitko \, ktoré odstranime).
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if (isset($_POST['tel']) && S POST['tel']) {
$tel = substr(osetri($ POST['tel']), 1);
if (!spravny telefon (Stel)) {

Schyby['tel'] = 'Telefdén nie je v spravnom formate.';

}

} else {
Stel = '';
Schyby['tel'] = 'Nezadal si telefén.';

}

ULOHA 6.9

Do predchadzajuceho prikladu dopliite zobrazovanie vsetkych vyplnenych ddajov vo formulari
a v rekapituldcii vypisovanie ostatnych udajov.

ULOHA 6.10

Dopliite stranku praca.html o funkénost formulara aj s jeho oSetrenim a vypisovanim chyb pri
nekorektne zadanych Udajoch. Nezabudnite na spravne zobrazovanie titulku a nadpisu stranky.

ULOHA 6.11

Upravte ostatné stranky IT pizza tak, aby sa na spolo¢né Udaje pouzilo vkladanie prislusnych
suborov.
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6.3 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Ciefom tejto Casti je oboznamit Studentov s moznostami vkladania réznych siborov do PHP
kodu. Dokazeme tak sprehladnit a zefektivnit kéd. Zameriame sa predovsetkym na vkladanie
PHP kédu pripadne HTML kédu.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m vkladanie iného kédu (HTML alebo PHP) z externych stborov do PHP kédu.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi tlohami pre Studentov.

K prikladu 6.1:

Pri v8etkych suboroch, ktoré vkladme do PHP suborov treba kontrolovat’ kddovanie, aby bolo
rovnaké ako je PHP subor, do ktorého vkladame (UTF-8).

Hlavicku sme uloZili do suboru hlavicka.php, pricom by sdbor mohol zostat aj
hlavicka.html. Pre Studentov by to viak mohlo byt matice, Ze v HTML stbore je PHP
vsuvka. Na prvy pohlad by to nemalo fungovat. Ale kedZe sibor hlavicka.php (resp.
hlavicka.html) nevoldme priamo, ale vkladdme do index.php, tak PHP kdd sa vykonava az
v sibore index.php.

K prikladu 6.8:

Odstranenie spatnych lomitok zfunkcie quotemeta () moOZeme aj pomocou funkcie
stripslashes ().
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7.1

7 PHP - TRVALE UKLADANIE UDAJOV

Doteraz sme si ukazali ako spracovat formular, ale zatial sme odoslané Udaje z neho nikde
neukladali. To si ukdZzeme v tejto kapitole. MozZnosti, ako trvale ukladat Udaje, je niekolko - do
suborov, do databdz,... DneSnym Standardom je ukladanie Gdajov do databdz, ale problematika
PHP a databazy je prili$ rozsiahla, preto sa jej v tejto uéebnici nebudeme venovat.

So subormi budeme pracovat podobne ako s textovymi subormi v nejakom inom
programovacom jazyku. Do suboru teda mdzeme zapisovat len Cisla a retazce. Ak chceme do
sliboru zapisat inu Struktiru, musime ju prekonvertovat na tieto typy.

Pri zapisovani do suborov si musime stanovit, v akom formate si budeme jednotlivé udaje
v slibore pamaétat. Predpokladajme, Ze mame objednavkovy formular s Gddajmi meno, adresa
a tovar. Mame niekolko moZnosti:

m pamatat si kazdy udaj v samostatnom riadku, napr.
Janko Hrasko
Cicerova 27 940 01 KoSice
Lego Mindstorms,
m pamatat si vietky Udaje z jednej objednavky v jednom riadku, oddelené konkrétnym
oddelova¢om, napr.
Janko Hrasko#Cicerovd 27 940 01 KoSice#Lego Mindstorms
m pamatat si Gdaje v nejakej strukture, napr. XML, JSON, ...,

Kazdy zo sposobov ma svoje vyhody aj nevyhody.

DISKUTUJTE

Diskutujte o vyhodach a nevyhodach réznych spésobov uchovavania tdajov.

Ulozenie odoslanych udajov do stboru

PRIKLAD 7.1

Budeme dopifiat kdd, ktory sme vytvorili v ramci prikladu 5.29. Po odoslani formuldra zapiseme
meno do suboru objednavka.txt.

Zapisanie Udajov urobime v €asti if (empty (Schyby)) { }, kde sme vypisali rekapitulaciu

objednavky. Ta zostane, ale priddme zapisanie do suboru.

Na zapisanie udajov do suboru moézeme vyuZit funkciu file put contents (subor,
udaje). Tato funkcia zapiSe retazec alebo pole do suboru. Ak subor neexistuje, vytvori sa. Ak
uz subor existoval, vymaze sa vSetok obsah a nahradi sa novym (prepiSe sa). Subor zaddvame
ako ndazov suboru, pripadne spolu s cestou.
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if (empty (Schyby)) {
echo "meno: S$Smeno<br>\n";
echo "adresa: S$adresa<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[Svyber]}<br>\n";
$zobraz form = false; // tu formuldr nezobrazime
// zapi$ udaje do suboru
file put contents('objednavka.txt',6 $meno);
} else {

}

Subor objednavka . txt bude vyzerat nasledovne:

[ chisdnaviazapisii php | [=] chiednavka b

‘ 1 Janko Hrasko

"é) PRIKLAD 7.2

07/objednav | 7apigme do sUboru objednavka.txt vietky Udaje z objedndvky (meno, adresa, tovar). Kazdy
ka-

2apis02.php udaj zapiSme na samostatny riadok.

Musime si uvedomit, Ze pomocou funkcie file put contents () nemdieme zapisat kazdy
Udaj samostatne, lebo funkcia subor najprv vymaze. Teda by sa ndm zachoval len posledny
udaj. Preto si najprv pripravime retazec, v ktorom su jednotlivé Gdaje oddelené znakmi konca
riadku a aZ ten nakoniec zapiSeme do suboru.

if (empty (Schyby)) {

// zapid udaje do suboru
$udaje = $meno . "\n" . $adresa . "\n" . $vyber;
file put contents('objednavka.txt', $udaje) ;

} else {

}

Subor objednavka.txt bude vyzerat nasledovne:

= chisdnaviazapisiZ php | [= objednavka b

Janko Hrasko
Haluzkova 10, Hraskovo
MZ

[V I =

ULOHA 7.3

Urobte niekolko objednavok z aplikidcie v priklade 7.2 a po kaZdej si pozrite subor
objednavky.txt. Skusajte rozne dlhé texty v polozke adresa. Plati pri vietkych pravidlo, Ze
jeden riadok obsahuje informacie o jednej polozke?

Ak budeme do polozky adresa vkladat len Gdaje v jednom riadku, bude vsetko v poriadku. Ak
vSak do adresy vloZzime niekolko skutocnych riadkov (stla¢ime klaves Enter), potom vo
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vystupnom subore budeme mat viac ako tri riadky (adresa bude zaberat viac riadkov). Toto
vSak moze sposobit problém pri ¢itani suboru, lebo nebudeme vediet, kolko riadkov mame
precitat. Rieseni je niekolko. Jednym z nich je, ze pred zapisom adresy do stboru konce riadkov
odstranime, resp. ich nahradime inym znakom (napr. ciarkou alebo bodkodiarkou).

My si ukazeme iny spOsob, ktory zachova povodné formatovanie Udajov. Riesenim je vyuzit
Strukturu JSON (JavaScript Object Notation), ktord je dnes beind v rbéznych webovych
aplikaciach a vieme s rfiou pracovat v réznych programovacich jazykoch.

7.2 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je jeden z najpouzivanejsich formatov pre vymenu Gdajov (aj
roznych typov) na webe. Ludia ho dokazu lahko Citat a aj don zapisovat. Programy ho dokazu
lahko analyzovat aj generovat.
M3 velmi dobru podporu v programovacich jazykoch, napr. C, C++, C#, Delphi, Java, JavaScript,
Lisp, Matlab, Perl, PHP (od 5.2 nativne), Python, Ruby...
Do JSON mézeme ulozit tieto typy: Cislo (celé, redlne), textovy retazec v Uvodzovkach, logicku
hodnotu, pole, objekt. Priklady:

m [0, "PHP", false] - jednoduché pole

m ['MZ':38.90, 'SSW':100.90, 'LB": 141.90, 'OB':65.90] - asociativne pole

m {"osoba": {"name": "Web", "age": 25}, "login": false, "opravnenia": [1,2,8]} — objekt

7.2.1 VyulZitie JSON v PHP

V PHP médme funkciu json_encode (), ktord dokdze pretransformovat fubovolni premennu
do formatu JSON - vytvori jeden retazec.

Vsetky tri Udaje z objednavky (meno, adresa, tovar) chceme zapisat do jedného riadku. Preto z
nich najskor vytvorime pole, ktoré potom prevedieme do JSON formatu a zapiSeme do suboru.

PRIKLAD 7.4 'y

Zapidme do suboru objednavka.txt vietky Udaje z objednavky (meno, adresa, tovar) vo | 07/obiednavka-
2 apis03.php
formate JSON. o

Vsetky udaje si najprv vloZime do pola $udaje. To nasledne pretransformujeme do formatu
JSON pomocou funkcie json_encode ($udaje) a vysledny retazec zapiSeme do suboru.

if (empty (Schyby)) {

// zapid udaje do suboru

$udaje = ['meno' => Smeno, 'adresa' => $adresa, 'vyber' =>
$vyber] ;

Sudaje json = json_encode ($udaje) ;

file put contents('objednavka.txt', $udaje json);
} else {
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7.3

Subor objednavka.txt bude vyzerat nasledovne:

|&=] objednaviazapisD3php | = objednavka ot

| 1 {"meno™: "Janko Hrasko™,"adresa™:"Haluskova 10, \r\nHraskovao", "vyber™:"MZ"}

Ak piseme aj s diakritikou, tak subor bude vyzerat:

=l objednavkazapisl2php | = objednavka ba l
1 {"meno”:"Janko Hra\u0l&lko", "adresa™:"Halu\ullelkov\u0Oel 10,\r\nHr\ul00el\u0i6lkova™, "vyber™: "MZ"}

Vsimnite si, ze diakritické znamienka su kédované.

Nacitanie udajov zo suboru

w

07/objednav
ka-
vypisO1l.php

Ukazali sme si, ako Udaje zapisovat do suboru. Podme ich teraz nacitat a zobrazit na stranke.

PRIKLAD 7.5

VypiSme objednavku, ktord je v subore objednavka.txt uloZend vo formate JSON.
Z pévodnej objednavky potrebujeme len polia s nazvami a cenami tovaru.

Obsah suboru naditame pomocou funkcie file_get contents (subor), ktora nacita cely
obsah suboru ako jeden retazec. KedZe v subore je len JSON retazec, tak ho dekddujeme
pomocou funkcie json_decode (retazec). Tato funkcia retazec Standardne konvertuje na
objekt, ¢o ndm nevyhovuje. Avsak funkcii json decode () mdZeme dat druhy parameter
(typu Boolean) json_decode (retazec, TRUE / FALSE), ktory ked nastavime na TRUE,
tak funkcia dekdduje retazec ako asociativne pole. S takym polom uz moézeme dalej pracovat.
Mali by sme dostat rovnaké pole, ktoré sme si pripravili pred zapisom do suboru. Zatial ho
vypiSeme pomocou funkcie print r ().

<body>

<?php

// vypid udaje zo suboru

Sudaje json = file get contents('objednavka.txt');
$udaje = json_decode($udaje_ json, true);

print r(Sudaje);

?>

</body>

Vidime, Ze funkcia pole vypiSe (dostala korektné pole) a obsahuje 3 kluce - meno, adresa,
vyber.

/ [ Wypis zo siboru
< C 1Y | ® localhost/07/objednavka-vypisOl.php

Array ( [meno] == Janko Hradko [adresa] == Haludkova 10, Hragkovo [vvber] == MZ )

Co by sa v3ak stalo, keby stbor neexistoval? Funkcia file get contents() by vypisala
upozornenie (Warning). Preto by sme nemali zo siboru ¢itat, pokym si nie sme isti, Ze existuje.
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Na otestovanie, ¢i subor existuje, méZzeme vyuZit funkciu file exists (stubor), ktord vréti
TRUE, ak sUbor existuje, resp. FALSE, ak sibor neexistuje.

<?php
// test, &1 subor existuje
if (file exists('objednavka.txt')) {
// vypi$ udaje zo suboru
Sudaje json = file get contents('objednavka.txt');

Sudaje = json decode (Sudaje json, true);
print r(Sudaje);
} else {

echo 'Vstupny subor neexistuje.';

PRIKLAD 7.6 'f

07/objednavka-

Upravme vypis objednavky, aby vyzeral ako na nasledujicom obrazku.
vypis02.php

< C 1t | ® localhost/07/cbjednavka-vypis02.php

Objednavka

meno: Janko Hragko
adresa: Haluikova 10, Hraskovo
tovar: Made Zigy (38.9 €)

Meno a adresu vypiseme Standardne cez premenné Sudaje['meno']
a Sudaje['adresa']. Nazov tovaru a jeho cenu vsak musime zistit podla kluéa z poli
$tovar nazvy a $tovar ceny. Kld€¢om bude hodnota $udaje['tovar'].

echo "<hl>Objednavka</hl>\n";

echo "meno: {$udaje['meno']}<br>\n";

echo "adresa: {$udaje['adresa']}<br>\n";
echo "tovar: {$tovar nazvy[$udaje['vyber']]}
({$tovar_ceny[$udaje['vyber']]} €)<br>\n";

Objednavka sa nam pekne vypiSe. Formatovat ju méZeme [ubovolne pomocou HTML
elementov.

Avsak adresa je v jednom riadku. Pricom, ked sme ju odosielali a ukladali do suboru, bola
v dvoch riadkoch. VyuZitim JSON formatu sme chceli toto riadkovanie zachovat, ¢o sa ndm
zatial nepodarilo. Ak si vSak pozrieme zdrojovy kdd vypisu objednavky, zistime, Ze v zdrojovom
kdde je adresa v dvoch riadkoch.
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<hl-0bjednavka</hlz

meno: Janko Hrasko<br:
adresza: Haluikovd 1@,
Hrazkovo<br:>

tovar: Made Zigy (38.9 €)<br>

3

Teda zalomenie riadka (\n) sa zachovalo, ale aby sme to videli aj v prehliadaci, musime vyuzit
$tandardnt PHP funkciu n12br (retazec), ktord v zadanom retazci nahradi vSetky znaky \n
retazcami <br>. Takto upraveny retazec bude vysledkom funkcie n12br ().

'1& PRIKLAD 7.7

07/objednav | Jpravme vypis adresy objednavky pomocou funkcie n12br () .
ka-

vypis03.php

echo "<hl>Objednavka</hl>\n";

echo "meno: {Sudajel'meno']}<br>\n";

echo "<strong>adresa:</strong> " . nl2br($udaje['adresa'])
"<br>\n";

echo "tovar: {Stovar nazvy[Sudaje['vyber']]}

({Stovar ceny[Sudaje['vyber']]} €)<br>\n";

Vypis mbze vyzerat nasledovne:

& C 1t | © localhost/07/cbjednavka-vypis03.php

Objednavka

meno: Janko Hragko
adresa: Haluikova 10,
Hraskovo

tovar: Made Zigy (389 €)

ULOHA 7.8

llﬂe

Do formuldra z ulohy 5.28 dorobte zapisovanie do suboru a vytvorte aj stranku, ktora zobrazi
zapisané udaje..
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7.4 Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto casti je oboznamit Studentov s jednoduchou pracou so subormi (Citanie
a zapisovanie). Takisto sa oboznamia s formatom JSON.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

zapis do suboru
¢itanie zo suboru
kdédovanie udajov do JSON formdatu a jeho spatné dekddovanie do PHP premennych

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi ulohami pre Studentov.

Problematike samotnych databaz sa venuje predmet Databdzy. Uploadom suborov sa v tejto
ucebnici nezaoberame.

Vsetky priklady v kapitole zapisuju len 1 objedndvku do suboru. Kazdé odoslanie objednavky
vymaZe zo sUboru predchadzajice Udaje. V tejto Casti uvadzame priklad, kde sa do suboru
zapisuju vSetky objednavky postupne (ako pole poli). K tomu je upraveny aj vypis stiboru, kde
sa vypisuju vietky objednavky. V kapitole 4 sme pre Studentov neuvadzali tuto Struktdru (pole
poli), preto aj v tejto kapitole pouZitie tejto Struktury Standardne neuvadzame.

Subory objednavka-zapis01l.php a objednavka-zapis02.php zapisuju do suboru udaje
nie vo formate JSON, preto nebudi fungovat stubory s vypismi (cbjednavka-vypis0l---
03).

UloZenie odoslanych udajov do suboru

Funkcia file put contents () pred zapisanim udajov $tandardne vymaZe obsah suboru.
V pripade potreby mézeme funkcii zadat dalsi parameter (konstantu FILE APPEND), ktorym
sa povodny obsah nevymaze, ale zapisované Udaje sa pridaju na koniec suboru.

file put contents (subor, udaje, FILE APPEND)
JSON

Do JSON mdzeme ulo?it tieto typy:

B JSONString — textovy retazec
= Musi byt v ivodzovkach, nie apostrofoch
B JSONNumber — Cislo (celociselné alebo redlne)
= Desatinné Cislo neméze zacinat bodkou, napr. .7 nie je platny zapis, musime
napisat 0.7
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B JSONBoolean —logicka hodnota
= true, false
B JSONNull = hodnota null
B JSONArray —pole
= Uzatvorené v hranatych zatvorkdach [ ]
= Jednotlivé hodnoty oddelujeme Ciarkou
= Mobzeme vlozit dalsie pole ¢i objekt
= Priklady:
[1, 2, 3]
[0, "PHP", false]
[[1, 2], null, "karta"]
B JSONObject — objekt
= Nie je to plnohodnotny objekt, obsahuje len udaje, nie metddy.
= KlUce st typu string, musia byt v Uivodzovkach
=  Mobzeme vkladat dalsie objekty
= Priklady:
{"x": 80, "y": 120}
{"osoba": {"name": "Web", "age": 25}, "login": false, "zaluby": null,
"opravnenia": [1,2,8]}

UZito¢né zdroje a pomdcky:
domovska stranka JSON —json.org

JSON validator s formatovanim kédu — jsonlint.com
JSON Editor Online — jsoneditoronline.org

Code Beautify (online JSON editor) — codebeautify.org/online-json-editor

JSON editor priamo v Google Chrome -
https://chrome.google.com/webstore/detail/json-

editor/Ihkmoheomijbkfloacpgligicamhihfaj

Zapisovanie viacerych objedndvok do suboru a itanie z tohto suboru

'f PRIKLAD

07/objednav | Jpravme zapisovanie objednavky do suboru objednavky.txt tak, aby sa uchovévali vietky
ka-zapis04-

MP.php objednavky. Vyuzijeme Strukturu pole poli. T4 sa nam lahko zakéduje do JSON.

Pred zapisanim novej objedndvky do suboru si najprv nacitame vsetky objednavky zo siboru
(Sudaje json), dekéddujeme do pola poli (Sudaje vsetky), priddme do neho pole novych
udajov (Sudaje) a aZ potom zapiSeme nové pole vietkych objednavok zakédované do JSON do
suboru.

// test, &i subor existuje

if (file_exists('objednavky.txt')) {
// nacitaj pdvodné udaje zo suboru (ako JSON retazec)
Sudaje json = file get contents('objednavky.txt');
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// dekdédduj JSON retazec do pola
Sudaje_vsetky = json_decode ($udaje_json, true);
} else {
// vytvor préazdne pole
Sudaje vsetky = [];
}
// vytvor pole s tdajmi o objednavke
Sudaje = ['meno' => $meno, 'adresa' => $adresa, 'vyber' => $vyber];
// pole s tdajmi o objednavke vlozime do pola vsetkych objednédvok
Sudaje vsetky[] = $udaje;
// zakdédduj vsSetky objednavky z pola do JSON retazca
Sudaje_json = json_encode ($udaje_vsetky) ;
// zapis vSetky objedndvky do suUboru
file put contents('objednavky.txt',6 S$udaje_ json);

Subor objednavky. txt bude vyzerat nasledovne:

=l chiednavika-zapis04-MP php | [=] objednavioy bt

[{™meno™: "Janko Hrahu0lelko™, "adresa™:"Halu'ull&lkoviul0el
10, vrywnHr\udfelhudlslkovo™, "vyber™: "MZ"} , { "meno™: "IT
Akad\ul0e9mia™, "adresa™: "FMFI UE, \r'nMlynsktullsl

dolina, Y rYynBratislava™, "vyber":"LE"}, { "meno™ : "JohullTeko
Mrkvihu0l0odka™, "adresa™: "Z\ul0elhradnhuldel 45,‘\r\wnHornywal0el
Doln'ul0el™, "vyber™ :"SSW"} ]

Vsimnite si, Zze diakritické znaky su kodované, preto sa texty trochu tazsie ¢itaju. Pri spatnom
nacitani a zobrazeni na strdnke sa vSak zobrazuju spravne. V pripade potreby to treba

Studentom vysvetlit.

PRIKLAD 'y

Vypidme vietky objedndvky zo stiboru objednavky.txt. Pred kazdou objedndvkou vypisme | 07/objednavka-
vypis04-

jej cislo. MP.php

Po natitani suboru vo formate JSON dekddujeme obsah do pola poli (Sudaje vsetky). Toto
pole potom postupne prejdeme a vypiSeme. VyuZijeme povodny vypis objednavky, ktory len
vnorime do cyklu. Priddme aj vypis Cisla objednavky.

// nacitaj pdvodné udaje zo suboru (ako JSON retazec)
Sudaje json = file get contents('objednavky.txt');
// dekdédduj JSON retazec do pola
Sudaje _vsetky = json_decode ($udaje_ json, true);
echo "<hl>Zoznam objednavok</h1>\n";
foreach ($udaje vsetky as $kluc => $udaje) ({
// v poli $udaje bude 1 objednavka
// Skluc++; // Objedndvky su c¢islované od 0, tymto zadneme
¢islovat od 1
echo "<h2>Objednavka &. $kluc</h2>\n";
echo "<strong>meno:</strong> {Sudaje['meno']}<br>\n";

echo "<strong>adresa:</strong> " . nl2br ($Sudaje['adresa'])
"<br>\n";
echo "<strong>tovar:</strong> {S$tovar nazvy[Sudaje['vyber']]}

({Stovar ceny[$udaje['vyber']]} €)<br>\n";
}
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KedZe objednavky su Ccislované od 0 (podiatoény index v poli), mozeme pridat prikaz
$kluc++;, ktorym zaéneme Cislovat od 1.

Vypis mbze vyzerat nasledovne:

< C 1 | © localhost/07/objednavka-vypis04-MP.php

Z.oznam objednavok

Objednavka ¢. 0

meno: Janko Hraiko
adresa: Haluikova 10,
Hratkovo

tovar: Made Zigy (389 €)

Objednavka ¢. 1

meno: [T Akademia

adresa: FMFI UK,

Milyvnska dolina,

Bratislava

tovar: LEGO Boost 17101 (1419 €)

Objednavka ¢. 2

meno: Jozko Milovicka
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8 PHP - PAMATANIE UDAJOV

V predchadzajucich kapitoldch sme wvytvorili zaklad internetového obchodu s roéznymi
vylepSeniami. Ukazali sme si, ako ukladat Udaje z objednavky, ale doteraz sme neriesili tzv.
kosik - teda mozZnost priebezne si budovat objednavku pomocou nakupného kosika, ktory az
na zaver odosleme. Budovanie a pracu s kosikom si ukazeme v tejto kapitole. A takisto, ako
tento mechanizmus vyuzit aj inym sp6sobom.

Pamatanie si Gdajov v kosiku vlastne znamen3, Ze Udaje si musime pamatat v rdmci réznych
stranok - napr. na stranke Ponuka, Kosik, pripadne dalSich. Toto mbézeme dosiahnut napr.
pomocou tzv. SESSION.

V SESSION si mézeme ukladat rézne informiacie (udrZiavat nejaky "stav"), napr. kto je
prihldaseny, obsah nakupného kosika, atd. Pri spusteni SESSION na nasej stranke vygeneruje
PHP unikdtne tzv. SESSION ID, ktoré je uloZené na serveri, ale képia je aj na strane prehliadaca.
Ak vSak uz v danom prehliadaci existuje SESSION ID pre danu adresu, nevygeneruje sa nové
SESSION 1D, ale PHP zisti, Zze uz existuje, a tak len obnovi platnost existujiceho ID. Ak by sme
vSak rovnaku stranku otvorili v inom prehliadaci na tom istom pocitaci, PHP vygeneruje iné
nové SESSION ID, lebo z pohladu PHP je to iny klient.

SESSION zaniknu zrusenim alebo zatvorenim prehliadaca.

Pri praci so SESSION plati zakladné pravidlo: spustenie SESSION musi byt pred fubovolnym
vypisom (PHP, HTML,...). Vypisom méze byt napriklad aj prazdny riadok v zdrojovom kdde
stranky (¢asta nepozornost zaciato¢nikov).

SESSION je v skutocnosti asociativne pole, s ktorym pracujeme ako s inym asociativnym polom.
Pole $ SESSION sa vytvori, ked spustime prikaz session_start().

Prikaz session start () nastartuje (obnovi) pouzivanie SESSION na stranke. Musi byt pred
lubovolnym vypisom (PHP alebo HTML) na stranke aj prazdnym riadkom v zdrojovom HTML
kode.

Po nastartovani SESSION si modZeme do pola $ SESSION ukladat Udaje priradenim
$_SESSION[kluc] = hodnota.

PRIKLAD 8.1

UloZme si do SESSION ¢islo pizze, ktoré bude odoslané vo formuldri ($ POST['pizza'l). Aby
sme Cisla pizz mali na jednom mieste, uloZzime si v3etky Cisla do $ SESSION['kosik'], €o
bude pole vsetkych odoslanych indexov.

Pri kazdej pizzi mame jeden formular, v ktorom je len tladidlo <button>. VSetky tlacidla (pri
vSetkych pizziach) si pomenované rovnako (name="pizza"), ale liSia sa hodnotou (atribut
value). Toto rieSenie nam ulahcuje kontrolu odoslania formuldra v tom, Ze je odoslané len 1
tlacidlo (vZdy s rovhakym menom) a podla hodnoty vieme zistit konkrétnu pizzu.
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if (isset($ _POST['pizza'l]l)) {
$_SESSION|['kosik'][] = $ POST['pizza'];
}

Ak by sme si chceli dodasne vypisat, o mame ulozené v SESSION, mézeme vyuzit funkciu
print r($ SESSION).

Samozrejme, Ze pouzitie funkcie print r (), je len dofasné. Obsah ko3ika (SESSION) si
vypiseme v peknom tvare. Budeme ho vypisovat na samostatnej stranke Kosik (kosik.php).

m PRIKLAD 8.2

08/sessiont/ | VypiSme obsah nakupného kosika ulozeného v SESSION ($_SESSION|['kosik'] - staci, ked je
ostiephe neprazdny) ako zoznam tovarov (ndzvy z pola $nazvy) s ich cenami (z pola $ceny) na stranke
kosik.php. Podas vypisovania tovarov si zaroveri budeme pocitat celkovi cenu kosika
(v premennej $celk cena). V pripade, Ze v koSiku nie je uloZeny Ziaden tovar, vypiseme

spravu.
if (isset($_SESSION[‘kosik‘])) {
$celk cena = 0;
>
<h3>V ko3iku mate:</h3>
<ol>
<?php

foreach ($_SESSION[ 'kosik'] as $h) {
echo "<1li>{$nazvy[$h]}: {$ceny[$h]} &euro;</1li>\n";
$celk cena += $ceny[$h];
}
echo "</ol>\n";
echo "<p>Celkova cena objednavky: <strong>Scelk cena
&euro;</strong></p>\n";
} else {
echo '<p>Ndkupny koSik je prazdny</p>';
}

Ak by sme vsak uvedeny kdd vyskusali, nefungoval by. Hlavnhym problémom je to, Ze chceme
vyuZivat premennt $ SESSION, ale nemame nastartované SESSION. Hned' na zadiatku stranky
totiz musime mat prikaz session start (). Vdaka nemu sa nam spristupnia Udaje zo
SESSION, ktoré sme ulozili na stranke index.php.

<?php

session_start();

Snadpis = 'Nakupny kosSik';
2>
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Vysledna stranka by mohla vyzerat napr. ako na nasledujicom obrazku.

ponuka fotogaléria rezerva

Nakupny kosik
V kosiku mate:

1. Cardinale: 3.99 £
2. Funghi: 5.05 €
3. Hawai: 4.1 €

4, Cardinale: 3.00 £

Celkova cena objednavky: 17.13 €

Daldim krokom v na%ej aplikicii by mohlo byt vymazanie kosika. Ci u? celého alebo
vymazdavanie jednotlivych tovarov. Zatial vyrieSime ten jednoduchsi variant - kompletné
vymazanie kosika.

PRIKLAD 8.3

Pridajme na stranku nakupného kosika tladidlo s moznostou vymazania celého obsahu kosika
uloZzeného v SESSION.

Aby sa ndm tlacidlo zobrazilo vedla zoznamu tovaru, vloZzime kdd s formularom medzi nadpis
h3 a odrazky.

<h3>V kosiku mate:</h3>
<form method="post" class="form kosik">
<input type="submit" name="zrus" value="Zrus obsah kosika"
class="odosli velke">
</form>
<ol>

Potrebujeme v3ak pridat aj kdd na spracovanie odoslania tohto tlacidla. Tlacidlo spracujeme
ako iné odosielacie tlacidlo - otestujeme hodnotu $_POST['zrus'] a ak existuje, tak zrusime
obsah koSika v premennej $ SESSION['kosik'].

<?php
session start();
Snadpis = 'Nakupny kosSik';

if (isset($_POST['zrus'])) {
unset ($_SESSION[ 'kosik']) ;

}

include ('hlavicka.php');

include ('navigacia.php');

2>

Je délezité kod spracovania tladidla na zrusenie kosika vloZit na zaciatok stranky. Po kliknuti na
tlacidlo sa nacita stranka od zadiatku, kde zrusime obsah kosSika a nasledne na stranke
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zobrazime informaciu o prazdnom koSiku. Prvok pola zruSime pomocou funkcie
unset (&osi). V naSom pripade unset ($ SESSION['kosik']); zrusi prvok pola. Ale tato
funkcia vymaze aj jednoduchu premenna.

.....

obchodov vsak na kazdej stranke priebezne zobrazuje nejaku informdaciu o koSiku - napr. pocet
tovarov alebo aktualnu cenu objednaného tovaru. Na stranke pizzérie mame pripravenu ¢ast
na zobrazovanie stru¢nej informacie o kosiku v navigacii.

PRIKLAD 8.4

Upravme informaciu o koSiku v navigdcii tak, aby sa v pripade neprazdneho kosika zobrazoval
pocet kusov tovaru v koSiku. VyuZijeme funkciu count () pre $ SESSION['kosik'].

<div id="kosik nav">
<?php
if (isset($ SESSION]['kosik'])) {
Spoc = count($ SESSION][ 'kosik']);
echo '<a href="kosik.php">Pocdet tovarov v <img
src="obrazky/kosik.png" alt="ndkupny koSik" width="16" height="16"
title="nadkupny kos$ik"> : ' . $poc . '</a>';
} else {
echo '<a href="kosik.php"><img src="obrazky/kosik.png"
alt="nadkupny kos$ik" width="16" height="16" title="nakupny kosik"> je
prazdny</a>"';
}
?>
<a href=""><img src="obrazky/login.png" alt="prihlasenie" width="20"
height="16" title="prihléasenie">&nbsp;</a>

V kéde sme pouzili funkciu count () - vrati pocet prvkov pola.

Struéné info o kosiku by mohlo vyzerat ako na nasledujicom obrazku.

0999 123 456 (BA)

0999 123 457 (BB)

Pocet tovarovy & : 4

ULOHA 8.5

Doplnte priklad 8.4 tak, Ze na stranku kosSika pridate tladidlo na uloZenie obsahu kosika do
suboru. Tlac¢idlo méze byt podobné tomu na vymazanie obsahu kosika. Format udajov v subore
si zvolte podla seba. MbZete sa inpirovat prikladom 7.4.
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8.1

Metodické pokyny pre ucitela

CIEL

Cielom tejto Casti je oboznamit studentov s moznostou uchovavania Gdajov v SESSION.

VYKLAD

Tato Cast je zamerana na:

m vytvaranie SESSION
E pouZivanie a mazanie SESSION.

Vyklad sa strieda s rieSenymi prikladmi a samostatnymi ulohami pre Studentov.

K session_start():

Casta chyba zagiatognikov je, Ze ked na inej stranke pridavaju nie¢o do SESSION, zabudnu na
zacCiatok suboru vlozit' prikaz session_ start ().
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9 UVOD DO JAZYKA JAVASCRIPT

JavaScript je plnohodnotny programovaci jazyk, ktory sa pouziva hlavne pri tvorbe webovych
strdnok. Zaradujeme ho po znackovacom jazyku HTML a kaskadovych Styloch CSS medzi
zakladné jazyky, ktoré je potrebné ovladat pri tvorbe webovych stranok.

Prvykrat sa tento jazyk objavil uz v roku 1995 eSte pod starSim oznacenim LiveScript. Za
vyvojom tohto jazyka stdla spoloénost Netscape a za jeho tvorcu povazujeme Brendana Eicha.
Hlavnym dovodom vzniku tohto jazyka bolo optimalizovanie rychlosti prace s webovymi
strankami. Pred vznikom jazyka JavaScript sa Udaje zadané pouzivatelmi overovali na
serverovej strane. Teda pouzivatel musel vyplnit Gdaje na stranke, nasledne musel stlacit
tladidlo, ktoré Udaje odoslalo do serverovej ¢asti, ktora nasledne vyhodnotila spravnost udajov
a vratila odpoved klientskej ¢asti — webovej stranke. V pripade, Ze pouzivatel zadal nespravne
Udaje do formularu, tak mu prisla odpoved, Ze nevyplnil spravne udaje, ktoré nasledne musel
opravit a znovu odoslat. Rychlost internetového pripojenia v tej dobe bola podstatne pomalsia
ako je v sucasnosti, takZe pouzivatel zbytocne ¢akal na odpoved zo servera.

JavaScript bol v minulosti povazovany za velmi rozporuplny jazyk. Velka vacsina internetovej
verejnosti ho povaZovala za nedostatocne seridzny. Hlavnym dévodom bola jeho
nekonzistentnost v prehliadacoch. Zlom nastal v roku 2004, kedy sa objavil pojem Web 2.0 a
technolégia Ajax sa stala dominujucou technoldgiou.

POZNAMKA f

Web 2.0 — obdobie vyvoja webovych stranok, v ktorom sa statické stranky doplnili (resp.
nahradili) dynamickymi strankami.

Jazyk JavaScript je objektovo orientovany jazyk, ktory obsahuje programovacie konStrukcie
(napr. prikaz if, cyklus while, atd.), ktoré syntakticky pripominaju iné programovacie jazyky
ako napr. C, C++, Java. Okrem syntaxe s tymito jazykmi ich podobnost konéi.

POZNAMKA f

Jazyk JavaScript obsahuje v nazve slovo Java (objektovo-orientovany programovaci jazyk),
okrem nazvu vsak s tymto programovacim jazykom nema ni¢ spolocné — autori sa rozhodli
Cerpat z velkej popularity tohto jazyka.

9.1 Implementacia jazyka JavaScript

Jazyk JavaScript sa sklada z troch casti:

1) ECMAScript,
2) DOM (Document Object Model),
3) BOM (Browser Object Model).
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ECMAScript

Tvori zaklad jazyka, na ktorom mézu stavat dalSie jazyky. Nie je naviazany na internetové
prehliadace a teda neobsahuje Ziadne metddy pre vstup a vystup. Specifikuje:

syntax,

typy,

prikazy, klucové slovd, vyhradené slova, operatory a objekty.
kfucové slova, vyhradené slova, operdtory a objekty.
vyhradené slovd, operatory a objekty.

operatory,

objekty.

Objektovy model dokumentu (DOM)

DOM je API (aplikacné programovacie rozhranie), ktoré mapuje stranku do uzlov. Poskytuje
nam metddy a rozhrania pre pracu s obsahom webovej stranky.

Dokument

Hlavny element

<html>
[ I |
Element Element
<head> <body>
[ | : |
Element Atribat Element Element
<title> “href” B <a> <h1>
[ I |
Text Text Text
“Nazov” “Odkaz” “Nadpis”

Obrazok 1 Objektovy model dokumentu.
Hierarchia webovej stranky.

Pomocou DOM moézeme:

B kontrolovat obsah a strukturu stranky (uzly mézeme odstrarovat, pridavat, nahradzat,
upravovat),

B pracovat s udalostami (event) — stlacenie klavesnice, mysky, atd",

B aplikovat CSS styly.
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Objektovy model prehliadac¢a (BOM)

BOM umoznuje pracovat soknom prehliadada. Mézeme napriklad zmenit velkost okna
prehliadaca, zatvorit prehliadaé, pomocou objektu navigator mézeme ziskat informacie
o prehliadadi, pracovat s cookie prehliadaca, atd.

9.1.1 Umiestnenie jazyka JavaScript do HTML

Pre poutzitie jazyka JavaScript v HTML strankach musime vlozit kéd do HTML parovej znacky
<script>..</script>. Existuju dva mozné sposoby vloZenia jazyka JavaScript do stranky:

POZNAMKA

Na internete sa mozZete stretnut aj so starSim oznadovanim JavaScriptu, ktoré pouziva
atribity type="text/javascript"- Atribdt type je v sucasnej verzii JavaScriptu
zastaraly atribut, ktory by sme nemali pouZivat.

VloZenim JavaScript kédu priamo do stranky. Znacka <script> moze byt vloZzena do Casti
<body>, alebo do Casti <head>, alebo ju mdzeme vlozZit do obidvoch éasti. Do webovej
stranky mozeme vlozit zna¢ku <script> aj viackrat.

PRIKLAD 9.1

Vytvorte HTML stranku, ktora bude obsahovat zakladnd Struktiru HTML. V Easti body
pridajte tlacidlo s atribitom onclick a jeho hodnotou mojaFunkcia ().

Do casti head vloZte parovi znacku <script>, ktorda bude obsahovat funkciu
mojaFunkcia (). Vtele funkcie bude zavolana funkcia alert (), ktord zobrazi dialégové
okno s textom ,Ukad%ka vyskakovacieho okna“

Poznamka: Viac o JavaScript funkciach je rozpisané v kapitole 10.8.

Funkcia alert () vyvola dialdgové okno s textom, ktory je poslany ako parameter. Klticové
slovo function znamena definovanie funkcie. Viac v kapitole 10.8.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ukazka JavaSriptu</title>
<meta charset="utf-8">
<script>
function mojaFunkcia () {
alert ("Ukazka vyskakovacieho okna") ;

}
</script>
</head>
<body>

<button type="button" onclick="mojaFunkcia()">Stlaé& ma</button>
</body>
</html>
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09/02_bod
y.html

Tento kdd vypise:

[ UKAZKA JAVASCRIPT X

[ UKAZKA JAVASCRIPT X | ¢ [ 09/01_neadhtml

C | Q. 09/01_head.html ||| This page says

UKAZKA VYSKAKOVACIEHO OKNA

STLAC MA o |

Ukdazka pouZitia jazyka JavaScript v ¢asti <body>:

PRIKLAD 9.2

Pérovl znacku <script> moZeme vlozit okrem hlavicky aj do Casti body. Upravte
predchadzajuci priklad 9.1 tak, Ze presurite ¢ast <script> z hlavi¢ky do €asti body.

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<title>Ukazka JavaSriptu</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>
<script>
function mojaFunkcia() {
alert("Ukazka vyskakovacieho okna");
}
</script>
<button type="button" onclick="mojaFunkcia()">Stla¢ ma</button>

Tento kéd vypise:

e - O X
. [ UKAZKA JAVASCRIPT x W\
[ UKAZKA JAVASCRIPT X
E— C | Q 09/02_body.html
C | Q 09/02_body.html This page says
UKAZKA VYSKAKOVACIEHO OKNA
STLAC MA =

Naditavat JavaScript z externého suboru. JavaScript uloZeny v externom subore oddeluje
HTML kod od jazyka JavaScript ateda zdrojovy kéd stranky je prehladnejsi. JavaScript
v externom subore ma priponu . js. Pri vytvarani JavaScriptu siboru postupujeme rovnako,
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ako pri vytvarani HTML alebo CSS suboru, namiesto pripony .html alebo .css ale pouZijeme
(napiSseme) priponu . js. Znacku <script> mbZeme vlozZit rovnako ako pri predchadzajicom

ZAPAMATAITE SI Q&

Do suboru s priponou .js uZz nedavame parovu znacku <script>. Obsah tohto suboru
predstavuje vsetko, ¢o sa nachadza v parovej znacke <script>.

priklade do ¢asti <head> alebo do Casti <body>.

VYTVORTE "y

Predchdadzajuci priklad 9.2 upravte tak, Ze ¢ast <script> premiestnite do samostatného | 09/03_exter
siboru 03 externy.js. Do hlavi¢ky pridajte zna¢ku <script> pomocou ktorej sa budete | ny-html
odkazovat na novovzniknuty sibor 03 externy.js.

Obsah suboru 03 _externy.html:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Uk&Zzka JavaSriptu</title>
<script src="03_externy.js"></script>
</head>

<body>
<button type="button" onclick="mojaFunkcia()">Stlaé& ma</button>

</body>
</html>

Obsah stiboru 03 _externy.js

function mojaFunkcia () {
alert ("Ukazka vyskakovacieho okna") ;

}

Tento kéd vypise:

[3 UKAZKA JAVASCRIPT X [ UKAZKA JAVASCRIPT x

C | Q 09/03_externy.html
C | @ /09/03_externy.html

STLAC MA )
This page says

UKAZKA VYSKAKOVACIEHO OKNA
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Atributy znacky <script>

Do parovej znacky <script> mozeme vlozit rovnako, ako pri inych HTML znackach rbzne

atributy.
Tabul'ka 2 Atributy znacky <script>
Atributy Hodnota Popis
Script sa vykondva asynchronne. Je mozné
async async

ho pouZitiba pre skripty v externom subore.

Nacitanie obsahu odloZi dovtedy, kym sa
defer defer neskonci analyza. Je moZné ho pouZit iba
pre skripty v externom subore.

Znakovd sada pouZitd v externom styly (ak

charset "UTF-8"
pouZivame diakritiku napr. v komentdroch).

src www.mojastranka.sk/javascript.js Urcuje umiestnenie suboru

Znacka <noscript>

Vzhladom nato, Ze niektoré prehliadace maju moznost zakazat pouzivanie jazyka JavaScript
bola vytvorend znacka <noscript>, ktord sa uplatni vtedy, ked JavaScript nie je v
prehliada¢i povoleny, alebo ho prehliada¢ nepodporuje. Do tejto znacky mdzeme napisat

[ubovolny text, ktory sa zobrazi pouzivatelovi.

V ukazke nizsie je pridana parova znacka <noscript>..</noscript>, ktorad sa uplatni iba
vtedy, ked prehliada¢ nepodporuje, alebo ma zakazané spustanie jazyka JavaScript.

PRIKLAD 9.4

Do predchadzajuceho prikladu 9.3 doplrite parovu znacku <noscript> s textom "Tvo
prehliada& nepodporuje JavaScript!!!", ktorysazobraziv pripade, ak prehliadac
nepodporuje jazyk JavaScript.
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<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<title>Uk&zka JavaScriptu</title>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>
<script>
function mojaFunkcia () {
alert ("Ukazka vyskakovacieho okna") ;
}
</script>
<noscript>Tvoj prehliadaé nepodporuje JavaScript!!!</noscript>

<button type="button" onclick="mojaFunkcia()">Stlaé ma</button>
</body>
</html>

Znacka <noscript>, sa mdze pouzivat v Casti <head>, aj v <body>.
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9.2 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je ukdzat moznosti uplatnenia JavaScriptu pri vytvarani dynamického obsahu
webovych stranok. Studenti sa naucia rozne spdsoby vkladania JavaScript zdrojového kédu
do html suboru webovej stranky a vytvdranie samostatnych . js stborov.

MOTIVACIA

Student dokaze vytvorit jednoduchd webovu stranku s viozenym JavaScript zdrojovym kédom
a nasledne ju spustit a zobrazit vysledok pomocou webového prehliadaca.

VYKLAD

Studentov treba oboznamit:

ako vyzerd samotny JavaScript zdrojovy kéd v html subore,

s implementdaciou jazyka JavaScript (ECMAScript, DOM, BOM),
akym sp6sobom a kde sa vykondva JavaScript,

ako vlozit JavaScript kéd do html suboru,

ako vytvorit externy subor so zdrojovym kddom JavaScript a ako ho pouzit.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
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10 JAVASCRIPT — ZAKLADNA SYNTAX A STRUKTURY

V tejto kapitole budeme pre jednoduchost uvadzat len ¢asti zdrojového kddu zapisané medzi
znactkami<script> .. </script>.

Identifikatory

Premenné

Kldcové a vyhradené slova
Komentare

Datové typy

Operatory

Riadiace prikazy

10.1 Identifikatory

Identifikdtor, alebo inak povedané nazov, pouzZiva sa k pomenovaniu premennych, funkcii,
vlastnosti, argumentov funkcie, atd. Pri wvytvarani identifikdtorov musime dodrziavat
nasledujuce pravidla:

B Prvy znak musi byt pismeno, pod¢iarkovnik (_) alebo znak dolara ($). Ostatné znaky uz
mbzu byt Cisla, pismena, znak dolara, podéiarkovnik, atd.

prvaPremenna
druhaPremennal
_tretiaPremenna
$stvrtaPremenna

Identifikator v sebe nesmie obsahovat medzeru. Pri viacslovnych identifikatoroch by sme mali
zacat kazdé slovo svelkym pismenom (Camel case) alebo pouzit namiesto medzery
podciarkovnik.

prvaPremenna
druha Premennal

JavaScript rozliSuje velké a malé pismend. Premennad s identifikdtorom informatika je ind
premenna ako premenna s identifikditorom Informatika, ateda sa bude jednat o dve rézne
premenné.

10.2 Premenné

Premenné v jazyku JavaScript su tzv. "volne typované", to znamend, Ze mo6zu uchovavat rézne
typy dat. Premennd sa definuje pomocou klicového slova var, za ktorym nasleduje nazov
premennej (identifikator).

var nazovPremennej;
var nazovPremennej2 = hodnota_ktoru uchovava_ premenna;
nazovPremennej2 = nova_ hodnota ktoru uchovava premenna;
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10/01_preme
nne.html

PRIKLAD 10.1

Zadefinujeme niekolko premennych s réznymi hodnotami. Kazdu premennu zobrazime
v dialégovom okne pomocou hodnoty alert ().

//definicia premennej
var suma;

//definicia premennej s inicializaciou jej hodnoty
var sprava = "ahoj";

//zobrazenie hodnoty, ktori uchovava premennad sprava
alert (sprava) ;

//nastavenie novej hodnoty premennej
sprava = 30;

//zobrazenie hodnoty, ktori uchovidva premennad sprava
alert (sprava) ;

//definicia viacerych dal$ich premennych
var text, cislo;

™ UKAZKA JAVASCRIPT X M) UKAZKA JAVASCRIPT X
X | Q. 10/01 _premenne.htm X | Q 10/01_premenne.htm
This page says This page says
ahoj 30
POZNAMKA

Premennd sprava najprv uchovdva text ahoj, nasledne sa hodnota prepiSe na ciselnu
hodnotu 30. Avsak takéto riesenie nie je vhodné a teda sa neodporuca takto prepisovat

hodnoty rozneho Udajového typu (String na int).

Ak chceme definovat viac neZ jednu premennu, stadi napisat raz operator var anasledne
vsetky dalSie premenné oddelime Ciarkou:

var suma, sprava, text;
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Premennad je vytvorena lokdlne v rdmci oboru platnosti, kde je definovana. Napriklad, ak je

premennd definovand vo vnutri nejakej funkcie pomocou operdtora var, tato premennd je

odstranena okamzite, ked' sa funkcia ukonéi.

PRrikLAD 10.2

Vytvorte HTML strdnku so zdkladnou Struktdrou. V €asti <script> vytvorte premennu
s nazvom cislo. Dalej vytvorte funkciu s ndzvom nastavPremennu (), v ktorej priradte
premennej cislo €iselnd hodnotu 100. Po zadefinovani funkcie tuto funkciu zavolajte.
Posledny prikaz, ktory vloite do Casti <script> je zavolanie funkcie na zobrazenie
dialégového okna alert () s parametrom cislo.

Poznamka: Takto vytvorena premennd cislo sa nazyva aj globalna premenna.

w

10/02_prem
enne.html

var cislo; //globalna premenna

function nastavPremennu () {
cislo = 100;

}

nastavPremennu () ;

alert(cislo) ;

Tento kdd zobrazi stranku:

' UKAZKA JAVASCRIPT X

X | Q 10/02_premenne.html :

This page says

.-'PIP 100
CISI0: TUd

ULoHA 10.1

Upravte priklad 10.2 tak, Ze premennu s ndzvom cislo zadefinujte priamo vo funkcii
nastavPremennu () .Stranku spustite a pozorujte, ¢i sa zobrazi dialégové okno.

Poznamka: Takto vytvorend premenna cislo sa nazyva lokdlna premenna.
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10.3 K

lacové a vyhradené slova

Pri vytvarani premennych nemézeme nazvat premenné identifikdtormi, ktoré su vyhradené

pre Specifické operacie. Takymto premennym hovorime klicové, resp. vyhradené slova. V

tabulke 2 sa nachadzaju niektoré najcastejsie pouzivané slova, ktoré nemébzeme pouzit ako

id

entifikdtory. V pripade, Ze pouzijeme niektoré z vyhradenych slov, napriklad ako nazov

premennej, moze sa vyvolat chyba “ocakavany identifikator”. To, ¢i sa chyba objavi zalezi od
konkrétneho prehliadaca.

Tabulka 3 Zoznam niektorych najcastejSie pouzivanych vyhradenych slov
(https://www.w3schools.com/Js/js_reserved.asp).

in arguments break let
instanceof interface super function
int boolean char double
null long float true
false break case catch
throws new class const
package private protected static
continue default do while
for this switch enum
void import with if

10.4 Komentare

\Y

jazyku JavaScript je mozné pouzivat komentare. Spravidla sa pouZivaju na zdokumentovanie

funkcionalit jednotlivych casti zdrojového kddu, pripadne na docasné znefunkcénenie casti

zdrojového kédu pocas vyvoja alebo ladenia. JavaScript umozZiiuje pouzivat dva typy

komentarov:

1) jednoriadkovy komentar — text, ktory sa nachadza medzi // a koncom riadku, bude
jazyk JavaScript ignorovat,

//toto je jednoriadkovy komentar

2) viacriadkovy komentar — text, ktory sa nachadza medzi /* a */, bude jazyk JavaScript
ignorovat. Medzi znackami /* a */ moZe byt [ubovolny pocet riadkov.

/*

Toto

je

viacriadkovy

komentar, hviezdicky nemusime vypisovat
na kazdom riadku, stac¢i na zaciatku a
na konci

*/
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POZNAMKA f

NajcastejsSie pouzivany je tzv. jednoriadkovy komentar. Viacriadkovy komentar sa vacésinou
pouziva na dokumentdciu.

PRikLAD 10.3 CO

w

10/03_kome
Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V Casti <script> vytvorte premennu | ,iare.html

s ndzvom cislo. O riadok vyssie vloZte jednoriadkovy komentar s textom.

//toto je jednoriadkovy komentar

Za premennu (bez toho, aby ste stlacili klavesu Enter — posunuli kurzor na novy riadok) vlozte
dalsi komentar .

//aj takto moze vyzerat jednoriadkovy komentar
O dva riadky nizSie vloZte viacriadkovy komentdr s textom.

/*viac riadkovy
komentar moze
vyzerat takto */

//toto je jednoriadkovy komentar
var cislo; //aj takto moze vyzerat jednoriadkovy komentar

/* viac riadkovy
komentar moze
vyzerat takto */

ZAPAMATAITE SI
|

Jednoriadkovy aj viacriadkovy komentar mézeme vlofzit iba do znacky <script>, alebo do

stboru . js. Ak chceme pouzit komentare v jazyku HTML musime pouZit komentére s HTML
syntaxou.

10.5 Datové typy

V programovani je doleZité uchovavat hodnoty réznych datovych typov. JavaScript na rozdiel
od inych programovacich jazykoch pouziva tzv. dynamické datové typy. Kazda premenna moze
v sebe uchovavat rozne datové typy. V jazyku JavaScript existuje 5 jednoduchych datovych
typov:

B  Number (cislo),
B String (retazec),
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B Undefined (nedefinovana hodnota),
H  Null,
B Boolean,

10.5.1 Number

Datovy typ Number sa pouziva na reprezentaciu ¢iselnych hodno6t. M6ze obsahovat celé alebo
realne Cisla, pricom tato informaciu nemusime uviest pri inicializovani premennej. Maximalny
pocet desatinnych miest je 17.

m PRIKLAD 10.4

10/04_numbe | Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V asti <script> vytvorte premenné:
r.html

B cisloshodnotou 5,
B cislo2shodnotou3.14.

Do parametra funkcie alert () vloZte najskor text Celé &islo: a premennd cislo
a potom text Redlne cisloa premennlcislo?.

Posledny prikaz, ktory vlozte do znacky <script> je alert () s hodnotou parametra
Najmensie ¢islo: Number .MIN VALUE 4 Najvacsie ¢islo:

Number .MAX VALUE.

Poznamka: Pomocou operatora + je mozné spojit viacero hodnét do jedného retazca, ktory
sa nasledne pouZije ako parameter funkcie alert ().

Poznamka: Pri zaddvani redlnych Cisel sa na oddelenie desatinnych miest pouziva bodka.

//definicia premennej s celym cislom
var cislo = 5;
alert(""Celé cislo: "' + cislo);

//definicia premennej s redalnym Cislom
var cislo2 = 3.14;
alert(""Redlne cislo: " + cislo2);

//konStanty pre najmensie a najvicsie cislo
alert(""NajmendSie Cislo: " + Number. MIN_VALUE + "\nNajvicsie Cislo: "' +
Number.MAX_VALUE);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:
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« UKAZKA Javasc] / ) UkAZKa JavASCRIP|| / 7Y UKAZKAJAVASCRIPT - x N\

% | a 14 X o 1o/| X | G 10/04_number.html
) ) This page says
This page says This page says
Celé dislo: 5 Redlne &islo: 3.14 na

Kvoli paméatovym obmedzeniam nie je mozné reprezentovat vsetky Cisla. Najmensie kladné
¢islo, ktoré je mozné uloZit je uloZené v konstante Number .MIN VALUE, najvacsie kladné
Cislo je uloZené v konstante Number .MAX VALUE.

B Najmensie Cislo = 5e-324
B Najvacsie Cislo = 1.7976931348623157e+308

Cisla mensie ako Number.MIN VALUE su konvertované na hodnotu 0. Cisla vé&ie ako
Number .MAX VALUE sU reprezentované ako Infinity (nekonefno). V pripade, Ze ndm
vypocet vrati hodnotu Infinity, nembzeme tuto hodnotu pouzit pri dalsom vypocte. Na
zistenie, ¢i je nejaka hodnota konecnd, sa pouziva funkcia isFinite (). Funkcia vracia
boolean hodnotu (true/false).

POZNAMKA

Datovy typ Boolean je vysvetleny v kapitole 10.5.5.

PRrikLAD 10.5

Vytvorte HTML strdnku so zdkladnou Struktirou. V €asti <script> vytvorte premenné:

maxCislo s hodnotou Number .MAX VALUE,
a s boolean hodnotou, ktord sa vypocita podla toho, €i Cislo 123 je konecné,
b s hodnotou, ktord sa vypocita podla toho, ¢i Cislo maxCislo je konecné,

c s hodnotou, ktora sa vypocita podla toho, ¢i Cislo maxCislo je konecné. Pred
vytvorenim premennej c vSak zmenite hodnotu premennej maxCislo na hodnotu

maxCislo * maxCislo.

Pomocou funkcie alert () zobrazte v dialdgovom okne hodnoty premennych a, b, c.

Poznamka: Na vypisanie textu do nového riadku pouzite znaky \n.
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10/6_nan.htm
|

var maxCislo = Number.MAX_VALUE;

//pouZitie funkcie isFinite()
var a = isFinite(123);

var b = isFinite(maxCislo);
maxCislo = maxCislo * maxCislo;

var ¢ = isFinite(maxCislo);

alert(fa: " +a+"™\nb:"+b+"\nc: " +c);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

s UKAFKA JAVASCRIPT X

X | Q 10/05_infinity.htm|

This page says

a: true

b: true

c: false

Pri operaciach s ¢iselnymi datovymi typmi mébze nastat situacia, ked sa namiesto Cisla zobrazi
hodnota NaN. Tato hodnota reprezentuje neciselnd hodnotu ("Not a number").

POZNAMKA

V niektorych inych programovacich jazykoch by sa vyvolala chyba.

Ak chceme zistit, ¢i je nejakd hodnota ¢iselného typu, mdzeme nato pouzit funkciu isNaN () .
V pripade, Ze pouZijeme ako parameter datovl hodnotu String — funkcia sa najprv pokusi
previest parameter na Cislo (napr. retazec "44", alebo Boolean hodnoty true/false sa daju
previest na Ciselnu hodnotu). Ak sa nedd parameter previest na Cislo, tak funkcia vrati true.

PRIKLAD 10.6

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V ¢asti <script> vytvorte premenné:

a s hodnotou 5,
b s hodnotou 3,
c s hodnotou Aho7,

d zatial bez hodnoty.
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Po vytvoreni premennych, priradte do premennej d hodnotu a/b a premennud d vlozte do
parametra funkcie alert ().

V premennej d zmerte hodnotu na hodnotu a/c a premennud d s novom hodnotou vlozke
ako parameter funkcie alert () .V dalSej Casti znacky <script> si vyskusajte zavolanie
funkcie isNan (), kde postupne ako parameter vlozte:

premennu d,
retazcovd hodnotu ,, 44 “,

‘

retazcovd hodnotu ,,Ahoj “,

¢iselnt hodnotu 44.

Pozndmka: viac o retazcovych hodnotach sa dozviete v kapitole 10.5.2.

//definicia premennych

vara=5b=3;
var ¢ = "Ahoj"';
var d;

//vysledok delenia bude cislo
d=a/b;
alert("Pripad 1: d =" + d);

//vysledok delenia nebude cislo
d=a/c;
alert("Pripad 2: d ="+ d);

/fukaZka pouZitia funkcie isNaN()

alert(""Premennd d: "' + isNaN(d));

alert(""Ret’azcovd hodnota \""44\" : " + isNaN("'44"));
alert(""Ret’azcovd hodnota \" Ahoj\"" : " + isNaN(""Ahoj™));
alert(""Ciseldnd hodnota 44:" + isNaN(44));

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:

M UKAZKA JAVASCRIPT x . UKAZKA JAVASCRIPT X

> | G, 10/06_nan.html > | Q 10/06_nan.html
This page says This page says
Pripad 1: d = 1.6666666666666667 Pripad 2: d = MaM
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10/07_numbe
r.html

/ 7 UKAZKA JAVASCRIPT X \\

| 9 10/06_nan.html

This page says

Premenna d: true

) UKAZKA JAVASCRIPT X \!

¥ | Q 10/06_nan.html

This page says

Retazcova hodnota “44" : false

UKAZKA JAVASCRIPT x \)

> | Q 10/06_nan.html

This page says

Retazcova hodnota “Ahoj” : true

« UKAZKA JAVASCRIPT x \i

¥ | @ 10/06_nan.html

This page says

Ciselna hodnota 44: false

1)

Prevod Cisiel

funkciu Number ()

JavaScript pouZiva tri funkcie na prevod neciselnych hodno6t na Ciselné hodnoty:

Pri pretypovani [ubovolného datového typu na Ciselnud hodnotu:

B boolean hodnota true = 1, false = 0,

B datovéhotypunull = 0,

B undefined = Nal,

B retfazec “44“ = 44,044 = 44, ™ N = 0, “text“™ = NaN.
PRIKLAD 10.7

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V Casti <script> vytvorte premenné:

Pomocou funkcie alert () postupne zobrazte v dialégovom okne hodnotu premennej a na

a s retazcovou hodnotou " 123ahoj",
b s retazcovou hodnotou " ahoj dnes",
c s Ciselnou hodnotou 123 .45,

d s boolean hodnotou false.

novom riadku novu ¢iselnd hodnotu premennej prevedenu pomocou funkcie Number () .
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vara="" 123ahoj";
var b =" ahoj dnes";
varc="" 123.45";
var d = false;

alert(a + *"\n"* + Number(a));
alert(b + *"\n"* + Number(b));
alert(c + ""\n"" + Number(c));
alert(d + *"\n"* + Number(d));

Tento kod zobrazi nasledujtice dialégové okna:

¢ UKAZKA JAVASCRIPT » » UKAZKA JAVASCRIPT *

X | Q 1b;’ﬂ?_number.html X | Q 10/07_number.html

This page says This page says
123ahgj

P
b

", P
W

N UKAZKA JAVASCRIPT » v UKAZKA JAVASCRIPT x

> | 4 10/07_number.html X | Q@ 10/07_number.html

This page says This page says

a4 A

Ln

33 false
a0 dI5E
1797 A4S -
e P 0 LY

2) funkciaparselInt ()
Prevod retazcov na celé éisla, pricom ignoruje biele znaky

B boolean hodnota true = NaN, false = NaN
B undefined = NaN
B reftazec"44" = 44, "44 55" = 44, " "

= 0, "text" = NaN, "
l12december" = 12
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10/08_string.
html

ULOHA 10.2

Modifikujte subor 10/07_number.html a pouZite namiesto funkcie Number () funkciu
parselInt (). Pozorujte ako sa zmenia vysledky oproti vysledkom z prikladu
07_number.html.

3) funkcia parseFloat ()
Prevod retazcov na realne ¢isla, pricom do Uvahy berie aj prvi bodku (desatinnt ¢iarku).

B boolean hodnota true = NaN, false = NaN
B undefined = NaN

B retazec"44" = 44, "44.55" = 44.55, " " = 0, "text" = NaN, "
l2december" = 12
ULOHA 10.3

Modifikujte stbor 10/07_number.html a pouZite namiesto funkcie Number () funkciu
parseFloat () . Pozorujte ako sa zmenia vysledky oproti vysledkom z predchadzajucich
prikladov.

10.5.2 String

String predstavuje textovy retazec, ktory ohraniujeme v jazyku JavaScript pomocou
Uvodzoviek alebo apostrofov. Textovy retazec predstavuje mnoZinu za sebou nasledujucich
[ubovolnych znakov (pismena, Cislice, interpunkéné znamienka) pripadne moze byt aj prazdny.

var text = "Tento text sa zobrazi v alert dialégu";

Textovy retazec musi byt zadany na jednom riadku, nie je mozné ho rozdelit na viac riadkov.
V pripade potreby dlhsieho textu je mozné spojit viacero retazcov pomocou operatora +.

var text = "ahoj" + " javascript";

PRIKLAD 10.8

Vytvorte HTML stranku so zdkladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premennu:

B text sretazcovou hodnotou Tento text sa zobrazi v okne.

Pomocou funkcie alert () najprv vypiste hodnotu premennej text. Po vypisani hodnoty
v dialégovom okne zmerite hodnotu premennej text na novu hodnotu, ktord bude
obsahovat povodnu hodnotu premennej plus dalsi text: a pribudne dalsi text.
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//definicia premnnej
var text = ""Tento text sa zobrazi v okne';

/lzobrazenie hodnoty premennej
alert(text);

//pripojenie d’alSieho textu k obsahu premennej
text = text + ** a pribudne dalsi text";

/lzobrazenie hodnoty premennej
alert(text);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

e
UKAZKA JAVASCRIPT %\ ) UKAZKA JAVASCRIPT X \§ |
X | Q. 10/08_string.html X | Q 10/08_string.html
This page says This page says
Tento text sa zobrazi v okne Tento text sa zobrazi v okne a pribudne dalsi text
POZNAMKA f

Prazdny retazec sa pouziva na zmazanie obsahu retazcovej premennej text = "".

Prevod na retazce

Podobne ako pri Ciselnych hodnotach, aj pri prevadzani inych hodnét na retazce modzeme
pouzit viacero funkcii:

1) Funkcia toString ()
o dostupna pre Cisla, Boolean hodnoty, retazce, objekty,
o v pripade hodnoty null alebo undefined sa neméZe pouzit .

PRikLAD 10.9 ece |

W

10/09_string.ht

Vytvorte HTML stranku so zdkladnou Strukturou. V Casti <script> vytvorte premennu: mi

B znamka s ¢iselnou hodnotou 5,
B znamkaString zatial bez hodnoty.
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Do premennej znamkaString uloZzte hodnotu premennej znamka prevedenud na
hodnotu String pomocou funkcie toString () . Premennl znamkaString vypiste
v dialégovom okne alert () .

var znamka = 5;
var znamkastring;

//priklad pouZitia funkcie toString()
znamkasString = znamka.toString();

//priklad pouZitia pretypovania
znamkasString = String(znamka);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okno:

™ UKAZKA JAVASCRIPT X

X | Q 10/09_string.html

This page says

o

2) Pretypovanie String ()
o  vréati retazec bez ohladu na typ.

ULOHA 10.4

Upravte priklad 10.3 (subor 10/08_string.html) tak, aby ste namiesto funkcie toString ()
pouZzili funkciu String () .

10.5.3 Undefined

Datovy typ Undefined sa pouziva, ked je premennd definovand bez inicializdcie. Mbze
obsahovat iba jednu jedini hodnotu = undefined.

10.5.4 Null

Typ null je prazdna hodnota. Podobne ako undefined mdze obsahovat iba jednu hodnotu -
null. PouZivame ju, ak chceme zistit, ¢i je premenna naplnena odkazom na objekt:
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if (objekt == null) {

}

10.5.5 Boolean

Pri vyhodnocovani logickych vyrazov je vysledkom hodnota ddtového typu boolean, ktory
moze nadobudat iba dva stavy:

M true-—pravda
B false —nepravda

var x
var y

true;
false;

Patri medzi casto pouZivané datové typy pri programovani. PouZivame ho napriklad
v podmienkach:

if (x == 5) {

// prikazy sa vykonaju, ak bol vyraz vyhodnoteny ako true
} else {

// prikazy sa vykonaju, ak bol vyraz vyhodnoteny ako false

}
PRikLAD 10.10 gy
10/10_boole
Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V Casti <script> vytvorte premenné: an.html

B x slogickou premennou true,
B v slogickou premennou false,
B 3 shodnotou 4.

Pod definovanim premennych vlozte podmienku: ak premenna a sa rovna ciselnej hodnote
5, tak zobraz dialégové okno s textom pravda. Ak sa nerovna, tak zobraz dialégové okno
s textom nepravda.

Poznamka: Viac o podmienkach je napisané v kapitole 10.7.1.
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//definicia logickej premennej
var X = true;
var y = false;

//vysledom vyrazu v zdtvorke je logicka hodnota
var a = 4;
if @==5){
alert(*'pravda’);
}else {
alert(**'nepravda™);

}

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okno:

) UKAZKA JAVASCRIPT x

* | Q 10/10_booclean.html

This page says

nepravda

ULOHA 10.5

Upravte priklad 10.10 (subor 10/10_boolean.html) tak, aby bola splnend podmienka a zobrazil
sa text pravda.

f POZNAMKA

Upozornenie logickd hodnota t rue sa nerovna True!!!

10.6 Operatory

S hodnotami uloZzenymi v premennych ako aj s hodnotami v podobe konstant vieme vykonavat
rézne operacie. Pri Ciselnych hodnotach ide najma o beZne pouzivané aritmetické operacie.
Okrem toho vieme tieto Ciselné ako aj retazcové hodnoty navzajom porovnavat, pripadne

pomocou logickych operatorov skonstruovat zlozené podmienky. JavaScript podporuje Siroku
Skalu operatorov:

B aritmetické operatory,
B relacné operatory,
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B |ogické operatory,
B porovnavacie operatory.

POZNAMKA

V pripade, Zze niektori z operandov nie je Cislo, tak sa automaticky prevedie na ¢islo pomocou
funkcie Number (). Napr. prazdny retazec je prevedeny na 0, boolean hodnota false je
prevedend na hodnotu 0, true nahodnotu 1, atd.

10.6.1 Aritmetické operatory

Aritmetické operatory sa pouzivaju v matematickych vyrazoch. Medzi aritmetické operacie
zaradujeme operacie sCitovania (+), odcitovania (=), nasobenia (*), delenia (/), zvySok po

deleni (%), increment (++) a decrement (--).

PRIKLAD 10.11

Vytvorte HTML stranku so zdkladnou Struktirou. V €asti <script> vytvorte premenné:

B premennal s ¢iselnou hodnotou 8,
B premenna?2 s Ciselnou hodnotou 6,
B vysledok zatial bez hodnoty.

Do premennej vysledok postupne uloZte hodnoty asucasne zobrazte vysledok
v dialégovom okne:

sCitanie hodn6t premennal a premenna2,
odditanie hodnoty premenna2 od hodnoty premennej premennal,

|
|
B vynasobenie hodnbét premennal a premenna2,
|

vydelenie hodnoty premennal hodnotou premennej premenna2,

zvySok po deleni hodn6t premennal a premenna?.
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var premennal = 8;
var premenna2 = 6;

//sé&itavanie
var vysledok = premennal + premenna2;
alert(vysledok); //vysledok = 14

//odéitanie

vysledok = premennal — premenna2;
alert(vysledok); //vysledok = 2

//nasobenie
vysledok = premennal * premenna2l2;
alert(vysledok); //vysledok = 48

//delenie
vysledok = premennal / premenna2;
alert(vysledok); //vysledok = 1.1428571428571428.

//zvysok po deleni
vysledok = premennal % premenna2l2;
alert (vysledok); //vysledok = 2

) UKAZKA JAVASCRIPT X ™ UKAZKA JAVASCRIPT X
X | Q 10/11 _aritmetika.html X | @ 10/11 _aritmetika.html
This page says This page says
() UKAZKA JAVASCRIPT X () UKAZKA JAVASCRIPT x
X | @ 10/11_aritmetika.html 2| 10/11 _aritmetika.html
This page says This page says
8*6=4 8/6=1.3333333333333333
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) UKAFKA JAVASCRIPT X

X | @ 10/11_aritmetika.html

This page says

a aL >

[ay]

ULOHA 10.6

Upravte predchadzajuci priklad 10.11 (subor 10/11 aritmentika.html) tak, Ze vymenite
hodnoty premennych premennal a premenna?2.

B premennal = 6

B premenna?2 = 8

Pozorujte, ako sa zmenili vysledky.

Operécie inkrement a dekrement pripocitavaji/odpocitavaju k ¢iselnej premennej hodnotu 1:

B Inkrement — pripocitavanie 1,
B Dekrement — odpocitavanie 1.

POZNAMKA

Inkrementdcia a dekrementdcia nastane az, ked' sa vyhodnoti cely riadok.

Tieto operacie eSte delime podla umiestnenia pred alebo za premennu na:

B Prefixové - pred premennou. Hodnota vpremennej SUMA je nhajprv

zvacsena/zmensend o 1 a nasledne pouzita pri vyhodnoteni celého riadku.

var suma = 20;

var suma2 = ——suma + 5;
alert (suma) ; // 19
alert (suma2) ; // 24

B Postfixkové — za premennou. Pévodnd hodnota v premennej SUMA je pouZitd pri

vyhodnoteni celého riadku a aZ potom je zvaésend/zmensend o 1.
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10/12_inkrem
ent.html

PRIKLAD 10.12

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenné:

B  suma zatial' bez hodnoty,
B  suma?2 zatial bez hodnoty.

Postupne upravujte hodnoty vytvorenych premien:

premennej suma pridelte hodnotu 20,

B premennej suma2 pridelte hodnotu prefixovy inkrement premennej suma
hodnota 5,

B vypiSte hodnoty premennych suma a suma?2,

B premennej suma pridelte hodnotu 20,

B premennej suma2 pridelte hodnotu postfixovy inkrement premennej suma
hodnota 5,

B vypiSte hodnoty premennych suma a suma?2,

B premennej suma pridelte hodnotu 20,

B premennej suma2 pridelte hodnotu prefixovy dekrement premennej suma
hodnota 5,

B vypiSte hodnoty premennych suma a suma?2,

premennej suma pridelte hodnotu 20,
B premennej suma?2 pridelte hodnotu postfixovy dekrement premennej suma
hodnota 5,

vypiste hodnoty premennych suma a suma?2.

var suma;
var sumaz2;

//prefix inkrementacia

suma = 20;

suma2 = ++suma + 5;

alert("suma2 = ++suma + 5" + "\n suma: " + suma + "\nsuma2: "
suma?) ;

//postfix inkrementacia

suma = 20;

suma2 = suma++ + 5;

alert("suma2 = suma++ + 5" + "\n suma: " + suma + "\nsuma2: "
suma?) ;

//prefix dekrementacia
suma = 20;

suma2 = --suma + 5;
alert("suma2 = --suma + 5" + "\n suma: " + suma + "\nsuma2: "
suma2) ;

//posfix dekrementacia
suma = 20;

suma2 = suma-- + 5;
alert("suma2 = suma-- + 5" + "\n suma: " + suma + "\nsuma2: "
suma?) ;
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C UKAZKA JAVASCRIPT ¥

| Q 10/12_inkrement.htm

This page says

sumas = ++suma + 5 sumazZ = suma++ + 5
suma: 271 suma: 21
sumaz: 26 sumazd; 25

) UKAZKA JAVASCRIPT x

> | 9 10/12_inkrement.htm

This page says

UKAFKA JAVASCRIPT »

X | Q 10/12_inkrement.htmil

This page says

UKATKA JAVASCRIPT »

X | @ 10/12_inkrement.hin

This page says

sumazZ = --suma + 5 sumaZ = suma-- + 5
suma: 19 suma: 19
sumaz; 24 sumaz: 25

ULOHA 10.7

Porozmyslajte, aké hodnoty budi uloZzené v premennych cislo3 acislo4. Vysledok si
zapiSte a vytvorte HTML stranku s parovou znackou <script>, do ktorej vloZte kdd zo
zadania nizsie. Vysledok premennych cislo3 a cislo4 vypiSte v dialégovom okne.

var cislol = 19;

var cislo2 = 25;

var cislo3 = --cislol + cislo2++;
var cislod4d = cislol + cislo2;

10.6.2 Relacné operdtory

Relacné operatory porovndavaju hodnoty premennych a nasledne vracaju boolean hodnotu.
PouZit mdzeme relacné operatory vicsie (>), mensie (<), vacsie alebo rovné (>=) a mensie
alebo rovné(<=)
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10/13_relacn
e.html

POZNAMKA

Operdtory< > <= >= == I= && || ! savacSinou pouzivaju pri zapisovani
podmienok pri vetveni (i f) a cykloch (while, do..while, for).

PRIKLAD 10.13

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu:

B x s ciselnou hodnotou 5,
B y s ciselnou hodnotou 6.

Pod premenné pridajte vetvenia:

ak x je vacSie ako 1, tak vypiS text x je vicsie ako 1,

ak x je vacSie alebo rovné 1, tak vypiS text x je v&cSie alebo rovné 5,
ak y je menSie ako 7, tak vypiS y je mensie ako 7,

ak y je mensie alebo rovné 6, tak vypiS texty je mensie alebo rovné 6.

Kolkokrat sa zobrazi dialégové okno?

var x
var y

5;
6;

if (x > 1) {
alert("x je vacsie ako 1");

if (x <= 1) {
alert("x je mensSie alebo rovné ako 1");

}
//mensie ako
if (y < 7)
{
alert("y je mensSie ako 7");
}
//mensie alebo rovné
if (y <= 5)
{

alert("y je mensSie alebo rovné 5") ;

}

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:

159



/ © UKAZKA JAVASCRIPT X \\ /() UKAZKA IWVASCRIPT X 1|

p o Q|1ﬂf13_relacne.html X | @ 10/13_relacne.html

This page says This page says

X Je vacsie ako 1 X je meniie alebo rovné 1

/) UkAzxa smuascRIPT - x \\__\ | | /D ukAZxasavascrieT - x
¥ | Q 10/13_relacne.html X | Q 10/13_relacne.html
This page says This page says
¥ je mensie ako 7 y je mensie alebo rovné 6
ULoHA 10.8

Porozmyslajte, pre akd celd dciselnd hodnotu vy zpredchadzajuceho prikladu
10/13_relacne.html sa nezobrazi dialégové okno?

Vyskusajte zmenit hodnoty premennych x ay aaj podmienky vo vetveni (zmenit ¢iselné
hodnoty a znamienka).

10.6.3 Porovnavacie operdtory

Porovnavacie operatory patria medzi najpouZivanejSie operdtory pri programovani. Vracaju
hodnotu true, ak su rovné, alebo false, ak nie su rovné. Operator rovnosti sa znazorniuje
pomocou dvoch rovna sa (==), operator nerovnosti sa zobrazuje pomocou vykri¢nika a znaku
rovnasa(!=).
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10/14_porovn
avacie.html

PRIKLAD 10.14

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu:
B x sciselnou hodnotou 5,
B y s ciselnou hodnotou 6.

Pod premenné pridajte vetvenia:

B akxsarovna s, tak vypiS text x je rovné 5,
B akysanerovndl,takvypiS text y je rdzne od 1.

Kolkokrat sa zobrazi dialégové okno?

var x = 5;

var y = 6;

if (x == 5)

{

alert("x je rovné 5");

}

if (y '= 1)

{

alert("y je rdézne od 1");

}

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:

> UKAFKA JAVASCRIPT X 7 UKAFKA JAVASCRIPT b
X | G 10/14_porovnavanie X | @ 10/14_porovnavanie)
This page says This page says
X J& rowné 5 y je rozne od 1
ULOHA 10.9

Porozmyslajte, pre aké Ciselné hodnoty x a y zpredchadzajuceho prikladu
10/14_porovnavanie.html sa nezobrazia dial6gové oknda?
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10.6.4 Logické operdtory

JavaScript disponuje tromi logickymi operatormi:

B Negacia (NOT) — znazornujeme pomocou znaku vykriénik (!). Vysledkom negacie je vzdy
Boolean hodnota, z tohto dévodu ju mézeme pouzit na lubovolny typ premenne;.

B Logicky sucin (AND) — znazorriujeme ho pomocou dvojitého ampersanda (&&). Pouzit ho
mozeme v pripade, Ze ho vloZzime medzi dve hodnoty.

B Logicky sucet (OR) — je reprezentovany dvojitou zvislou Ciarou (| | ). Podobne ako pri
logickom sucine, pouzit ho mbézeme tak, Ze ho vlozime medzi dve hodnoty.

; (o0 |

PRIKLAD 10.15 | 4

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu: 10/15_logic
ke.html

B x sciselnou hodnotou 3.
Pod premenné pridajte vetvenia:

B ak x je vacSie ako 1 a sucasne je menSie ako 5, tak vypis text x je vac&sie ako
1 a zaroven men3ie ako 5. Aknie je splnena podmienka tak vypis text haha,

ak x je vacSie ako 1 alebo mensie ako 5 tak vypis text x je vacsie ako 1 alebo

mensSie ako 5.

var x = 3;

//logicky sté&in - AND (musia platit obe &asti podmienky)
if ((x > 1) && (x < 5))
{
alert("x je vadcésSie ako 1 a zaroven mensSie ako 5");
}
else
{
alert ("haha") ;
}

//logicky suéet - OR (musia platit aspoifi jedna &ast podmienky)
if ((x > 1) || (x < 5))
{

alert("x je vacsie ako 1 alebo mensie ako 5");

}

//logickd negacia - NOT
if ( '(x < 1))
{
alert("x nie je mensie ako 1");

}

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:
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/ ) UKAZKA JAVASCRIPT X\ /. UKAZKAJAVASCRIPT X \
> | @ 10/15_logicke.html X | & 10/15_logicke.html
This page says This page says
% Je vicsie ako 1 2 zdroven meniie ako 5 x Je viciie ako 1 alebo meniie ako 5
a = O x

) UKAZKA JAVASCRIPT x \\

X | Q 10/15_logicke.html

This page says

¥ nie je mensie ako 1

10.6.5 Priradovacie operdtory

Priradovacie operdtory slUZia na priradenie hodnoty (prava strana) k premenne;j (fava strana).
Priradenie sa vykondva pomocou znamienka rovnd sa (=). Okrem jednoduchého operatora
priradenia mozeme este pouzit dalie operatory priradenia:

Operator Popis Priklad Skrateny zapis
= Priradenie X=y X=y

+= Scitanie a priradenie X=X+Yy X+=y

—-= Odcitanie a priradenie X=X—y X—=y

*= Nasobenie a priradenie X=x*y X *=vy

/= Delenie a priradenie x=x/y X/=y

%= Zvysok po deleni a priradenie  X=x%Yy X %=y

Tieto prikazové operatory vykonaju prikaz (uloZia do premennej novu hodnotu a sucasne ju
upravia).

POZNAMKA

PoufZitie tychto prikazov nema vplyv na rychlost vykonavania operacii. Jedna salen o
skrateny zapis.
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PRIKLAD 10.16

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V ¢asti <script> vytvorte premennu:

B x bez priradenia hodnoty.

Postupne priradujte premennej x hodnoty a sucasne ich vypisujte v dialdgovom okne:

premennej x priradte hodnotu 14,

premennej x sCitajte a priradte hodnotu 2,

B premennej x priradte hodnotu 14 a nasledne pomocou zloZzeného priradenia sCitajte
a prirad'te hodnotu 2,

B premennej x priradte hodnotu 14 andsledne pomocou zloZzeného priradenia
odditajte a priradte hodnotu 2,

B premennej x priradte hodnotu 14 anasledne pomocou zloZzeného priradenia
nasobte a priradte hodnotu 2,

B premennej x priradte hodnotu 14 anasledne pomocou zloZzeného priradenia

vydelte a priradte hodnotu 2,

premennej x priradte hodnotu 14 a ndsledne pomocou zloZzeného priradenia urobte zvysok
po deleni a priradte hodnotu 3.

w

10/16_prira
denie.html

var X;

//jednoduché priradenie
x = 15;
alert("x = 15 \n" + x);

//zlozené priradenie +=
x = 14;
X += 2;
alert("x += 2 \n" + x);

//zlozené priradenie -=

x = 14;
X -= 2;
alert("x -= 2 \n" + x);

//zlozené priradenie *=
x = 14;
X *= 2;
alert("x *= 2 \n" + x);

//zlozené priradenie /=
x = 14;
x /= 2;
alert("x /= 2 \n" + x);

//zlozené priradenie %=
x = 14;
X %= 3;
alert("x %= 3 \n" + x);
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Tento kdéd zobrazi nasledujuce dialégové okna:

%

/D UKAZKA JAVASCRIPT X \)

X | Q 10/16_priradene.html

This page says

%,

UKAZKA JAVASCRIPT ® 4N

X | Q 10/16_priradene.html

This page says

HE=2
16

/) UKAZKA JAVASCRIPT %\

X | Q 10/16_priradena.html

This page says

X-=2

12

/) UKAZKA JAVASCRIPT % Wi

X | Q 10/16_priradens.html

This page says

K= 4
28

v UKAZKA JAVASCRIPT x '\

X | Q 10/16_priradene.html

This page says

wi=2

/1 UKAZKA JAVASCRIPT x

!

> | Q. 10/16_priradena.html

This page says

9= 3

ra =

ULOHA 10.10

Z predchadzajuceho prikladu 10/16_priradenie.html odstrénte vsetky jednoduché priradenie
x = 14. Pred spustenim stranky v prehliadaci porozmyslajte, aky bude vysledok po

vSetkych operaciach. Vysledok si overte spustenim stranky v prehliadaci.
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10.6.6 Priorita vykondvania operdtorov

Pri pisani zloZitejsich vyrazov, ktoré obsahuju sicasne niekolko operatorov, je potrebné poznat
prioritu operatorov. Tato uréuje, v akom poradi budu jednotlivé operacie vykonané, ¢o méze
mat vplyv na vysledni hodnotu vyrazu. V nasledujlicej tabulke je uvedeny prehlad vybranych

operatorov pocnuc operdtormi s najvyssou prioritou.

Operator Popis Asociativita

. pristup k prvku zlava doprava
[] pristup k prvku pola zlava doprava
new () konstruktor s argumentom -

() volanie funkcie zlava doprava
+H+ —- inkrementdcia, dekrementicia sprava dolava
+ - unarne +, unarne — (negacia) sprava dolava
! logickd negacia — NOT sprava dolava
delete zruSenie definicie sprava dolava
typeof vratenie datového typu sprava dolava
void vratenie nedefinovaného typu sprava dolava
* /% nasobenie, delenie, zvysok po deleni  zlava doprava
+ - sCitanie, odcitanie zlava doprava
< <= mensie, mensie alebo rovné zlava doprava
> >= vacsie, vacsie alebo rovné zlava doprava
in kontrola existencie zlava doprava
instanceof preverenie typu objektu zlava doprava
= I= rovné, rozne zlava doprava
&& logicky sucin — AND zlava doprava
| logicky sucet — OR zlava doprava
[t podmieneny vyraz sprava dolava
= priradenie )

4z o= *= /= sprava dolava

’

viacnasobné vyhodnotenie

zlava doprava

10.7 Riadiace prikazy

Riadiace prikazy sa pouZivaju v programovani na zmenu poradia vykonavanych prikazov,
vetvenie programu v zavislosti na zmenach programu alebo na opakovanie urcitych casti
programu pomocou cyklu.

10.7.1 Prikaz if

Prikaz if sa pouZiva k podmienenému vetveniu programu. Na zaklade tohto prikazu sa
vykonda/nevykona urcita Cast zdrojového kodu. Syntax prikazu i f je:

if (podmienka) {
//prikazl

} else {
//prikaz2

}
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f POZNAMKA

Dokonca je mozné napisat aj prikaz, ktory nebude obsahovat ziadny riadok, ale tato moznost
sa neodporuca.

Zlozené zatvorky v tomto pripade nie st povinné, ale odporucaju sa pouzit.

Podmienka méze byt lubovolny vyraz. Ak je podmienka splnend, vykona sa prikazl, inak sa
vykona prikaz2. Namiesto prikazu je mozné zadat aj niekolko viac prikazov za sebou.

[o0e | -
',é) PRIKLAD 10.17

10/17_if1.htm | Vytvorte HTML stranku so zakladnou Struktirou. V €asti <script> vytvorte premennd:
|

H n s ciselnou hodnotou 5.

Pod premennu vioZte vetvenie: ak m je rovné 5, tak vypiS text Cislo je rovné 5.

var m = 5;

//vetvenie programu na zakladenie platnosti podmienky
if (m == 5)

{
//tato éast sa vykonad iba v pripade, ak podmienka plati
var text = "Cislo je rovné 5";
alert (text) ;

}

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialdgové okno:

/ C UKAZKA JAVASCRIPT X \

X | & 1017 _ifL.html :

This page says

Cislo je rovné 5

[ese | .
'é) PRIKLAD 10.18

10/18_if2.ht | Do predchadzajuceho prikladu 10.17 pridajte do podmienky cast else, ktora sa vykona
ml v pripade, ak podmienka nie je splnena.
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var m = 5;

//vetvenie programu na zakladenie platnosti podmienky
if (m == 5)
{
//tato éast sa vykona iba v pripade, ak podmienka plati
var text = "Cislo je rovné 5";
alert (text) ;
}
else
{
//tédto Cast sa vykond v pripade, ak podmienka neplati
var text = "Cislo nie je rovné 5"
alert (text) ;
}

Prikaz i £ sa nemusi ukoncit hned'v ¢asti else, ak ¢ast if nie je splnena. M6zeme pridat este

jednu, alebo viac Casti else if, kde nastavime moZné stavy, kedy je vyraz spineny.

if (i > 25) {

alert("Cislo je vaésie ako 25");
} else if (i < 25) {

alert("Cislo je menSie ako 25");
} else {

alert("Cislo je rovné 25");

}

PRIKLAD 10.19

Do predchadzajiuceho prikladu 10.18 pridajte do podmienky Cast else 1if, ktord sa vykona
v pripade, ak prva podmienka nie je splnena.

w

10/19_if3.ht

ml

var m = 5;

//vetvenie programu na zakladenie platnosti podmienky
if (m > 25)
{
var text = "Cislo je vaésie 25";
alert (text) ;
}
else if (m < 25)
{
//této Cast sa vykond v pripade, ak podmienka neplati
var text = "Cislo je menSie ako 25"
alert (text) ;
}
else
{
//tato Cast sa vykona v pripade, ak podmienka neplati
var text = "Cislo nie je vac3ie ako 25 ani menZie ako 25"
alert (text) ;
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Tento kdéd zobrazi nasledujuce dialédgové okno:

) UKAZKA JAVASCRIPT X

XK | @ 10/19_if3.html :

This page says

Cislo je mengie ako 25

10.7.2 Prikaz while

Prikaz while je cyklus s podmienkou na zaciatku. Prikazy v tomto cykle sa nemusia nikdy
vykonat, pokial nie je splnend podmienka. Podmienka uréujica opakovanie cyklu sa vyhodnoti
hned' na zaciatku a nasledne pred kazdym opakovanim prikazov v cykle.

while (vyraz) ({
//prikaz

}

(o0 | .
',f PRIKLAD 10.20

10/20_whil | Vytvorte HTML stranku so zakladnou $truktirou. V &asti <script> vytvorte premennu:
e.html

B i scdiselnou hodnotou 0.

V cykle s podmienkou na zaciatku opakujte nasledujlce prikazy, kym i je menSie ako 10:

B zvicsSite hodnotu i o hodnotu 2,
B vypiSte hodnotu i v dialégovom okne.

Zamyslite sa: Kolkokrat sa zobrazi dialégové okno?

var i = 0;

//podmienka sa najprv vyhodnoti, ak plati, tak sa vykona telo

cyklu
while (i < 10)
{
//telo cyklu sa bude opakovane vykonavat kym bude platit
podmienka
i+= 2;
alert("i = " + i) ;
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Tento kdéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

() UKAZKA JAVASCRIPT

X | Q 10/20]

This page says

UKATKA JAVASCRIPT

X |9 10/20]

This page says

{  UKAZKA JAVASCRIPT

X |9 10/20

This page says

| = 2

=4

-

Y UKAZKA JAVASCRIPT

X | Q 10/20

This page says

UKATKA JAVASCRIPT

X |9 10/20_wH

This page says

1N
1 =10

ULOHA 10.11

Vytvorte HTML stranku, ktord po spusteni zobrazi dialégové okno, v ktorom budud vypisané
véetky nepdrne ¢&isla od 1 a mensie ako 20. Ulohu rie$te pomocou cyklu while.

10.7.3 Prikaz do-while

Cyklus do-while je cyklus s podmienkou na konci. Tento cyklus pouZijeme vtedy, ked
chceme, aby sa prikazy v cykle vykonali aspon jeden raz. Az po vykonani prikazov v cykle sa

vyhodnoti podmienka, ktora urcuje, ¢i sa bude cyklus eSte opakovat. Syntax:

do {

//prikazy
} while (vyraz);
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10/21_dowhil
e.html

PRIKLAD 10.21

Upravte predchadzajuci priklad 10.20 (stibor 10/20_while.html) tak, aby ste pouzili namiesto
cyklu s podmienkou na zadiatku cyklus s podmienku na konci.

Pri vytvdrani premennej i ju inicializujte na hodnotu 1.

Zamyslite sa, aké Cisla sa zobrazia v dialdgovom okne.

var i = 1;

//vykona sa telo cyklu a na koniec sa overi, &i podmienka plati a
teda, ¢éi sa ma cyklus esSte opakovat
do
{
//telo cyklu sa bude opakovane vykonavat kym bude platit
podmienka
i+= 2;
alert("i = " + 1i);
} while (i < 10);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

UKAZKA JAVASCRIPT C, UKAZKA JAVASCRIF| / © UKAZKA JAVASCRI

XK Q10721 > | Q 10/ X | Qa1

This page says This page says This page says

Ln

=1

v UKAZKA JAVASCRIN] / C  UKAZKA JAVASCRIPT

X | Q 104 X | Q 10/2

This page says This page says

ULOHA 10.12

Vytvorte HTML stranku, ktorad po spusteni zobrazi dialégové okno, v ktorom budud vypisané
véetky neparne ¢isla od 1 a mensie ako 20. Ulohu riedte pomocou cyklu do-while.
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10.7.4 Prikaz for

Cyklus for sa oznacuje aj ako cyklus s pevnym poctom opakovani. Pouziva sa v pripade, ked'

vieme pomocou pocitadla spocitat, kolkokrat sa ma cyklus zopakovat. Na rozdiel od predoslych
cyklov v ilom priamo inicializujeme premennu — pocitadlo pociato¢nou hodnotou a definujeme
podmienku, po aki hodnotu ma pocitadlo pocitat. Zaroven vieme nastavit krok, s akym sa ma
pocitadlo inkrementovat alebo dekrementovat.

for (inicializacia; test; inkrementacia) {

//prikaz
}

g [e0e |
PRIKLAD 10.22 ';f
Upravte priklad 10.20 (subor 10/20_while.html) tak, aby ste pouZili namiesto cyklu s | 10/22_for.h
podmienkou na zaciatku cyklus for. tml

Zamyslite sa, aké Cisla sa zobrazia v dialégovom okne.

//poéitadlo i bude poéitat od 0

//telo cyklu sa bude opakovat kym bude i mensia ako 10
//pri kazdom opakovani cyklu sa poéitadlo i zvaés$i o 2
for(var i = 0; i < 10; i += 2)

{
alert("i = " + 1i);
}
(U UKAZKA JAVASCRIPT + UKAZKA JAVASCRIPT { UKAZKA JAVASCRIPT
X Q10720 X | Q10720 X | Q10720
This page says This page says This page says

i=2 i=4 i =

(%3]
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Y UKAZKA JAVASCRIPT . UKAZKA JAVASCRIPT

X | Q 10/20 X | S 10/20_wt

This page says This page says

(5]

ULOHA 10.13

Vytvorte HTML stranku, ktord po spusteni zobrazi dialégové okno, v ktorom budu vypisané
véetky neparne ¢isla od 1 a mensie ako 20. Ulohu rieste pomocou cyklu for.

10.8 Funkcie

Funkcia je skupina prikazov, ktoré sa nachadzaju v urcitom bloku. Funkcie teda umoziuju
zapuzdrenie prikazov, ktoré je mozné spustat kdekolvek, kedykolvek a lubovolny pocet krat.
Funkcie za¢inaju v jazyku JavaScript kfi€¢ovym slovom function, za ktorym nasledujui okruhle
zatvorky, v ktorych sa mozu nachadzat parametre. Za zatvorkami sa nachadza telo funkcie
v zloZenych zatvorkach. Kazda funkcia ma svoj nazov, ktory si definuje programdator sam. Pri
pisani nazvu funkcie by sme mali dodrziavat urcité konvencie — funkcie by mali za¢inat malym
pismenom, v pripade viacslovného pomenovania zacinat kazdé nové slovo velkym pismenom
(Camel case). Funkcie mdzu obsahovat pismena, Cisla, podciarkovniky, znak dolaru (podobne
ako pri premennych, kapitola 10.1).

Syntax:
function nazovFunkcie (parameter0, parameterl,..., parameterN) ({
//prikazy
}

Funkcie je mozné zavolat v kdde viackrat zavolanim nazvu funkcie, alebo vyvolanim udalosti
(kapitola 12).

povedzAhoj ("Janko","ako sa mas?"); //Aho]j Janko, ako sa mas?
povedzAhoj ("Kubko" ,"a ty sa mas ako?");
//Ahoj Kubko, a ty sa ako sa mas?

Funkcia moZe obsahovat lubovolny pocet argumentov, rozneho datového typu. V pripade, Ze
funkcia neobsahuje Ziadny parameter uvedieme iba prazdne zatvorky.
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PRIKLAD 10.23

w

Vytvorte HTML stranku so zdkladnou Struktdrou. V Casti <script> vytvorte funkciu
sndzvom mojaFunkcia (). Vtele funkcie vytvorte premennu text, ktorej pridajte
hodnotu Toto sa vykona v mojej funkcii. Hodnotu premennej zobrazte

v dialégovom okne.
Pod definovanim funkcie zavolajte dvakrat funkciu mojaFunkcia ().

Zamyslite sa: Kolkokrat sa zobrazi dialégové okno?

10/23_funk
cia.html

//definicia funkcie
function mojaFunkcia ()

{

var text = "Toto sa vykona v mojej funkcii";
alert (text) ;
}

//volanie funkcie zabezpeéi jej vykonanie
mojaFunkcia() ;

//funkciu je moZné zavolat aj viackrat
mojaFunkcia() ;

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

* UKAZKA JAVASCRIPT — x \\ *  UKAZKA JAVASCRIPT X
X | Q 10/23_funkcia.html » | Q 10/23_funkcia.html
This page says This page says
Toto sa vykona v mojej funkci Toto sa vykona v mojej funkci
PRIKLAD 10.24

Upravte priklad 10.23 (stubor 10/23_funkcie.html) tak, aby ste pri definovani funkcie

pouzili dva parametre:

B meno,

B sprava.
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Hodnoty parametrov zobrazte v tele funkcie pomocou dialégového okna v tvare Ahos

meno sprava.
Pod definovanim funkcie zavolajte najskor funkciu s parametrom:

B meno = Janko,
B sprava = ako sa mas.

Pod volanim funkcie vytvorte premenné:

B jashodnotou Kubko,
B pozdravshodnotoua ty sa ako mas?

Zavolajte funkciu mojaFunkcia() s parametrami premennych ja a pozdrav.

//definicia funkcie
function mojaFunkcia (meno, sprava)
{

alert("Ahoj " + meno + ", " + sprava);

}

//volanie funkcie zabezpedéi jej vykonanie
mojaFunkcia("Jano", "ako sa mas?");

//pri volani funkcie je moZné pouZit ako parametre aj premenné
var ja = "Kubko", pozdrav = "a ty sa ako mas?"

mojaFunkcia(ja, pozdrav) ;

Tento kdd zobrazi nasledujice dialégové okna:

¢ UKAZKA JAVASCRIPT X (, UKAZKA JAVASCRIPT X

X | Q 10/24_parametre.htr X | @ 10/24_parametre.htn
This page says This page says
Ahoj Jano, ako sa mas? Ahoj Kubko, a ty sa ako mas?

Funkcie mdZeme zavolat andsledne sa vykona cinnost, ktoru definujeme v tele funkcie.
V niektorych pripadoch budeme chciet zavolat funkciu, ktord napriklad nieo vypocita
anasledne tento vysledok moéZieme niekde pouzit. Pri deklarovani funkcie nemusime
$pecifikovat, ¢i funkcia vracia nejaki hodnotu. Kazda funkcia méze vratit lubovolnd hodnotu
pomocou prikazu return, za ktorym nasleduje hodnota, ktora sa ma vratit.
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PRIKLAD 10.25 'f
Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V Casti <script> vytvorte premennu: 10/25_retu
nr.html

B vysledok s hodnotou — zavolanim funkcie spocitaj (10,5) .

Vytvorte funkciu spocitaj () s dvoma parametrami.V tele funkcie pouzite prikaz return,
ktory po zavolani funkcie spocita hodnoty parametrov.

function spocitaj(cislol, cislo2)

{

return cislol+cislo?2;

}

var vysledok = spocitaj (10,5);
alert (vysledok) ; //15

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okno:

/D UKAZKA JAVASCRIPT X |

¥ | Q 10/25 return.html :

This page says
1

LR

Prikaz return sa pouziva k okamzitému ukonceniu funkcie a ndvrat k miestu, kde bola funkcia
zavolana. Kéd, ktory sa nachadza za tymto prikazom bude ignorovany.

B [o0e |
PRIKLAD 10.26 "y
Upravte priklad 10.26 (subor 10/26_return.html) tak, aby ste v tele funkcie spocitaj () | 10/26_retur
zavolali funkciu alert () s parametrom hodnoty premennej vysledok. Funkciu alert () | n2.html

zavolajte za prikazom return.

Zamyslite sa, kolkokrat sa zobrazi dialégové okno.
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10/27_vacsie.
html

//definicia funkcie
function spocitaj(cislol, cislo2)
{
return cislol + cislo2;
alert("Cast za prikazom return sa nevykona!")

}

//volanie funkcie zabezped&i jej vykonanie
var vysledok = spocitaj (10, 5);
alert (vysledok) ;

Tento kdd zobrazi nasledujuce dialégové okno:

* UKAZKA JAVASCRIPT x

X | @ 10/26_return2.html

This page says

)

PRIKLAD 10.27

Vytvorte HTML strdnku so zdkladnou Strukturou. V €asti <script> vytvorte premennu:

B vysledok s hodnotou — zavolanim funkcie vacsieCislo (10, 5) .

Vytvorte funkciu vacsieCislo () sdvoma parametrami. V tele funkcie pouzite vetvenie
if ak je hodnota parametra cislol vacsia ako hodnota parametra cislo2 tak pomocou
prikazu return vrat hodnotu parametra cislol, ak je mensie tak vrat hodnotu parametra
cislo2. Vysledok z funkcie vacsieCislo () vypiS v dialégovom okne.

function vacsieCislo(cislol, cislo2)

{
if (cislol > cislo2)
{
return cislol;
}
else
{
return cislo2;
}
}

//volanie funkcie zabezpeéi jej vykonanie
var vysledok = vacsieCislo (10, 5);
alert (vysledok) ;
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Tento kéd zobrazi nasledujuce dialégové okno:

v UKAZKA JAVASCRIPT x

® | Q9 10/27 vacsie.html :

This page says

ULOHA 10.14 ©)

Upravte priklad 10.27 — vytvorte dalSie funkcie na odcitanie, nasobenie a delenie.
V dialégovom okne vypiste text:

Cislo 1: 10

Cislo 2: 5

Vysledok sc¢itania: (tu bude vysledok vypocitany pomocou
funkcie spocitaj())

Vysledok odc¢itania: (tu bude vysledok vypocitany pomocou
funkcie odpocitaj())

Vysledok ndsobenia: (tu bude vysledok vypocitany pomocou
funkcie vynasob())

Vysledok delenia: (tu bude vysledok vypolitany pomocou

funkcie vydeI())

10.9 Polia

Polia v programovani reprezentuju usporiadany zoznam dat, na ktory sa odkazujem spolo¢nym
nazvom. Velkost pola je dana dynamicky — zavisi od poctu prvkov (ak pridame dalsi prvok,
automaticky sa zvacsi aj pole). K jednotlivym prvkom pola méZeme pristupovat pomocou jeho
indexu, pricom prvy prvok ma index 0. V JavaScripte, na rozdiel od ostatnych jazykov, méze
pole uchovavat v kazdom prvku iny typ dat (String, int,...):

index 0 index 1 index 2 index 3 index 4

"cervena" "modra" true 5 "ahoj"

Polia sa vytvaraju dvomi spésobmi:

1) Bez klti¢ového slova new a konstruktora Array ()
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10/28_pole.ht
ml

var nazovPola = [iteml, item2, .., itemN];

POZNAMKA

Prvy sposob nie je funkény v prehliadadi Internet Explorer 8.

2) Skltéovym slovom new a konStruktorom Array ()

var nazovPola = new Array(iteml, item2, .., itemN) ;

Priklad
var farbyl = ["biela","modra", "cervena"];
var farby2 = new Array ("zelena","fialova","hneda")

Obidva spOsoby vytvorenia pola su spravne.

K jednotlivym prvkom pola (pri obidvoch sp6soboch) pristupujeme tak, Ze za premennu
vloZzime hranaté zatvorky, do ktorych uvedieme index prvku.

PRIKLAD 10.28

Vytvorte HTML strdnku so zdkladnou Strukturou. V €asti <script> vytvorte premennu:

B farby, ktora bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zaciatku inicializujte hodnotu
pola na tri farby: biela, modra, cervena

V dialégovom okne postupne vypiste:

vsetky farby,
prvu farbu,
druhu farbu,

tretiu farbu.

Zmeinte hodnotu prvého pola na farbu cierna a vypiste tdto farbu v dialégovom okne.

Vypiste v dialdgovom okne velkost pola — premennej farby.
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//vytvorenie pol’a a inicializdcia troch prvkov pol’a
var farby = new Array(**biela™, "‘modra', "'cervena’’);

//vypisanie vSetkych prvkoc pol’a
alert(farby);

//pristup k prvkom pol’a pomocou indexu
alert(farby[0]);
alert(farby[1]);
alert(farby[2]);

//zmena hodnoty prvku pola
farby[0] = "'cierna™;
alert(farby[0]);

//Zistenie poctu prvkov pola
alert(farby.length);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

) UKAZKA JAVASCRIPT C UKAZKA JAVASCRIPT] v UKAZKA JAVASCRIF

X | Q 10/28] X | Q1072 X | Qo

This page says

biela modra,cervena

This page says

bigla

v UKAFKA JAVASCRIPT

X | Q10429

This page says

cenena

This page says

modra

L

UKATKA JAVASCRIP

X | Q 10/

This page says

cierna

* UKATKA JAVASCRIPT

X | Q 10/28_

This page says

2

Hodnoty uloZené v poliach m6zeme kedykolvek menit:

farbyl[0]; //biela

farbyl[1l] = "oranzova"; //oranzova farba nahradi modru

180



Na zistenie poctu prvkov v poli je mozné pouzit vlastnost 1ength, ktora vidy vrati hodnotu 0
alebo vyssiu.

alert(farbyl.length); //3

Metddy pre pracu s polom

pop() — odstrani posledny prvok z pola

push() — pridd na koniec pola [ubovolny pocet argumentov z push ()
shift() — odstrani prvy prvok z pola

unshift() — prida prvok na zaciatok pola

[e0e | ,
'ﬁ’ PRIKLAD 10.29

10/29_poleM | Vytvorte HTML stranku so zakladnou $truktirou. V ¢asti <script> vytvorte premennu:

etody.html

B farby, ktord bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zaciatku inicializujte hodnotu
pola na tri farby: biela, modra, cervena

Vykonajte nasledujuce operacie s polom:

B na koniec pola pridajte farby ruzova, zelena,

B vypisSte pole s indexom 3 a na novom riadku pole s indexom 4,

B vdialégovom okne postupne vypiSte pocet prvkov pola farby asucasne na
novom riadku vypiste vSetky hodnoty pola,

B odstrante posledny prvok z pola,

B v dialégovom okne postupne vypiSte pocet prvkov pola farby a sicasne na novom
riadku vypiste vietky hodnoty pola,

B pridajte na zaciatok pola ciernu farbu,

B v dialégovom okne postupne vypiSte pocet prvkov pola farby a sicasne na novom
riadku vypiste vSetky hodnoty pola,

odstrante prvy prvok pola,
B v dialégovom okne postupne vypiSte pocet prvkov pola farby a sicasne na novom
riadku vypiste vSetky hodnoty pola.

181



//vytvorenie pola a inicializdcia troch prvkov pola
var farby = new Array(*'biela’, ""modra™, "'cervena’);

//pridanie novych prvkov pol’a na koniec
farby.push(*‘ruzova, "'zelena");
alert(farby[3] + ""\n"" + farby[4]);
alert(farby.length + *\n"" + farby)

//odstranenie posledného prvku 7 pol’a

farby.pop();
alert(farby.length + "\n"" + farby)

//pridanie prvku na zaciatok pola
farby.unshift(*'cierna);
alert(farby.length + *\n"" + farby)

llodstranenie prvku zo zaciatok pol’a
farby.shift();
alert(farby.length + "\n"* + farby)

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

* UKAZKA JAVASCRIPT N UKAZKA JAVASCRIPT *
X | Q 10/29_pd > | O 10/29_poleMetod)
This page says This page says
ruFova 5
zelena biela,modra,cervena,ruzova,zelenz
T UKAZKA JAVASCRIPT x 3 UKAZKA JAVASCRIPT X
X | QA 10/29_poleM X | @ 10/29_poleMetod
This page says This page says
biela,modra,cervena,ruzova cierna biela modra,cervena, ruzova
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10/30_polePo
radie.html

N UKAZKA JAVASCRIPT X

XK | A 10/29_poleM

This page says

biela, modra, cervena, ruzova

B reverse() — zmeni poradie prvkov pola
B sort() — zoradi prvky od najmensieho po najvacsi prvok (resp. abecedne)

PRIKLAD 10.30

Vytvorte HTML stranku so zdkladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premennu:

B farby, ktord bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zaciatku inicializujte hodnotu

pola na tri farby: biela, modra, cervena, ruzova.

Vykonajte nasledujuce operacie s polom:

B zoradte prvky pola podla abecedy a zoradené pole vypiste v dialégovom okne,
B obratte poradie prvkov v poli a obratené pole vypiste v dialégovom okne.

//vytvorenie pol’a a inicializdcia troch prvkov pol’a

var farby = new Array(*'biela’, ""modra’, ""cervena’, ""ruzova'’);

//zoradenie prvkov pol’a podl’a abecedy
farby.sort();
alert(farby);

//obrdtenie poradia prvkov v poli
farby.reverse();

alert(farby);
C UKAZKA JAVASCRIPT X *  UKAZKA JAVASCRIPT X
»® | Q 10/30_palePoradielk > | @ 10/30_polePoradie.h
This page says This page says
biela,cervena maodra, ruzova ruzova modra,cervena,biela
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B concat() — skopiruje pole a umozniuje pridat dalsie prvky na koniec pola

PrikLAD 10.31

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu:

B farby, ktord bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zaciatku inicializujte hodnotu
pola natrifarby: biela, modra, cervena.

Vykonajte nasledujuce operdcie s polom:

B vytvorte nové pole s nazvom farbyl a nakopirujte dofho vsetky prvky z pola farby,
pole vypiste v dialdgovom okne,

B do pola farbyl a nakopirujte vSetky prvky z pola farby asucasne pridajte nové
prvky ruzova, zelena, pole vypiste v dialégovom okne.

//vytvorenie pol’a a inicializdcia troch prvkov pol’a
var farby = new Array(*'biela’, "‘modra™, ""cervena™);

//kopirovanie prvkov pol’a do nového pol’a
var farbyl = farby.concat();
alert(farbyl);

//kopirovanie prvkov pol’a do nového pol’a a doplnenie novych prvkov
farbyl = farby.concat(*'ruzova™, "'zelena™);
alert(farbyl);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialédgové okna:

© UKAZKA JAVASCRIPT T UKAZKA JAVASCRIPT ®
X9 10/31_ X | & 10/31_poleKopiro
This page says This page says
biela, modra,cervena biela, modra,cervena, ruzova,zelena

B slice() — metdda na kopirovanie pola, pricom prvy argument urcuje zaciato¢nu poziciu
adruhy argument konec¢nu poziciu. Ak je v parametri iba jeden argument, tak
skopiruje prvky od tejto pozicie do konca pola.
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10/32_poleVy
sek.html

PRIKLAD 10.32

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu:

B farby, ktord bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zadiatku inicializujte hodnotu

pola natrifarby: biela, modra, cervena, zelena, ruzova.
Vykonajte nasledujuce operécie s polom:

B vytvorte nové pole sndzvom farbyl a nakopirujte donho vSetky prvky z pola
farby od indexu 1, pole vypiste v dialégovom okne,

B do pola farbyl nakopirujte hodnoty z pola farby od indexu 1 do indexu 3
(sucasne aj prvok s indexom 3).

//vytvorenie pol’a a inicializdcia troch prvkov pol’a
var farby = new Array(*'biela’, "‘modra’, "‘cervena’, ""zelena", "'ruzova");

//kopirovanie vybranej casti prvkov pol’a do nového pol’a pocniic prvkom s indexom 1

var farbyl = farby.slice(1);
alert(farbyl);

//kopirovanie vybranej casti prvkov pol’a (indexy 1 - 3) do nového pola
farbyl = farby.slice(1, 4);
alert(farbyl);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialdgové okno:

[ UKAZKA JAVASCRIPT x

C | Q 10/32_poleVysek.html

This page says

moadra, cervena,zelena

B splice() — vkladanie prvkov do stredu pola. Prvy argument urcuje pociatocnu poziciu,
druhy argument kolko prvkov sa ma vymazat atreti argument, o sa ma vlozit
(mb6Zeme vloiZit aj viacej prvkov).

POZNAMKA

Funkcia splice () sa mOZe pouZit aj na mazanie prvkov z pola — uvedieme iba prvé dva
argumenty.
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PRrikLAD 10.33

Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V ¢asti <script> vytvorte premenndu:

B farby, ktord bude obsahovat ako hodnotu pole. Na zadiatku inicializujte hodnotu

pola natrifarby: biela, modra, cervena, zelena, ruzova.

Vykonajte nasledujuce operdcie s polom:

B upravte pole farby tak, Ze vloZite 2 nové prvky do pola od pozicie 3. Nové pole vypiste
v dialégovom okne,

B upravte pole farby tak, Ze vymenite 2 prvky od pozicie 3. Nové pole vypiste
v dialégovom okne,

B upravte pole farby tak, Ze vymazete 2 nové prvky od pozicie 3. Nové pole vypiste
v dialégovom okne.

w

10/33_poleV
kladanie.html

//vytvorenie pol’a a inicializdcia troch prvkov pola

var farby = new Array(*'biela’, "‘modra’, ""cervena’, "‘zelena", "'ruzova");
/WloZenie 2 prvkov od pozicie 3

farby.splice(3, 0, ""hneda’, **cierna™);

alert(farby);

//vymena 2 prvkov od pozicie 3
farby.splice(3, 2, ""oranzova", "'zlta");
alert(farby);

//vymazanie 2 prvkov od pozicie 3
farby.splice(3, 2);
alert(farby);

Tento kéd zobrazi nasledujuce dialdgové okna:

C, UKAZKA JAVASCRIPT x () UKAZKA JAVASCRIPT X
¥ | O, 10/33_poleVkladanie.html X | @ 10/33_poleVkladanie.html
This page says This page says
biela modra cervena hneda cierna.zelena ruzova biela,modra,cervena,oranzova zlita,zelena ruzova
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10.10 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit Studenta so zakladnymi Gdajovymi typmi pouzivanymi v JavaScripte
a bezne pouzivanymi operaciami stymito udajmi. Nasledne naucit Studenta, ako vykonat
vetvenie pomocou a opakovanie ¢asti programu pomocou rdznych druhov cyklov, ako vytvorit
pole, pridavat, odoberat a menit jeho prvky a ako zadefinovat a zavolat viastnu funkciu.

MOTIVACIA

Student dokdze vytvorit jednoduché programy v jazyku JavaScript anasledne ich spustat
a zobrazit si vysledok pomocou dialégové okna vo webovom prehliadaci.

VYKLAD

Studentov treba oboznamit:

so zakladnou syntaxou jazyka JavaScript,

s premennymi,

s kfd¢ovymi slovami jazyka,

akym spdsobom je mozné vytvorit komentar a aky je jeho vyznam,

s akymi udajovymi typmi moze pracovat,

s operatormi (aritmetické, relacné, porovnavacie, logické, priradovacie),
ako ovplyvriovat beh programu pomocou vetvenia a cyklov,

s vyznamom a spdsobom vytvarania vlastnych funkcii a ich poutitia,

ako pracovat s polom Gdajov.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
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11 JAVASCRIPT — OBJEKTOVY MODEL DOKUMENTU

Objektovy model dokumentu (skratene DOM — Document Object Model) sa vytvori po nacitani
internetovej stranky. DOM si mézeme predstavit ako strom objektov. Pomocou DOM mébzeme
vytvarat dynamické HTML:

B menit, pridavat, odstrariovat HTML element, atributy, udalosti,
B pristupovat k CSS stylom.

11.1 Objekt Document

V objektovom modely dokumentu reprezentuju HTML elementy objekty. Objekt document
predstavuje internetovd stranku. Pomocou objektu document moZeme pristupovat k
jednotlivym HTML elementom. Ked chceme pristipit k nejakému HTML element musime
zavolat niektoru z nasledujicich metdd na objekte document:

Metdda Popis
document.getElementById (id) Najde element s prislusnym id.
document.getElementsByTagName (name) N&jde element pomocou tagu name.

document.getElementsByClassName (name) Njjde element pomocou class hame.

Samotné metddy vSak neupravia obsah HTML elementov. Na upravenie elementov musime
este zavolat vlastnosti, podla toho, ¢o chceme upravovat.

Na pridanie alebo zmenenie textu musime zavolat vlastnost innerHTML:

document.getElementById("nazovId") .innerHTML= "text, ktory sa
zobrazi";

Metdda getElementByld(id)

Na ndjdenie HTML elementu, ktory obsahuje atribit id v DOM moéZeme pouZit metddu
getElementById(id).

PRIKLAD 11.1 (o0 |

w

11/01_zmen
Vytvorte stranku, ktora bude obsahovat paragraf s atribGtom id text a tladidlo Zmenenie | opieTextu.ht

textu. Postlaceni tlacidla sa zmeni text v paragrafe s atribitom id text. ml
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11/02_zm
enenieFar
byTextu.ht
ml

<button type="button"

<p id="text">Tento text sa zmeni po kliknuti na tlaédidlo.</p>

onclick='document.getElementById("text") .innerHTML = "Novy
text"'>Zmenenie textu</button>

Tento kod zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT X

| @ 11/01_zmenenieTextu.html

Tento text sa zmeni po kliknuti na tladidlo.

Zmenenie textu

[ UKAZKA JAVASCRIPT X
| & 11/01_zmenenieTextu.html
Nowvy text

Zmenenie textu

Pomocou vlastnosti style méZeme zmenit CSS $tyl:

hodnota";

document.getElementById ("nazovId") .style.vlastnost= "nova

PRIKLAD 11.2

Otvorte priklad 11.1 a upravte ho tak, aby sa po stlaceni tlacidla Zmenenie textu zmenila
farba v paragrafe, ktory ma nastaveny atribit id text.

kliknuti na tlaéidlo.</p>
<button type="button"

Zmenenie textu </button>

<p id="text">Tento text zmeni farbu pisma po

onclick="document.getElementById('text') .style.color="red'">

Tento kod zobrazi stranku:

@ _ o
[ UKAZKA JAVASCRIPT x

C | Q 11/02_zmenenieFarbyTextu.htm|

Zmenenie textu

Tento text zmeni farbu pisma po kliknuti na tla¢idlo.

® _ o
[ UKAZKA JAVASCRIPT X

C | & 11/02_zmenenieFarbyTextu.html
Tento text zmeni farbu pisma po kliknuti na tladidlo.

Zmenenie textu
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PRIKLAD 11.3

w

Otvorte priklad 11.1 a upravte ho tak, aby sa po stlaceni tlacidla Zmenenie textu nastavil
paragraf s atribditom id text na neviditelny.

11/03_zmen
enieViditelno
stiTextu.html

<p id="text">Tento text sa po stladeni tlaéidla uZ nezobrazi.</p>

<button type="button"
onclick="document.getElementById('text') .style.display='none'">Zm
enenie textu</button>

Tento kod zobrazi stranku:

e _ e

[1 UKAZKAJAVASCRIPT X [ UKAZKA JAVASCRIPT X

C | Q 11/03_zmenenieViditelnostiText O Q. 11/03_zmenenieVidits

Tento text sa po stlaceni tla¢idla uz nezobrazi. Zmenenie textu

Zmenenie textu

Zmenenie hodnoty atributu:

document.getElementById('id') .attribute="'nova hodnota';

Zmenit obrazok méZeme pomocou vlastnosti src:

document.getElementById('obrazokId') .src='novy_obrazok.jpg';

PRIKLAD 11.4

Vytvorte stranku, ktord bude obsahovat obrdzok s id mojObrazok, obrdazok bude mat
nastaveny zdroj obrazokl.jpg. Pod obrdzkom vytvorte tlacidlo zZmeri obrézok. Po
stlaceni tlacidla sa zmeni zdroj obrazku na obrazok2 . jpg.

<div>
<img id="mojObrazok" src="obrazokl.jpg">
</div>

<button
onclick="document.getElementById('mojObrazok') .src=obrazok2.jpg'
">Zmerni obrizok</button>
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11/05_get

ElementBy
TagName.

html

Tento kdd zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT 3¢

C | Q 11/04_zmenenieObrazku.html|

)); 'i t ARAMEMIA

Zmei obrazok

Metoda getElementsByTagName(name)

Na ndjdenie HTML elementu podla znacky vDOM mobieme pouZit metddu
getElementsByTagName (name). Nesmieme vsSak zabudnut nato, Ze znaliek moze byt
v HTML stranke lubovolny podet. Ak chceme zvolit konkrétnu znacku, musime za volanim
metddy uviest hranaté zatvorky, do ktorych vloZime index (poradie) znacky, s ktorou chceme
pracovat.

Ak chceme napriklad pridat, alebo zmenit text v prvom paragrafe, musime pouzit syntax:

document.getElementsByTagName ("p") [0] .innerHTML = "novy text";

PRIKLAD 11.5

Otvorte priklad 11.1 a upravte ho tak, aby ste namiesto metédy getElementById ()
pouZili metdédu getElementsByTagName ().

<p>Tento text sa zmeni po kliknuti na tlaéidlo.</p>

<button type="button"
onclick='document.getElementsByTagName ("p") [0] .innerHTML = "Novy
text" '>Zmenenie textu</button>

Tento kdd zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT — x \\ [} UKAZKA JAVASCRIPT % \|
c | Q 11/05_getElemantByMame.ht C | O 11/05_getElementByName.html
Tento text sa zmeni po kliknuti na tla¢idlo. Novy text

Zmenenie textu Zmenenie textu

Metdda getElementsByClassName(class)

Na najdenie HTML elementu/elementov s atribitom class v DOM mébZeme pouzit metddu
getElementsByClassName (class). Nesmieme vSak zabudnut nato, Ze takychto znaciek
moze byt vela. Ak chceme zvolit konkrétnu znacku s atribitom class, musime za volanim

191



metddy uviest hranaté zatvorky, do ktorych vloZzime index (poradie) znacky, s ktorou chceme

pracovat.

Ak chceme napr. pridat, alebo zmenit text v prvom paragrafe, musime pouzit syntax:

document.getElementsByClassName ("textl") [0] .innerHTML = "novy
text";

PRIKLAD 11.6

Vytvorte stranku, ktora bude obsahovat:

B Paragraf satribitom class="text" atextom Tento text sa =zmeni po
kliknuti na tlac¢idlo.

B Paragraf satribitom class="text2" atextom Tento text sa zmeni po
kliknuti na tlac¢idlo.

B tlacdidlo Zmenenie textu. Po stladeni tladidla sa zmeni text satributom
class="text" natext: Novy text

Poznamka: Na rieSenie pouZite metddu getElementsByClassName (class) .

w

11/06_getEle
mentsByClas
sName.html

<p class="text">Tento text sa zmeni po kliknuti na
tlaéidlo.</p>

<p class="text2">Tento text sa zmeni po kliknuti na
tlaéidlo.</p>

<button type="button"
onclick='document.getElementsByClassName ("text") [0] .innerHTML =
"Novy text"'>Zmenenie textu</button>

Tento kdd zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT * [ UKAZKA JAVASCRIPT x
C | @ 11/06_getElementByClassName.html C | Q 11/06_getElementByClassName.html
Tento text sa zmeni po kliknuti na tlaéidle. Novy text

Tento text sa zmeni po kliknuti na tladidlo. Tento text sa zmeni po kliknuti na tlacidlo.

: Zmenenie textu
Zmenenie textu
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Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit studenta s objektovym modelom dokumentu. Nauéi sa, ako pristupovat
k HTML elementom a modifikovat ich vlastnosti, ako aj dynamicky ich pridavat a odoberat
z webovej stranky.

MOTIVACIA

Student dokaze vytvorit jednoduchli webovd stranku a dynamicky upravovat jej obsah.
Vysledok si dokaze overit pomocou webového prehliadaca.

VYKLAD

Studentov treba oboznamit:
B s objektovym modelom dokumentu,

B ako vyhladat pozadovany element dokumentu,
B ako modifikovat jeho vlastnosti.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
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12 JAVASCRIPT — UDALOSTI

Interakcia jazyka JavaScript s kddom jazyka HTML prebieha prostrednictvom udalosti (z angl.
events). Udalosti patria medzi najdolezitejSiu cast jazyka JavaScript, nakolko umozriuju
reagovat na podnety pouzivatela. Udalosti priradujeme pomocou atributu jazyka HTML (napr.
atribut onclick) snazvom konkrétnej udalosti (Specifikuje programator, napr. stlacenie
tlacidla). Syntax je nasledovna

<htmlElement event="JavaScript kéd">

NajpouzivanejSou udalostou je udalost onclick, ktora sa vyvola po kliknuti na HTML znacku,
ktora obsahuje tento atribut.

PRikLAD 12.01 ese |

W

12/01_onclic
Vytvorte HTML stranku so zakladnou Strukturou. V €asti body vytvorte tlagidlo pomocou | | himl

znacky <button> , tlacidlu pridajte atribut type s hodnotou button a atriblt onclick
s hodnotou alert ('Text dialdégového okna').

<button type="button" onclick="zobrazDialogoveOkno () "> Stlac
ma</button>

<script>

function zobrazDialogoveOkno () {
//kéd, ktory sa ma vykonat
alert ("Text dialédgového okna") ;

}
</script>

Tento kdd zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT X [% UKAZKA JAVASCRIPT X
C | Q 12/01_onclick.html C | @ 12/01_onclick.htmi
Stlac ma This page says

Text dialogoveho okna

ZAPAMATAITE SI $

V hodnote atribUtu onclick nemdZeme pouzivat syntaktické znaky jazyka HTML (napr.

dvojité uvodzovky) bez ich zakdédovania. Z tohto dovodu sme namiesto dvojitych Uvodzoviek
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pouzili apostrofy. Alternativou k apostrofom je pouZzitie HTML entit (v pripade dvojitych
Uvodzoviek je nutné pouzit HTML entitu aquot;):

<button type="button" onclick="alert (&quot;Text dialégového
okna&quot;) "> Stlaé ma</button>

12.1 HTML typy udalosti

w

13/02_prihlas
eni.html

Udalosti, vyvolané v HTML stranke mozu nastat:

B vyvolanim pouZivatefom napr. stlacenie tlacidla, kliknutim na objekt,
B zmenenim hodnoty HTML znacky napr. hodnoty elementu input,
B po dokonceni nacitavania HTML stranky.

NajpouZivanejsie udalosti:

Udalost Popis

onchange HTML element sa zmeni

onclick Kliknutie na event

onmouseover Presunutie kurzora na element
onmouseout Presunutie kurzora prec z elementu
onkeydown Stlacenie klavesnice

onload dokoncenie nacitavania HTML suboru

Niektoré udalosti mozu byt priradené aj statickym HTML znackam, ako st napriklad znacky pre
nadpis (h1...h7), znacky pre zobrazenie textu (div, p, span), atd.

<hl onclick="alert('klikol si na nadpis')">Nadpis 1</hl>

<div onclick="alert('klikol si na text) ">Text .</div>

PRIKLAD 13.02

Vytvorte stranku, v ktorej bude tlacidlo s textom Vypis text. Po stlaceni tlacidla vypise
pod tlacidlo text Prihlaseni st: Peter, Janko.

Pozndmka: text Prihlaseni st: Peter, Janko. Nevypisujte do dialégového okna
alert (), ale priamo do textu. Pomoécka — pouZite metddu getElementById () .
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<button onclick="zobrazPrihlasenych () ">Zobraz prihlasenych
uéastnikov</button>

<p id="text"></p>

<script>

function zobrazPrihlasenych ()

{
document.getElementById("text") .innerHTML = "Prihlaseni su:
Peter, Janko.";

} </script>

Tento kod zobrazi stranku:

[ UKAZKA JAVASCRIPT X \§ [M UKAZKA JAVASCRIPT % \§ |
C | @ 12/03_prihlasenihtml C | Q 12/03_prihlaseni.html
| Zobraz prihlasenych uéastnikov | Zobraz prihlasenych Géastnikov

Prihlaseni su: Peter, Janko.

ULoHa 12.1 ©)

Otvorte subor 12/03 prihlaseni.html. Upravte ho tak, aby vypisoval mena prihlasenych
Ucastnikov pod sebou.

12.1.1 Udalost onchange

Udalost onchange sa zavola v pripade, ak sa zmenila hodnota nejakého elementu. V pripade
zaskrtavacieho tlacidla, alebo vyberu z jednej moznosti sa tato funkcia zavold, ked sa zmeni
stav checked

B [eee |

PRIKLAD 13.03 "f

Vytvorte stranku, v ktorej bude vysuvaci list <select> s hodnotami: 13/03_onch
ange.html

vyberte moznost,
anglictina,
slovencina,

nemcina.

Po vybrati jazyka sa vybrana mozZnost uloZi do paragrafu s id hodnotou text.

196



w

13/04_onmo
useover.html

<select id="jazyk" onchange="vypisVybranuHodnotu () ">
<option value="vyberte moZnost">Vyberte moZnost</option>
<option value="angliétina"> angliétina</option>
<option value="slovenéina"> slovenéina</option>
<option value="neméina"> neméina</option>
</select>

<p id="text"></p>

<script>

function vypisVybranuHodnotu ()

{
document.getElementById ("text") .innerHTML =
document.getElementById (" jazyk") .value;

}
</script>

Tento kdd zobrazi stranku:

[} UKAZKA JAVASCRIPT || / [} UKAZKA JAVASCRIPT X [0 UKAZKA JAVASCRIPT
C | Q 12/03 C | Q 12/03_onchan C | Q12/03.4
Vyberte moZnost ¥ Vyberte moZnost ¥ slovenctina v
Vyberte moZnost ..
Vybe . slovenéina
anglittina
slovencina
nemdcina

12.1.2 Udalost onmouseover a onmouseout

Udalost onmouseover sa vyvold, ked sa kurzor mysi posunie na element, ktory ma nastaveny
tento atribdt. Upozornenie, na vyvolanie tejto udalosti je potrebné, aby sa kurzor mysi
predtym nenachadzal na tomto elemente.

Udalost onmouseout sa spusti, ked sa kurzor mysi presunie pre¢ z elementu, ktory ma
nastaveny tento atribut na iny element.

PRIKLAD 13.04

Vytvorte stranku, ktord bude obsahovat jeden paragraf s textom Tento text sa
prefarbi. Paragrafu pridajte atriblity onmouseover a onmouseout. Kaidy z tychto
atributov zavold vlastnu funkciu, ktord prefarbi text. Udalost onmouseover prefarbi text
paragrafu na Cerveno. Udalost onmouseout prefarbi text na ierno.
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<p onmouseover="farba ()" onmouseout="farbal()" id="text">Tento
text sa prefarbi</p>

<script>
function farba ()
{

document.getElementById('text') .style.color = "red";
}

function farbal ()

{
document.getElementById('text') .style.color = "black";
}
</script>
[ UKAZKA JAVASCRIPT X [ UKAZKA JAVASCRIPT X
C | O 12/04 onmouseq C | @ 12/04_onmouseq
Tento text sa prefarbi Tento text sa prefarbi

12.1.3 Udalost onkeydown

Udalost onkeydown sa vyvola po stlaceni tladidla v elemente, ktory obsahuje tento atribut.
Zvycajne sa tato udalost pridava html elementom textarea a input.

PRIKLAD 13.05 o=

w

13/05_onkey
down.html

Vytvorte stranku, ktora bude obsahovat viacriadkové textové pole, ktorému pridajte atribut
onkeydown Shodnotou =zobrazDialog(). V<dasti script vytvorte funkciu

zobrazDialog (), Vvktorej zavolajte dialégové okno alert () stextom Stlacil si
tlac¢idlo.

<textarea rows="2" cols="50" onkeydown="zobrazDialog() ">
</textarea>

<script>

function zobrazDialog() {
alert("Stlac¢il si tlac¢idlo");

}

</script>

Tento kdd zobrazi stranku:
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13/06_onload
.html

e — 0 -
[ UKAZKA JAVASCRIPT ® [ UKAZKA JAVASCRIPT

Q, 12/05
C | 4 12/05_onkeydown.html C it

This page says

P Stlaéil si tlacidlo

12.1.4 Udalost onload

Udalost onload sa zavola po nacitani celej stranky alebo objektu (naditané musia byt vietky

externé subory, obrazky, atd.). NajCastejSie sa tato udalost pouziva s HTML elementom
<body>.

PRIKLAD 13.06

Vytvorte stranku, v ktorej ku znacke <body> pridajte atribit onload s hodnotou zavolanim
funkcie vypisText (). Do stranky pridajte paragraf sid text. V ¢asti script vytvorte
funkciu vypisText (). V tejto funkcii vypiSte 10-krat pod sebou text:

Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:

O XN W RO

Poznamka: na rieSenie pouzite cyklus for.

<body onload="vypisText()">
<p id="textl"></p>

<script>
function vypisText () {
for(var i = 0; i < 10; i++) {
document.getElementById("textl") .innerHTML += "<br> Text: "
+ i;
}

}
</script>

</body>
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Tento kdd zobrazi stranku:

/D

=

Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:
Text:

UKATKA JAVASCRIPT x W\

| Q [12/06_onload.htm

e L B =

MO G -] O LN
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12.2 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit studenta pojmom udalost. Naudit Sstudenta zadefinovat akciu, ktora sa
vykona pri vyskyte udalosti.

MOTIVACIA

Student dokdaze vytvorit jednoducht webovu stranku a interaktivne dynamicky upravovat jej
obsah. Vysledok si dokaze overit pomocou webového prehliadaca.

VYKLAD

Studentov treba oboznamit s udalostami:

onchange,
onclick,
onmouseover,
onmouseout,
onkeydown,

onload.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
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13 JAVASCRIPT — FORMULARE

Jednym z dévodov vytvorenia jazyka JavaScript bolo preniest spracovavanie formuldrov zo
servera na prehliadace. Pomocou jazyka JavaScript mdzeme napriklad overovat vyplnené data,
rozhodovat o odoslani formulara, atd"

Formuldre vjazyku HTML vytvdrame pomocou pdrovej znacky <form>..</form>. Vo
formuldroch mézeme pouzit lubovolny pocet komponentov. Medzi najpouzivanejSie
komponenty patria elementy:

Ndazov znacky Popis

podla hodnoty atribltu type, méZzeme znacku input pouzit ako textové pole,

input
prepinacie tlacidl3, tlacidla odoslat, resetuj
select list s hodnotami, ktory po kliknuti vysunie vSetky moZnosti
textarea viacriadkové textové pole
button tlacidlo
PRrikLAD 13.01 oee
4

13/01_formu
Vytvorte HTML strédnku so zakladnou Struktdrou. V Casti body vytvorte formular, ktory bude | 15,1 himi

obsahovat:

textové pole pre prihlasovacie meno,

textové pole pre heslo (znaky, ktoré tvoria heslo sa nesmu zobrazovat),
zaskrtavacie tlacidlo s textom Mam viac ako 18 rokov,

popis — viacriadkové textové pole,

moznost vybrat hodnotu z pondkanych moznosti (Radio buttons),
vyber z jednej moznosti (vysuvaci list),

tlacidlo 0do&11i, ktoré zatial nevykona nic,

tlacidlo Reset, ktoré vynuluje vyplnené hodnoty.

Poznamka: pre jednoduchost pouZite na formatovanie HTML znaciek zna¢ku <br>. Spravne
formatovanie by vsak malo byt pomocou CSS Stylov.
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<form name="formular'>

Prihlasovacie meno
<input type="text" name="prihlasovacieMeno'>
<br><br>

Heslo
<input type="password" name="heslo'">
<br><br>

Mam viac ako 18 rokov
<input type='"checkbox" name="pohlavie" value="Som muz" >
<br><br>

Popis
<textarea name="popis" rows="3" colls="3">Popis</textarea>

Pochadzam z krajiny: <br>

<input type="radio" name="krajina" value='"Slovenska republika"
checked> Slovenska republika<br>

<input type="radio" name="krajina" value="Ceska republika'>
Ceska republika<br>

<input type="radio" name="krajina" value="ina"> Ina

<br><br>

<select name='"jazyk'">
<option value="0"> Vyberte mozZnost</option>
<option value="1"> angliétina</option>
<option value="2"> slovenéina</option>
<option value="3"> neméina</option>

</select>

<br><br>

<input type="submit" value="Odosli'">
<input type='"reset" value="Reset''>
</form>

Tento kod zobrazi stranku:

[ Jednoduché tabulka x

= | Q 13/01_formular1.html

Prihlasovacie meno
Heslo
Mam wviac ako 18 rokov
Popis
Popis 4
Pochadzam z krajiny:
* Slovenska republika
Cesk4 republika
Ina

Vyberte moZnost ¥

Odoéli || Reset
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13.1 Odosielanie formularov

Formulare sa odosielaju po stlaceni tlacidla, ktoré sa definuje pomocou znacky:

B input s atributom type a hodnotou submit

<input type="submit" wvalue="Odosli">

B button s atribiutom type a hodnotou submit

<button type="submit">Odos$li</button>

13.2 Resetovanie formularov

Formulare sa resetuju po stlaeni tlacidla, ktoré sa definuje pomocou znacky:

B input satribdtom type a hodnotou reset

<input type="reset" value="VymazZz hodnoty formulara'">

B button satriblutom type a hodnotou reset

<button type="submit">VymaZz hodnoty formuldra</button>

Pri resetovani formuldra sa odstrdnia vSetky hodnoty, ktoré zadal pouZivatel do formuldrovych
prvkov. Ak bolo nejaké pole prazdne, tak bude opét prazdne. V pripade, Zze malo nejaké pole
nastavenu predvolend hodnotu, ktord pouZivatel zmenil, tak tdto hodnota sa po stlaceni
tlacidla s atributom type reset nastavi na predvolenu hodnotu.

13.3 Spracovanie formulara

Stlacenie tlacidla s atribitom type submit odosle formular, ale nesmieme zabudnut nastavit
akciu, ktord sa ma vykonat po odoslani formulara. Akcia, ktord sa ma vykonat sa nastavuje
prostrednictvom atribUtu action znacky form. Ako hodnotu atribldtu méZeme nastavit
napriklad subor php, ktory spracuje formularové hodnoty.

<form action="spracovanieHodnot.php">

</form>

13.3.1 Validdcia formularov pomocou jazyka JavaScript

Jednou zmoinosti ako skontrolovat, ¢&i pouzivatel vyplnil formuladrové prvky, ktoré
potrebujeme mat uloZené je prostrednictvom jazyka JavaScript. Pomocou jazyka JavaScript
vieme tiez skontrolovat, ¢i pouzivatel vyplnil spravne vsetky polia (napr. ¢i zadal telefénne ¢islo
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v spravnom tvare, ¢i nezabudol dat zavina¢ pri emailovej adrese). Kvlastnostiam HTML
pristupujeme pomocou objektového modelu dokumentu. Na vyber mame dve moznosti, ako
pristupovat k jednotlivym prvkom:

1) Pomocou atribitov name mézeme pristupovat k jednotlivym prvkom

document.nazov_formulara.nazov_input polozky.value

Ak chceme pristtpit k hodnote, ktord vyplnil pouzivatel v textovom poli, ktory ma atribat
name="prihlasovacieMeno" a sUcasne formular ma atribUt name="form" :

document.form.prihlasovacieMeno.value

[0 | .
',é) PRIKLAD 13.02

13/02_for | Otvorte si predchadzajuci formular 13.1 (sibor 13/01 formularl.html). Do stranky vloZte
mular2.ht | parovi znacku script, do ktorej pridajte validaciu, ¢ su zadané hodnoty prihlasovacie

ml meno a heslo:

B Ak nie je vyplnené prihlasovacie meno, tak vypi$ v dialégovom okne upozornenie
nevyplnili ste prihlasovacie meno.

B Ak nie je vyplnené heslo, tak vypi$ v dialégovom okne upozornenie nevyplnili
ste heslo.

B Ak nie je vyplnené prihlasovacie meno a sucasne heslo, tak vypis v dialégovom okne
upozornenie nevyplnili ste prihlasovacie meno a heslo.

B Ak je vyplnené prihlasovacie meno a heslo, tak vypis v dialégovom okne text

Vitajte prihlasovacieMeno.

<script>
function VvalidaciaRegistracie ()
{
if (document.formular.prihlasovacieMeno.value == "" &&
document. form.heslo.value == "")
alert("nevyplnili ste prihlasovacie meno a heslo") ;
else if (document.formular.prihlasovacieMeno.value == "")
alert("nevyplnili ste prihlasovacie meno") ;
else if (document.form.heslo.value == "")
alert("nevyplnili ste heslo");
else
alert("Vitajte " + document.form.prihlasovacieMeno.value) ;
}
</script>
<form>

<input type="submit" value="0dosli" onclick="validaciaRegistracie()">
<input type="reset" value="Reset">
</form>

205



Tento kdd zobrazi stranku:

e —
[ Jednoduché tabulka
& | @ 13/02_formular2.html
Prihlasovacie meno
Heslo
Mam viac ako 18 rokov
Popis
Popis # Pochadzam z krajiny:
* Slovenska republika
Ceska republika
Ina
Vyberte moZnost ¥
Odoéli || Reset
e - O
[4 lednoduchs tabulka LR [ Jednoducha tabulka LAV
C | Q 13/02_formular2.html &« C | & 13/02_formular2.html
Pl f Pril )
This page says This page says
Het Hel page say
nevyplnili ste prihl nevyplnili ste heslo
" KEm |
= m] X
[ Jednoduchs tabulka ® AN [ Jednoducha tabulka LA
&« G 9 13/02_formular2.html &« C | Q 13/02_formular2.htm!
Pril . Pril .
This page says This page says
Hel page say. el page say:
nevyplnili ste prihlasovacie meno Vitajte Janko
Ma Ma

2) Ak nezaddme formularovym prvkom atriblty name, tak k jednotlivym prvkom moézeme
pristupovat prostrednictvom kolekcie forms aelements. Kjednotlivym poliam
kolekcie elements pristupujeme prostrednictvom ciselného indexu. Zadiname od

hodnoty 0.

document.forms[0] .elements[0] .value

document.forms[0] .elements[1l] .value

PRIKLAD 13.03

Otvorte si predchddzajici formular 13.2 (subor 13/02_formular2.html). Zformuléru
odstrante vsetky atributy name. Vasti script sa odkazujte na formuldrové prvky

prostrednictvom kolekcie forms a elements.
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function loginForm()

{

if ((document.forms[0].elements[0].value == "") &&

(document. forms[0] .elements[1] .value == "")) {
alert("nevyplnili ste prihlasovacie meno a heslo");,

}

else if (document.forms[0].elements[0].value == "") {
alert ("nevyplnili ste prihlasovacie meno"),

}

else if (document.forms[0].elements[1l].value == "") {
alert("nevyplnili ste heslo");,

}

else
alert("Vitajte " + document.forms[0] .elements[0].value)

}

POZNAMKA

Kolekcia elements je usporiadany zoznam odkazov na vsetky polia vo formulari. Obsahuje
vSetky elementy input, textarea, button, atd.

Kolekcia forms je usporiadany zoznam odkazov na vSetky formulare. Zvycajne je vSak na

kazdej stranke maximalne jeden formuldr, takZe vacSinou sa na tuto kolekciu odkazujeme
forms[0].
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ZAPAMATAIJTE SI

Validaciu formulara — ¢i pouzivatel vyplnil vSetky povinné prvky mézeme dosiahnut aj bez
jazyka JavaScript. Staci, ak priddme atribut required kformuldrovym prvkom, ktoré
chceme, aby boli vyplnené.

<input type="text" name="prihlasovacieMeno" required>

ULOHA 13.1

Vytvorte stranku, do ktorej vlozite formular, ktory bude obsahovat:

B textové pole pre prihlasovacie meno,
B textové pole pre heslo,
B textové pole pre opatovné zadanie hesla.

Tladidlo 0dos1i — ktoré skontroluje, Ci pouzivatel vyplnil prihlasovacie meno, heslo
a opatovné heslo. Sucasne skontroluje, ¢i sa heslo a opatovné heslo zhoduju. V pripade, Ze
sa nezhoduju, tak vypise spravu v dialégovom okne, Ze sa hesla nezhoduju.

208



13.4 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit studenta s validaciou formularov pomocou jazyka JavaScript.

MOTIVACIA

Student dokéze vytvorit jednoduchi webovi stranku, ktord bude obsahovat formuldr.
Student bude vediet urobit validaciu vyplnenych poloziek pomocou jazyka HTMLS a jazyka
JavaScript.

VYKLAD

Studentom treba pripomenut:

B ako vytvorit formular v HTML,
B HTML znacky form, input, select, texarea, button.

Nasledne Studentom treba oboznamit moznostami kontroly formulara pred odoslanim
pomocou JavaScriptu.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
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14 JAVASCRIPT — TESTOVANIE A LADENIE

Medzi dolezité Cinnosti pri programovani patri aj testovanie. Testovanie mdZzeme strucne
charakterizovat ako proces odhalovania chyb. Testovanie sa méze robit bud manudlne, alebo
pomocou automatizovanych nastrojov. V tejto kapitole si opiSeme manudlne testovanie.

Bez ohladu nato, ¢i vyvijame desktopové aplikdcie, mobilné aplikdcie alebo webové stranky
vzdy by sme mali vyvijany produkt vyskusat na réznych zariadeniach, operaénych systémoch
a v pripade webovych stranok aj na ré6znych prehliadacoch.

Medzi najjednoduchsie techniky, ako odstranit vzniknuté problémy na webovych strankach
mébZeme postupovat nasledovne:

1) Postupovat po castiach — zacat kontrolovat jednoduchsie veci a postupne pokracovat
kontrolou naroénejsich Casti. Robit mensie zmeny v kdde a postupne testovat.

2) Zakomentovat Cast kéd a postupne odkomentovavat jednotlivé Casti, kym sa neobjavi
problém.

3) Poutzit vyvojarske nastroje na preskiimavanie a ladenie zdrojového kédu.

14.1 Vyvojarske nastroje pre webové prehliadace

Webové prehliadace maju v sucasnosti implementované vyvojarske ndstroje. V pripade, Ze
nam tieto nastroje nevyhovuju, mézeme si doinstalovat preferovanejsie nastroje pomocou tzv.
doplnkov (pluginov).

Google Chrome

Vyvojarske nastroje pre prehliada¢ Google Chrome su dostupné v menu prehliadaéu = More
tools“> Developer tools. Pre spustenie nastrojov je tiez moziné pouzit klavesovu
skratku CTRL+SHIFT+.

(2] — X
w

MNew tab Cirl+T

MNew window Ctrl+h

New incognito window  Ctrl+3hift=

Histary 4

Downloads Ctrl+)

ookmarks »

Zoom - 100% +

Print... Ctrl+P

Cast...

Find... Ctrl+F
Save page as.. Ctrl+5 More tools 4

Edit Cut Copy Paste
Clear browsing data...  Ctrl+3hift-De .

Settings
Extensions

Help 4
Task manager

Exit Ctrl+Shift+Q
Developer tools Ctrl+Shift+I
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Po spusteni vyvojarskych nastrojov sa ndm z pravej strany vysunie okno, ktoré je vertikalne

rozdelené na dve Casti (zalezi podla velkosti obrazovky, moze byt rozdelené aj horizontalne).

Prva Cast obsahuje okno so zalozkami:

B Elements — pomocou tejto zalozky mézeme jednoduchsie identifikovat jednotlivé Casti

stranky pomocou DOM a CSS,

Performance,
Memory — meranie pamate,
Application,

Security.

Druha ¢ast obsahuje okno so zalozkami:

CSS styly,

JavaScript udalosti,
DOM body prerusenia,
Nastavenia,

Dostupnost.

Network — informacie o rychlostiach spustania stranky,

Console — sluzi na zobrazovanie informacii pocas spustania stranky,
Sources — krokovanie kddu JavaScript pomocou tzv. breakpoints,

[ Jednoduché tabulka x

Prihlasovacie meno
Heslo
Mam viac ako 18 rokov
Popis
Popis # Pochddzam z krajiny:
* Slovenska republika
Ceska republika
Ina

Vyberte moZnost v

Odosli || Reset
Bt | BN

c @ file:///Dnfskela/vyucovacie®sd0predmety/it%20akademia/priklady/14/01_krckovanie.html

= al

Elements Console

html

» <head>..</head
¥ <form>.</form
/body

/html

body

Event Listeners

display: block;
margin:w 8px;

DOM Breakpoints

Sources Network

thov .cls +

a

user ageni stylesheet

Performance %

Properties  Accessibility

margin 8

border -
| padding -

-] 421 %307

8
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Vyvojarske nastroje dostupné v prehliadacoch:

Prehliadac Webovy nastroj Popis

Mozilla Web developer (CTRL + SHIFT +

] https://developer.mozilla.org/son/docs/Tools
Firefox )

Web Inspector (Command +

Safari . https://developer.apple.com/safari/tools/
Option +1)
Opera Vyvojdr (CTRL+SHIFT+I) https://dev.opera.com/extensions/dev-tools/
Internet
. L https://msdn.microsoft.com/en-
Explorer Ndstroje vyvojdra (F12) .
11 us/library/hh968260(v=vs.85).aspx
Microsoft Vyvojdrske ndstroje https://docs.microsoft.com/en-us/microsoft-
Edge (CTRL+SHIFT+I) edge/devtools-guide
POZNAMKA

Niektori programatori preferuju pouzitie doplnkov — nastrojov pre vyvojar od tzv. tretich
stran. Napr. v pripade pouZitia webového prehliadaca Firefox sa velkej popularite tesi
nastroj Firebug (https://getfirebug.com/).

14.2 Krokovanie kodu

Zdrojovy kéd mozZe obsahovat rozne typy chyb. Nie vidy je jednoduché identifikovat chyby.
V niektorych pripadoch sa dokonca nezobrazia ani Ziadne chybové hlasky, ktoré by pomohli
identifikovat problém. Proces, v ktorom vyhladdvame a opravujeme chyby v zdrojovom kéde
nazyva krokovanie (z angl. debugging).

Ked chceme ,krokovat” kéd v prehliadacoch, na vyber mame viacero mozZnosti.
Najjednoduch$ou moznostou je volanie funkcie na zobrazovanie dialégového okna. Funkciu
alert () mbZeme vkladat priamo do zdrojového kédu a pomocou parametra tejto funkcie
mozZeme vypisovat hodnoty premennych, alebo jednoduché spravy. V pripade, Ze sa nam
nejaké dialéogové okno nezobrazi, vieme, Ze chybu musime hladat este pred zavolanim
dialégového okna. Takéto rieSenie je dost narocné, pricom nesmieme zabudnut po
identifikovani chyby odstranit vSetky funkcie alert ().

Dal$ou moznostou je pisanie sprav do konzoly, ktorl si otvorime prostrednictvom néastroja
vyvojara vo webovom prehliadaci.
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w

14/01_kro
kovanie.ht
ml

14.2.1 Metéda console.log()

Na vypisovanie hodn6t, sprav do konzoly mdzeme zavolat metddu log () prostrednictvom
objektu console. Do parametra mézeme vlozit premenné, vlastné spravy, kombinovat spravy
s hodnotami premennych podobne ako pri funkcii alert ().

var x = 10;
console.log(“Hodnota premennej x je:” + Xx);

PRIKLAD 14.1

Otvorte si priklad 13.3 (subor 13/03 formular3.html). Do formularu pridajte v Casti
<script> kdd, ktory bude vypisovat do konzoly spravy:

B Ak pouZivatel nezadal meno a heslo, tak vypiSe do konzoly text podmienka -
chyba prihlasovacie meno a heslo.

B Ak pouzivatel nezadal prihlasovacie meno, tak vypiSe do konzoly text podmienka -
chyba prihlasovacie meno.

B Ak pouzivatel nezadal prihlasovacie heslo, tak vypise do konzoly text podmienka -
chyba prihlasovacie heslo.

B Ak pouZivatel zadal prihlasovacie meno a heslo, tak vypiSe do konzoly text

Prihlasovacie meno: + zadané prihlasovacie meno

Z0 zdrojového kédy  odstrante vsetky dialdgové Spravy
(funkcia alert()) .

<script>
function loginForm() ({
if ((document.forms[0] .elements[0].value == "") &&
(document.forms[0] .elements[1l] .value == "")) {
console.log("podmienka - chyba prihlasovacie meno a
heslo") ;
}
else if (document.forms[0] .elements[0].value == "") {
console.log("podmienka - chyba prihlasovacie meno") ;
}
else if (document.forms[0] .elements[l].value == "") {
console.log("podmienka - chyba heslo") ;
}
else
console.log("Prihlasovacie meno:" +
document. forms[0] .elements[0] .value) ;
}
</script>
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Tento kéd zobrazi nasledujice spravy v konzole:

- e - o x
x W\

/skolafvyufovacie%20predmety/it%20akademia/priklady/14/01_debugovanie.htm|?prihlasovacieMeno=Janko&krajina=Slovenska... ¥r

[w ﬂ Elements Console Sources MNetwark Performance Memory Application » i X
¥ ® | top ¥ | Filter ¥ Group similar o
» i= 6 messages podmienka - chyba prihlasovacie meno a 81_debugovanie.html?. venski+republika:13
heslo
(3
O 3 user mess.. Navigated to file:///D:/skola/vyusCA%8Dovacie2@predmety/it%20akadenia/priklady/
© No errors 14/81_debugovanie.html?prihlasovacieMeno=&krajina=Slovensk%C3%Al+republika
- podmienka - chyba heslo @1_debugovanie.html?..venskd+republika:17
Mo warnings
. Navigated to file:///D:/skola/vyukCAXB8DovacieX28predmety/it¥2@akademia/priklady/
> 0 6 info 14/81_debugovanie.html?prihlasovacieMeno=Jankofkrajina=Slovensk#C3%Al+republika
ﬂ No verbose Prihlasovacie meno:Janko @1 debugovanie.html?..venskd+republika:20

Heslo:ahoj

Navigated to file:///D:/skola/vyukC4%8Dovaciek28predmety /it¥20akademia/priklady/
14/81_debugovanie.html ?prihlasovacieMeno=Janko&krajina=Slovensk#C3%Al+republika

> |

POZNAMKA

V pripade, Ze sa text v konzole zobrazi a nasledne zmizne, tak je potrebné skontrolovat
nastavenia pri konzole — zaskrtnit moznost Zachovavat spravy (angl. preserve

logs.)
Elements Console Sources Network Performance Memory Application » i X
top ¥ | Filter #| Group similar
messages Hide network Log XMLHttpRequests
user mess...| ¥ Preserve log Eager evaluation
O €rrors Selected context only Autocomplete from history
lo warning i et ey i : PR T Ls EFTIPT

Tato moznost je prednastavena na nezachovévanie sprav, nakolko bezny pouZivatel
internetu nepotrebuje, aby sa mu vypisovali spravy do konzoly.

Moznost vypisovania sprav do konzoly je vhodné pouzivat spolu s krokovanim
(nastavovanim tzv. bodov prerusenia (breakpoints). V tomto pripade sa sprava zobrazi na
¢as, dokym nestla¢ime tlacidlo ukonéenie krokovania (pripadne pokracovat na dalsi bod
prerusenia).

ULoHA 14.1

Upravte priklad 13.1 tak, aby ste nahradili vSetky funkcie alert () vypisom sprav do
konzoly.
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14.2.2 Nastavovanie bodov prerusenia

Vypisovanie sprav, hodndét do konzoly mdze pomoct identifikovat chybu. V pripade, ze

nechceme zasahovat do zdrojového kddu — pridavat a nasledne odstrariovat metddy na vypis

do konzoly, mdzeme nastavit tzv. body prerusenia (angl. breakpoints). Tieto body prerusenia

nastavujeme priamo v nastroji vyvojara. V pripade pouzitia webového prehliadaéa Chrome

vyberieme zalozku Sources.

[w ﬂ Elements Console Sources MNetwork Performance Memory Application » i X
Page  Filesystem > s [[4] 01_debugovanie...nski+republika % IR r/)
¥ [ top 1 » Watch
) 2 <html>»
v . v
O file// 3| <heads Call Stack
hd D:/skola/vyu%C4%8Dov 4 <meta http-equiv="content-type" content="te Not paused
- 01_debugovanie.html 5 <title>Jednoducha tabulka</title>
- 6| <script> ¥ Scope
7 function loginForm() { e
8 if ((document.forms[8].elements[8].value Not paused
9 console.log("podmienka - chyba prihlaso vB -
reakpoints
1@ }  else if (document.forms[8].elements| p
11 console.log("podmienka chyba prihlasova No breakpoints
12 }  else if (document.forms[8].elements| :
13 console.log("podmienka - chyba heslo™); » XHR/fetch Breakpoints
14 1

Bod prerusenia nastavime tak, Ze klikneme na Cislo riadku, kde chceme, aby sa vykondavanie

zdrojového kodu pozastavilo. Napriklad, ak chceme, aby sa vykonavanie zdrojového kdodu

zastavilo v priklade 14.1 na podmienke i f (riadok 8), klikneme na riadok s ¢islom 8.

[w ﬂ Elements Console Sources Metwark Performance Memory Application » i X
Page  Filesystem > s [[4] 01_debugovanie...nski+republika X IR r/)
¥ [ top 1 » Watch
) 2 <html>»
v . v
O filer// 3| <heads Call Stack
hd D:/skola/vyu%C4%8Dov 4 <meta http-equiv="content-type" content="te Not paused
. 01_debugovanie.html 5 <title»Jednoduchad tabulka</title:x
- fmgscripts> ¥ Scope
7 function loginForm() { e
| 8] if ((document.forms[@].elements[@].value Not paused
9 console.log("podmienka - chyba prihlaso vB -
reakpoints
18 }  else if (document.forms[@].elements[ p

Ked uz mame nastaveny bod prerusenia (mbze ich byt aj viacej), stla¢ime tladidlo 0dos1i

a pockame kym sa zdrojovy kéd pozastavi na riadku s bodom prerusenia (riadok sa zvyrazni
a v okne napravo sa zobrazi sprava Paused on breakpoint).

[w ﬂ Elements Console Sources MNetwork Performance Memaory » i X
Page  Filesystem > s [[4 01_debugovanie...nski+republika X r 1t 9 r/)
¥ [ top - aused on breakpoint
] 2 <html>
— .
S file:// 3 <head> » Watch
¥ [ Di/skola/vyu?eC4%8Dov 4 <meta http-equiv="content-type” content="te v Call Stack
[ 01_debugovaniehtml 5 <title>Jednoducha tabulka</title> all otac
6 <scripts ® loginForm
7 function loginForm({) { 01_debugovanie....ka+repub
P if ((document.forms[@].elements[@].value lick
9 console.log("podmienka - chyba prihlaso Onﬂﬂlc__k Jovanie....4+republi
10 }  else if (document.forms[@].elements[ v1_debugovanie...a+repub
11 console.log("podmienka chyba prihlasova k
12 }  else if (document.forms[@].elements[ ¥ Scope
13 console.log("podmienka - chyba heslo™); v Local
14, 3} .
15 else » this: Window
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Ked' chceme pokradovat vo vykonavani zdrojového kédu, mébzeme stladit ikonku (Resume
script execution), ktord vyzerd ako ikonka na spustenie prehravania v prehravaci (ikonka
nad textom Paused on breakpoint). Po stlaceni tohto tlacdidla sa vykona zvysny zdrojovy
kdd, resp. spusti sa po nasledujuci bod prerusenia (v pripade, Ze sme ho nastavili).

Okrem moznosti pokracovat vo vykonavani zdrojového kdd mame na vyber:

B Prejdi cez kdd (Step over)— ak nas riadok, na ktorom sa nachadzame nezaujima, tak
pokracuj na dalsi riadok.

D]t t » po

¥

B Vojst dnu (Step into) — ak sa nachadzame na riadku s volanim funkcie a chceme
vojst do vnutra tejto funkcie, stlaéime toto tlacidlo.

> 7N

¥

odm

t - v

B Odist pre¢ (Step out)- ak sa pri krokovani nachadzame vo vnutri funkcie, ktora nie je
pre nas délezitd, pomocou tohto kroku prejdeme na nasledujuci riadok, ktory sa
nachadza za volanim funkcie, kde sa prave nachddzame.

s

¢ +  po

Pocas krokovania mozeme sledovat hodnoty jednotlivych objektov, premennych v okne so
zalozkou Scope, alebo ak presunieme kurzor mysi na objekt v okne, tak sa zobrazi popis
zvoleného objektu. V pripade, Ze chceme vediet, ¢o sa nachadza napr. v prikaze
document.forms[0] .elements[0] .value (akd hodnotu zadal pouzivatel pri
prihlasovacom mene) zvyraznime kurzorom tento prikaz a nasledne sa nam zobrazi okno
s popisom (na obrazku s textom Janko).

5 <T1iTle>Tednaducha Tabulka</Title>
6 <scripi "Janko"
7 functzomr—ro, .nForm() {

D if ((document.forms[@].elements[@].valuel == "")
9 console.log("podmienka - chyba prihlasovacie msg
10 } else if (document.forms[@].elements[0].valug
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Klucové slovo debugger

Alternativou k nastaveniu bodov prerusenia v nastroji vyvojarov je moznost vloZenia klti¢ového

slova debugger priamo do zdrojového kddu.

debugger;
console.log("podmienka - chyba prihlasovacie meno a heslo");

[e0e | .
'f PRIKLAD 14.2
Otvorte si priklad 14.1 (subor 14/01_krokovanie.html). Pridajte bod prerusenia — klticové

14/02_debug

ger.html slovo debugger nad kaZzdy vypis do konzoly.

<script>
function loginForm() ({
if ((document.forms[0].elements[0].value == "") &&
= "") ) {

(document.forms[0] .elements[1l] .value
debugger;

console.log("podmienka - chyba prihlasovacie meno a
heslo") ;

}
else if (document.forms[0] .elements[0].value == "") {

debugger;
console.log("podmienka chyba prihlasovacie meno") ;

}
else if (document.forms[0] .elements[l].value == "") {

debugger;
console.log("podmienka - chyba heslo") ;

}
else {

debugger;
console.log("Prihlasovacie meno:" +

document.forms[0] .elements[0] .value) ;

}

}
</script>

Hlavnou nevyhodou takéhoto spOsobu krokovania je, Ze musime pridavat a néasledne
odstranovat toto klucové slovo priamo zo zdrojového kdodu. MébZe sa teda stat, Zze ho

zabudneme odstranit.
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14.3 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit $studenta s moznostami odhalovania chyb a ladenia programu.

MOTIVACIA

Student dokaze odhalovat chyby vo vytvorenej webovej strdnke pomocou nastrojov pre
ladenie.

VYKLAD

Studentov treba oboznamit:

s moznostou sledovania programu pomocou funkcie alert (),
s moznostou logovania do konzoly,
s pouzitim bodov prerusenia.

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukazkami na uvedenych prikladoch.
Ziakom je potrebné zdoéraznit, Ze ladenie kédu v praxi ¢astokrat predstavuje
vyznamnu ¢ast prace programatora pri vytvarani programov.
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15 JAVASCRIPT — POKROCILE TECHNIKY

Tato kapitola opisuje pokrocilejsie techniky pre pracu s jazykom JavaScript. Tato kapitola je
nepovinna.

15.1 Kniznice pre JavaScript

Kniznice poskytuju funkcie, ktoré ulah¢uju précu pri tvorbe zdrojového kédu tym, Zze umozniuju
pouzit uz vytvoreny kod aj v inych programoch.

15.1.1 React

React je kniZnica pre JavaScript vhodna na vytvdranie pouZivatelského rozhrania. O jej vyvoj sa
stara spolocnost Facebook spolo¢ne s komunitou vyvojarov. Kniznica React je distribuovana
pod MIT licenciou. Pri vytvarani pouzivatelského rozhrania poskytuje moznost rozdelit kazdu
stranku na viacero casti, tzv. komponentov. Kazdy z komponentov obsahuje svoj vlastny
zdrojovy kdd, ktory zodpovedd prislusnej Casti stranky. React pouZiva jazyk JSX, ktory vyzera
podobne ako jazyk HTML s tym rozdielom, Ze JSX je mozné pouzivat aj v ramci JavaScript
zdrojového koédu, ¢o v podstate umoznuje vkladanie jednoduchych HTML prikazov do sekcie
JavaScriptu. Viacero vytvorenych komponentov je potom mozné vnarat a tak vytvorit vyslednu
stranku. Samotné komponenty je mozné vytvarat ako funkcionalne alebo triedne. Nevyhodou
kniznice je jej velkd paméatova narocnost nakolko pre ukladanie pouZivatelského rozhrania
vyuziva virtualny DOM, ktory sa nasledne synchronizuje so skutocnym DOM.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutorial a samotnu kniZnicu je mozné najst na domovskej
stranke https://reactjs.org/

15.1.2 jQuery

& jaQuery

jQuery je kniZnica pre JavaScript, ktorda umozriuje vykonat mnohé bezné ulohy jednoduchym
zavolanim metdédy namiesto pisanie dlhsieho JavaScript kédu. Vyvoj kniZnice zabezpecuje tim
dobrovolnikov v ramci projektu jQuery. KniZnica je distribuovana pod MPI licenciou. Medzi
zédkladné funkcionality patri manipuldcia s HTML/DOM, manipulacia s CSS, praca s metéodami
pre HTML udalosti, efekty a animacie, vyvoj AJAX aplikacii a rozsiritelnost pomocou plug-in
modulov. Daldou z vyznamnych vyhod kniznice je jej $irokd podpora mnohych prehliadacov
webovych strdnok, ¢o umozZnuje jednotny vzhlad a funkcionalitu stranky v roznych
prehliadacoch. KniZnicu nie je potrebné mat nainstalovant, je moiné pouZit kniZznicu
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poskytovanu spolocnostami Google alebo Microsoft, co méze prispiet k zrychleniu prezerania
dalsich stranok vyuzivajucich tuto kniznicu vdaka suborom uloZzenym v pamati cache.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutoridl a samotnu kniznicu je mozné najst na domovskej
stranke https://jquery.org/

15.1.3 Angularls

AngularJS

Angular]S je pracovny ramec pre front-end webové aplikacie vyvijany spolo¢nostou Google a
komunitou. Jeho distriblcia je mozna v rdmci MIT licencie. AngularlS je vhodny nastroj pre
vyvoj SPA (Single Page Application). Poskytuje rozsirenie HTML DOM o dalsie atributy a
umoznuje jeho jednoduchsie prispésobenie na akcie pouzivatela tym, Ze poskytuje prepojenie
dat s HTML. V rdmci pracovného ramca je mozné pouzivat $ablény pohladov definované v
HTML jazyku. Pozostdva z troch zdkladnych casti: ng-app, ktord vytvara prepojenie medzi
AngularlS aplikdciou a HTML, ng-model zabezpecuje prepojenie medzi hodnotou vstupného
HTML elementu a datami aplikacie, ng-bind prepdja data aplikdcie s HTML pohladom.
Vzhladom k velkému poctu pouZzivatelov je dostupna aj dobrd dokumentdacia. TaktieZ poskytuje
dobré moznosti testovania. Problematické vsak mbze byt zavadzanie do uz existujucich
stranok. V pripade poufzitia velkého poctu interaktivnych elementov na stranke moze sposobit
pouzitie Angular)S spomalenie z dovodu potreby synchronizacie.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutoridl je moiné ndjst na domovskej stranke
https://angularjs.org/

15.1.4 Ember

Ember predstavuje pracovny ramec zalozeny na MVC (Model-View-Controller) vzore. lJe
vyvijany komunitov programatorov a distribuovany pod MIT licenciou. Stuéastou pracovného
ramca su aj smerovace a komponenty. Smerovac reprezentuje stav aplikacie v zavislosti na
konkrétnej URL. Zabezpecuje poskytnutie korektnej Sablény pre pouzivatelské rozhranie. Ku
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kazdému smerovacu sa vztahuje jeden model, ktory obsahuje data spojené s aktudlnym
stavom aplikacie. Na prepojenie modelu a zobrazovacej logiky sa pouZiva kontrolér.
Pouzivatelské rozhranie predstavuje samotny pohlad vytvoreny na zdklade Sablony napisanej v
jazyku Handlebars, ktord definuje, ako bude pouzivatelské rozhranie vyzerat. Spravanie
pouzivatelského rozhranie je kontrolované pomocou komponentov, ktoré pozostavaju z dvoch
Casti: Sablony napisanej v Handlebars a zdrojového kédu v jazyku JavaScript. Nevyhodou
pouzitia tohto pracovného rdmca je pouzitia jazyka Handlebars na vytvaranie Sablén a
mnozstvo JavaScript zdrojového kédu v HTML kdde.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutoridl je mozné najst na domovskej stranke
https://emberjs.com/

15.1.5 Vue.js

4
A

y

Vue,js

Vue.js je pracovny rdmec na vytvdranie pouZivatelského rozhrania webovych stranok. Je
vyvijany komunitou vyvojarov a distribuovany v ramci MIT licenénych podmienok. Na rozdiel
od inych rdmcov je navrhnuty od zékladov tak, aby ho bolo mozné postupne adoptovat. Zaklad
predstavuje kniZnica zamerand na zobrazovaciu vrstvu, ktord je lahko pouzitelnd a
integrovatelna s inymi kniznicami alebo uz existujucimi projektami. V kombindcii s inymi
nastrojmi a kniznicami je vhodnym nastrojom pre sofistikované SPA.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutoridl je moiné ndjst na domovskej stranke
https://vuejs.org/

15.1.6 Polymer

&) polymer

Polymer je kniZnica, pomocou ktorej je moziné vytvarat vlastné elementy. Je vyvijana
spolo¢nostou Google a dalsimi prispievatelmi je distribuovand pod BSD licenciou. Kniznica
obsahuje funkcionality, ktoré umoznuju jednoduché a rychle vytvaranie vlastnych elementov
obdobnych standardnym DOM elementom. Takymto spdsobom je mozné vytvorit napriklad
vlastny netradicny vstupny element formuldra. Zapuzdrenie vlastnych elementov poskytuje
Shadow DOM. Taktiez umoznuje import distribuovanych komponentov.

Podrobnejsie informacie, ako aj tutoridl je moiné najst na domovskej stranke
https://www.polymer-project.org/

222


https://emberjs.com/
https://vuejs.org/
https://www.polymer-project.org/

15.1.7 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) predstavuje mnoZinu nastrojov pre vyvoj webovych
stranok, ktoré umoziuju menit obsah stranok bez toho, aby ich bolo potrebné opéatovne
nacitat zo servera. Umozriuje webovej aplikdcie asynchrénnu vymenu dat so serverom na
pozadi bez toho, aby bolo nejak ovplyvnené zobrazenie alebo spravanie stranky. AJAX
predstavuje spojenie viacerych prvkov dohromady: HTML a CSS pre znackovanie a Stylovanie
informacii pri zobrazeni, DOM spojeny s JavaScript kddom pre dynamické zobrazenie a
interakciu s prezentovanou informaciou, metdédy pre vymenu dat medzi prehliadaom a
serverom, bez nutnosti obnovovat zobrazovani stranku (najCastejSie sa pouziva
XMLHttpRequest (XHR) objekt, niekedy je pouZity IFrame objekt alebo dynamicky pridany
<script> tag) a format pre data poslané prehliadacu (beiné formaty zahfmaju XML,
predformatované HTML, plain text a JavaScript Object Notation (JSON)), pricom tieto data
mézu byt dynamicky vytvorené skriptom na strane servera.

Podrobnejsie  informacie, ako aj tutoridl je mozné najst na  stranke
https://www.w3schools.com/xml/ajax_intro.asp/

15.2 Standard jazyka JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktory sa neustdle vyvija. V sicasnosti (rok 2018) sa za najnovsiu
verziu povazuje verzia ECMAScript 6, ktord sa zvykne oznacovat aj ECMAScript 2015, alebo
skratene ES6. Tato verzia bola vydana v roku 2015 a priniesla viaceré nové funkcie:

Prikaz 1et,

Prikaz const,

JavaScript preddefinované parametre,

Viacriadkové hodnoty String,

Nové funkcie find () a findIndex () dostupné pre objekt Array,
Funkcia Sipky =>,

Triedy,

Moduly,

A mnohé iné.

V tejto kapitole sa budeme venovat prikazom let a const. Zvysné novinky v jazyku s opisané
na stranke http://es6-features.org.

15.2.1 JavaScript prikaz let

Do verzie ES6 bolo mozné vytvarat premenné iba pomocou prikazu var. Od verzie ES6
mobZeme vytvarat premenné okrem prikazu var aj pomocou prikazu let. Premenné
definované pomocou prikazu 1et majui mensi obor platnosti.
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Prikaz 1et sa odporuca pouzivat pri podmienkach, cykloch, funkciach, blokoch, ked chceme

zabezpedit, aby sa hodnota premennej nedala pouzit mimo blokov.

Syntax:

let NAZOV = hodnota;

Priklad:

let i = 5;

Rozdiel medzi prikazmi var a let

Premennd definovana pomocou prikazu var vo vnutri blokov je dostupna aj mimo blokov.

Premennd definovana pomocou prikazu 1et vo vnutri blokov je dostupna iba v rdmci bloku.

PRIKLAD 15.1

Vytvorte stranku, do ktorej do casti:

w

15/01_prikaz
Var.html

body vloZte odstavec s atribitom id cisla,

B <script> vlozte cyklus s pevnym poctom opakovani (for), ktory bude postupne
vypisovat ¢isla od 0 po 5, ¢isla budd oddelené medzerou,

B za cyklom for zavolajte funkciu na zobrazovanie dialégového okna alert (), ktora

bude obsahovat parameter hodnotu pomocnej premennej z cyklu.

Poznamka: Na vypisovanie Cisiel pouZite metédu getElementById () objektu document.

Pri deklarovani premennej pouZzite prikaz var.

<p id="cisla"></p>

<script>
for (var i = 0; i <= 5; i++) {
document.getElementById("cisla") .innerHTML =
document.getElementById("cisla") .innerHTML + " " + i;
}

alert (i) ;

</script>

Tento kdéd zobrazi najskér dialégové okno s hodnotou 6 a po zavreti dialégového okna vypise
do paragrafus id cisla nasledujucecislad0 1 2 3 4 5.
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(2] - O X
C UKAZKA JAVASCRIPT X

. . [ UKAZKA JAVASCRIPT X
2> X | @ filey///Di/skolajvyuiovacie%20predmety/it.. 7| : —

| This page says | G Q1 5/01_prikazWar.html

=S 012345

Wiaiting for ogs.google.co

m PRIKLAD 15.2

15/02_prikazL | Upravte priklad 15.1 tak, Ze nahradite prikaz var, prikazom let.
et.html

<p id="cisla"></p>

<script>
for (let i = 0; i <= 5; i++) {
document.getElementById("cisla") .innerHTML =
document.getElementById("cisla") .innerHTML + " " + i;

}
alert (i) ;

</script>

Tento kéd nezobrazi dialégové okno s hodnotou premennej i, nakolko tato premenna nie je
dostupna mimo oboru platnosti funkcie. Cisla0 1 2 3 4 5 sav3ak vypi$u do paragrafus id

cisla.

[ UKAZKA JAVASCRIPT x

C | Q 15/02_prikazLet.html

15.2.2 JavaScript prikaz const

Pomocou prikazu const vieme v jazyku JavaScript vytvorit konstanty. Prikaz const ma
podobné spravanie ako prikaz 1et s tym rozdielom, Ze hodnotu uz nemézeme menit.
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ZAPAMATAITE SI

KonStantou sa pri programovani oznacuje premenna, ktora obsahuje urcitd hodnotu, ktoru
uZ nie je mozné menit.

Predstavme si napr. Ludolfovo Cislo 1, ktoré ma hodnotu 3,14 (prvé tri cifry). Tato hodnota
sa nikdy nemeni, preto ju mdzeme pri programovani oznacit ako konstantu a tym
zabezpecime, Ze sa tato hodnota nikde v programe nezmeni.

Pri deklarovani konstanty musime nastavit konstante jej hodnotu. Nazov konstanty sa
odporuca pisat velkymi pismenami.

Syntax:

const NAZOV = hodnota;

Priklad:

const PI = 3.14;
PI = 4; // konStantu nembéZeme menit, tento riadok spésobi chybu
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15.3 Metodika pre ucitela

CIEL

Cielom je oboznamit S$tudenta s pokrocilymi moznostami pouzivania jazyka JavaScript
pomocou najpouzivanejsich JavaScript kniznic.

MOTIVACIA

Student dokaze vytvorit JavaScript projekt s pouZitim rdznych kniznic.

VYKLAD

Vyklad je potrebné striedat s praktickymi ukaikami na uvedenych prikladoch. Ziakom je
potrebné zdéraznit, Ze pouzivanie kniznic je vhodné na ulahlenie programovania — pouzit
nieco, €o uz niekto vytvoril a nevytvarat nové veci.
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