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FILM AKO NASTROJ PREZENTACIE

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporuéany roénik

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Z8 / 7-8.ro¢nik — 1. metodika zo série 3 metodik
1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e orientovat sa v Struktdre priecinkov pocitaca, ovlddat zéklady prace so siborom
e ovladat nahravanie videozaznamu zvolenou audiovizualnou technikou
e vysvetlit pojem scendr a Glohu scendristu (iSVP — SIL - 5. roénik )

e vytvorit dejovl osnovu audiovizualneho diela

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spésobilosti

Praca s multimédiami:
e pouizit konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku a textu

e rozhodnut sa pre spravne zariadenie pre

zaznamenanie zvuku a obrazu
Pocitac a pridavné zariadenia:

e pracovat s pridavnymi zariadeniami (nahrat
video a zvuk, zosnimat obraz fotoaparatom

alebo kamerou)

e skamat nové moznosti pouZitia konkrétneho

hardvéru

Informatické myslenie:

e (ALG3) vytvarat vlastné algoritmy rieSiace
problém (postupnosti krokov, vytvéarat
scenare)

e (DEK1) linedrna dekompozicia — linearne
rozdelit procesy na mensie &asti tak, aby
sa dali vyuZit pre dosiahnutie ciela (udalosti,
rozdelit pracu pre ¢lenov timu (rovnomerna
zataz, uvazovanie o prerekvizitich, ¢asovy
harmonogram))

e  (VYH3) posudit efektivnost/vhodnost
postupu/nastroja na zaklade vybranych

Film, ako nastroj prezentacie: kritérii (posudit spravnost dekompozicie)

e vysvetlit pojmy film, videoklip, Zanre filmov

e naplanovat video ako postupnost klipov, scenar
filmu

e naplanovat ulohy pritvorbe videa

e aplikovat zasady pri tvorbe videozaznamov

e  vytvorit videozaznam pomocou konkrétneho
hardvéru

Rieseny didakticky problém

V beZinom Zivote ludia stale maju u seba aspori mobilny telefdn, s ktorym dokazu robit videozaznamy. Vznikaju
amatérske videa, ktoré zdielaju aj na socidlnych sietiach. SU cCasto nekvalitne pripravené bez koncepcie,
s neuréenym cielom ukazat nieco ostatnym. Autor filmu, videa, alebo aj vlogu by mal vediet pre koho a akym
cielom vytvara film, akd informdciu chce sprostredkovat alebo koho chce zabavit.
Pocas planovania scendra svojho videa Ziaci su vedeni k tomu, aby vSetky tie spominané aspekty mali na zreteli,
aby pripravili kratke video tak, Ze je im jasné ¢o chcu prezentovat, pre koho a ako.

Dominantné vyucovacie metody a formy Priprava ucitela a pomécky

e  projektové vyucovanie e techniku pre zdznam digitdlneho videa pre
kazdu skupinu (digitalna videokamera,
digitalny fotoaparat, mobilny telefén,
webkamera alebo tablet)

e pracovny list pre kazdu skupinu

e  praca v troj¢lennych skupinach podla
pracovného listu

e riadeny rozhovor
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Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Kazdd skupina predstavi svoj projekt, rozdelenie uloh vo svojom filmovom Stabe a kratky scendr planovaného
videoprojektu. Vzdjomne slovne hodnotia svoje produkty. Na konci pracovného listu vyplnia sebahodnotiaci test.

UvoD

Film, video a pribuzné médida maju v nasej kultdre velmi vyznamné miesto, ich déleZitost sa premieta aj do
ucebnych osnov.

Sucasnu generaciu Studujucich obklopuje elektronicka audiovizudlna technika, takmer kazdy ma aspon mobilny

telefén s jednoduchou aplikdciou. Je dblezité, aby vedeli zmysluplne a efektivne vyuzit digitdlne zaznamové prostriedky
a pouzit nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu.

Studenti by mali vyuZivat svoje vedomosti a zru¢nosti na tvorbu novych vyrobkov a procesov, tvorit origindlne
diela pre sebavyjadrenie alebo prezentaciu skupiny. Pocas tvorby videoprojektov by mali spolupracovat a komunikovat
s rovesnikmi a odbornikmi, planovat a riadit aktivity, hladat, hodnotit, zbierat a eticky pouzivat informacie z r6znych
zdrojov. Je dolezité, aby si vedeli vyhladavat a vybrat vhodné aplikacie na efektivne spracovanie multimedialnych
zdznamov.

Metodiky na tému digitdlne spracovanie videa sa venuju planovaniu a tvorbe vlastného videofilmu. Pocas
trojhodinového bloku Ziaci maju vytvorit vlastny projekt, vyu€ovacie hodiny by mali nasledovat v po sebe iducich
tyZzdnoch. Hodiny su planované formou projektového vyucovania, planovanie, pripravu a findlne spracovanie maju robit
na hodinach, ale nahravat videozaznamy mézu v ramci domacej tlohy podla vybranej témy v $kole, mimo vyucovania
ale aj doma. Na tvorbu videozdznamov mdzu vyuzit aj mobilné telefony, vlastné kamery, alebo v pripade potreby mame
im spristupnit $kolské zaznamové techniky. Je délezité upozornit Ziakov, Ze vytvorené projekty nemaju zverejnit na
socialnych sietach, aZ po prezentacii v triede so sihlasom ostatnych.

Metodiky su vytvorené na zaklade projektového vyucovania, kde si Ziaci vedomosti osvojuju pocas prace
v procese cinnosti. Projektové vyudovanie poskytuje moznosti pre experimentdlnu a badatelskd cinnost. Zadmerom
projektového vyucovania je podnietit Ziaka k tvorbe mnoZstva napadov, hladat odpovede na otézky, riesit problémy.

Metodiky st doplnené pracovnymi listami, odpori¢ame ukladat Ziakom do portfdlia, zakladat napriklad do
rychloviazaca.

Tematicky plan metodik:

1. Film ako nastroj prezentacie
2. Digitalne spracovanie videa
3. Findlna Uprava videa
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OSNOVA VYUCOVACEJ HODINY:

1. Planovanie: Diskusia o multimédidach, ulohach vo filmovom $tabe (20 min)
2. Realizacia: Planovanie vlastného projektu (15 min)
3. Prezentdcia: Predstavenie tém a scenarov ( 10 min)

PRIEBEH HODINY:

PLANOVANIE: DISKUSIA (CCA 15 MIN):

Tému zahajime diskusiou o multimédiach a filmoch.
Multimédia su urcené pre informovanie a zdbavu publika, si kombindciou textu, zvuku, grafiky, videa
a animacii.
Otazky pre zZiakov:
e Aké druhy filmov poznate, ako by ste ich vedeli opisat?
e Pomocou ¢oho vieme urobit videozdznam?
e Poznate program pre spracovanie videa?
e Na ¢o je dobré urobit film?

Mozné odpovede Ziakov:

Druhy filmov:
e Hrany film (dobrodruzny, komédia, historicky film, muzikal, akény film, horor...)
o Dokumentarny film (na dokumentaciu skutocnosti, reportdz, cestopisny, prirodopisny film ..)
e Animovany film (kresleny, babkovy)

Videozaznam je mozné zaznamenat:
e Kamerou, digitdlnym fotoaparatom, mobilnym telefénom, webkamerou, tabletom, ...

Zname programy na spracovanie videa:
e Windows Live Movie Maker, VirtualDub, WAX, Avidemux, VideoSpin, VideoPad Video Editor,
Filmora, VSDC Free Video Editor

Film potrebujeme vytvorit, lebo:
e je to zaujimava, ale Casto aj Ziadana forma prezentdcie svojich aktivit, vysledkov prace alebo
¢innosti
e je to moderna forma dokumentacie, namiesto uZivatelskej priruc¢ky uz castejsie sa pouZzivaju
videotutoridly, videonavody
e rodinné video sa filmuje pre buddcnost, nielen fotografie, ale aj filmy st uz beznymi rodinnymi
dokumentdciami

Odporacame premietnut kratke videa, aby sme ukazali, Zze zdkladom dobrého videa je dobry napad
a premysleny scenar.

Namety na motivacné filmy:

Kratke zabavné videa o optickych klamoch:

https://www.youtube.com/watch?v=9mujiXc54Fw (16 s) Zach King: Teaching a cat to play chess
https://www.youtube.com/watch?v=pDaD2p8 XeQ (18 s) Zach King: Is this a water Bottle Flip?
Predstavenie produktu:

https://www.youtube.com/watch?v=LSZPNwZex9s (1:54 min) Prestavenie samochodiaceho bicykla



https://www.youtube.com/watch?v=9mujiXc54Fw
https://www.youtube.com/watch?v=pDaD2p8_XeQ
https://www.youtube.com/watch?v=LSZPNwZex9s
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Kratky dokumentarny film:
https://www.youtube.com/watch?v=WpyaEReq OE (1:04 min) Nas Daily: Japan in 1 Minute!

Poznamka pre ucitela:

amatérske vided, natocené jednoduchou technikou, spracované jednoduchym programom, kde vyuzivaju
jednoduché efekty :

https://www.youtube.com/watch?v=hQa4GoulYA4 (15:27 min) Casey Neistat: The Vietnam
https://www.youtube.com/watch?v=nS _fAIndRE (8:33 min) Nas Daily: India

Zaéneme planovat konkrétny projektovy film.

Film tvori filmovy $tab, kde kazdy ¢len ma svoju Ulohu, je to rozsiahla timova praca. Ziaci za¢nu riesit lohy
v pracovnom liste, kazdy samostatne. RieSia 1. a 2. tlohu. Podla pracovného listu zistia hlavné ulohy a roly
filmového stdbu. Je to samostatna prdaca Ziakov cca za 5 minut.

MozZné rieSenia uloh:

Uloha 1 Napiste, ktory je vas najoblubenejsi film:
Druh filmu Nazov
Hrany film Titanic, Harry Potter, Green book, James Bond ...
Dokumentarny film Prezitie v divocine, How it works?, Tajomstvo gladiatorov ...
Animovany film Minony, Ladové kralovstvo, Shrek, Toy Story, ...

Uloha 2 Zistite, kto akd ma ulohu vo filmovom stabe. Doplrite funkcie k zodpovedajucim popisom:

Zvukar, rezisér, kameraman, strihac, scenarista

Uloha vo filmovom $tabe Popis ulohy
Rezisér Tvorivy umelec, riadi dramatickd a umeleckd pripravu filmu.
Kameraman Na.taca, film, a.Iebo riadi natdcanie, urci typ osvetlenia, pouzitie
objektivov a filtrov.
Strihac Zodpoveda za strih a montaz filmovych zaberov.
7vukar Nahrdava zvuk pri natacani, naplanuje kde maju byt mikrofény, d

zvukové efekty, dostriha zvuk ku videozaberom.

Pise textovu predlohu pre vyrobu filmu, konkrétny obsah, posty
scénok, priemerne kazda minuta filmu je rozpisand na jednu str

Scenarista

Vymenujte, aké dalsie roly vo filmovom Stdbe esSte poznate:

Kaskadér, architekt, maskér, hudobny skladatel, kostymér, rekvizitar, asistent produk
osvetlovag, herec, Statista, dramaturg atd"...



https://www.youtube.com/watch?v=hQa4GouJYA4
https://www.youtube.com/watch?v=nS__fAIndRE
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Riadenym rozhovorom Ziaci si porovnavaju svoje odpovede v 1 a 2. Ulohe.

V prvej ulohe mali uviest filmy v jednotlivych Zanroch. Pri diskusii moze doéjst k miskoncepciam, napriklad
Ziaci Casto si mylia napriklad ¢o je dokumentarny film, alebo dobrodruzné spracovanie historickej udalosti.
Dokumentarny film presne dokumentuje udalost, alebo prirodny jav. Prostredie dobrodruzného filmu méze
byt na zaklade historickych faktov ale mdze obsahovat aj vymysleny pribeh.

Pri uvadzani dalsich funkcii nezabudnite si pripomenut hercov. Je herec nevyhnutny vo filme? Napriklad
v dokumentarnych filmoch vébec nemusi byt herec.

REALIZACIA: PLANOVANIE VLASTNEHO PROJEKTU (CCA 15 MIN)

Ked' uz je kazdému jasné, aké su hlavné ulohy vo filmovom sStabe, zacneme sa venovat otazke: ¢o su hlavné
ciele tvorby vlastného videa?

Ucitel vytvori troj¢lenné skupiny, ktoré spolo¢ne budd vytvarat projekt, vlastny film.
Ucitel navrhne mozné témy projektov:
e predstavenie vlastnej triedy alebo Skoly, osoby, mesta alebo obce,
e predstavenie produktu, reklama ( softvér, hardvér, videohra...),
e predstavenie informatickej témy, IT problému z beZného Zivota (dialkové ovladanie TV, nastavenie
programu pre pracku, umyvacku riadu, osobné nastavenia Smartfonu, ...)
e videodokumentacia prirodovedného pokusu, javu,
e zasady slusného sprdvania (pozitivne a negativne priklady),
rozhovory o povolaniach,
video-recept, priprava jedla,
cestopisné video, predstavenie krajiny, miesta,
predstavenie techniky spravneho cvicenia, Sportu, origami,
e zdbavny pribeh, videoklip a pod.

Je mozné zadat rovnaku tému pre celd triedu, a z vytvorenych videoklipov urobit globalny projekt, ktory sa
da predstavit aj napriklad na celoskolskom projektovom dni.

Ziaci pracuju v trojélennych skupinach, ako mini filmovy $tdb, uré¢ia zdkladné ciele a vytvoria scenar pre
vlastny projekt, kratky videofilm na zaklade 3. ulohy pracovného listu. Dizka filmu ma byt maximalne 3
minuty, ale ak to téma dovoli aj kratSia. Mame upozornit Ziakov, aby sa snazili byt strohi, vyzdvihli podstatu
myslienky, a vyuZili nastroje nahravania a lUpravy Co najefektivnejsie. Medzi motivacnymi filmami na
zaCiatku Nas Daily napriklad predstavil Japonsko za 1 minutu, pricom ukazal mnoho délezitych faktov
o téme.

Ziaci v skupinach riesia otazky: Aky druh filmu chcd vytvorit? Pre koho? Ako?

Vyzveme Ziakov, aby si rozdelili dlohy v skupine, aby si urcili roly vo svojom filmovom stabe.

Svoje plany zaznamenaju do pracovného listu.

PREZENTACIA: PREDSTAVENIE TEM A SCENAROV ( 15 MIN)

Ziaci struéne predstavia svoje plany, overime, ¢i spravne pochopili zadanie.
Na otazku ¢im budu natacat zrejme budd mat rdozne navrhy, podla toho ¢o im poskytneme, alebo ¢o si
vyuziju z vlastnych zaznamovych technik. Ucitel mal by byt otvoreny na rézne rieSenia. Cielom je, aby sa
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Ziaci naucili pracovat s réznymi pristupnymi technoldgiami. Na zéklade ich planov zadame domacu ulohu:
nahrat videozaznamy ku filmu. Pracovné listy si nechavaji u seba.

Upozornime Ziakov na dodrZanie zasad pri tvorbe videozaznamov. Formou diskusie sformulujeme tieto
zésady na zaklade nespravne natoceného videa. Odporicame premietnut ukazkové video zle natoéeného
videozdznamu: https://youtu.be/Y4DXDIGx4FU

Zakladné pravidla pri natacani mézeme sformulovat nasledovne:

Logicku naslednost zaberov treba dobre premysliet.

Scény je potrebné kvalitne osvetlit, aby zabery boli dostatoc¢ne svetlé ale nie prili$ osvetlené, nemali
by natacat oproti oknu alebo Sinku.

Zabery je vhodné viackrat natocit, skontrolovat kvalitu a ostrost videosekvencii.

Kameru treba drzat vodorovne, lebo kriva nahravka sa neskor uz neda upravit.

Na zabezpecenie stability obrazu podla moznosti je vhodné pouzZivat stojan (stativ) alebo oporu.
Ostrost zaberu treba nastavit pred nataanim a nie pocas natacania.

Zabery by sa mali tocit bez zoomu, zoomom je vhodné pripravit spravnu kompoziciu pred
filmovanim. Zoom v amatérskom digitdlnom fotoapardte ma spravidla len rychlu jazdu. Zacina
prudko (dokonca neraz skokovo) ¢o na videu pdsobi zle. Pri jednoduchych kamerach automatika
nevie, ako ma zaostrit. Pritiahnutim zoomu zrazu je obraz celkom neostry. Trva aj niekolko sekuind,
kym kamera zaostri - ak vobec zaostri.

Zoom sa da nahradit strihom, vtedy treba pripravit prvy zaber o celku, potom druhy zaber ma byt
polo detail a treti zaber celkovy detail.

Ak sa rozhodnu predsa pre zoom, najprv asi 4 s je vhodné ukazat staticky zaber, napriklad celkovy
pohlad na krajinu, potom plynulym tahom pribliZit na detail, a po pribliZzeni taktieZ treba dopriat
divakovi poriadne si prehliadnut priblizeny detail, ¢i celok.

Pri filmovani zoomom je velmi délezité mat kameru na stojane - pritiahnuty zoom je na pohyby
kamery mnohonasobne citlivejsi.

Niektoré fotoaparaty umoziuju pri videozazname nastavit aj framerate - pocet obrazkov za
sekundu. Novsie pristroje ponukaju vyber - 15 obrdzkov za sekundu alebo 30 obrazkov za sekundu.
Frekvencia 30 obrazkov za sekundu poddva prakticky dokonale plynuly zdznam pohybu.

Originalny materidl treba archivovat, pri editacii filmu budu pracovat len s kdpiou.

Po strucnej prezentdcii svojich planov na zaklade reakcie spoluZiakov vyplnia sebahodnotiaci test,
hodnotia si svoje pripravené scendre.

Poznamka pre ucitela:

Ak Ziaci nemaju mozZnost urobit filmové zabery doma, nemaju pristupnu zdznamovu techniku, odporicame venovat
jednu hodinu na pripravu videozdznamov pomocou Skolskej techniky, pripadne nahrdvat ich po vyucovani
v mimoskolskych priestoroch, alebo po dohode s ostatnymi kolegami na inych vyucovacich hodindch. Napr. reportdZ
na hodine slovenského jazyka, prirodovedny pokus na hodine fyziky, chémie alebo bioldgie, zdsady slusného
sprdvania na etike v ramci medzipredmetovych vztahov.



https://youtu.be/Y4DXDIGx4FU

