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DIGITALNE SPRACOVANIE VIDEA

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporuéany rocénik

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami
Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia
Softvér a hardvér - praca so subormi a prieCinkami

Z8 / 7-8.ro¢nik — 2. metodika zo série 3 metodik
2 vyucovacie hodiny

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e ovladat zaklady prace so suborom, s prie¢inkami
e rozpoznat typy suborov (zvuk, video, obraz, animécia ... )

® yytvorit videozdznam a zvukovy zaznam pomocou fotoaparatu, mobilného telefonu, tabletu alebo kamery

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spésobilosti

Praca s multimédiami:

e pouiit konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku a textu

e rozhodnut sa pre spravne zariadenie pre
zaznamenanie zvuku a obrazu

e skumat nové nastroje v konkrétnom editore

Pocitac a pridavné zariadenia:

e pracovat s paméitovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat
informacie

e pracovat s pridavnymi zariadeniami (nahrat
zvuk, zosnimat obraz fotoaparatom alebo
kamerou)

e skdmat nové moznosti poutzitia konkrétneho
hardvéru

Praca so stibormi a priecinkami:

e navrhnut $truktaru prieéinkov

e preorganizovat subory do danej $truktary
priecinkov

Digitalne spracovanie videa:

e vysvetlit pojmy videoklip, efekt, prechod,
strihanie, ¢asova os

e vytvorit a uloZit zaznam, orezat, vystrihnat

e pouzivat efekty, prechody, zvukové nahravky,
obrazky, titulky

e naplanovat postup

Informatické myslenie:

e (ALG3) vytvarat vlastné algoritmy riesiace
problém (postupnosti krokov na realizaciu
nejakej ¢innosti veducej k cielu, vytvarat
scenare a storyboardy)

e (DEK1) linedrna dekompozicia — lineadrne
rozdelit procesy na mensie &asti tak, aby
sa dali vyuZit pre dosiahnutie ciela (rozdelit
pracu pre ¢lenov timu uvaZovanie
o prerekvizitach, ¢asovy harmonogram)

e  (ABS1) uréit, ktoré prvky problémov su
v danej situdcii podstatné a ktoré mozeme
zanedbat (prezentovanie informécii <->
nastroj na tvorbu prezentacii)

Rieseny didakticky problém

Pri tvorbe videa véésina ludi pouZiva len zakladné technické a editaéné nastroje videa, vyuzivaju len ¢ast moznosti
upravovania. Pocas badatelského vyucovania chceme inSpirovat Ziakov, aby objavili a efektivhe pouzili nastroje
softvérovej aplikacie na Upravu videa, aby svoje videa upravovali naro¢nejsie, preciznejsie a ciefavedomejsie. Treba
mat na zreteli aj to, Ze nie vietko mame stale pouzit ¢o pozname, menej je niekedy Gcéelnejsie.

Maju si uvedomit, Ze doélezZité je zaoberat sa aj estetickymi a etickymi aspektami prezentacii videa, lebo vhodne
zvolenymi nastrojmi dokazeme dosiahnut ovela vacsi efekt, ako rychlo a nekvalitne urobenymi projektmi.

Dominantné vyucovacie metody a formy

Priprava ucitela a pomécky
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e projektové vyucovanie e techniku pre zdznam digitdlneho videa pre

e nasmerované badanie kazdu skupinu (digitalna videokamera, digitalny
fotoapardt, mobilny telefon Ziakov, webkamera
alebo tablet)

e pracovny list pre kazdu skupinu

e softvér pre spracovanie videa podla volby

e pracav trojclennych skupinach podfa
pracovného listu

e riadeny rozhovor

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Ziaci v pracovnom liste zhrnd moznosti Upravy videa, ktoré uz ovladaji a aplikovali po¢as spracovania vlastného
projektu. Na konci hodiny Ziaci vyplnia sebahodnotiacu tabulku, ktora je suc¢astou pracovného listu.

Tato metodika nadvazuje na prvi metodiku v sérii metodik pre vytvorenie videoprojektu. Je pldnovand na 2
vyucovacie hodiny. Ak nemate moznost odudit naraz, s druhou hodinou mozZete pokracovat nasledujuci
tyzden a ziaci budu pokracovat s realizdciou projektu na nasledujicom stretnuti.

OSNOVA VYUCOVACEJ HODINY:

1. Planovanie: Predstavenie vybranej témy ( 20 min)
2. Realizacia: Uprava videa (25+25 min)
3. Priebeina prezentacia projektu: Zhrnutie Uprav a sebahodnotiaca tabulka ( 20 min)

PRIEBEH HODINY:

PLANOVANIE: PREDSTAVENIE VYBRANEJ TEMY (CCA 20 MIN)

Na predchadzajucej hodine ziaci navrhli scenar pre vlastny projekt, film. M6Zeme to povazovat za Cast etapy
planovania projektu digitalneho spracovania videa. Na zaklade spolo¢ne vytvoreného scendra mali nahrat
videozdznamy v ramci domacej ulohy.

Ziaci maju struéne slovne predstavit svoju tému, referovat o pripravenom zaznamovom materiali, ako sa im
podarilo nahrat videosekvencie podla pldnovaného scenara s uvedenim poctu a dizky zaznamov.

Pozndamka pre ucitela:

Pravdepodobne Ziaci prinesu svoje videosibory na prenosnych médiach, na USB klUci alebo SD karte. Na
Ziackych pocitacoch mali by mat moZnost nahrat sibory na disk pocitaca. Ak je to z bezpeénostnych dévodov
zakazané, nezabudnite to vyriesit so spravcom ucebne.

Findlne verzie projektov Ziaci by mali nahrat do uloZiska, odkial uditel m& moznost premietnut pocas
zdverecnej prezentacie. Je vhodné mat zdielany priestor ucitela na Skolskom disku, kde Ziaci mdzu
jednoducho ukladat svoje subory zo Ziackych pocitacov, odkial uéitel moéze premietnut ukazku projektorom
pre celd triedu. Nahravanie suborov napriklad z USB kli¢ov moze zabrat zbytoc¢ne vela €asu.

Formou diskusie zhrnieme so Ziakmi zasady Upravy videa. Aj tu navrhujeme ukazat zIé video s nevhodnymi
Upravami, napr.: https://youtu.be/uAGYOLyadkQ (Noc vyskumnikov 2017 - Ukazka zle upraveného videa)
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NajdélezitejSie zasady Upravy videa, ktoré je potrebné spomenut:

e Textové doplnky — text ma byt umiestneny tak, aby bol Citatelny, treba dodrzat kontrast farby
pozadia a pisma, velkost a typ pisma ma byt primerany.

e Uvodné a koncové titulky maju obsahovat zakladné informdcie o filme a autoroch.

e Pouzivanie efektov — len vtedy su ucéelné, ak naozaj chceme nie¢o vyzdvihnit, chceme na nieco
upozornit.

e Prechody - zbytocne netreba ich pouZivat, najlepsie je pouzit jednoduchy strih bez prechodov, a ked'
uz pouzijeme, tak nie vSade a rézne.

e Spomalenie a zrychlenie videosekvencii — maximalne by sme mali spomalit o 50%, podla kvality
zdberu spomalenie by malo byt také, aby este film bol plynule sledovatelny, zrychlenie ma byt tiez
primerané.

e Casové nastavenia a pridanie hudby k jednotlivym ¢&astiam videa — s hudbou vieme zdéraznit
dolezité veci, ale je potrebné vhodne synchronizovat hudbu so zabermi.

REALIZACIA: UPRAVA VIDEA (CCA 50 MIN):

V tejto casti hodiny Ziaci samostatne budl objavovat editaéné nastroje softvéru a podla navrhovanych
postupov budu vytvérat svoj kratky videofilm.
Vyzveme Ziakov, aby otvorili programové prostredie, ktoré ucitel vybral na spracovanie videa.

Pozndamka pre ucitela:

Existuje vela softvérovych nastrojov na editaciu videa, je Siroky vyber aj volne Siritelnych programov, ktoré
umoznuju Upravy a dokonca maju aj podobnu struktiru pracovného prostredia.

Odporucame sledovat vyvoj tychto nastrojov na internete, alebo v odbornych ¢asopisoch. MézZete zadat aj
Ziakom ulohu hladania najnovsich softvérov, bude to vhodna badatelska uloha na rozsirenie vedomosti
a zrucnosti.

Ucitel si mdZe vybrat zo Sirokej ponuky softvérov, alebo umozni Ziakom pouZivat rozne softvéry, s ktorymi
uz maju skisenosti alebo si chcu vyskusat. O tom je dobré dohodnut sa vopred, aby pozadovany softvér bol
nainStalovany na Skolskom pocitaci pred vyucovanim.

V roku 2017 zanikla podpora Microsoftu pre Windows Movie Maker, takZze doteraz mozno najviac pouZivany
amatérsky softvér pomaly konéi. Existuju vSak dalSie alternativy volne Siritelnych programov, ktoré ponukaju
Sirokd moznost Upravy videa, medzi ktoré patria Shotcut, VSDC Free Video Editor, Avidemux, VideoPad Video
Editor, Lightworks, Filmora a dalSie.

Aj tu je mozné precitat rady odbornikov:
http://www.techradar.com/news/the-best-free-windows-movie-maker-alternative

My sme sa rozhodli podrobne predstavit VSDC Free Video Editor, ktoré je volne siritelny Open Source nastroj
na editdciu videa. M4a podobné pouzivatelské prostredie ako mal Movie Maker, obsahuje panel s ponukami,
okno ukazky, okno obsahu a pouziva nelinedrnu ¢asovu os (jednotlivé videosekvencie sa jednoducho tahanim
uloZia na prehladnu, viackanalovu ¢asovu os). Ponuka Siroky vyber vizudlnych a zvukovych efektov, podporuje
popularne video a zvukové formaty, umozni aj priamy export videa na socidlne siete.

Program VSDC modzete volne stiahnut tu:

http://www.videosoftdev.com/free-video-editor?’ AVGAFFILIATE=3305

Podrobnejsi navod na pouzivanie je prilohou tejto metodiky. MdZeme to poskytnut aj Ziakom v elektronickej
forme, méze to byt pomdcka pocas prace. Taktiez mozu pouzit aj videonavody na internete.

Vhodné tutorialy najdete aj tu:
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http://www.videosoftdev.com/start-editing-video-using-video-editor
https://www.filmingfamily.com/vsdc-free-video-editing-software/

Na zaklade dloh 1. — 3. pracovného listu Ziaci za¢inaju pracovat s programom pre spracovanie videa.

Uloha 1.

Tato uloha je zamerana na preskimanie pouzivatelského prostredia. Ziaci pomocou oznacenia jednotlivych
oblasti programu maju urdit funkciu jednotlivych okien. Nechajme ziakov, aby si ich pootvarali, prezreli a
objavili moZnosti Upravy. Program je v anglickom jazykovom prostredi, v paneli s ponukami najdu
cudzojazyéné pomenovania, ale uz mali by im rozumiet na zaklade vedomosti z angli¢tiny. Ak je vSak
potrebné, treba si to vysvetlit. (Niektoré preklady sme uviedli aj v pracovnom liste)

Uloha s riesenim:

Uloha 1 Zaciname pracovat s programom pre spracovanie videa.
Ndjdite a vyznacte oblasti nasledujicich okien pouZivatelského prostredia programu VSDC Free
Video Editor:
1. Panel ndstrojov (Projects, Scenes, Edit, View, Editor, Export project....)
2. Casovd os / Panel deja (Timeline)
3. 0Okno ukdZky, ndhlad na videosubor
4. KnizZnice efektov a pridanie suborov (Add objects, Video Effects, Audio effects)
5. Okno obsahu, kolekcie suborov (Objects Explorer)
[t i WK 1+ 24 08,1 D07, )
T 2 a -
Uloha 2.

Ziaci ¢asto zabUdaju na korektné ukladanie suborov, preto 2. Gloha je venovand sprdvnemu vytvoreniu
archivaénych priecinkov, kde si maju premysliet, aké typy siborov budd potrebovat a ako ich maju bezpecne
ukladat.

Pravdepodobne maju vytvoreny vlastny priestor na lokdlnych pocitacoch, alebo v Skolskej sieti, kde si maju
vytvorit navrhovanu Struktdru uchovania siborov pre videoprojekt.
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Uloha 2 Priprava uloZzného priestoru pre pracovné materialy.
Délezité je, aby ste vSetky svoje materidly a subory uchovali prehladne v osobitnom prielinku.
1. Vytvorte priecinok s menom Archiv na bezpecné ukladanie videozdznamov a uloZte tam
vsetky videosubory. Pocas tvorby projektu pracujte s kopiami!
2. Vytvorte osobitny priecinok pre pracovné subory, ktoré vytvorite pocas spracovania videa.
Pripravené subory nahrajte do priecinkov.
Uloha 3.

Ziaci badatelskou metddou vyhladavaju nastroje na Upravu videa, pracuju v trojélennych skupinach. Maju
objavit a navzajom si vysvetlit moznosti Upravy, maju experimentovat a samostatne hladat riesenia. Ucitel
by mal poméct len vo vynimocnych pripadoch.

Podla charakteru filmu a pripraveného scendra Ziaci upravuju svoj film, orezavaju zbytocné casti videa,
pridavaju slovné komentare, efekty . Treba ich upozornit, Ze so zvukom, pridanim hudby a hovoreného
komentara sa budu zaoberat na dalSej hodine, bude to zaverec¢na uprava filmu.

Uloha 3 Nahrdvanie a Uprava videosuborov.

V programe spustite novy projekt, pomenujte a uloZte do vytvoreného priecinka.
PoZadované videosubory vloZte do projektu s pouZitim ¢asovej osi.
Odporucany postup pri uprave videa:

Precitajte odporucany zoznam Uprav, a oznacte fajkou, co pldnujete urobit. M

Jednotlivé videosubory oreZte, odstrante neZiadajuce ¢asti pomocou
funkcie Rozdelit (Split) alebo Zredukovat (Trim).

2. | Usporiadajte poradie klipov podla scendra.

V ponuke vizudlne efekty (Visual Effects) pouzite filtre (zosvetlenie,
stmavnutie, rozmazanie) a upravte videozaznamy.

Medzi jednotlivé ¢asti nastavte prechodové efekty, pouZite funkciu
prechodov (Transitions).

5. | Pomocou ¢asovej osi upravte dizku jednotlivych prechodov.

6. | Pridajte titulky — ndzov filmu, datum, autorské titulky.

V pripade potreby pridajte slovné komentére k jednotlivym
videozaznamom.

PRIEBEZNA PREZENTACIA PROJEKTU: ZHRNUTIE UPRAV A SEBAHODNOTIACA TABULKA
(Cca 20 MmIN):

Formou riadenej diskusie monitorujeme, ako postupovali Ziaci s Upravou videa.
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Po upravach v dlohe 4. Ziaci maju zhrnat vykonané Upravy, mali by vediet pomenovat jednotlivé tkony,
pouZité nastroje a ponuky programu. Ak nepouzili niektori moznost Upravy, mali by vediet odévodnit, preco.
Ak pouzili dalSie moznosti Gpravy, mbzu to prezentovat aj ostatnym. Vzajomne mozu radit, odporucat svoje
odskusané a overené postupy Uprav.

Mozné riesenie ulohy:

. Aké upravy ste vykonali? Urobte zoznam vasich Uprav.
Uloha 4

Uprava Vysledok

Orezanim neZiadanych Casti pocet klipov je: Pocet ...

Kontrast, gama korekcia, Cierno-biele,
sepia, filter

Transitions (chess, mozaik), ... - na vsetky
videosekvencie, alebo len na ...

Z vizudlnych efektov sme pouzili tieto:

Pouzili sme tieto prechody:

Pouzili sme nasledovné titulky: Uvodné, v priebehu, zdverecné ....

Celkova dlzka videa: ... Min

V poslednej faze vyzveme Ziakov, aby vyplnili sebahodnotiacu tabulku na konci pracovného listu. Sluzi to na
to, aby si Ziaci uvedomili, ¢o uz dokazu pouZivat a aplikovat. SluZi to samozrejme aj na to, aby ucitel mal
spatnu odozvu o nadobudnuti poznatkov, preto odporicame ich skontrolovat.

SEBAHODNOTIACA TABULKA:

Neviem S po'm ocou Viem
? 1 viem
- T e v

Pouzivat zakladné prostriedky video editora:

Odstranit neziaduce ¢asti videa:

Pouzivat videoefekty pri Uprave videozaznamov:

Nastavovat Casti videa na ¢asovej osi:

Pridat a upravovat text vo videu:
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