MENO: oottt Trieda: e, Datum: ........coenee (verzia: 20200810)

PRESKUMAJME SCRATCH

PRACOVNY LIST

ZAPOJENIE

Z ktorych casti sa sklada projekt Akvarium?

SKUMANIE

Uloha 1 Klikajte a skiimajte postupne jednotlivé oblasti podla &isiel na obrdzku a priradte &isla k sprdvnej funkcii skimanej

oblasti podla tabulky:
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3 Okno beziaceho programu
Skupiny prikazov pre programovanie (pre pohyb postav, ich vzhlad, zvuky a pod...)

Praca s postavami (vyber, kreslenie a pod...)

Spustenie programu
Praca s pozadim scény (vyber, kreslenie a pod...)
Program, t.j. ¢o ma robit zvolend postava (=scendr)

Zastavenie programu
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Uloha 2 a) Preskumajte bliZsie oblast pre pracu s pozadim scény a zistite (pomocou
ndpovedy — staci pribliZit mysku k ikonke a neklikat), akymi sp6sobmi
viete vytvorit nové pozadie:
Vyber si pozadie
b) Preskumaijte s kniZnicu s pozadiami a vyberte si niektoré — malo by sa objavit v okne programu.
Podarilo sa Vém pridat nové pozadie? ~ ANO NIE
Uloha 3 a) Preskumajte bliZsie oblast pre prdcu s postavami a zistite (pomocou ndpovedy — staci
pribliZit mysku k ikonke a neklikat), akymi spésobmi viete vytvorit novu postavu:
b) Preskumajte knizZnicu s postavami a vyberte si niektoru — mala by sa objavit v okne programu. Podari sa
Vdm ju v okne programu presunut na iné miesto? ANO NIE
¢) Vyskusajte kliknutie pravym tlacidlom mysi na zvolent postavu - podari sa Vém ju zmazat? ANO NIE

Uloha 4 Preskimajte blizsie skupiny prikazov — ndjdite, v ktorych skupindch sa nachddzaji nasledujice bloky/prikazy:

. somess @)

ak na okraji, odraz sa

Skupina prikazov: Skupina prikazov: Skupina prikazov:

UDALOSTI

ROZPRACOVANIE

Uloha 5 Do hotového projektu Akvdria navrhnite a doplrite vlastné vylepSenia alebo rozsirenie!

HODNOTENIE

Sebahodnotiaca rubrika

Co som SA NAUEIL/NAUCILA...

Viem vysvetlit, na ¢o sltZia zakladné Casti prostredia Scratch VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Viem vybrat pozadie z kniZnice VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem vybrat postavu z kniZnice VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem vytvorit jednoduchy pohyb postavy VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
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VEDOMOSTI V KOCKE

Postavy mbéZzeme menit alebo vytvdrat kliknutim na ikonu o
Pozadia mézeme menit alebo vytvdrat kliknutim na ikonu e

Pri programovani sme pouZili nasledovné prikazy (bloky):

nastavenie zaciatku programu (spustenie kliknutim na zelenu vlajku)

P
neustale opakovanie (prikazov vo vnutri tohto bloku)
| zastavenie programu na urcity ¢as (napr. pre spomalenie postavy)
doprecs @) pohyb postavy o 10 krokov vpred

e— odrazenie postavy od vnutorného okraja okna beZiaceho programu

e nastavenie otocenia postavy po odraze
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