MENO: oot Trieda: oo Datum: ......cceeeeee (verzia: 20200810)

PRESKUMAJME SCRATCH

PRACOVNY LIST

ZAPOJENIE

Z ktorych casti sa sklada projekt Akvarium?

akvarium I
pozadie I ryba

————
tvar pohyb

SKUMANIE

Uloha 1 Klikajte a skimajte postupne jednotlivé oblasti podla &isiel na obrdzku a priradte &isla k sprdvnej funkcii skimanej

oblasti podla tabulky:

Scenare < Kostymy o) Zvuky
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Riadenie skof na nahodnd pozicia v skof nax: a y: @
o KiZ sa snax: 150
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Nové bloky
:
a

Okno beziaceho programu

Skupiny prikazov pre programovanie (pre pohyb postav, ich vzhlad, zvuky a pod...)

Praca s postavami (vyber, kreslenie a pod...)

Spustenie programu

Praca s pozadim scény (vyber, kreslenie a pod...)

Program, t.j. ¢o ma robit zvolend postava (=scénar)

NIOA R UONINW

Zastavenie programu
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Uloha 2 a)

b)

Preskumajte bliZsie oblast pre prdcu s pozadim scény a zistite (pomocou
ndpovedy — staci pribliZit mysku k ikonke a neklikat), akymi sp6sobmi
viete vytvorit nové pozadie:

vytvorenim zo suboru, ndhodnym vyberom z kniZnice, nakreslenim,
vyberom z kniZnice pozadi

Preskumajte s kniZnicu s pozadiami a vyberte si niektoré — malo by sa objavit v okne programu.
Podarilo sa Vém pridat nové pozadie? ~ ANO NIE

Uloha 3 a)

b)

c)

Preskumajte bliZsie oblast pre prdcu s postavami a zistite (pomocou ndpovedy — staci
pribliZit mysku k ikonke a neklikat), akymi spésobmi viete vytvorit novu postavu:

vytvorenim zo suboru, ndhodnym vyberom z kniZnice, nakreslenim, vyberom
Z kniZnice postdv

Preskumajte knizZnicu s postavami a vyberte si niektort — mala by sa objavit v okne programu. Podari sa
Vdm ju v okne programu presunut na iné miesto? ANO NIE
Vyskusajte kliknutie pravym tlacidlom mysi na zvolenu postavu - podari sa Vam ju zmazat? ANO NIE

Uloha 4 Preskimajte blizsie skupiny prikazov — ndjdite, v ktorych skupindch sa nachddzaju nasledujiice bloky/prikazy:

I et @

ak na okraji, odraz sa

Skupina prikazov: Skupina prikazov: Skupina prikazov:
UDALOSTI RIADENIE POHYB
ROZPRACOVANIE

Uloha 5 Do hotového projektu Akvdria navrhnite a doplrite vlastné vylepSenia alebo rozsirenie!
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