1V =Y Lo Trieda: .coeeveeennnnn, Datum: ...ceveevunneeen.

SCRATCH - PRACOVNY LIST 5
POSIELAME SPRAVY V SCRATCHI

SKUMANIE

Uloha  Preskimajte projekt rozhovor.sb3
https://scratch.mit.edu/projects/330110830/editor

Pozrite sa na vSetky postavy, scénu a odpovedajte na otdzky:

Otazka Odpoved
2, diskotéka,

Kolko pozadi je pouZzitych v projekte a ako sa volaju?

Kolko kostymov ma chlapec?

Kolko kostymov ma dievca?

Kto posiela spravu , otazka“ ?

Kto na spravu reaguje?

Uloha 2 Doprogramujte predchddzajicu ulohu tak, aby sa preplo pozadie scény na
Ldiskoteka” a spustila sa hudba po skonceni rozprdvania dievéata.

Spojte ciarami bloky, ktoré ste doprogramovali s postavami, ktoré to pouzivaju.

sprava2 + | apocial

zahraj zvuk bubny = aZ do konca

i

zmen pozadie na diskoteka »* a pockaj
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Uloha3 Preskumajte scendre postaviciek a pozadia v projekte tanec.sb3
https://scratch.mit.edu/projects/330036222/editor/
Ktord postava alebo pozadie vykondva nasledovné prikazy?

Prikaz Ktora postava/pozadie
vykonava?

zZmen pozadie na chodnik «

V akom poradi nasleduju jednotlivé postavy a pozadie v projekte?
1.
2.
3.

Uloha 4 Do projektu tanec.sb3 vioZte postavicku krdcajiceho dievéata Avery.

Jej pohyb naprogramujte tak, aby sa zacala a skoncila animovat

sucasne s lvanom. Animdcia postavy je postupnd zmena kostimu.

Avery Walk...

ROZSIRENIE

Uloha 5 preskimajte projekt klavir.sbh3.
https://scratch.mit.edu/projects/330111855/editor
Ako by sa na klaviri dalo hrat? Poskladajte jednotlivé bloky tak, aby sa pri kliknuti
mysou na kldvesu zahral prislusny zvuk. Naprogramujte aj zmenu kostymu (kldvesa
sa na chvilu zafarbi) pocas hrania tonu.
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Uloha 6 Nepovinnd uloha.

Pridajte do projektu klavir.sb3 iné funkcionality, pri stlaceni niektorého tlacidla
nech sa zahra celd melddia.

Vymyslite este dalsie vylepSenia. Snazte sa vase ndpady aj uskutocnit vo vasich
projektoch.

Napady na vylepsenie:

HODNOTENIE - SEBAHODNOTIACA RUBRIKA

? Viem? M
Posielat spravy O
Spustat animdaciu postav po prijati spravy O
Animovat postavu opakovane O
Menit pozadie projektu po prijati spravy O
Prehravat hudbu a spustat ju udalostou [
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