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POUZITIE MIKROFONU V SCRATCHI

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporduéany roénik

Algoritmické rieSenie problémov:
e analyza problému,
e jazyk na zapis rieSenia,
e postupnost prikazov
Reprezentacie a nastroje:
e praca s grafikou

ISCED 2 /5. - 6. ro¢nik

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e zaklady prace v prostredi Scratch
e rieSenie algoritmickych uloh bez pocitaca

e ovladanie prostredia Scratch, orientacia v skupinach prikazov, ovladanie grafickych efektov

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spbsobilosti

Analyza problému
e popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,
e uvaZovat o réznych rieSeniach.
Jazyk na zapis rieSenia
e poutzit jazyk na popis rieSenia problému —
aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka.
Pomocou postupnosti prikazov
e riesit problém skladanim prikazov do
postupnosti.
Prostredie Scratch
e zistovanie snimania
e ovladanie postdv pomocou snimania
mikrofénom
e ovladanie postdv pomocou zvukov

Informatické myslenie

e ALG3) vytvarat vlastné algoritmy riesiace
problém/Casti problému (postupnosti krokov
na realizaciu nejakej ¢innosti veducej k cielu)

e (DEK1) linedrna dekompozicia — linearne
rozdelit objekty/problémy/procesy na mensie
Casti tak, aby sa dali vyuzit pre dosiahnutie ciela
(detekcia prvkov/uréenie objektov/spravania sa
v nejakej hre — pozadie/postava/udalosti)

e (VZO1) rozpoznat €asti objektu/problému,
ktoré maju rovnaké/podobné
vlastnosti/pravidla spravania sa

e (VZO5) preniest/pouzit
vzory/myslienky/rieSenia z jedného problému
na druhy problému

Rieseny didakticky problém

Metodika rieSi problém pouZzivania externych vstupov pocitaca na ovladanie programu. Scratchu umoziuje

fyzické ovladanie programu, ktoré nie je bezné v klasickych programovacich prostrediach pri takych malych

Skoldkoch. Mikrofdn je nastroj na spustanie akcie v programe, slizi ako senzor na ovladanie programov.

Kamera taktiez je nastroj na fyzické programovanie, ide o rozSirenu realitu, ktora riadi prepinanie pozadi

a spustanie animacii a pohybu postav, prehravanie zvukov a pod.

Dominantné vyucovacie metody a formy

Priprava ucitela a pomécky

Badatel'ska metdda (5E)
Frontalna forma, praca vo dvojiciach

e mikrofén

e lokalna instaldcia prostredia Scratch3
alebo pristup na internet s online
editorom (https://scratch.mit.edu/)

e pracovny list pre kazdého Ziaka

e pracovné subory pre Ziakov a pre ucitela

e prieCinok pre odovzdavanie vytvorenych
Ziackych programov

EUROPSKA UNIA
Eurdpsky socialny fond
Eurdpsky fond regionalneho rozvoia

OPERACNY PROGRAM
LUDSKE ZDROJE

MINISTERSTVO
SKOLSTVA, VEDY,
VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKE] REPUBLIKY
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Tento projekt sa realizuje vdaka podpore z Eurépskeho socidlneho fondu
a Eurdpskeho fondu regiondineho rozvoja v rdmci Operacného programu Ludské zdroje
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Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Diagnostika pomocou sebahodnotiace] rubriky a na zdklade analyzy prace Ziakov
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