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SCRATCH - PRACOVNY LIST 4
ROZHOVOR POSTAV V SCRATCHI

ZAPOJENIE

Datum: ..............

Uloha 1

Zahrajte hru Chyt lopti¢ku!

Potom zakruzkujte udalosti, ktoré uZ by ste vedeli naprogramovat.

Otvorte projekt: https://scratch.mit.edu/projects/327752869/fullscreen/

Hru ndjdete: Chyt
lopticku
poget I 1 1
e Postava Jmen
lopticka y
1
1 1
pri Starte sa v . .y
L ocCet - skore uplynuty ¢as
objavi P plynuty
pri kliknuti na vynuluje sa zacina s
[ My sazmen pri Starte —|hastavenym
skore ¢asom
. pri kliknuti ravidelne
|| Pocasovom sa zmeni || Pravidein
limite sa skryje sa zmeni
SKUMANIE

Uloha 2 Ppreskumajte projekt Ndsobime.sb3 a Ciarami spojte jednotlivé prikazy a popisy.

https://scratch.mit.edu/projects/327788390/editor

v el Ako sa volas?

bublina . o S

IVAIEHLEM Hmm... hned to vypogitam! o

odpoved *

Spojenie 2 textov (naraz sa
vypiSe text aodpoved na
otazku)

Otadzka - Vyzva na zadanie
odpovede

UloZenie odpovede

Postava si mysli text pocas 2
sekund

Zadané cislo vynasobi s 10

Postava hovori text pocas 1
sekundy
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Meno: ....

............................................ Trieda: eeeveeeeeeieeeeee, Datum: ..............

. L. odpoved JI e P
Uloha3 4.4 je hodnota v jednotlivych fdzach vykondvania programu?

Hodnota Hodnota

> @

v polohe 1. | v polohe 2

ot (1)
bublina = spoj odpoved o 5 1. pokus
o-

bublina = spoj @YEEEES odpoved *m

2. pokus

3. pokus

Upravte program tak, aby nasobil aj s inym, napriklad dvojmiestnym cislom. Otestujte.

ROZSIRENIE

Uloha 4

Vlastny projekt Nakup.

Navrhnite projekt s ndzvom Ndkup, kde preddvajuci sa opyta ako sa volds, za aku cenu
chces kupit koldcik a kolko? Potom vypocita kolko mds zaplatit.

Vytvorte nové premenné: @ @ @

Po vyzve na podanie odpovede zadanu odpoved uloZte do prislusnej premennej, aby sa

uchoval:

eirzvd, =M Ako sa volas?

nastav meno * na odpoved

Svoje hotové projekty uloZte do vlastného priecinku pocitaca.
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HODNOTENIE - CO SME SA NAUCILI?

Datum: ..............

Spojte ¢iarami jednotlivé popisy ovladania s prisluSnym blokom prikazu.

Odpoved na otazku sa ulozi do
premenne;j

Postava zada otazku

Matematicka operacia, ktora
vyndsobi hodnotu dvoch
premennych

Zmeni sa hodnota premennej o 1

eir-bd =0l Kolko chces kolacdikov?

*

pocet cena

nastav pocet *+ na odpoved

sko€ na nahodna pozicia *

Postava skoci na ndhodnu poziciu

Zmen pocet « o o
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