PROJEKT AKVARIUM

NAvoOD

Krok 1:

Zaéneme nastavenim pozadia scény, ktoré si vyberieme z kniznice — zvolime si napr. pozadie
UNDERWATER1, ktoré ndjdeme v téme POD VODOU:

Krok 2:

Po pridani pozadia pribudne nova karta POZADIA. P6vodné biele pozadie z karty vymazeme —
najprv nan klikneme a potom ho mézeme vymazat krizikom v pravom hornom rohu:
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K pozadiu priddme prehravanie zvuku —
‘ najprv klikneme na kartu ZVUKY:

&= Scenare & Pozadia o Zvuky

Tu moéZeme vybrat zvuk z kniznice kliknutim na ikonku:

Pre akvarium je vhodny zvuk BUBBLES (v kategérii VSETKO su zvuky usporiadané abecedne). Na
prehravanie zvuku vytvorime scendr na karte SCENARE — prehravanie sa ma spustit po kliknuti na zelent
vlajku a je ho potrebné stale opakovat, preto potrebujeme vybrat potrebné prikazy na vytvorenie
vysledného skriptu:
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zo skupiny prikazov Udalosti zo skupiny prikazov Riadenie zo skupiny prikazov Zvuk

Vysledny scendr:

pri Kliknuti na

opakuj stile

zahraj zvuk Bubbles » a7 do konca

Krok 3:

Projekt ma zatial len pdvodnu kocuriu postavu, ktord zmazeme a miesto nej doplnime z kniznice

postav novu postavu — vhodnu rybu ndjdeme v kategérii ZVIERATA: I 1

Potrebujeme este doplnit vhodny scenar pre nasu rybu — po kliknuti na zelend vlajku ma ryba

stale opakovat posunutie o napr. 10 krokov a ak narazi na okraj, tak sa odrazi. Vsetky potrebné bloky
vyberieme:
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Krok 4:

Otestujeme. Pohyb ryby ma dva problémy. Jednak ryba pri odraze od vnutorného okraja akvaria

Tuto neprirodzenu situdciu vyrieSime nastavenim Stylu otacania postavy pri jej pohybe prikazom

nastav otdcanie vlavo-vpravo =

Tento prikaz vloZime na uplny zaciatok ndsho programu, teda esSte pred samotny blok

pldva hlavou dole:

zo skupiny prikazov Pohyb:

opakovania pohybu:

Poznamka:

Pokial ideme menit $tyl otaCania postavy a nasa postava je aktudlne v nespravnom natoceni (t.j. ryba plava hlavou dole),
musime aj manudlne nastavit aktualne natoCenie postavy v policku Smer, ktoré najdeme pri vlastnostiach postav:
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Dal$im problémom je, Ze ryba plava prili§ rychlo — toto vyrie$§ime doplnenim “¢akacieho” prikazu
zo skupiny prikazov Riadenie:

Tento prikaz vlozime pred alebo za pohyb ryby a nastavime vhodny ¢as, napr. 0.1 sekundy —
pouzivame desatinnu bodku (na rozdiel od matematiky, kde pouzivame desatinnu Ciarku).
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Vysledny scenar pre rybu v naSom akvariu bude napokon vyzerat:

nastav oldcanie viavo-vpravo =

opakuj stale

dopredu m

ak na okraji, odraz sa

[':akﬂ'@s

7

EURGPSKA UNIA -
o oo OPERACNY PROGRAM w0 o 3 .
- i etichior S © 998  [UDSKEZDROJE s, @ |Cavedemia

Tento projekt sa realizuje vdaka podpore z Eurdpskeho socialneho fondu
a Eurdpskeho fondu regiondlneho rozvoja v ramci Operacného programu Ludskeé zdroje

www.minedu.sk www.employment.gov.sk/sk/esf/ www.itakademia.sk



