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ANIMACIE V SCRATCHI

PRACOVNY LIST

ZAPOJENIE

Z ktorych casti sa sklada projekt Interaktivna postava?
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SKUMANIE
Uloha 1  Kliknutim na zelent viajku spustite program, otestujte ho a doplrite tabulku:
Udalost Akcia (¢o sa deje?)
B I Po kliknuti na | Pozdravi sa a povie, aby sme narnho klikli alebo stlacili medzernik
( \ J zelenu viajku
Po kliknuti na | Zmeni sa na prekvapeného
smajlika
Po stlaceni Zmurkne, postupne zmeni vyraz na smutny a potom naspdt na vesely
medzernika

Uloha 2  Sledujte bliZsie sprdvanie sa smajlika po stlaceni medzernika a usporiadajte sprdvne jednotlivé fdzy animdcie —

doplrite poradové Cisla:

5 3. 7. a. 6. 5. 2.
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Uloha 3  Kliknite na zdlozku KOSTYMY:

= Scendre & Kostymy

o Zvuky

Preskimajte v programe kostymy smaijlika ako postavy a dokreslite ich podla ndzvov:
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smajlik2 | smqjlik3 |  smajlik4 |  smajlik5 |
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Uloha 4  Preskumajte bliZsie skupiny prikazov — ndjdite, v ktorych skupindch sa nachddzaju nasledujtice bloky/prikazy:
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Skupina prikazov:
UDALOSTI

Skupina prikazov:
RIADENIE

Skupina prikazov:
VZHLAD
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zmen kostymna kostym1 «

Skupina prikazov:

Skupina prikazov:

Skupina prikazov:

RIADENIE VZHLAD UDALOSTI

Uloha 5 Porovnajte v programe prikazy, ktoré sa vykonaju po kliknuti na zelent viajku, po kliknuti na smajlika a po stlaceni
medzernika a pokuste sa pridat nové sprdvanie smajlika tak, aby

- po stlaceni kldvesu a smajlik kratko Zmurkol a chvilu hovoril ,,Ahoj!“
- po stlaceni kidvesu b smajlik najprv povedal , Skoda, Ze uZ bude koniec...” a potom postupne
zosmutnel

LI MER Skoda, Ze uZ bude koniec... o s

zmei kostym na
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Podarilo sa Vdm to? ANO - NIE

ROZPRACOVANIE

Uloha 6 Do hotového projektu Interaktivna postava navrhnite a doplrite viastné vylepSenia alebo rozsirenie!
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