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SCRATCH - PRACOVNY LIST 7
UCIME SA NOVE BLOKY V SCRATCHI

ZAPOJENIE

Uloha 1 Pozorujte jednotlivé mozaiky a vyznacte v nich opakujtice sa vzory.
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SKUMANIE

Uloha 2  preskumajte projekt veternik, vyhladajte vsetky programové bloky, s ktorymi ste sa
doteraz nestretli:  https://scratch.mit.edu/projects/341643159

Zapiste ndzvy blokov a v ktorej kategdrii ste ich nasli:

Kategoria Blok

zmaz

Nové bloky

Uloha 3 Otvorte projekt mozaika.sb3, vyskusajte prikazy, ktoré su naprogramované pre
jednotlivé postavy. https://scratch.mit.edu/projects/341647484

V ¢om je rozdiel medzi dvoma postavami?
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Zakreslite bod, okolo ktorého sa otdcaju sestuholniky.

Ako by ste vedeli nakreslit takéto kvety? Dopinte chybajuce tudaje do blokov.
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Uloha 4  Doprogramujte projekt naramok.sb3 tak, aby ste nakreslili médny doplnok, zdzraény
ndramok, ktory sa skladd z retaze farebnych kordlok a z ozdobného kvetu. Napr.:

https://scratch.mit.edu/projects/341776125

Kvet méZe mat viac luperiov, a jeho farba nech sa meni ak zatlieskame. Pre retaz
a kvet vytvorte viastny blok.

Moézete vyuZit Sestuholniky, ale aj kordliky podla vliastného ndvrhu.
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ROZSIRENIE

Uloha5 Naprogramujte ndvrh farebnej dlazby do svojej kupelne pomocou Sestuholnikovych
dlazdic. Snazte sa pouZivat aj vlastné bloky.

DlaZdicu mdte pripravenu v projekte dlazba.sb3, a vydldZzdenie méze vyzerat napr. takto:
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https://scratch.mit.edu/projects/341871599/editor

HODNOTENIE - CO SME SA NAUCILI?

Spojte Ciarami jednotlivé popisy ovladania s prisluSnym blokom prikazu.

blok Tom blok Jerry
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Blok prikazov, ktory nakresli | viastny blok, ktory Vlastny blok, ktory
objekt uprostred obrazovky, ak | nakresli kvietok z piatich nakresli cely rad z danej
zatlieskame. lupienkov. postavy.
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