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ANIMACIE V SCRATCHI

PRACOVNY LIST

ZAPOJENIE

Z ktorych casti sa sklada projekt Interaktivna postava?

B Klikni na ma, ak chces

vidiet, €o uz viem!

SKUMANIE

Uloha 1  Kliknutim na zelenu viajku spustite program, otestujte ho a doplrite tabulku:

Udalost Akcia (¢o sa deje?)
[ I |} Po kliknuti na

( ey
B / zelenu viajku
\/) Po kliknuti na

smajlika
Po stlaceni
medzernika

Uloha 2  Sledujte blizsie sprdvanie sa smajlika po stlaceni medzernika a usporiadajte sprdvne jednotlivé fazy animdcie —

doplrite poradové Cisla:

‘A8 2R 2R 2R 2R AR .
1

Uloha 3  Kliknite na zdlozku KOSTYMY:

M= Scenare & Kostymy o Zvuky

Preskumajte v programe kostymy smajlika ako postavy a dokreslite ich podla ndzvov:

smajlik1 smajlik2 smajlik3 smajlik4 smajlik5
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Uloha 4  Preskumajte bliZsie skupiny prikazov — ndjdite, v ktorych skupindch sa nachddzaju nasledujtice bloky/prikazy:

bublina o 5
Skupina prikazov: Skupina prikazov: Skupina prikazov:
UDALOSTI
1
Skupina prikazov: Skupina prikazov: Skupina prikazov:

Uloha 5 Porovnajte v programe prikazy, ktoré sa vykonaju po kliknuti na zelent viajku, po kliknuti na smajlika a po stlaceni
medzernika a pokuste sa pridat nové spravanie smajlika tak, aby
- po stlaceni klavesu a smajlik kratko Zmurkol a chvilu hovoril ,Ahoj!*

- po stlaceni kidvesu b smajlik najprv povedal ,Skoda, 7e u? bude koniec...” a potom postupne
zosmutnel

Podarilo sa Vdm to? ANO - NIE

ROZPRACOVANIE

Uloha 6 Do hotového projektu Interaktivna postava navrhnite a doplrite vlastné vylepsenia alebo rozsirenie!

HODNOTENIE

Sebahodnotiaca rubrika

Co som SA NAUEIL/NAUCILA...

Viem zmenit postave kostym
VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem vytvorit animdaciu striedanim niekolkych kostymov VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem pridat do programu zvuk VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem zobrazit postave bublinu na rozprdvanie VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM

Viem nastavit, aby postava reagovala na stlaenie niektorého

. . .. VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
klavesu na klavesnici

Viem zastavit vykonavanie scendra (napr. ¢innost postav,

A VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
prehravanie zvukov...)
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VEDOMOSTI V KOCKE

Zvuky mézeme menit alebo vytvdrat kliknutim na ikonu: o

Pri programovani sme pouZili nasledovné prikazy (bloky):

nastavenie udalosti — akcie sa vykonaju po kliknuti na danu postavu

nastavenie udalosti — akcie sa vykonaju po stlaéeni daného kldvesu na
klavesnici

e . prehratie zvoleného zvuku

I / .
\ |
| |

DUbing O postava rozprava — zobrazenie komiksovej bubliny

Zmefi kostymna  kostym1 Zmena vzhladu postavy — vymena jej kostymu

1

ukoncenie vykondavania vSetkych scendrov
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