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01 MaprA ZOO

Oblast informatiky / Téma

ISCED / Odporduéany roénik

Reprezentdcie a nastroje - Struktury

ISCED 2 /5. - 6. ro¢nik

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

Ziaci sa u? stretli s jednoduchou mapou a grafom.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti a zruénosti

Ziakom rozvijané spésobilosti

Informaticky pojem graf
e praca s grafovou Struktirou — ¢itanie udajov
zo Struktdry, interpretacia Udajov.
e hladanie ciest v mape/grafe
Vyroky:
e rozhodovanie o pravdivosti jednoduchych
tvrdeni, ktoré su formulované beznym (nie
informatickym) jazykom

Informatické myslenie
e orientovat sa v jednoduchej Strukture
e vytvarat postupnosti
e vyhodnocovat logické tvrdenia
Badatelské sposobilosti:
e zaznamenavat vysledky pozorovania
e zdielat a prezentovat vysledky pred
spoluziakmi

Rieseny didakticky problém

v nich a spracovavat tieto informécie podla zadania.

Informaticka $truktira graf sa vyskytuje aj v beznom Zivote. Ziaci sa s fiou stretli doma alebo aj na vyucovani
v Skole. V tejto metodike sa s grafom obozndmia na priklade map malych oblasti akymi su zoologické zahrady.
IGradovana séria Uloh v pracovnom liste pomdze Ziakom naucit orientovat sa v mapach, vyhladavat informacie

Dominantné vyucovacie metody a formy

Badatelska metdda (5E).
Frontalna forma.

Priprava ucitela a pomécky

e obrdazkové subory s mapami: ZOO_Bojnice.png, ZOO_Spisska_Nova_Ves.jpg

e odkazy na dalSie mapy zoologickych zahrad: ZOO Bratislava, ZOO KoSice

e pracovny list pre Ziakov 01_mapa_Z0O0_PL.docx

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Ziacke odpovede vo fiaze Vysvetlenia. Pozorovanie &innosti Ziakov vo faze Skimania a Rozpracovania.
Spolo¢né hodnotenie spoluziakmi, posudenie spravnosti navrhnutych postupov a rieseni.
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Uvob

Orientdcia v mape, planiku Ci grafe je schopnost, ktoru Ziaci vyuZiju v beznom Zivote. S mapami
¢i planmi sa Ziaci stretdvaju od detstva, uz v prvom roc¢niku zakladnej Skoly kreslia mapu, v ktorej maju
vyznacit svoju cestu do skoly. Orientovat sa v zloZitejSich mapach vsak nemusi byt pre Ziakov celkom
jednoduché. ,Citanim“ v mape dokadZzeme zistit rozne informdcie a zorientovat sa v nezndmom
prostredi. Tento metodicky material je zamerany na to, aby sa Ziaci naudili ¢itat redlne mapy
a postupne na nich dokazali riesit roznej, aj narocnejsie, problémy. Takymto spésobom budu rozvijat
nielen svoje zru¢nosti, ale aj svoje informatické myslenie.

ZAPOJENIE —CCA 5 MIN

Aktivita 1

Ucitel' sa na uvod hodiny Ziakov spyta, podla coho sa orientuji v nezndmom prostredi. Ziakov vedie
k tomu, aby sami prisli na to, Ze je vhodné vyuZit mapu, ¢i navigdciu. Ak Ziaci sami nepridu na tieto
pojmi, ucitel sa snaZi dalsSimi otdzkami primdt Ziakov uvaZovat nad tym, ako by sa sami orientovali
v nezndmom prostredi a o by na to vyuZili. Ucitel méZe Ziakom ukdzat nejaké mapy mesta, s ktorymi
predpokladd, Ze sa uZ stretli. Potom ucitel smeruje otdzky k tomu, kde sa méZeme okrem miest
stretnut s mapami alebo pldnikmi. Ziaci by mali prist k tomu, Ze napr. vécsina velkych obchodnych
centier md svoje mapy/pldny, podobne existuju pldny muzea, ¢i mapy ZOO.

Otazky ucitela Moiné odpovede Ziakov

Podla ¢oho sa orientujeme v neznamom Podla GPS/mdp v mobile/navigdcie...
prostredi?

Co ak sme niekde, kde navigacia nefunguje? Spytame sa. / Pozerdme na znacky. / Hladdme

Napriklad v obchodnom centre, alebo v muzeu? | pldn/mapu.

Co je na takej mape? Kde sa nachddzame, a kde su ktoré
[obchody/miestnosti...].

Kde by ste takd mapu hladali? V informacnom centre / pri vchode...
Kde vSade také mapy viete najst? Videli ste V obchodnom dome /v paneldku / v skole / na
niekde nejaké? vystave /v kine...

Ziaci by mali postupne prist na to, e s mapami, planikmi, & nakresmi sa stretdvame pomerne
¢asto, len si to moZno neuvedomujeme. Aj v skole byva na chodbe ¢asto zobrazeny jednoduchy nakres
— plan dnikovych ciest pri poziari.




--3/10-- Z§ Mapa Z0O0O 1/3 UK M. Tomcsanyiova verzia 20210731

Pre tuto metodiku sme zvolili motivaciu mapy Z0O, ktord mozZe byt zaujimava pre mladsich
Ziakov a zaroven moze poskytovat moznost osobného zazitku, ak Ziaci uz niekedy navstivili ZOO.

Aby Ziaci na hodine videli readlne (a rézne dizajnovo navrhnuté) mapy, pouZzili sme v metodike
mapy, ktoré maju redlne zoologické zahrady: ZOO Bojnice, ZOO Spisska Nova Ves, ZOO Kosice, ZOO

Bratislava. Ucitel sa mozZe rozhodnut, ktoré z tychto map na hodine pouZije. Samozrejme na internete
sa daju ndjst aj mapy zahrani¢nych ZOO, ¢i starSie mapy na porovnanie. Ziaci méiu pracovat
s vytlaéenymi mapami, alebo si mapu moZu otvorit v grafickom editore. Ziakov na vyucovani
rozdelime do dvojic, kazdej dvojici ddme k dispozicii dve r6zne mapy. KedZe Ziaci pracuju s roznymi
mapami v tomto metodickom liste uvadzame pre ucitela riesSenia uloh pre mapy Bojnice a Spissku
Novu Ves.

SKUMANIE A VYSVETLENIE — CCA 10 MINUT

V Casti Skumanie dostane kazdd dvojica dve r6zne mapy arieSia prvd ulohu. Ucitel ich
usmernuje. V tejto Casti je dblezité, aby Ziaci ziskali prvy kontakt s mapami a uvedomili si, ze napriek
tomu, Ze hoci mapy vyzeraju rézne (trojrozmerné, realne vyzerajlce zvieratd, iné zakreslenie ciest...),
tieto mapy znazorfuju rovnaké veci. Ziaci sa pocas rieenie prvej tlohy zorientuji v mapéach ZOO tak,
aby porozumeli vyznamu jednotlivych symbolov, ktoré obsahuju.

1. Pred sebou mate dve mapy zoologickych zahrad.

a. Zistite a zapiste, aké zakladné veci sa v nich nachadzaju:
rézne zvieratd, vchod-vychod, informdcie, , lekdr (prvd pomoc), parkovisko, kaviaren,

restaurdcit, WC, detSKE INIiSKO . eieeeeseereereereereereesaesersessessessessossossossossnssssssssessassnssossossesses
b. Co maju tieto dve mapy spoloéné a ¢o rozdielne?

V oboch mapdch su:

vchod-vychod, pokladna, zvieratd, WC......ivvsiescesnnessinsnscscisnsessssssnns



https://zoobojnice.sk/ideme-do-zoo/mapa-zoo/
https://zoosnv.sk/index.php/zoo-slovensko/k-mapa-103
https://www.zookosice.sk/2-uncategorised/201-mapa-zoo-kosice.html
https://www.zoobratislava.sk/navsteva-zoo/mapa-zoo
https://www.zoobratislava.sk/navsteva-zoo/mapa-zoo
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c. Pre obe mapy odpovedzte na tieto otazky. Viete najst vsetky odpovede?

Otazka Mapa 1 (Bojnice) Mapa 2 (SNV)

Kde sa daju kupit listky? v pokladni v pokladni

Kde je vstup do ZOO a kde vchod aj vychod je na vchod aj vychod je na

vystup zo ZOO? rovnakom mieste, ale mapa jednom mieste, ale vychod

. - eSte aj na inom mieste.
ma aj nudzové vychody

Kde je bufet? nedaleko vchodu v pravej Vstrede 200 pri detskom

Casti, je pri nich aj ihrisko ihrisku, ale vZOO je este 3]

cukraren.

v lavom dolnom rohu

Kde su tavy? v dolnej ¢asti ZOO.

Kde je pavildn opic? blizko vchodu v dolnej ¢asti ZOO

Kde je detské ihrisko? v pravej éasti ZOO v strede ZOO

Kde je akvdrium? tato ZOO nemd akvarium v lavej hornej casti ZOO
Kde su slony? v strede 70O v tejto ZOO nie su slony

d. V ktorej mape sa vam lepSie orientuje?
Obe mapy su celkom pekné, da sa v nich najst, Co potrebujem, ale lepsia sa mi zda mapa
bojnickej ZOO.
PreCo?
Mapa bojnickej ZOO mda menej farieb, tak sa mi zda prehladnejsia. Zvierata su pekne

rozdelené do sVOjich ONFad......oceec oo
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V Casti Vysvetlenie vedie uclitel diskusiu celej triedy. Otazky, ktoré by mal dat Ziakom,

uvadzame nizsie.

Otazky ucitela

Moziné odpovede Ziakov

Co obsahuju mapy ZOO, ktoré ste videli?

Zvierata, vchod, vychod, toalety, bufety, ihriska... Cesty
medzi nimi. Legendu. Zakladné informacie o ZOO, napr.
adresu, otvaracie hodiny, telefénne cisla...

Pre koho su tieto mapy uréené a na ¢o sluzia?

Pre [udi, ktori su v ZOO, aby sa vedeli orientovat, najst
zviera, ktoré chcu vidiet. Pre ludi, ktori chcu ist do ZOO,
a chcu zistit, aké zvierata tam maja.

SuU v mape podla vas zakreslené vsetky zvierat3,
ktoré v ZOO su?

Nie, lebo by sa na mapu vsetky nezmestili.

Ziaci mozu uvadzat aj osobné skisenosti s tym, Ze

v niektorej zo ZOO boli, a videli aj iné zvieratd, ako su
v mape. Ak nie, odporucame nechat Ziakov porovnat
zoznam zvierat zo stranky konkrétnej ZOO s jej mapou.

Podla ¢oho vyberaju zvieratd, ktoré zakreslia do
mapy?

Davaju tam tie najoblubenejsie. Tie, na ktoré sa
najcastejsie ludia pytaju, ¢i sa v ZOO nachadzaju a pre
ktoré sa ludia ¢asto rozhoduju navstivit prave tu
zoologicku zahradu.

Ziaci by si mali uvedomit tcel, ktory ma takato mapa, a tie? aj to, Ze znazorfiuje zjednodusenu

verziu redlneho sveta. Cize napr. v mape nemusia byt zakreslené vietky zvieratd, alebo sa v nej

neuvadzaju vsetky cesty, lavicky, bufety a dalSie informacie, na Ukor toho, aby zakreslena mapa ostala

stale prehladna.

Na konci tejto fazy vyucovacej hodiny si kazdd dvojica vyberie jednu zo svojich dvoch map,

s ktorymi doteraz pracovala, a dalSie uUlohy riesi iba pre tuto mapu.

ROZPRACOVANIE — CCA 20 MINUT

Ziaci aj v tejto casti hodiny ostavaju vo dvojiciach a riedia ostatné Ulohy z pracovného listu.

Ucitel sa prechadza medzi nimi a pomaha im riesit pripadné problémy. PretoZe kazda dvojica mbze

v principe pracovat sinou mapou, zrejme sa budu liSit aj odpovede Ziakov na jednotlivé otazky

v pracovnom liste. V pripade, Ze viacero dvojic pracuje s rovhakou mapou, méze ucitel tieto dvojice po

vypracovani Uloh vyzvat, aby si vzajomne skontrolovali rieSenia. V tomto metodickom liste uvadzame

rieSenia pre ZOO Bojnice.
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2. Naplanujte trasu po ZOO tak, aby sme videli tieto zvierata (ak také zviera vZOO nie je,
vynechajte ho):

a) tavy, hady, medvede, opice, vlky, papagdje, zebry

Napiste mena aspon troch dalsich zvierat, ktoré po ceste uvidime: ..........cccccvveeennne

b) sovy, jelene, Zirafy, tigre, klokany, plameniaky

Napiste mena aspon troch dalsich zvierat, ktoré po ceste uvidime: .........cccoccuuveeeee..

3. Opiste cestu:

a) Od vchodu k levom: .na druhej krizovatke zatocime doprava a potom na konci cesty znovu
doprava, odtial UZ UVIdIME KIIEtKU I@VOV....ccuiiiiiiiiieieeeeeeteetcrrreie e e

b) Od levov k tavdm: mozeme sa vratit na krizovatku a potom zatocit doprava, pri ihrisku zatoc¢ime
dolava a ked pojdeme po tomto chodniku prideme aj k tavam.......cccceeeveeeeceeeccceeeeeeee e,

d) Od bufetu k .........c......... slonom (dopln lubovolné zviera) prejdeme cez ihrisko, péjdeme po
chodniku a tam, kde sa oddeluje dalsi chodnik odbocime dolava........cceoveerviriveeeeieeeeeeeneeeeinns

4. Usporiadajte nasledujuce zvierata podla ich vzdialenosti od vchodu. Zapiste 1, pre zviera, ktoré
je najblizsie pri vchode, 6 pre také, ktoré je najdalej od vchodu.

Leopard ... 2. Zebra ....... C T
Zubor ... 6.eneee Pstros ....... 5.

Pelikan ... T, Kon ... 4...........
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5. Skuste najst trasu po celej ZOO tak, aby sme na nej nepresli popri Ziadnom zvierati dvakrat.

Da sa to? v tejto mape bojnickej ZOO 52 10 NEAG.......c.coeiiiiiiiiiiiiirieeeereeeeree e eeeees

Ak ano, do mapy zakresli trasu.

Ak nie, ¢o myslis, preco je to tak? v tejto ZOO je dost mélo chodnikov a z niektorych miest sa neda

dostat bez toho, aby sme sa vracali po tom istom chodniku a teda aj okolo tych istych zvierat

6. Zahrajte sa vo dvojici nasledujicu hru:

a. Prvy z dvojice si vymysli, kde v ZOO sa nachddza, ale neprezradi to tomu druhému. Druhy sa
snazi zistit, kde je.

b. Prvy da na zaciatku 3 indicie — ktoré zvierata cestou tam, kde je, videl a ktoré nie.
Druhy sa mbZe pytat aj dalSie otazky, ale len také, na ktoré je odpoved ano alebo nie. (Napr.
ISiel si okolo bufetu? Videl si cestou tam, kde si, slony? Videl si nejakého mésoZravca?...)

Ked sa druhému hracovi podari zistit, kde sa prvy nachadza, vymerte si tlohy.

7.* Vymyslite kratky ¢lanok do Skolského €asopisu, v ktorom opises vylet do ZOO. Napiste, aké
zvieratd boli v ZOO, ¢o ste v ZOO robili, ako to tam vyzeralo... VyuZi r6zne informacie, ktoré boli

v mape.

Do Z0OO0 sme prisli hned po otvoreni, v pokladni sme si kapili listky. Hned sme iSli pozriet levov a iné
Selmy. Dost dlho sme sedeli pri jazierku a pozerali sme sa na pelikana a iné vtaky. Potom sme isli po
chodniku az sme prisli k detskému ihrisku. Potom sme sa rozdelili, niektori isli pozriet kone a zebry,
ostatni chceli vidiet slona a dalsie vtaky. Okolo obeda sme sa stretli v oddychovej zéne blizko sovy. Po
kratkej prestavke sme isli k vychodu. Ked sme sa potom pozreli na mapu, zistili sme, Ze sme nejaku
Cast ZOO vobec nevideli.

Uloha 7* je nepovinnd, ucitel ju zaradi iba v pripade, ak vie, Ze Ziaci maju zaujem o takéto
zadania. KedZe sa jedna o mapy redlnych zoologickych zahrad, ktoré ¢asto obsahuju cesty, ktoré su
vybudované tak, aby navstevnici mohli robit okruzné cesty a presli takmer okolo vsetkych zvierat,
odpovedi na vsetky otazky v pracovhom liste mbze byt viacero. Cielom tejto aktivity nie je, aby Ziaci
nasli vSetky odpovede, alebo vedeli povedat, ktora odpoved je spravna, ale ide o to, Ze Ziaci maju
rieSit problémy, sakymi sa moéZu redlne stretnut: naucit sa orientovat v mape akombinovat
informdcie z nej.
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HODNOTENIE — CCA 10 MINUT

Na zdver hodiny moéZe kazda dvojica precitat rieSenie ulohy 4, v ktorej mali Ziaci urcit
vzdialenost zvierat od vchodu. Tak sa m6Zu aj ostatni Ziaci dozvediet, ¢i sa zviera nachadza vZOO
a ako daleko je od vchodu. Ucitel pocas toho, ako Ziaci ukazuju rieSenie ulohy 4, premieta cez
projektor mapu ich ZOO. Uc¢itel moze kontrolovat Ziacke porozumenie orientacii v mape tak, Zze necha
Ziakov z inej dvojice ukazat v mape, kadial sa k zvieratu ide a tieZ argumentovat, na com zaleZi, ako je
zviera vzdialené od vchodu (napr. Ci nie je potrebné obchadzat nejaki cast ZOO alebo ¢i vedie
k zvieratu priamy chodnik, alebo ¢i je rozdiel ak péjdeme od vchodu dolava alebo doprava...).

Ziakov hodnotime podla aktivity na hodine. Na sebahodnotenie Ziakov sliii zavereéna &ast
pracovného listu, ktord im ma poméct zamysliet sa nad tym, ¢o bolo pri rieSeni tychto uloh pre nich

narocné a o, naopak, bolo pre nich lahké.

Sebahodnotenie

Aké boli ulohy v pracovnom liste?

[ahucké [ahké normalne tazké velmi narocné
Ktora uloha sa ti pacila najviac? .................... PrECO? e e e e e e e e e e e s
Ktora uloha sa ti pacila najmenej? ................... o <ol o X U RTRPPPT
Ktora uloha bola pre teba najlahsia? ................... PreCo? e
Ktora uloha bola pre teba najtazsia? ................... o <ol o Y U RPPUUTT

Je vhodné podporovat Ziakov vtom, aby si uvedomovali chyby, ktoré pri rieseni Uloh
v pracovnom liste spravili a viest ich k tomu, aby sa zamysleli nad tym, ako by vedeli tieto svoje chyby
odstranit. Aj takymto spésobom si uvedomia a utvrdia spravne riesenie.

Na konci pracovného listu uvddzame RozSirujlce ulohy tejto aktivity. Obsahuje dve zadania,
ktoré su uréené starSim ziakom, ktori uZz maju sgrafmi aorientdciou v mape sklsenosti,
a predchadzajuce ulohy v pracovnom liste boli pre nich jednoduché.

Ucitel moZe tieto zadania vyuZit aj pre ostatnych Ziakov v pripade, ak chce v tejto téme
pokracovat na nasledujucej hodine. Ulohy st zamerané na hladanie ciest v mape pri dodrzani istych
podmienok, napr. ak niektoré chodniky uzatvorime (napr. preto, Ze sa opravuju). Posledna uloha sa
snazi viest Ziakov k naplanovaniu takého postupu, v akom sa budu chodniky opravovat tak, aby boli
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splnené nejaké podmienky. Pre rieSenie tychto uUloh odporu¢ame metddu nabalovania skupin?,
v ktorych Ziaci hladaju riesenia.

Rozsirujuce ulohy
V ZOO potrebuju postupne poopravovat chodniky. Budd ich uzatvarat vidy po kuskoch (od

jedného zvierata k druhému) a kazda oprava bude trvat jeden deri. Najdite na mape také chodniky:

a) pri ktorych nebude vadit, ak sa na jeden deri uzavru - okrem zvierat priamo pri nich sa bude dat

chodit vsade.
Vyznacte ich do mapy zelenou.

b) pri ktorych bude najviac vadit, ak sa na jeden deri uzavru - lebo sa nebude dat dostat k viacerym

zvieratdm
Vyznacte ich do mapy ¢ervenou.
Pre chodniky vyznacené cervenou zistite:

a) Ktoré z nich su najproblémovejsie? (Ak ich uzavrieme, tak neuvidime vela zvierat.)

b) Vyberte si jeden z nich a navrhnite, ako by ste spravili obchddzku. Kam by ste musel umiestnit

znacky?

Za den vieme opravit aj viac chodnikov (zvolte si kolko), ale nechceme, aby navstevnici ZOO boli
nespokojni, Ze nevideli vela zvierat. Zarover ale nechceme opravovat chodniky prili$ dlho. Preto
treba opravu dobre naplanovat. Navrhnite plan opravy chodnikov a uvedte, kol'ko dni zaberie a pre

kazdy deri zapiste, kolko zvierat navstevnici v tento deri nebudi méct vidiet.

! najprv dlohu riedia Ziaci vo dvojici, potom sa spoja dve dvojice a svoje rie$enia porovnévaju, snaZia sa najst nejaké este
lepsie. Ak to pocet Ziakov v triede dovoluje, m6zu sa nakoniec spojit aj dve Stvorice, respektive spoloéne celd skupina
vytvara zo svojich rieseni jedno celé.
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