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GEOLOKACNE HRY PRE MOBILNE ZARIADENIA 2

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporuéany roénik / Rozsah

Reprezentdacie a nastroje — Struktury

Komunikacia a spoluprdca — vyhladavanie na webe
Informacna spoloc¢nost - digitdlne technoldgie

v spolo¢nosti

ISCED 2 / 7. - 8. ro¢nik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

e ({oje GPS, ¢o su geolokainé déta (zemepisna dizka, zemepisna $irka),

e zobrazit miesto dané suradnicami na digitalnej mape,

e vysvetlit, ¢o je to Wherigo hra, aky hardvér a softvér potrebuje hra¢ Wherigo hry,
e pouZivat webovy prehliadac na prezeranie obsahu webového portalu,

e vyplnit jednoduchy formular pri vytvarani vlastného uctu.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spésobilosti

Reprezentdcie a ndstroje - Struktiry
e orientovat sa v jednoduchej Strukture,
e organizovat udaje do $truktur,

e interpretovat udaje zo $truktdr,
Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe
e vyhladat rdzne typy informécii na webe,
Informacna spoloénost - digitalne technolégie

v spolocnosti
e diskutovat o digitdlnych technolégiach
v spolocnosti (geolokacné hry).

Specifické ciele
o vysvetlit a zndzornit Struktiru a scenar
odohranej hry,
e vyhladat Wherigo hru na portali komunity
hracov Wherigo hier,
e opisat postup na ziskanie Wherigo hry,
e interpretovat obsah stranky s popisom

zvolenej hry,
e navrhndt vlastnd hru.

Informatické myslenie
Algoritmy
e (ALG3) vytvarat vlastné algoritmy riesiace
problém (ndvrh scenara vlastnej hry)
Abstrakcia
e (ABS1) urdit, ktoré vlastnosti objektov
a procesov su podstatné (uvaZovanie
o Strukture a priebehu vzorovej hry)
e (ABS3) vyuzit podstatné vlastnosti objektov
a procesov (navrh scenara vlastnej hry)
Vyhodnotenie
e (VYH3) posudit vhodnost objektu na zaklade
vybranych kritérii (pri vyhladdvani vhodnej
Wherigo hry na webovom portali alebo pri
hodnoteni vlastnej skisenosti s konkrétnou
hrou)

Rieseny didakticky problém

Wherigo hry je mozné nielen hrat, ale aj vytvarat. V otvorenej online komunite, ktord Ziakom predstavime,
zdielaju hraci a tvorcovia hier svoje skusenosti a zazitky, zverejiiuju vlastné hry, hodnotia hry inych.
UvaZzovanim o priebehu a struktire odohranej hry mozeme Ziakom priblizit spdsob, akym sa Wherigo hry
navrhuju a vzbudit tak zaujem aj oich programovanie (napr. v ramci krizkovej ¢innosti alebo projektového
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vyucéovania). V tejto metodike chceme ukazat, ako je mozné pouzivat mobilné technoldgie tvorivym spbsobom.
Dolezitym ciefom je tieZ rozvijanie abstraktného a formalneho myslenia pri tvorbe modelu odohranej hry.

Dominantné vyucovacie metody a formy Priprava ucitela a pomécky

Badatelskd metdda (5E) — Strukturované badanie e dokument s praktickymi informaciami
o platforme Wherigo
(1_ZS_43_GPS_VM_Wherigo.pdf),

e dokument s vysvetlenim Struktdry a scendra
vzorovej hry (I_ZS_43_GPS_VM_Hra.pdf),

e pracovny list (I_ZS_44 GPS_VM_PL.pdf,
|_ZS_44_GPS_VM_PL_riesenie.pdf)

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Ziaci hodnotia seba pomocou sebahodnotiacej rubriky. U¢itel ma na zhodnotenie splnenia vzdelavacich cielov
vyucovania k dispozicii vyplnené pracovné listy.
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Uvop

Metodika je zaverec¢nou v ramci série metodik o praci s geolokacnymi ddtami a exteriérovych
aktivitadch s mobilnymi technolégiami. Priamo nadvazuje na metodiku Geolokacné hry pre mobilné
zariadenia 1. Z didaktického hladiska je vhodné, aby ucitel realizoval obe metodiky naraz v ramci
suvislého bloku dvoch vyucovacich hodin.

Ucitelovi, ktory zatial nema Ziadnu predchadzajucu skusenost shranim Wherigo hier,
ponukame aj v tejto metodike dokument (1_2ZS_43_VM_Wherigo.pdf) s praktickymi informaciami pre
zacinajuceho hraca Wherigo hier. Subor 1_2S_43_GPS_VM_Hra.pdf s opisom Struktiry a scenara
vzorovej hry obsahuje ukdzku rozhrania prehravaca hier WhereYouGo pre mobilnu platformu Android
(ndvod na hranie vzorovej hry).

V metodike predpokladdme, Ze Ziaci v teréne odohrali vzorovu Wherigo hru O Mackovi Uskovi
a vratili sa do pocitacovej uc¢ebne s indiciami potrebnymi na vyrieSenie zahady. Pozitivha skisenost
s hranim Wherigo hry by mala byt dostato¢nou motivaciou pre dalsie aktivity. V nasledujiucom texte
uvadzame fazy badatelského cyklu 5E nadvazujice na predchddzajucu metodiku:

VYSVETLENIE — CCA 20 MINUT

Po ndvrate do pocitacovej ucebne Ziaci s vyuzitim mapovej sluzby Google Maps vyhladaju
miesto, ktorého suradnice v hre objavili. Ide o Eiffelovu vezu v Parizi (N 48 51.508, E 2 17.669). Vdaka
sluzbe Street View sa mozu priamo na veZi alebo v jej okoli poobzerat. Heslo PariZ vyuZiju na splnenie
poslednej Ulohy zo zoznamu Ulohy (zachrania pocita¢ Macka Ugka). Mnohi Ziaci maju vlastny smartfén
a pouzivaju mobilné pripojenie k internetu. Hru tak mozno dohraju uz v teréne. Pokial nemaju takuto
moznost vSetky timy, poziadajme Ziakov, aby riesenie ostatnym neprezradili.

Ziakom poloiime niekolko otdzok aspolu snimi zhrnieme, ¢o ako pouZivatelia/hraci
potrebujeme, aby sme si mohli zahrat Wherigo hru:

Aktivita 1.

Aky hardvér potrebujeme, aby sme si mohli zahrat Wherigo hru?
Odpoved: Mobilné zariadenie (tablet, smartfén) s prijimacom GPS.

Aky softvér potrebujeme, aby sme si mohli zahrat Wherigo hru?
Odpoved: prehravac hier Wherigo, mobilna aplikaciu pre OS Android sa vola WhereYouGo.

Preco je nevyhnutné, aby malo nase mobilné zariadenie lokalizacny senzor?
Odpoved: prehravac potrebuje poznat polohu hraca, na zéklade toho zobrazuje dalsie informacie na
displeji zariadenia (dostupné zoény, viditelny obsah — predmety a veci, nové ulohy a pod.).

Potrebujeme pre uspesné odohratie Wherigo hry este nieco?
Odpoved: subor s hrou (ma priponu .gwc), vhodny, bezpecny terén, dobré pocasie.
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Vyvolaného Ziaka nechame sformulovat odpoved. V pripade nespravnej alebo neuplnej
odpovede vyvoldme dalSieho Ziaka. Po kaZdej otazke zopakuje ucitel odpoved eSte raz sam
(s pouzitim spravnej terminoldgie).

Aktivita 2.

Vyplrite pracovny list. Pripomenieme si v iom Wherigo hru, ktoru sme prdve dohrali. Spomeniete si na
jej obsah a priebeh?

V daldej aktivite sa vratime k priebehu prave odohranej hry. Ziaci vyplfiaji pracovny list
(1_ZS_44_GPS_VM_PL.pdf). Kazdy pise do svojho pracovného listu, mozu vsak pracovat spolocne
v timoch. Otazky a Ulohy v pracovnom liste maju Ziakov naviest na pouZivanie spravnej terminoldgie.
Spatné uvaZovanie o hre ma Ziakom pomdct porozumiet Struktire hry a spésobu jej spracovavania
v prehravadi. Po vyplneni pracovnych listov ucitel vyplni ,,svoj pracovny list“ (piSe a kresli na tabulu) na
zaklade odpovedi, ktoré navrhuju Ziaci. Spolo¢ne takto vyplnia pracovny list spravne
(I_ZS_44_GPS_VM_PL_riesenie.pdf).

ROZPRACOVANIE — CCA 15 MINUT

VyucCovanie  pokracuje  pracou sportdlom  www.wherigo.com. Ulitel premieta

dataprojektorom, Ziaci sedia pri pocitacoch a prezeraju si portdl spolu s ucitelom. Uéitel mbze v tejto
aktivite vyuZit informacie v pomocnom subore s praktickymi informaciami o Wherigo platforme
(1_ZS_43_GPS_VM_Wherigo.pdf).

Aktivita 3.

Prezrime si spolocne portdal www.wherigo.com. UkdZzeme si, ako je mozné ziskat dalSie hry a stat

sucastou celosvetovej Wherigo komunity.

Ziakom ukaieme, ako sa mozu stat hra¢om Wherigo hier (kde a ako si vytvoria vlastny ucet),
aké typy Wherigo hier existuju (viazané na konkrétnu lokalitu, hratelné kdekolvek). Naucia sa, ako si
moézu vyhladat (hry v najblizSom okoli, na Slovensku, hratelné kdekolvek, podla autora) a stiahnut
Wherigo hru do svojho mobilného zariadenia. Wherigo hry nas moézu previest po zaujimavych
miestach, ¢asto ide o vymyslené adventury alebo dobrodruZstva zaloZzené na historickych udalostiach,
niektoré maju akcny, Sportovy charakter, niektoré su inSpirované tradicnymi spolocenskymi hrami,
logickymi hadankami, rozpravkami, filmami a pod. Odporic¢ame ucitelovi, aby si vopred vyhladal
priklady réznych typov hier (napr. podla navodu v I_ZS_43_GPS_VM_Wherigo.pdf) .

Na strankach hier vidime zékladny popis a atributy hry, ale aj hodnotenia a komentare hracov,
ktori hru uZ hrali. Pripadna negativna skisenost s hrou méze jej tvorcovi poméct pri oprave chyb, prip.
upozornit ostatnych hracov na 3Specifické problémy pri pouZivani konkrétnych prehravacov alebo
mobilnych zariadeni (okrem smartfénov a tabletov sa daju na Wherigo hry pouzivat aj vybrané modely
turistickych navigatorov Garmin). Niektoré hry su spristupnené s otvorenym zdrojovym kdodom. Ak sa
rozhodneme, Ze si chceme vytvorit vlastni Wherigo hru, méZeme sa vela naudit aj ich prestudovanim.



http://www.wherigo.com/
http://www.wherigo.com/
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Portal Wherigo ponuka aj diskusné forum, v ktorom mézeme najst odpovede na technické problémy,
prip. vyhladat pomoc pri tvorbe vlastnych hier.

Ziaci sa mozu spytat, ¢i existuju prehravace hier aj pre iné mobilné platformy: WhereYouGo pre
OS Android, Wherigo pre iOS, Geowigo pre OS Windows Phone. Toto je jedna z hlavnych vyhod
Wherigo platformy. Ktokolvek tvorivy s dobrym ndpadom so zaujmom o programovanie mobze
s vyuZzitim volne dostupného programovacieho prostredia vytvorit hru hratelnd v prehravacoch pre
rozne platformy a zdielat ju s hra¢mi z celého sveta. Pre Ziakov zakladnej a strednej Skoly odporucame
Ceské programovacie prostredie Urwigo. Na stranke www.urwigo.cz su k dispozicii prehladné

tutoridly. Programovanie Wherigo hier je dobrym nametom pre projektové vyucovanie alebo
krdzkovu Cinnost.

Nezabudnime Ziakom zdéraznit, Ze pri hrani akejkolvek geolokacnej hry (napr. Geocaching,
GPS Drawing, Wherigo) je prvorada nasa bezpeénost. Pri hre nikdy neriskujeme, nevstupujeme do
nezndmeho terénu, nedotykame sa podozrivych objektov, na displej mobilného zariadenia sa
nedivame pocas rychlej chddze ¢i behu. V prehravaci WhereYouGo je moiné nastavit zvukovu
signalizaciu upozorfujlicu hraca na vstup do zény alebo jej blizkost.

HODNOTENIE — CCA 5 MINUT

V pracovnom liste Ziaci vyplnia sebahodnotiacu rubriku, ktord slizi ako zhrnutie vedomosti
a zrucénosti, ktoré si mali na vyucovani osvojit. Zapisu si tieZ nazov hry, ktoru by si chceli zahrat.

O vysvetlit, preco pri hrani Wherigo hier potrebujeme mobilné zariadenie s GPS

O pouzivat pri hrani hry prehravaé WhereYouGo uréeny pre OS Android

O vyhladat na portéli www.wherigo.com hru situovant v okoli méjho mesta/obce

O vyhladat na portali www.wherigo.com hru typu ,,Play anywhere” (hratelnd kdekolvek)

O vymenovat aspo# tri uzitoéné informacie, ktoré sa o Wherigo hre dozvieme na jej stranke

[ ukazat, ako sa Wherigo hra stiahne z internetu a skopiruje do mobilného zariadenia

Obr. 1 Sebahodnotiaca rubrika

Ucitel méZe v zavere vyucovacej hodiny ziakom zadat domacu ulohu na vypracovanie navrhu
vlastnej geolokacnej hry (najma v pripade, ak planuje tému dalej rozvijat achce sa vramci
projektového vyucovania ¢i kruzkovej ¢innosti venovat aj programovaniu geolokaénych hier, napr.
v prostredi Urwigo).


http://www.urwigo.cz/
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SKUSENOSTI Z VYUCBY

Zaznamenané Ziacke chyby a miskoncepcie v Aktivite 2:

Ziaci si nepamatali rozlozenie z6n a dalsie detaily z hry kvdli velkému ¢asovému odstupu od
predchdadzajucej vyucovacej hodiny.

Ziaci nerozliSovali medzi Ulohami zobrazovanymi v prehravaéi v zozname Ulohy a otazkami, na ktoré
odpovedali v hre pri plneni uloh.

Ziaci nevedeli spravne uréit a pomenovat ,moment vyrieenia“ UGlohy. Pod spésobom vyrie$enia
niektori chapali ,,chodenie” ¢i navigovanie sa do zény pomocou kompasu.

Ziaci sami seba povaZovali za postavu pritomnu v zéne.

Ziaci nepouzili na grafické znazornenie $truktury a priebehu hry orientovany graf.

Metodické odporucania na zaklade spatnej vazby od overovatelov:

Ak zorganizanych dovodov nie je moziné realizovat nadvazujice metodiky ako dvojhodinovku,
odporu¢ame vyplifianie pracovného listu realizovat od zadiatku v rdmci spolo¢nej diskusie celej triedy,
zapisujuc odpovede na tabulu. Ziakov usmerfiujeme otazkami.

Aby si Ziaci uvedomili rozdiel medzi momentom vyrieSenia a spé6sobom vyriesenia Ulohy, méZeme ich
naviest na to, aby uvaZovali o rieSeni kazdej z tloh takto: ,Ked sme vstupili do tejto zény, urobili sme
toto...“. Napr.: ,Ked'sme vstupili do Cervenej zény, nasli sme hodnotu X.“ alebo ,,Ked'sme sa v zéne Ciel
stretli so Snehuliakom, odovzdal ndm po sprdvnej odpovedi na otdzku Flasu so sprdvou, v ktorej boli
chybajlce pismend.”

Nakreslenie jednoduchého modelu odohranej hry (orientovaného grafu s vrcholmi reprezentujidcimi
zény a hranami naznacujucimi presuny medzi zénami) je délezitym informatickym cielom hodiny. Ak
Ziaci sami nepridu na tento sp6sob grafického zapisu, spytame sa ich, aké informacie sa z ich obrazka
o hre daju a aké naopak uréite nedaju zistit.

Zavere¢nda cast hodiny venovand portalu s Wherigo hrami ma mat informativny charakter. Ziakom
chceme ukazat, Ze ide o populadrnu aktivitu, hraci svoje skusenosti zdielaju online, autormi hier st bezni
ludia, tvorivi nadsSenci s dobrymi napadmi, nie nutne profesionalni programatori, niektoré hry su
viazané na lokalitu a iné sa daju hrat kdekolvek. Ziaci si na hodine nemaju vytvarat Gcty, v portali sa da
vyhladavat aj bez prihlasenia. Ulitel mo6zZe vopred vyhladat hry, ktorych stranku so Ziakmi preskima. Ak
si Ziaci chcu zahrat niektoré hry aj doma, pomdzeme im s prihldsenim sa do portalu a ziskanim vhodnej
hry.

Domadca uloha o navrhu vlastnej hry (naplanovanie umiestnenia zoén, ich obsahu, vymyslenie kratkeho
pribehu s Ulohami pre hraca) je vhodna ako dobrovolna aktivita pre aktivnych, tvorivych Ziakov, ktorych
téma zaujala.



