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GEOLOKACNE HRY PRE MOBILNE ZARIADENIA 1

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporuéany roénik / Rozsah

Softvér a hardvér - praca v operaénom systéme
Softvér a hardvér - pocitac a pridavné zariadenia
Informacna spoloc¢nost - digitdlne technoldgie

v spolo¢nosti

ISCED 2 / 7. - 8. ro¢nik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

e ({oje GPS, ¢o su geolokainé déta (zemepisna dizka, zemepisna $irka),
e aktivovat lokalizaény senzor v mobilnom zariadeni (v tablete, v smartféne),

e pouzit mobilnd aplikaciu na navigovanie do ciela,

e zobrazit miesto dané suradnicami na digitalnej mape,
e nainstalovat do mobilného zariadenia aplikaciu z aplikaéného obchodu,
e preniest data (hru) z pocitaca do mobilného zariadenia.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spésobilosti

Softvér a hardvér - pocitac a pridavné zariadenia
e skimat nové moznosti pouzitia konkrétneho
hardvéru (tabletu, smartfonu),
Softvér a hardvér - praca v operacnom systéme
e skumat nové moznosti operaéného systému
(Android),
e pouzit rozny aplikaény softvér, ktory je
primerany veku,
Informacna spoloénost - digitalne technolégie
v spolocnosti
e diskutovat o digitdlnych technolégiach
v spolocnosti (geolokacné hry).

Specifické ciele
o vysvetlit, ¢o je to Wherigo hra, aky hardvér
a softvér potrebuje hra¢ Wherigo hry,

e pouZivat mobilnd aplikaciu na prehravanie
Wherigo hier.

Informatické myslenie
Logika
e (LOG4) vyvodzovat (logicky zdévodriovat)
zavery z pozorovani a experimentov (pri
pouzivani prehravaca hier)

Algoritmy
e (ALG2) vykonavat algoritmus (hrat hru
v teréne)

Rieseny didakticky problém

Hra podporena mobilnou technoldgiou je pre Ziakov atraktivna, zdbavna, motivuje k cinnosti, vytvara
priestor na rozne socidlne interakcie (sutaz, spolupraca), poskytuje zazitok. Dolezitym benefitom geolokacénych
hier je fyzicky pohyb v exteriéri a spoznavanie volnocasovych aktivit podporujucich zdravy Zivotny Styl.

Ziskanie skusenosti s hranim Wherigo hry vedie vo vyuc€ovani informatiky k diskusii o principoch fungovania
mobilnych aplikdcii zaloZenych na lokaliza¢nej technoldgii ako aj jej obmedzeniach. Ziaci aktivne pouZivaju
mobilné zariadenie (smartfén, tablet) a novy typ aplikidcie (prehrdva¢ Wherigo hry interpretujuci subor
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s multiplatformovou hrou). Vyucovanie prebieha netradi¢ne aj mimo pocitacovej u¢ebne (napr. na skolskom
dvore, na ihrisku, v parku).

V tejto metodike chceme ukdzat, ako je mozné vo vyucovani informatiky vyuzit mobilné technoldgie
zmysluplnym spésobom.

Dominantné vyucovacie metody a formy Priprava ucitela a pomécky
Badatelska metdda (5E) — strukturované badanie e  Wherigo hra (MackoUsko.gwc),
Zazitkové ucenie e mobilné zariadenia s nainstalovanym
Praca v skupine (2-3 ¢lenné timy v zavislosti od poctu prehravacom hier Wherigo (WhereYouGo
mobilnych zariadeni) pre OS Android),

e dokument s praktickymi informaciami
o platforme Wherigo
(1_ZS_43_GPS_VM_Wherigo.pdf),

e dokument s vysvetlenim Struktdry a scendra
vzorovej hry (I_ZS_43_GPS_VM_Hra.pdf).

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Splnenie vzdeldvacich cielov uditel vyhodnoti na zaklade pozorovania Ziakov v priebehu hrania hry v teréne
a rozhovorov so Ziakmi po skonceni hry.
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Uvop

Geolokacné hry su pocitacové hry pre mobilné zariadenia s prijimacom GPS, v ktorych je
kldcovou vstupnou informaciou geografickd poloha hraca. Hrac sa v priebehu hry pohybuje v exteriéri,
presuva sa systematicky alebo sa ocita na miestach, ktoré su vyznamné pre pokrok v hre. Hrac reaguje
nielen na to, ¢o vidi na displeji mobilného zariadenia, ale aj na podnety zo skuto¢ného prostredia,
v ktorom sa prave nachadza. Vedie dialdg s virtualnymi postavami, zbiera a pouziva virtualne objekty.
Zaroven vsak dostava ulohy, na splnenie ktorych je nevyhnutné navstivit konkrétne miesto, ziskat
informaciu alebo pouZit skutoény objekt. Displej mobilného zariadenia predstavuje rozhranie,
prostrednictvom ktorého hrac vstupuje do virtualnej vrstvy hry.

Softvérova platforma Wherigo poskytuje jednotnu zakladnd koncepciu hier, nastroje na vyvoj
hier a online priestor pre zdielanie hier a skisenosti v globalnej (celosvetovej) komunite. Wherigo hry
sa programuju ako aplikacie s hybridnym spracovanim zdrojového kdédu. Hry su kompilované do
bajtového kdédu, ktory je potom interpretovany prehravacom hier v mobilnom zariadeni. Vdaka tomu
je skompilovana hra, tzv. cartridge (subor .gwc), prenositelna na r6zne mobilné zariadenia, pre ktoré
existuje prehrava¢ hier Wherigo. Ucitelovi, ktory zatial nema Ziadnu predchadzajicu skusenost
s hranim Wherigo hier, ponukame dokument (I_ZS_43_GPS_VM_Wherigo.pdf) s praktickymi
informdaciami pre zacinajuceho hraca Wherigo hier. Subor 1_2ZS_43_GPS_VM_Hra.pdf s podrobnym
opisom Struktulry a scendra vzorovej hry O Mackovi Uskovi obsahuje ukdzku rozhrania prehravaca hier
WhereYouGo pre mobilnu platformu Android (ndvod na hranie vzorovej hry).

Metodika je piatou zo série 6 metodik o praci s geolokaénymi datami a exteriérovych aktivitach
s mobilnymi technolégiami. Predpokladame, Ze Ziaci uz spoznali princip urcovania geografickej
polohy pomocou GPS a pouzili mobilnu aplikaciu na navigovanie do ciela a zdiznam prejdenej trasy.
Hranie Wherigo hry je outdoorova aktivita, ktora je (kvoli presunom do terénu a naspat z terénu)
¢asovo naro¢na. Tato metodika je preto navrhnuta ako prva ¢ast dvojhodinového bloku. Ziaci najprv
ziskaju konkrétnu skusenost s hranim Wherigo hry a naucia sa pouzivat prehravac¢ hier Wherigo.
V nadvazujucej druhej ¢asti (v metodike Geolokacné hry pre mobilné zariadenia 2), sa sustredime na
zhodnotenie odohranej hry a jej analyzu z pohladu programatora. Ziaci na zaklade spolo¢nej diskusie
vytvoria jednoduchy model opisujuci Struktiru a scenar odohranej hry. Vyucovanie tejto témy
odporu¢ame ukoncit ukazkou portalu www.wherigo.com s ciefom motivovat Ziakov k vyskusaniu

dalsich Wherigo hier vo volnom c¢ase (s rodinou, s kamaratmi). Z didaktického hladiska je vhodné,
aby druha vyucovacia hodina nasledovala bezprostredne za prvou.

Sucastou metodiky je vzorova Wherigo hra O Mackovi Uskovi. |de o adventuru, v ktorej sa hrac
vroli hlavného hrdinu snazi vyrieSit zdhadu (doplnit nelplné geografické sdradnice neznameho
miesta, zistit, o aké mesto sa jednd, spravnu odpoved pouzit ako heslo a zachranit nim svoj disk pred
sformatovanim). Hra bola navrhnutd tak, aby bola primerand svojou zloZitostou aj diZkou
a obsahovala vsetky objekty a koncepty, ktoré su pre Wherigo hry charakteristické. Ucitelovi


http://www.wherigo.com/
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odporucame, aby si hru najskor vyskusal zahrat sam a overil, i je zvoleny terén pre hru vhodny.
Umiestnenie zo6n, ktoré budu Ziaci v hre navstevovat, sa prispésobi po spusteni hry aktualnej
vychodiskovej pozicii hraca (je to Wherigo hra typu ,Play anywhere”). VyZaduje sa len volné
priestranstvo cca 60 m x 80 m orientované na sever.

V metodike predpokladdme, Ze sa budu pri hre pouZivat Skolské tablety s prijimacom GPS,
s operacnym systémom Android. V zariadeniach musi byt nainstalovany prehravac¢ hier Wherigo
(aplikdcia WhereYouGo je dostupna zdarma v aplikacnom obchode Google Play). Vzorovu hru (subor
MackoUsko.gwc) je tieZ potrebné vopred skopirovat do tabletu.

Zazitok z hrania kaZzdej geolokacnej hry méze vyznamne znehodnotit nepriaznivé pocasie.
Délezita je aj bezpecnost Ziakov. Pre hru preto volime vidy taky terén, ktory dobre pozname,
nachddza sa mimo dopravnej premavky, najlepSie v blizkom okoli Skoly (Skolsky dvor, ihrisko, park,
namestie a pod.).

ZAPOJENIE — CCA 15 MINUT

Na miesto, kde budeme hrat so Ziakmi Wherigo hru, sa méZzeme presunut na zaciatku
vyucovacej hodiny.

Za¢neme neformalnym rozhovorom o pocitacovych hrach. Nechame Ziakov vymenuvat hry,
ktoré radi hrdvaju. Zaujimame sa aj o to, preco sa im pacia, kolko im venuju ¢asu. Osobitne sa Ziakov
spytame na hry pre mobilné zariadenia.

Aktivita 1.

Hrdvate sa nejaké hry aj na smartfénoch a tabletoch? Cim sa mobilné hry odlisuju od pocitacovych
hier, ktoré su urcené pre stolné pocitace? Ktoré mobilné hry su prdve populdrne? Pozndte aj také hry,
pri ktorych je potrebné aktivovat prijimac GPS signdlu?

Spolu so Ziakmi by sme mali v diskusii dospiet k podstatnym rozdielom medzi mobilnymi
a desktopovymi hrami: Mensi rozmer displeja méze byt nevyhodou, vypoctovym vykonom sa vsak
moderné mobilné zariadenia bliZia k stolnym pocitacom. Aplikacie (aj hry) su lahko dostupné v online
aplikaénych obchodoch. Mobilné zariadenia su prenosné, vybavené réznymi senzormi (vratane
lokaliza¢ného), podporuju dotykové aj hlasové ovladanie, poskytuju pristup kinternetu ajeho
sluzbdm. Najma zabudované senzory a pripojenie k sieti umozAuju vyvojarom mobilnych hier
prichadzat s origindlnymi napadmi (ovladanie dotykovymi gestami, ovladanie naklarianim zariadenia
do stran, roziirend realita, vyuZitie satelitnej navigacie, zapojenie viacerych hracov a pod.). Ziaci
pravdepodobne sami spomenu aj nejaku geolokacnu hru (napr. Pokémon Go!). Zdéraznime, ze prave
geolokacné hry su prileZitostou hrat sa vonku, zabavit sa s kamaratmi, s rodinou, fyzicky pohyb je
navyse zdraviu prospesny.

Ziakom vysvetlime, ¢o ich ¢akd. Zozndmia sa s Wherigo hrami, ktoré si neskor mozu sami
stahovat z internetu, dokonca ich aj vytvarat. Medzi Ziakmi moZze byt aj Wherigo hrac¢, co mézeme
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vyuZzit na to, aby ostatnym povedal, kolko hier uz odohral, ktoru hral naposledy, ktora bola najtazsia,
najzabavnejia, najdlihia a pod. Ziakom rozddme tablety (idedlne 1 tablet pre dvojélenny tim),
v ktorom uz suU nainstalované prehravace hier Wherigo. Spolo¢ne najdeme v zariadeni stbor s hrou.
Spustime aplikaciu WhereYouGo. Ziakom ukaieme, Ze hry, ktoré chceme v prehravaci spustat, musia
byt umiestnené v konkrétnom priecinku. Po kliknuti na Start v prehrdvaci sa v ponuke objavi prave
tato hra.

SKUMANIE — CCA 30 MINUT

Wherigo hra, ktort budud Ziaci hrat, nie je ¢asovo naro¢na, mali by ju odohrat do 15 minut
(zény su zamerne umiestnené blizko seba). Ovladanie prehravaca hier je intuitivne, Ziaci sa
s prehrdvadom obozndmia priebezne pocas hry skimanim jeho moZnosti. V pripade technickych
problémov (napr. vypadok GPS signdlu) budd mozno musiet niektoré timy hrat hru od zaciatku, preto
uvazujeme aj s ¢asovou rezervou.

Nasim ciefom je, aby Ziaci ziskali konkrétnu skusenost s hranim Wherigo hry a pouzivanim
prehravaca hier, mali pozitivny zazitok.

Aktivita 2.

Zahrdme sa Wherigo hru. VSimajme si, ¢o vsetko sa pocas hry udeje. Na ihrisku (dvore, ltuke, nadmesti
a pod.), po ktorom sa budeme pohybovat, ale aj v prehrdvaci spustenom v tablete.

Najprv sa uistime, Ze vSetky timy maju v tabletoch aktivovany prijima¢ GPS signdlu (da sa to
urobit aj dodatocne v prehravaci). Spustime si vsetci naraz aplikdciu WhereYouGo. Klikneme na
tla¢idlo Start a z ponuky hier vyberieme hru O Mackovi Uskovi. Po spusteni hry si spoloéne preéitame
Uvodny opis situacie (dozvieme sa, aki zahadu mame v hre vyriesit a preco). Prezrieme si obsah, ktory
sa zobrazuje v prehrdvaci po kliknuti na jednotlivé tlacidla (obr. 1). Vyberieme si jednu zo zdn, ktoré
vidime v zozname Umiestnenie. Ukazeme Ziakom, ako sa m6zu navigovat do zény. Prejdeme vsetci do
jednej zo zén, v zozname Vidite preskimame, ¢o sa v nej nachadza (precitame si hodnotu X objavenu
v zéne). Hodnotu X si zoberieme so sebou (pribudne nam do Inventdra, kde si ju opat prezrieme).
V prehravaci uvidime, 7e sme jednu z &astkovych dloh prave splnili (v zozname Ulohy). Od tohto
momentu uz mézu timy pokracovat v hre samostatne.

Snazme sa timy usmernit tak, aby vSetci Ziaci nepokracovali do rovnakej zény. V hre je viacero
z6n, kazdy z ¢lenov timu by mal mat v ruke tablet aspon tak dlho, aby mohol realizovat navigaciu do
jednej zo z6n (hlasit vzdialenost a prichod do zény), zobrat niektord z hodnét X, Y, Z, porozpravat sa
s postavou, ktoru v zéne stretnu a pod. Ak je priestranstvo, na ktorom so Ziakmi stojime, dostatocne
velké, mozu timy zacat hru hrat od zaciatku, stojac na réznych miestach. Rozmiestnenie zén bude
potom pre jednotlivé timy odliSné.
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Obr. 1 Pohlad na rozhranie prehrdvaca WhereYouGo: Uvodnd ponuka, Hlavnd obrazovku po spusteni hry,
Zoznam viditelnych zén, Navigovanie do zvolenej zony
Hra sa po ziskani vSetkych indicii automaticky ulozi (X =8, Y =5, Z = 2, pismend N a E pre
oznadenie severnej $irky a vychodnej dizky v zapise geografickej polohy nezndmeho miesta). Po
opatovnom spusteni hry sa prehravaé spyta, ¢i chceme v hrani pokracovat (napr. dohrat zatial
nedokoncent hru) alebo chceme zacdat Novd hru.

Potom, o vsetky timy dohraju, by si mal ucitel vypytat od Ziakov ziskané indicie a zaznamenat
si ich na papier. Kazdy z timov mozZe precitat jednu z informacii (zobrazenim prislusného objektu vo
svojom Inventdri). Stav hry je uloZeny v mobilnom zariadeni a obsah Inventdra sa da zobrazit aj
neskor, zavere¢né vyhodnotenie vytvara priestor pre kratku diskusiu o pripadnych problémoch, ktoré
Ziaci pri hre mali.

Nasleduje presun spat do Skoly do pocitacovej ucebne (predpokladame, Ze priblizne pocas
prestavky medzi vyucovacimi hodinami). V nadvazujiucej vyucovacej hodine (metodika Geolokacné hry
pre mobilné zariadenia 2) budeme v aktivitach pokracovat fazou Vysvetlenie z badatel'ského cyklu 5E.

Po ndvrate do pocitaCovej uéebne Ziaci s vyuZitim mapove]j sluzby Google Maps vyhladaju
mesto, ktorého suradnice objavili. Ide o Eiffelovu vezu v Parizi (N 48 51.508, E 2 17.669). Vdaka sluzbe
Street View sa mOZzu priamo na veZi alebo v jej okoli poobzerat. Heslo PariZ vyuZiju na splnenie
poslednej Ulohy zo zoznamu Ulohy (zachrania poéita¢ Macka Ugka).

Mnohi Ziaci maju vlastny smartfén a pouzivaju mobilné pripojenie k internetu. Hru tak mozno
dohraju uZ vteréne. Pokial nemaju takdto moZnost vsetky timy, poZiadajme Ziakov, aby riesenie
ostatnym neprezradili.
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SKUSENOSTI Z VYUCBY

Zaznamenané Ziacke chyby a miskoncepcie v Aktivite 2:

Ziaci nemali dostato¢né skusenosti s kopirovanim stiborov do mobilného zariadenia.

Ziaci neporozumeli cielu hry, text Gvodného pribehu je pre slabsich Ziakov tazky, nevedia &itat
S porozumenim.

Ziaci nemali po¢as hry v mobilnom zariadeni spustené GPS.

Ziaci hru nedohrali, pretoZe sa nedostali do pozadovanej zény a nemohli ziskat potrebné indicie (hoci
prehravac signalizoval vzdialenost 0 m).

Metodické odporucania na zaklade spatnej vazby od overovatelov:

Pri prvom zoznamovani sa s Wherigo hrami odporucame, aby Ziaci pouzivali Skolské mobilné
zariadenia. InStalacia prehrdvaca a skopirovanie suboru MackoUsko.gwc ucitelovi nezaberie vela ¢asu.
Zariadenia navysSe zostanu pripravené na hranie Wherigo hier vramci inych aktivit so Ziakmi
v buducnosti (vylet, Sportovy den a pod.).

Ak je to mozné, odporicame do technickej pripravy na hranie Wherigo hier zapojit aj ziakov (v ramci
kruzku ¢i niektorej inej vyucovacej hodiny). S vyhladanim aplikdcie WhereYouGo v aplikachom obchode
ajej instaldciou nebudi mat problém. Ziaci nemusia mat nevyhnutne predchadzajicu skisenost
s kopirovanim stborov do uloZiska mobilného zariadenia. Kopirovanie suboru s hrou z pocitaca do
mobilného zariadenia moéZe ucitel Ziakom, resp. jednotlivym timom ukazat v priebehu niektorej
z predchadzajucich vyudovacich hodin (realizovat postup spolu s nimi), ked' Ziaci samostatne pracuju na
inom zadani a k ucitelskému pocitacu si na chvilu ,odskocia“.

Pre vacsinu Ziakov ide o prvu skusenost s hranim Wherigo hry. Spusteniu hry ajej Gvodnej asti je
preto potrebné venovat zvy$enu pozornost a Ziakov primerane usmernit. Text pribehu o vydierani
Macka USka by Ziaci mali €itat nahlas (kazdy tim jednu cast). Velkost pisma sa da v prehréavadi
prispbsobit (Nastavenia-Vzhlad-Velkost pisma). Po precitani zadania Ulohy pre hrada sa uistime, Ze
kazdy zo Ziakov vie, akl zahadu sa chysta riesit a pre¢o sme kvoli tomu isli do terénu. So zapisom
geografickych suradnic sa uz Ziaci stretli, hodnoty X, Y, Z a symboly ? maju nahradit spravnymi ¢islami
a pismenami (spytajme sa, aké by to mohli byt ¢isla a pismena). Ked budeme vediet suradnice
(chybajuce hodnoty ndjdeme ,pohodené” niekde vonku), zistime, o aké mesto sa jedna (spytajme sa aj
to, ako to urobime a naco nam tato informacia v hre bude).

Pre hranie hry v teréne nie je potrebné internetové pripojenie. ZaZitok z hry vSak ovplyviiuje kvalita
GPS signalu. V rozhrani prehravaca pri navigovani sa do zén pouzivame , kompas”, ktory okrem smeru
avzdialenosti zobrazuje aj aktudlnu presnost lokalizacie (v spodnej casti displeja). V pripade
problémov s detegovanim hrada nachadzajuceho sa vzone odporicame z predpokladaného
umiestnenia zény odist (vzdialit sa o cca 10-15 m) a skusit sa vratit znovu (pohybovat sa, nestat). Pri
vypadkoch signalu je vhodné hru uloZit, spustit znovu a restartovat aj GPS prijimac v zariadeni.



