NAVOD — ZAMERIAVANIE A VYTVARANIE SKRYS PRE
EXTERIEROVU AKTIVITU

KROK 1

Pred tym, ako samotna hra zacne, je potrebné
identifikovat vhodné miesta pre ukrytie pokladu.
Vyhliadnite si miesto na skrySu. Uprednostnite skrysu
na menej frekventovanom mieste, ktora zaroven nie je
prili$ daleko ale ani blizko. Poklad by nemal byt
viditelny volnym okom.

KROK 2

Na zaklade miesta treba prispdsobit velkost a typ pokladu. KedZe ide o docasné rieSenie, tak krabi¢ka nemusi byt

trvacna ani vode odolna.
MoZnosti pre uloZenie krabicky:

e  zavesit na strom, skryt pod vetvy ihlicnatého stromu, prikryt kameriom, magnetom upevnit o kov, upevnit
na spodnu strany lavicky.

Pri hladani vhodnej skryse treba mysliet aj na naro¢nost hladania. Nie je nasim cielom, aby ju Ziaci nenasli.

KROK 3

Miesto treba zamerat a zapisat si GPS suradnice. Na zameranie mdZzeme poutzit aplikaciu C: Geo, alebo GPS
Satellites Viewer. Pri zameriavani by sme mali mat, ¢o najlepsi vyhlad na oblohu. Aj ked sa rozhodneme
uloZit skrySu na strom (alebo pod strom), zameriavanie z dévodu zvySenia presnosti zameriame v jeho
blizkosti. Ziaci vedia, e musia ratat s odchylkou. Stradnice si uchovame.

Zameranie cez aplikaciu GPS Satellites Viewer. —  GPS Satelltes Viewer

by applicality

VSimnite si, Ze aplikacia sa snaZi vzhladom na
GPS 8/11 (A:8-E:8)

aktudlne podmienky odhadnut aj presnost GLONASS s

zamerania (accuracy). ; qzss

BEIDOU

GALILEQ

GPS Satellites Viewer

by app

Latitude: 48.31036506
Longitude: 18.06759392 4
Altitude: 185.45m. above ellipsoid

Height (MSL): 143.40m. above M.S.L.

Position

() Compass view

Accuracy: 12.00m.
PDOP: 2.1

(0] Augmented Reality
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Ak sa rozhodnete zameriavat v aplikacii C: Geo,
tak v hlavhom okne aplikacie vyberiete ponuku
Chod'k.

Aktivha m V okoli Ulozené

LR Bl

Hladanie Chod k Vsetky ty..

Napriklad:

Nasledne klikneme na ponuku Aktudlna poloha.
Geografickd informdcia o aktualnej polohe sa
zobrazi v riadkoch urcujucich geograficku Sirku a -
N a dizku E.

N 48° 18,623

E 018° 04,052 \

Aktualna poloha

V pripade, Ze deti nemozZu najst skryty poklad je mozné im poskytnut ndpoved, ktora ich k pokladu privedie.

e Zimav lete (krabicka je magnetom uchytena o klimatizaciu).

o 7lta (krabi¢ka je za plynovou rirou).

e Trojicky (krabicka je ulozena v ,lone” stromu, kde z jedného pna vyrastaju tri dalsie).
e Ten najhrubsi v okoli (krabic¢ka je umiestnena v diere v najhrubSom strome v okoli).
e Magnet (krabicka je umiestnend na kovovych castiach vzduchotechniky), atd".

KROK 5

KaZdy tim nasiel len ¢ast pokladu, QR kédu. Kéd musia poskladat a dekddovat.

KROK 6

Pri skladani odporucame pripravit papier a ty¢inkové lepidlo. Casti QR kddov sa zvyknu skrutit. Pokial nie su

vsetky Casti rovné, moze byt problém s nasnimanim kddu. Podlepenim sa kéd dokonale vyrovna.



