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Červená zóna 

Zelená zóna Modrá zóna 

Cieľ 

Skrýša hráč 

44 GEOLOKAČNÉ HRY PRE MOBILNÉ ZARIADENIA 2  

PRACOVNÝ  LIST 

Úloha 1 Spomenieš si na to, aké zóny sme v priebehu hry navštívili a čo sme v nich našli/koho sme 

stretli? 

 

Názov zóny Predmet Postava 

Červená zóna hodnota X 
 

Modrá zóna hodnota Y 
 

Zelená zóna hodnota Z 
 

Cieľ fľaša so správou, fotka, 

počítač 

Snehuliak (položil nám otázku, v prípade nesprávnej 

odpovede nás poslal do Skrýše) 

Skrýša fľaša so správou, počítač  

 

Úloha 2 Nakresli približnú mapu so zónami. Tiež znázorni, v akom poradí si zóny pri hre navštívil. 
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Poznámka pre učiteľa: Prvé tri zóny obsahujúce súradnice (Červená zóna, Zelená zóna, Modrá zóna) je 

možné navštíviť v ľubovoľnom poradí. Štvrtá zóna (Cieľ) sa v prehrávači zobrazí ako viditeľná až po 

zozbieraní súradníc. Piatu zónu (Skrýša) nemuseli navštíviť všetky tímy. 

 

Úloha 3 Aké úlohy sme počas hry museli splniť? Kedy a ako sme ich vyriešili? 

 

Úloha Moment vyriešenia Spôsob vyriešenia 

Nájdi X vstup do Červenej zóny presun predmetu do Inventára (X sme vzali so sebou) 

Nájdi Y vstup do Zelenej zóny  presun predmetu do Inventára (Y sme vzali so sebou) 

Nájdi Z vstup do Modrej zóny  presun predmetu do Inventára (Z sme vzali so sebou) 

Nájdi súradnice 

mesta 

rozhovor so Snehuliakom 

po vstupe do zóny Cieľ 

za správnu odpoveď na Snehuliakovu otázku (Google) sme 

dostali fľašu so správou o chýbajúcich písmenách (N, E) 

vstup do zóny Skrýša v prípade nesprávnej odpovede sme fľašu so správou 

získali až v zóne Skrýša 

Zachráň počítač výber správnej odpovede po prečítaní správy vo Fľaši pribudla posledná úloha, 

pomocou súradníc sme zistili správne heslo (Paríž), 

v Inventári sme našli počítač a zachránili sme ho 

 

Úloha 4 Vymenuj všetky predmety, ktoré sme mali v Inventári na konci hry: 

 

hodnoty X, Y, Z 

fľašu so správou 

fotku (tí, čo odpovedali správne) 

počítač Macka Uška (po splnení poslednej úlohy z Inventára zmizol) 

 

SEBAHODNOTENIE  

Po dnešnej hodine viem: 

□ vysvetliť, prečo pri hraní Wherigo hier potrebujeme mobilné zariadenie s GPS 

□ používať pri hraní hry prehrávač WhereYouGo určený pre OS Android 
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□ vyhľadať na portáli www.wherigo.com hru situovanú v okolí môjho mesta/obce 

□ vyhľadať na portáli www.wherigo.com hru typu „Play anywhere“ (hrateľnú kdekoľvek) 

□ vymenovať aspoň tri užitočné informácie, ktoré sa o Wherigo hre dozvieme na jej stránke 

□ ukázať, ako sa Wherigo hra stiahne z internetu a skopíruje do mobilného zariadenia 

 

VEDOMOSTI V KOCKE  

Wherigo hry sú príkladom geolokačných hier. Na hranie Wherigo hier potrebujeme mobilné 

zariadenie (tablet, smartfón) s prijímačom GPS a prehrávač hier Wherigo. Pre operačný systém 

Android  sa používa aplikácia WhereYouGo. Prehrávač získava z prijímača GPS údaje o  polohe hráča 

v teréne (jeho geografické súradnice). Na základe toho zobrazuje ďalšie informácie na displeji 

zariadenia (dostupné zóny, viditeľný obsah – predmety a veci, nové úlohy a pod.).  

Pre úspešné odohratie Wherigo hry potrebujeme aj súbor s hrou (má príponu .gwc), vhodný, 

bezpečný terén a dobré počasie. Súbory s hrami vytvárajú samotní hráči hier a zverejňujú ich na 

stiahnutie na stránke www.wherigo.com. Niektoré hry je možné hrať kdekoľvek na dostatočne veľkej 

voľnej ploche (napr. na ihrisku, v parku, na námestí), iné sa viažu na konkrétne miesto (napr.  areál 

Nitrianskeho hradu, ulice Košíc a pod.).  

Po odohratí hry sa so svojimi skúsenosťami môžeme podeliť napísaním príspevku na stránke hry. 

 

http://www.wherigo.com/
http://www.wherigo.com/

