VZOROVA WHERIGO HRA O MAcKoVI USKoVI

Priprava na hranie hry
Predpokladame, Ze prehrava¢ WhereYouGo uz mame v mobilnom zariadeni nainstalovany.

Subor MackoUsko.gwc je potrebné skopirovat z pocitaca do mobilného zariadenia:

1. V prehravadi hier je v Nastaveniach mozné vybrat, 2. Vsetky hry (subory .gwc) musia byt ulozené
ktory priecinok bude aplikacia povazZovat za v nastavenom priecinku. Z pocitaca do
pracovny. MdZzeme ponechat predvoleny (precitajme mobilného zariadenia ich mdzeme skopirovat
si, ktory to je) alebo nastavit vlastny, napr. prie¢inok pomocou USB kabla, napr.:

Download v internom ulozisku zariadenia.

| d = | Download

HLAVNE Domaov Zdielat Zobrazit

Slozka s wherigo < v A » Tento poéftat » GalaxyJ3 » Phone » Download
(/sdcard/Download/) Vifberte slozku
ro soubory wherigo

i . Ty

Start Mapa (Mapsforge (offline a online mapy)) Mazov Typ
Vyberte typ mapy # Rychly pristup )
MackoUsko.gwe Stbor GWC
Automaticky ukladathru I Pracovna plocha U g
Hra bude automaticky ulozena = m .

pii prepnuti na jinou aplikaci.

Pocet ukladacich slot

(5) Pocet slotii pro ukladani hry pres
tlacitko pro menu

() i Dvojklik
N Pro ukongenie hry pouzt dvojklik
GPS Nastavenia na tlagidlo SPAT

v

Struktura a scendr hry

Cervena zéna

preskimame obsah zény
vezmeme so sebou hodnotu X
navigujeme sa do dalSej zony

Modra zéna
preskimame obsah zény
vezmeme so sebou hodnotu Y

., navigujeme sa do dalSej zon

Zelena zéna gy ) ¥ 80 m
preskimame obsah zény

vezmeme so sebou hodnotu Z

navigujeme sa do dalSej zény A

Ciel

viditelna az po ziskani hodnét X, Y, Z

< stretneme postavu, rozpravame sa s postavou

S . ,

~_ odpovieme na otazku

N . . Yo v, v

ziskame poslednu indiciu a odmenu, zachranime pocitac
N

Start
&itame Gvod pribehu a dlohy N
navigujeme sa do jednej
z troch viditefnych zén
(naich poradi nezalezi)

Skrysa

viditelna len v pripade
nespravnej odpovede

ziskame poslednu indiciu,

bez odmeny, zachranime pocitac

60m



Priebeh hry s pohladmi na rozhranie prehravaca WhereYouGo

1. Spustime prehravac¢ WhereYouGo.

2. Po kliknuti na Start vyberieme hru.

3. Spustime hru.

Start Mapa

N *»

GPS Nastavenia

© Zvolte Cartridge

@ 0 Mackovi Uskovi

v Fiction, ceceteam, 2.2

Zatvorif

® Nacist hru

Nova hra

Zatvorit

4. Citame Gvodny pribeh ukonceny zadanim hlavnej tlohy.

Si Macko Usko a odkedy

nehras v seriali pre deti, zivis

sa ako programator. Najprv Ta
nechceli prijat. Bali sa, ze plysovy
zamestnanec bude vo firme len
na ozdobu. Ale osvedcil si sa,
nepotrebujes obedove prestavky a
mysli Ti to velmi dobre. Dnes rano
si dostal cudny mail...

OK

Adresat: mackousko@gmail.com
Odosielatel: to by si chcel vediet,
co?:D

Predmet: vydieranie

Sprava:

Pocuj Macko Usko, nie je Ti
trapne, ze mas vo firme najvacsi
plat? Dobre, uznavam, ze si asi
najmudrejsi siroko daleko a v
programovani si macher, ale co

je vela to je vela! Ak ma chces
presvedcit, ze si plat zasluzis a
hlavne nechces prist o vsetky
udaje v Tvojom pocitaci, citaj dalej.

OK

Dnes o polnoci Ta Tvoj pocitac
vyzve na zadanie hesla. Ak nebude
spravne, vsetky udaje, ktore

mas ulozene na disku sa navzdy
vymazu.

Dam Ti este par pomocok:

1. je to mesto niekde na Zemi
2. tu su jeho suradnice:

?4XY1.508,?Z17.669

3. ak Ti este nieco chyba, hladaj to
vonku

OK

5. Hlavna obrazovka hry.

6. Zobrazime zoznam s ulohami.

7. PrecCitame si jednotlivé ulohy.

G an ]
0 Mackovi Uskovi

. Umiestnenie (3)
Cervena zona, Modra zona, Zelena zona

* Vidite (0)

% Inventér (0)

B Ulohy (4)

e Naijdi X, Najdi Y, Najdi suradnice mesta, Najdi Z

GPS Mapa Ulozit...

(3{! Najdi suradnice mesta

%, Najdi Z

N ST IYIT
Najdi X

Caka na vybavenie

Zisti hodnotu X.




8. Zobrazime viditelné zény.

9. Zvolime jednu zo zdn.

10. Klikneme na tlacidlo Navigovat.

Umiestnenie
== Cervena zona

4+~ Modra zona

== Zelena zona

Cervena zona

Stav: vzdaleny
Vzdalenost: 83 m

Na tomto mieste sa da najst jedna z

]

E 14°25.788'

Zem. dizka

N 50°04.780'

Zem. Sirka Zdroj polohy

Cervena zona

hodnot X, Y, Z. rr ; ; ;
Nad. vyska Rychlost Presnost
Om 0.0 km/h Om
. ) Cas do ciefa
Navigovat Mapa 0h:00m:00s

11. Blizime sa k Cervenej zéne.

12. Vstupujeme do zony.

N 48°17.209' cps E 17°44.485'

Zem. Sirka Zdroj polohy Zem. dizka

Cervena zona
Rychlost

3.2km/h 3m

Cas do ciefa

0h:00m:00s

Nad. vyska Presnost

169 m

N 48°17.231' cps E 17°44.484'

Zem. Sirka Zdroj polohy Zem. dizka

Vzdialenost

4m
>
~d Azimut

30°

Cervena zona
Rychlost Presnost

0.0 km/h 4m

Cas do ciefa

0h:00m:00s

Nad. vyska
170 m

Vitaj v cervenej zone :)

oK

13. VSimneme si zoznam Vidite.

14.V tejto zéne vidime X.

15. Preskimame X.

O Mackovi Uskovi
_ Umiestnenie (3)

<" Cervena zona (uvnitr), Modra zona, Zelena
zona

- XVidite (1)

# Inventdr (0)
Ulohy (4)

O Najdi X, Najdi Y, Najdi suradnice mesta, Najdi
Z

GPS Mapa Ulozit...

X

Preskumat

Zobrat

oK




16. Hodnotu X sme zobrali so sebou.

17. MéZeme si ju kedykolvek zobrazit.

18. Podobne najdeme aj dalsie dve

O Mackovi Uskovi
Umiestnenie (3)

= Cervena zona (uvnitf), Modra zona, Zelena
zona

*» Vidite (0)

. anentar (M

Ulohy (4)

=9 Najdi X, Najdi Y, Najdi suradnice mesta, Najdi
z

GPS Mapa Ulozit...

Inventar

hodnoty nachadzajuce sa v Modrej
zZ0ne a v Zelenej zone a zoberieme si
ich so sebou (presunieme ich do
Inventdra). Po splneni tychto troch
Ciastkovych uloh sa ndm zobrazi ako
viditelna zéna Ciel. Navigujeme sa do
z6ny Ciel.

19. V zéne Ciel uvidime Snehuliaka.

20. Oslovime ho a porozpravame sa s nim.

- Q .l [ ]
O Mackovi Uskovi
. Umiestnenie (1)
= Ciel (uvnitf)
Vidite (1)
Snehuliak

« Inventar (3)
*aﬁ XZY

Ulohy (4)

=9 Najdi X, Najdi Y, Najdi suradnice mesta, Najdi
Z

GPS Mapa Ulozit...

= o.izman]
Snehuliak

Oslovit

Kricis na cudneho snehuliaka: Haloooo,
pane, je Vam nieco? Neroztapate sa
nahodou?

OK

21. Dialdg tu neuvddzame cely ...

22. ... kon¢i polozenim otdzky.

23. Odpovedali sme nespravne (Eset).

Co je, co je, len sa hram na mobile. Aaa,
zdravim Ta, Ty si Macko Usko?

OK

= Q il 72%E 11

Ktora firma vyvija operacny system
Android urceny hlavne pre mobilne
zariadenia (smartfony, tablety)?

Eset

Odpoved'

™ QI72% W11

To nie je spravna cdpoved. Skoda, co teraz,
asi nechces prist o data. A navyse si mi
sympaticky. Vies co, najdi si tu vec sam, je
to co by kamenom dohodil! Volam to tam
Skrysa. Cau!

OK




24. Ideme do Skryse, sme tam.

25. Najdeme flasu so spravou.

26. Precitame si posledné indicie.

0O Mackovi Uskovi

. Umiestnenie (2)
= CGiel, Skrysa (uvnitf)

oy Vidite (1)
Flasa
» Inventar (3)
2y
Ulohy (4)

=9 Najdi X, Najdi Y, Najdi suradnice mesta, Najdi
z

GPS  Mapa  Ulozit..

7 Q 2%@11

Flasa

Zobrat Precitat

7 gom 132

Potrebujes este dve pismena. Su
to E a N. Pouzi ich ako uznas za
vhodne

OK

27. Ziskali sme vSetko potrebné...

28. Zobrazime zoznam s Ulohami, pribudla zavere¢na uloha.

Ziskal si hodnoty X, Y, Z a aj
posledne dve indicie (pismena N
a E). Teraz uz lahko zistis, kde sa
miesto so suradnicami z mailu
vydieraca nachadza, a zachranis
SVoj pocitac..

OK

§Z Najdi suradnice mesta
&F Najdi z

O\‘:’ Zachran pocitac

G gom 71% @

Zachran pocitac
Caka na vybavenie

Ziskane indicie vyuzi na odhalenie
spravneho hesla. Len tak zachranis
cenne data pred utokom vydieraca.

29. V Inventdri ndjdeme pocitac.

30. Vyberieme heslo odhalené na zaklade suradnic (N 48 51.508, E 2 17.669), hra
po spravnej odpovedi (Pariz) konci Uspechom. Po nespravnej odpovedi ma hrac

k dispozicii este 2 dalsie pokusy.

Pocitac Macka Uska

Tvoj pracovny nastroj

Zachranit

Ak chces zachranit svoje udaje,
vyber spravne heslo:

Bratislava
Bratislava
Praha
Varsava
Vieden
Budapest
Kyjev
Pariz
Londyn
Rim

Berlin

Odpoved

Vyborne, heslo je spravne! Udaje
ulozene v Tvojom pocitaci su
zachranene! Vydierac ma smolu, si
naozaj sikovnejsi ako on :)

OK




32. UloZend hra sa d& znovu otvorit.

31. Zatvaranie hry (2x tla¢idlo Spat).

Otazka

Ulozit hru pred ukongenim?

Nie Zrusit Ano

® Nacist hru

Nova hra

Hlavni
2018-01-13 11:21:117

Zéalozni
2018-01-13 11:21:17

Zatvorit

33.

Po ziskani hodn6t X, Y, Z a precitani
spravy vo flasi (ziskani informacie

o pismenach N a E) sa mdZzeme vratit
do vnutra a pokracovat v patrani

v pocitacovej ucebni.

Ziaci vyuziju digitadlnu mapu. Zistené
suradnice ich dovedu do Pariza.

Hru ndsledne znovu otvoria a dohraju
splnenim poslednej tlohy (zachrania
pocitac vloZzenim spravneho hesla).




