V=T [o R Trieda: e, Datum: ................. (verzia: 20200814)

SPOZNAVAME BBC MICRO:BIT

PRACOVNY LIST

SKUMANIE

Uloha 1  Prezrite si BBC micro:bit a zistite, na ¢o sltiZia vyznacené oblasti a doplrite prislusné &isla do tabulky:

—_—

L4 : micro:bit

Miesta pre pripojenie daldich sudiastok (senzorov, 1
motorov, LED diody)

Todidla

Pripojenie USB kobla na

£

programovanie cez podital

Displej uréeny na zobrazenie pomocou

6 Riadiaci procesor

8

Resetovacie tlalidio

miniatarnych LED diéd
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Meno: ...

............................................. Trieda: ...ccocveeevieeeeeee e DAtum L. (verzia: 20200814)

Uloha 2

-+

Novy projekt

Na strdnke http://makecode.microbit.org/ kliknite na tlacidlo a vytvorte projekt s ndzvom

Pokus. Kliknutim na tlacidlo

spustite vyvojové prostredie BBC micro:bit. Preskumajte bliZsie
kniZnice s prikazmi vo vyvojovom prostredi BBC micro:bit a zistite, v ktorych kniZniciach sa nachddzaju

nasledujtce bloky:

KniZnica:
sm= - - brazit LED
z2z Zakladné SRS o
® Vstup
@ Hudba
o -0 spustit melddiu  dadadum +  opakovanie raz = KniZnica:
Adi { i Hudba
il Réadio
ked sa tlatidlo A v stla&i Kniznica:
C' Cyklus Vstup
X3 Logika _
= oo D Koinia,
Kniznica:
brazit &isl ! ]
Kniznica:
vybrat ndhodne do
o @ Matematika
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V=T [o 1PN Trieda: ..o, Datum: ....ccceeeveunes (verzia: 20200814)

Uloha 3  Vytvorte vo vyvojovom prostredi nasledujtci velmi jednoduchy program a viimnite si, ako funguje v simuldtore
(pokial ste si nestihli vsimnut okamih zobrazenia v simuldtore, vyskusajte simuldtor restartovat kliknutim na malu
ikonku tociacej sa Sipky) :

Program: Simulator:

pocas spustenia

zobrazit LED

RESTART SIMULATORA

Navrhnite pomocou $tvorcovej siete pixelov digitdlnu podobu smajlika a potom ju vyznaéte v bloku zobrazit LED
(vyfarbite potrebné policka):

zobrazit LED

Doplrite a skontrolujte program v simuldtore. Funguje Vds program spravne? ANO NIE
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Meno: ......c........

................................. Trieda: ...cccovvvveeeeieeeeciiee e Datume L (Verzia: 20200814)

Uloha 4 a)

b)

Upravte program z predoslej tlohy (vsetky nepotrebné bloky z plochy vymaZte) — nezabudnite na
svojho digitdlneho smajlika a vyuZite ho v bloku zobrazit LED:

ked sa tla€idlo A » stlaéi

zobrazit LED

Odhadnite, na ¢o sluZi blok ked'sa tlacidlo A stlaci a podla toho otestujte program v
simuldtore. Funguje Vds program sprdavne? ANO NIE

Kliknite pravym tlacidlom mysi na blok ked'sa tlaéidlo A stlaéi a pomocou volby duplikovat
vytvorte kdpiu Vasho programu, ktoru pozmerite tak, aby ste ziskali blok ked'sa tlacidlo B
stlac¢i a smutného smajlika. Otestujte svoj program v simuldtore. Funguje Vds program
sprévne? ANO NIE

Vysledny program:

ked sa tlacidlo A » stlaci

ked sa tlaéidlo B » stlaci

zobrazit LED zobrazit LED

4/7



V=T [o R Trieda: e, Datum: ................. (verzia: 20200814)

Uloha 5 a) Odstrdrite vsetky bloky z pracovnej plochy z predoslého programu, vytvorte novy program a otestujte
ho:

ked sa tlacidlo A v stlaci

zobrazit Eislo o

Vyskisajte zmenit &slo v bloku zobrazit &islo a program otestujte.

b) VloZte miesto konkrétneho C&isla blok vybrat ndhodne ... do ... — Vds$ program by mal teraz vyzerat
takto:

ked sa tlaéidlo A + stlaéi

zobrazit €islo vybrat ndhodne o do @

Program niekolkokrdt otestujte stlacanim tlacidla A na simuldtore a zapiste zobrazené Cislo z displeja
do nasledujucej tabulky:

Test 1: Test 2: Test 3: Test 4: Test 5:
cislo 2 Cislo 3 Cislo 0 Cislo 2 cislo 9

Na éo sluZi blok vybrat nahodne? Odhadnite, ¢o sa stane, ak v tomto bloku zmenite &islo 10 na iné
Cislo — doplrite svoj odhad do tabulky, potom otestujte, ¢i ste mali pravdu:

Odhad: Overenie sprdvnosti:
Zmena cisla spbsobi, Ze ... budeme Nds odhad bol ...
na displeji dostdvat &isla od nuly po SPRAVNY - NESPRAVNY

nase zvolené cislo
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V=T [o 1PN Trieda: ..o, Datum: ....ccceeeveunes (verzia: 20200814)
ROZPRACOVANIE

Uloha 6 ANIMATOR

Vytvorte program, ktory po stlaceni tlacidla A postupne vykresli od stredu rastucu hviezdu (medzi jednotlivymi
vykresleniami vZdy chvilu pockajte).

Vysledny program:

ked sa tladidlo A + stlaii

zobrazit LED

pozastavift (ms) WL

zobrazit LED

pozastavit (ms) (Rl

zobrazit LED

Uloha7 OPRAVAR

Doplrite do programu z predoslej ulohy udalost, aby sa po stlaceni tlacidla B vypisalo “Ups!“ a vymazal displej

Vysledny program:

ked sa tlafidlo B v stlaci

zobrazit retazec m

zobrazit LED
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Uloha8 HRACIA KOCKA
Upravte program z predoslej ulohy tak, aby sa po stlaceni tlacidla B zobrazilo ndhodné Cislo predstavujuce hod
Sest'strannou kockou!
Vysledny program:
ked sa tlafidlo B * stlaéi
zobrazit €islo vybrat ndhodne o do e
Uloha 9 HRA ,Myslim si ¢islo” (ziednodusend verzia)
Rieste  Upravte program z predoslej ulohy tak, aby Vds po sucasnom stlaceni oboch tlacidiel (t.j. A+B) najprv vyzval
podla  mysliet si ¢islo od 0 do 10, pockal chvilu a potom sam vygeneroval ndhodné Cislo od 0 do 10 a vypisal ho na
pokynov displeji. Niekolkokrdt ho odskusajte — podarilo sa Vam tipnut si to isté cislo ako BBC micro:bit-u?
ucitela

Vysledny program:

ked sa tlacidle A + B+ stlali

pL TV SV ATl C Mysli si cislo od @ do 10!"

pozastavit (ms)

zobrazit refazec
zobrazit £isle vybrat ndhodne o do @
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