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PRACOVNY LIST — SKUMAJME LEGO EV3 KOCKU

SKUMANIE
Uloha 1 Skimajme Lego EV3 hardvérovu kocku
Zapnite kocku so strednym tlacidlom a pomocou aplikdcie vo Stvrtej zdloZke zistite nasledujuce
parametre svojej EV3 kocky -Brick Info:
Parameter udaj
Vyrobné ¢islo - ID: e
# Bluetooth %]
v , . A WiFi o
Operacny systém — Brick OS: |
Volnd paméat — Memory free:
Uloha 2 Pomenovanie kocky — robota
V Stvrtej zdloZke je taktie? mozné nastavenie mena kocky — Brick Name. Standardne kaZdd kocka md
meno EV3. Pomenujte kocku pomocou Specidlneho editora vyberom a potvrdenim pismen.
Nové meno kocky:
Uloha 3 Pripojenie senzorov a motorov

Pripojte senzory na porty kocky pomocou kdblov:
e Jeden stredny motor na port A
e Dva velké motory na porty B, C
e Tlakovy senzor na port 1
e Gyroskopicky senzor na port 2

e Senzor farby na port 3 Stredny motor
e Ultrazvukovy senzor na port 4

Tlakovy senzor Velky motor

Gyroskopicky senzor

Senzor farby

Ultrazvukovy senzor
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Uloha 4 Vyskusajte spustenie motorov - Motor Control

o ——
V tretej zdlozke z lava je obrazovka , Brick Apps”. corkioif;;;eaN

Vyberom Motor Control otestujte motory - po stlaceni stredného tlacidla sa meni ponuka testovania
A,D motora a B,C motora. Vyskusajte spustenie motorov po jednom, aj sucasne.

Vyskusajte senzory — Port View

Pravym a lavym tlacidlom mézZete prepinat medzi zobrazeniami jednotlivych senzorov.

Tlakovy senzor (Touch sensor)

g Zistite kedy je stav na displeji 0 a kedy 17

Stav hardvéru Stav na displeji

Zatlaeny senzor

Uvolneny senzor

Ultrazvukovy senzor (Ultrasonic sensor US-DIST-CM).
Zmerajte rozmery objektov pomocou pravitka a potom pomocou ultrazvukového senzora pripojeného
ku EV3 kocke. Doplrite tabulku s dalSimi meranymi objektmi.

Uloha 6

Vzdialenost namerand v cm

Merany objekt i ultrazvukovym senzorom
pravitkom US-DIST-CM

Dlzka ucebnice

Vyska spoluziaka

Hrubka lavice

Sirka uc¢ebne

Co sme zistili:
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Uloha 7

Senzor farby (Color Sensor — COL)

Zistite Ciselny kod farieb pomocou predloZenej vzorky. Namerajte tie isté farby v reZime rozpoznania
farieb (COL-COLOR) a v reZime zistovania intenzity odrazeného svetla (COL-REFLECT, Reflected Light
Intensity Mode).

Ciselny kéd namerany senzorom farby

Farba v reZzime rozpoznania v rezime zistovania intenzity

farieb COL-COLOR svetla COL-REFLECT

dierna

biela

cervena

modra

zelena

Zlta

hneda

Ziadna vzorka

Co sme zistili:

ROZSIRENIE

Uloha 8

Gyroskopicky senzor (GYRO - ANG) - senzor na zistovanie otolenia, v reZime merania uhla otoéenia.
Pripevnite gyroskopicky senzor na kocku tak, aby bol rovnobezny s povrchom.

Nastavte kocku na uhlomer tak, aby bol otoceny smerom k 0, a display gyroskopu tieZ ukazoval 0.
Zmerajte otocenie v stave, ked kocka s gyroskopom leZia vodorovne na stole, potom su kolmo
postavené.

Kocka leZi vodorovne na Kocka stoji kolmo na
stole stole
Hodnota na displeji Hodnota na displeji

Otocte kocku s gyroskopom
90 stupriov dolava

Otocte kocku s gyroskopom
90 stupriov doprava

Co sme zistili:
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Uloha 9 Navrhnite dalSie merania pomocou Lego Mindstorms senzorov.

Co merdme? S &m? Co sme namerali?

Napr. Farbu oblecenia

HODNOTENIE

Sebahodnotiaca rubrika

Co som SA NAUCILA/NAUEIL...

Viem zistit zakladné parametre Viem S bomocou viem Neviem
EV3 kocky P
Viem zadat nové meno kocky Viem S pomocou viem Neviem
Viem pripojit a otestovat motory . . .
Viem S pomocou viem Neviem
ku EV3 kocke P
Viem pripojit a otestovat senzory . . .
Viem S pomocou viem Neviem
ku EV3 kocke P
Viem navrhnat merania . . .
Viem S pomocou viem Neviem
pomocou senzorov
Viem zapnut a vypnut EV3 kocku . . .
Viem S pomocou viem Neviem
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