1V =Y Lo Trieda: oo, Datum: ....eevvunneeen.

PRACOVNY LIST
ROBOT SLEDUJE DRAHU A ORIENTUIJE SA V TERENE

SKUMANIE

Vyber senzora pre sledovanie drahy
Predstavte si, Ze LEGO robot md chodit po vyznacenej ceste, Ciernej drdhe, ktord ma Sirku asi 1 cm.
Aky senzor by ste potrebovali na zistovanie drdhy? Spravnu odpoved' oznacte s X.

Uloha 1

Typ senzora ANO | NIE
Ultrazvukovy
Farebny
Tlakovy

Ak senzor md sledovat zmenu, ktoru cast drahy by mal skimat? Rozhodnite sa, ¢o by mal sledovat,
aby sa neodbocil z vyznacenej drdhy?
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Namontujte na robota vybrany senzor tak, aby co najlepsie vedel zistovat farbu podlozky. MozZny
ndvod ndjdete aj v programe Building Instructions — Building Ideas — Color Senzor Down— Driving
Base.

Uloha 2  Program na sledovanie drahy
Co by ste mali zabezpecit, aby sa robot drZal na hrane ¢iary?
Doplrite k comu ste dospeli:
Ak Vidi farbu podlOZKy, ..........ccueeeeeeeeeiieeiiiiiiiesciiiee e
Ak vidi farbu Ciary (Cierna), ..........cceeeevevvveviveesivesieseesiieseeieesenas

Pomocou ¢akacich a motorovych blokov pripravte program na sledovanie drdhy robota.
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Na motorovych blokoch nastavte rychlost jedného motora na 0, druhého motora na vhodnu
hodnotu, aby sa otocil. Na otdcanie méZete pouZit aj motorové bloky Move Steering.
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Kontrolny zoznam:
Porty motorov su spravne nastavené

Porty senzora su spravne nastavené

Senzor Ciernu farbu vidi, ako ... (urcte hodnotu)

Senzor bielu farbu vidi, ako ...(ur¢te hodnotu)

Podmienky na ¢akacich blokoch st urcené

Otestujte program.

ROZSIRENIE

Vylepsenie programu na sledovanie drahy

Ak program funguje sprdvne, ale robot velmi kriva, skuste vymysliet spésob na plynulejsi
pohyb. Skuste upravit rychlost motorov. Vyskusajte nastavit pohyb aj na druhy motor, ktory
doteraz stdl.

Uloha 3

Najplynulejsie sledovanie sme dosiahli pri nastaveniach:

Navrhnite iné moznosti vylepsenia pohybu pri sledovani drahy.

Popis ndvrhu:

Uloha 4 Prekaika na drahe (nepovinna tloha)
Predstavte si, Ze na drdhe je prekdzka, krabica 10cm x 10 cm x 10 cm.
Navrhnite spésob, ako by to mohol robot zistit? Ako by mohol obist prekdZku?

HODNOTENIE

V sebahodnotiacej rubrike oznacte fajkou, ako hodnotite svojho robota:

Sledovanie drahy ANO NIE

Nas robot dokaze spolahlivo sledovat drahu

Dokazali sme aj vylepsit program na sledovanie

Viem navrhnut aj dalSie moznosti na sledovanie drahy
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