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KODOVANIE - POSIELAME KODOVANU SPRAVU

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporuéany roénik

o Reprezentdcie a nastroje — informacie

Z5/ 5. - 6. roénik — 1 vyutovacia hodina
(1 metodika zo série 4 metodik)

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

Vedomosti a zruénosti podla SVP informatiky pre primarne vzdelavanie:
e zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie
e dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii
e zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre danu konkrétnu situaciu, problém

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spésobilosti

Reprezentdcie a nastroje — informacie
e kédovat informaciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentacie
e dekddovat informdciu z jednoduchych
reprezentacii

Kédovanie pocas komunikacie v beznom Zivote:

e pouzivat zname kddovacie metddy

e vysvetlit vyznam kddovanej spravy
v pripadoch, ked ind moznost komunikacie nie
je

e formulovat nové, vlastné pravidla kédovania

Informatické myslenie:

e (ALG2) vykondvat algoritmus (hrat hru podla
pravidiel)

e (DEK1) linedrna dekompozicia — linearne
rozdelit procesy na mensie ¢asti tak, aby sa dali
vyuzit pre dosiahnutie ciela (detekcia spravania
sa v nejakej, rozdelit pracu pre ¢lenov timu
(rovnomerna zataz, ¢asovy harmonogram
a pod.))

e (VZO5) poufit riesSenia z jedného problému na
druhy problému (pouZitie stratégie rieSenia
problému, nechat beZat podla pravidiel)

Badatelské sposobilosti:
e formulovat otdzku/problém
e zdielat a prezentovat vysledky pred
spoluziakmi
e diskutovat/obhajovat vysledky

Rieseny didakticky problém

Ziaci si maju uvedomit, e pri kazdej komunikdcii pouZivame kédované informacie, aj jazyk je zakédovany
nastroj pojmov. V beZznom Zivote pouzivame rézne formy kddovania, ktoré si ani neuvedomujeme.

Vzdy mame zvolit taky sposob kddovania, ktory v danej situdcii je najviac vhodny. V informatike tiez pouzivaju
kdédovanie pre prenos a uchovanie informacii, hardvérové suciastky dokdzu spracovat Udaje v kddovanej
forme, v dvojkovej sustave. Je délezité aby kddované data sa dali jednoznacne dekddovat. Kddovana sprava
nikdy nie je tajna, na rozdiel od Sifrovanej informacie.

Dominantné vyucovacie metody a formy Priprava ucitela a pomécky

 Badatelska metdda (ucebny cyklus 5E) e Vytvorme priestor pre pracu $tvorélennych

e praca v stvorélennych skupinach pomocou skupin bez pocitaca
pracovného listu — kooperativna metéda N

mozaika expertov

Pracovny list pre kazdého Ziaka

e Poradové ¢isla ¢lenov v skupine — karticky
v prilohe ¢. 3

e riadeny rozhovor
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e Obrazky v prilohe €. 1 a €. 2 — pre kazdu
dvojicu jeden obrazok

e 2 vlajky, alebo dlhSie tyce

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Ziaci pocas fazy skimania objavuju metddy kédovania a vytvéraju vlastné kédované spravy, potom na zéklade
kooperativnej metddy mozaiky expertov vysvetluju osvojené ucivo aj spoluziakom. Pocas fazy vyhodnotenia
zaklade rozhovoru sa overi, ¢i spravne pochopili zmysel kddovania.

Pomocou sebahodnotiacej tabulky na konci pracovného listu sa zisti miera nadobudnutia vedomosti.

UvobD
Metodiky o kédovani predstavuju aktivity zamerané na pochopenie vyznamu kdédovania v beznom Zivote, na

preskusanie znamych kdédovacich metdd ana tvorbu vlastného kddovania vyuZivajuc vlastnu kreativitu
a badatelské zruc¢nosti ziakov.

Obsah Styroch metodik pokryje celt cast témy vykonového Standardu Statneho vzdeldvacieho obsahu
Reprezentdcie a nastroje — informacie:

e kédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie,

e dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentiacii,

e vyhladdvat a ziskavat informacie v informacnom systéme a databaze,

e ziskavat informacie réznych typov pomocou konkrétnych nastrojov,

e vyberat vhodné nastroje na spracovanie informacii.

Rozsirenim Standardu je Sifrovanie, kde formou zabavnych aktivit predstavime vyznam Sifrovanej informacie v
ponati bezpecnej komunikacie na internete, pocitacovej bezpecnosti a ochrane Udajov.
Témy metodik:
1. Posielame kédovanu spravu - princip kddovania, Morzeovka, Braillovo pismo, piktogramy, semafor
(aktivity bez pocitaca)
2. Kédujeme s pocitacom - kédovanie a odkédovanie Udajov a informacii, QR kéd
3. Sifrovanie — metddy tajnych agentov - princip $ifrovania, Cézarova Sifra, Sifrovaci disk, Vigenerova 3ifra,
Cardanova $ifra, octové/citronové pismo (aktivity bez pocitaca)
4. Bezpecné a efektivne ukladanie informacii - kompresia suborov a dokumentov
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PRIEBEH HODINY

Zapojenie: Diskusia o moznostiach komunikacie + motiva¢nd hra (10 min)
Skamanie: Skimanie znamych kddovacich metéd — mozaika expertov (10 min)
Vysvetlovanie: Ziaci — Experti predstavia pridelent metédu v skupine (10 min)
Rozsirenie: Navrh vlastnych kédov (10 min)

Vyhodnotenie: Prezentdcia a hodnotiaca karta (3 min)

wnhwhnNPE

ZAPOJENIE (CCA 10 MIN):

Aktivita 1. - Diskusia

Zamerom diskusie o moznostiach komunikacie je uvedomit si vyznam vzajomnej komunikacie.
Uvedieme problém, Ze v niektorych situaciach nedokazeme komunikovat beznou re¢ou, musime vymysliet
iny sposob dorozumenia sa.
Navrh otdzok pre Ziakov:
e Ako komunikuju medzi sebou ludia, ktori nehovoria rovnakym jazykom? (ukazovanim, kreslenim,

)
e  Ako komunikuju medzi sebou nepocujuci? (posunkovym jazykom)
e Ajzvieratd komunikuju medzi sebou? Akym sp6sobom? (pachom, jelene ru¢anim, psi Stekaju...)
e Ako komunikuju medzi sebou ludia a zvieratd? (povelmi, dotykom, ukazovanim...)
e Ako komunikovali medzi sebou indiani? (dymovymi signalmi, zvukovymi signdlmi)
e Ako posielali rychle spravy rytieri v stredoveku medzi zamkami? (ohfiom, postovym holubom,
poslom)

Nabadame Ziakov, aby uviedli dalSie sp6soby komunikacie.

MozZné odpovede Ziakov: recou, pismom, prostrednictvom kresby, pohybu, dymu, vlajky, tabule, tajného
pisma, farby, atd.

Ucitel by mal viest diskusiu tak, aby Ziaci pochopili, Ze kddovanie pouzivame vzdy také, aké v danej situacii
je najviac vhodné pre komunikaciu.

Cielom kddovania je prenos informdcie pomocou urcitého postupu, ktory je vaésinou verejne znamy, teda
ucelom kddovania nie je utajenie informacie.

Aktivita 2. - Motivacna hra

Ziaci pracuju vo dvojiciach, posadia sa chrbtom k sebe na stoli¢ky. Jeden €len dvojice dostane obrazok,
druhy prazdny papier. Ziak s obrazkom slovne opise ¢o vidi na obrazku, a na zaklade popisu druhy Ziak skusi
to nakreslit ¢o najpresnejsie. Formaty papierov by mali byt rovnaké. Obrazok by mal byt nakresleny
jednoduchou ciarou. V prilohe uvddzame moznosti vhodného zadania. (Priloha_1.pdf, Priloha_2.pdf)

Cas na splnenie aktivity navrhujeme 3 minuty. Nésledne slovne vyhodnotime nakreslené obrazky,
riadenym rozhovorom odovodnime, preco vznikli pripadné rozdiely medzi origindlmi a nakreslenymi
obrdzkami, preco je délezita presne formulovanad instrukcia, korektny popis.

SKUMANIE (CCA 35 MIN):

Pracovny list — 1. a 2. uloha

PouzZijeme kooperativhu metddu vyucovania, metédu mozaiky expertov. Vysvetlime Ziakom, Ze kazdy clen
skupiny sa ma oboznamit pozorne s prislusnou metddou, lebo neskér on ma predstavit pridelend metddu
ostatnym v skupine. Nesu zodpovednost za to, ako si to osvoja neskor ostatni ¢lenovia skupiny.



&3 -
—4/8-- Z5  Kodysifry1/4  UPJS Angelika Hanesz pﬁitﬂhqumm

Vytvorime $tvorélenné skupiny Ziakov. Pomocou karticiek v prilohe ¢.3 mdzeme skupiny farebne oznadit.
Pracovny list - Uloha 1.

1. KaZdy Ziak v skupine dostane pracovny list, kde v 1. tlohe je popis Styroch metéd kddovania.

2. Kazdy clen skupiny dostane poradové Cislo 1-4, a prestuduje prislusni metédu. (3 min)

3. Prerozdelime skupiny a ziaci, ktori maju rovnaké ¢isla si sadnu spolu a zaénu pracovat ako skupina
Specialistov — expertov. Odkdduju spravu a vylustia pravidla kédovacej metddy. (5 min)

V pracovnom liste su struéne uvedené $tyri metddy kddovania. Ziaci maju badatelsky pochopit pravidla
kddovania a odkddovat zadanu spravu. V tejto faze kazdy Ziak riesi len jednu ulohu zo $tyroch, stane sa
expertom pre svoju metddu.

Uvdadzame ucebné texty s rieSeniami:

1. Morseova abeceda

Morseova abeceda (Morzeovka) je skupina symbolov, ktora sa pouzivala v telegrafii a pri amatérskej
radiotelegrafii. K prenosu morseovky je moiné pouZit zvukovy signdl (pistalka), elektricky signal
(telegraf), opticky signal (signalizacia vlajkami) alebo zdznam na papier pomocou bodiek a ciarok.

Objavte pravidla Morseovych kédov. Pouzite pomdcky pre lUstenie Morseovej abecedy.

A = J == S eee 1 emm—==— 5 H
B - K — — T — 2 - — I V
U F
C = L emee U o= 3 serm— E
D = M =— \V  eeem 4  eeeem R L
E . N = W o= 5 eeees A
W P
Foaoms O === X e B =eser )
G = P oomms Y =tem— 7 == D ;
[ Q === A 8 == N c
| e =R 0 ==———— 9 m—— - K Y
Z
Odkddujte nasledovnu spravu: G Q
Y S DU I N S S I O [ O Y VN U DS Y OO ) DS B M o
CH

Odkdédovana sprava:

VO VEDOMOSTIACH JE SILA.

Pozndmka pre ucitela

Uvedené pomaocky su velmi uZito¢né pre odkddovanie Morseovej abecedy. Prva je jednoduchd tabulka pismen
a Cislic. V druhej plati pravidlo, Ze pismena podfarbené bielou s bodky, farebnou su ¢iarky. Pri dekédovani sledujeme
znaky, ak je prva bodka, bodky su biele, takZe spada pod pole E, pokracujeme s dalSou znacku, kym sa nedostaneme
k poslednému znaku v kéde pismena.
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2. Braillovo pismo

Braillovo pismo je Specidlny 6 bodovy druh pisma uréeny pre
nevidiacich a slabozrakych. Funguje na principe plastickych bodov
vyrazenych do papiera, ktoré Citatel vnima hmatom.
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3. Piktogramy

Piktogram je obrazkovy znak, ktory znamena priamo to, ¢o zobrazuje. Su to grafické znaky, zndzoriujuce
informdciu obrazom, je to medzindrodna obrdzkova znacka nahradzajuca text informacie Ci zdkazu.
(dopravné znacky, navigacné znacky, zakazy, ...)

Piktogramy vseobecne zndme Piktogramy zdkazu

NAHDREM
BN

Lok 3 0 @@
LR Jal=] o) o). @@
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SoRVIE = BB 4Rl i)
REEQDNBERN

Predstavte si, Ze mate zriadit kemping v ndrodnom parku. Zakruzkujte ktoré piktogramy by ste
potrebovali dat vyrobit pre turistov, a skuste ich aj slovom pomenovat

®DD
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4. Semafor
Je dohodnutd skupina znakov, ktord sa vysiela
3 Wi/A >|< A\i\ /y pomocou dvoch vlajok, kde kazdému znaku
g o ‘ ’ , prislicha jeden signal, ¢o mdze byt pismeno
Kludovy stav Cislice Pozor! Omyl All o
N 1 A alebo Specialny znak. Cislice sa koduju tak, Ze im
V"y H y ﬁ ﬁ"‘ predchadza Specialny symbol.
B/2 C / 3/ Potvrdenie D/4 E/5 F/6
E\ ,—(—i ?l 1i-1 (ir Odkédovanad sprava:
G/7 H/S8 1/9 T/ Pismeno K/0 MYSLI’M’ TEDA SOM.
/‘
A A Ay | A ) A
L M N o] P
i | Y[ Y Y
Q R S T U
W A KN | A a
A% w X Y Z

Pracovny list - Uloha 2.

Ziaci maju vymysliet vlastnu Glohu, vytvorit [ubovolnt zakédovanu spravu metédou, ktord si osvojili.

V kazdom expertnom time takto vzniknu zakddované spravy pre danu metddu.

Dekddovat spravy budu spoluziaci v povodnej skupine v dalsej faze hodiny.

Uloha 2

Vytvorte kédovanu spravu

Ako experti pre svoju metodu kédovania, zakodujte lubovolnu sprdvu (jedno slovo) pomocou svojej

metddy. Dekddovat to budu spoluZiaci v pévodnej skupine.

Experti na kédovanie Piktogramov vymyslite piktogram pre oznacenie odbornych ucebni v skole.

Sme experti na
metddu koédovania

Kédovana sprava

Odkddovana sprava
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VYSVETLOVANIE (CCA 10 MIN):

Pocas tejto fazy Ziaci sa vratia do svojich pévodnych skupin a kazdy ¢len predstavi ostatnym svoju metodu
kdédovania.

Experti daju vyrieSit vlastni zakddovanu spravu vytvorenu v 2. Ulohe svojim spoluziakom v skupine.
Jednotlivé rieSenia zapiSu spolocne do pracovného listu Ziaka, ktory kéd zadal.

Metddu Semafor odporu¢ame zahrat vlajkami.

Kédovanie Morseovkou tiez m6zu predstavit zvukovym signalom, napr. zaklopanim pomocou ceruzky.

Formou riadeného rozhovoru zhrnieme moznost vyuzitia uvedenych metdd kédovania.

Otazky pre zZiakov:

Kde by ste vyuzili spomenuté metédy kddovania?

Mozné odpovede:

Morseova abeceda: amatérska radiotelegrafia, ndmornictvo, tajné spravy spoluziakom na hodine...
Braillovo pismo: pre nevidiacich knihy, napis na krabiciach liekov, umozni ¢itanie po tme,

Piktogramy: v rekreacnych strediskach, staniciach, letiskach, na oznacenie Unikovych ciest v budovach....
Semafor: namornici, pocas spolo¢enskych hrach v tdboroch...

Opat zhrnieme, ze cielom kddovania je prenos informacie vtedy, ak ind moznost nie je, kdd ma byt verejne
znamy, teda Ucelom kddovania nie je utajenie informacie.

Riesenie 3. ulohy:

Uloha 3 Oznaéte sprdvne tvrdenie PX¢] :
E Cielom kddovania je prenos informdcie pomocou zndmeho postupu.
D U&elom kddovania je utajenie informdcie.

Kddovanu sprdavu pouzijeme napr. vtedy, ak ind forma komunikdcie nie je mozZnd.

ROZSIRENIE (CcA 10 MIN):

Pracovny list - Uloha 4.

Ziaci maju vymysliet vlastni metédu kédovania pre konkrétnu situaciu v skupine. Je ddlezité, aby pochopili,
Ze kddovanie informacie je ubovolnd, vopred dohodnutd a vSseobecne zndma mnozina pravidiel, ktora
dovoluje informaciu vyjadrit tak, aby sa dala uchovat alebo Sirit.

Pravidlo ma byt zndme, aby prijimatel dokazal spravu dekédovat, pochopit.
MozZné situdcie pre zadanie:
e Stratili ste sa v horach a potrebujete vysielat nidzovy signal.

e Ostali ste v Skolskom laboratdriu a pokazil sa zamok na dverach. Nemate so sebou mobilny telefén
a potrebujete zavolat pomoc.

e Ste rozhodcom Sportovej sutaze pre nepocujucich (napr. futbalovy zapas, atleticka alebo plavecka
sutaz... ) a potrebujete sa dorozumiet so Sportovcami.
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Pozndamka pre ucitela:

Podla medzinarodnej dohody volanie o pomoc sa v horéch signalizuje zvukovym (pistalka) alebo svetelnym (baterka)
signalom s frekvenciou 6-krat za mindtu s jednominutovymi prestavkami. Odpoved zachrancu 3 signaly za mindtu.

Ak ste vo vizudlnom kontakte s helikoptérou, znamenia pre posadku helikoptéry sa signalizuju rukami, zasadne v
pozicii chrbtom proti vetru. Zdvihnutim oboch rik v tvare pismena Y-yes alebo zelené svetlo. ANO POTREBUJEM
POMOC!

Ak pomoc nepotrebujete, lavi ruku nechame spustend v tvare pismena N-no alebo Cervené svetlo. NIE
NEPOTREBUEJM POMOC.

Skupiny prezentuju svoje vymyslené pravidla kédovania, jeden Ziak zo skupiny predstavi triede kédovanu
spravu, ktoru ostatni sa pokusia odkédovat.

Ak podla prezentovanej metddy nie je mozné spravu jednoznacne odkddovat, nechajme Ziakov diskutovat
a argumentovat o moznostiach Upravy pravidiel, dajme priestor na rozvoj analytickych schopnosti.

VYHODNOTENIE (CCA 3 MIN):

Ziaci pomocou sebahodnotiace] karty ohodnotia, do akej miery si osvojili metédy kédovania.

Otazky na hodnotenie Vasej prace: ano Ciastocne nie

Viem kedy sa pouzivaju kody?

Viem kédovat pomocou Morseovej abecedy?

Viem kédovat pomocou Braillovho pisma?

Viem vysielat spravu pomocou vlajkovych semaforov?

Viem kde sa pouzivaju piktogramy?

Hodinu mbZeme ukoncit spravou pomocou vlajkovej komunikacie, alebo Morseovym kédom.
Ucitel moze zahrat spravu PRESTAVKA alebo KONIEC, a Ziaci to maju odkddovat.



