--1/7-- VA Kody ifry 2/4 uPJS

D s
Angelika Hanesz »»]tnlandemm

KODOVANIE - KODUJEME S POCITACOM

Tematicky celok / Téma

ISCED / Odporucéany roénik

e  Reprezentacie a nastroje — informacie

ZS / 5-6.ro¢nik — 2. metodika zo série 4 metodik
1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e  poznat pracu so subormi a priecinkami

e  ovladat pracu so smartfonom alebo tabletom

e poznat pojmy zemepisna Sirka a vyska z geografie
e  zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre danu konkrétnu situaciu, problém

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti

Ziakom rozvijané zruénosti a spbsobilosti

Reprezentacie a nastroje — informacie

e koédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej
reprezentacie

¢ dekddovat informdciu z jednoduchych
reprezentacii

e vyberat vhodné nastroje na spracovanie
informacii

e ziskavat informacie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (odfotenim,
zoskenovanim...)

Spracovanie informacii kédovanim:

e pouzivat aplikaciu na generovanie a Citanie
QR kédov pomocou webovej aplikacie a
smartfénu

e poutzivat hardvérové nastroje na tvorbu
fotografie

Informatické myslenie:
¢ (ALG2) vykonavat algoritmus
e (DEK1) linedrna dekompozicia — linearne
rozdelit procesy na mensie &asti tak, aby
sa dali vyuzit pre dosiahnutie ciela
e (ABS3) vyuzit podstatné prvky procesov
riesit slovne zadané problémy

Badatel'ské sposobilosti:
e formulovat otazku/problém
e zdielat a prezentovat vysledky pred
spoluZiakmi
e diskutovat/obhajovat vysledky

Rieseny didakticky problém

Ziaci si maju uvedomit, 7e aj v informatike pouzivaju kédovanie pre prenos a uchovanie informdcii,
hardvérové suciastky dokazu spracovat Udaje v kédovanej forme.

Na kédovanie pisma, zvuku a obrazu vyuzivame rézne hardvérové a softvérové nastroje. Pocas uloh
Ziaci vyskusaju kédovanie a dekédovanie pomocou webovej a mobilnej aplikacie.

Dominantné vyucovacie metddy a formy

Priprava ucitela a pomécky

e Badatelskd metdda (ucebny cyklus 5E)

e praca vo dvojiciach pomocou pracovného
listu

e riadeny rozhovor.

e Pracovny list pre kazdého Ziaka

e smartfén alebo tablet pre kazdu dvojicu
s pripojenim na internet

e pocitac pripojeny na web

e softvér nainstalovany na Citanie a tvorbu

QR koédov (napr. CodeTwo QR Code Desktop
Reader & Generator)
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Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Ziaci pocas fazy skimania badatelsky objavuji metddy &itania a tvorby QR kédov v rdznych aplikdciach.
Pocas fazy vysvetlovania a kontroly vyplnenia pracovnych listov si objasnia pripadné miskoncepcie.
Pomocou sebahodnotiacej karty na konci pracovného listu si sami hodnotia mieru nadobudnutia

vedomosti a zrucnosti.

Uvob

Druha metodika na kddovanie predstavuje aktivity zamerané na kddovanie elektronickych informdcii.
Ziaci pocas riedenia tloh budu kédovat QR kédy, zhotovia fotky ..

Pocas hodiny budd riesit Ulohy pomocou smartfénu s aplikdciami QR Code Reader, QR Code Generator,
alebo QR Scanner (ktory dokaze citat a vytvorit QR kod v jednom ). Namiesto Ziackych smartfénov mézete
vyuzivat a Skolské tablety, kde maju byt nainstalované spominané aplikacie.

V dalsej Casti Ziaci budl pracovat s pocita¢om, pomocou webovej aplikacie v slovenskom uZivatelskom
prostredi maju vytvorit QR kddy na zéklade uloh v pracovnom liste. www.kodqgr.sk

Ak chcete pracovat bez internetu, na pocitace treba nainstalovat pred vyucovanim softvér na Citanie a
tvorbu QR kddov. Jeden z moznych aplikacii je CodeTwo QR Code Desktop Reader & Generator, ktory sa
da bezplatne stiahnut: https://www.codetwo.com/freeware/qr-code-desktop-reader/

PRIEBEH HODINY:

1. Zapojenie: Diskusia — kdédy v beznom Zivote (5 min)
2. Skumanie: Kddovanie QR kddom — dekddovanie a kédovanie (20 min)
3. Vysvetlovanie: Hodnotenie pouzivanej aplikacie (5 min)
4. Rozsirenie: Kéd vstupenky (10 min)
5. Vyhodnotenie: Sebahodnotiaca karta (3 min)
EUROPSKA UNIA 5 =
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ZAPOJENIE (CCA 5 MIN):

Na uvéadzanie témy odporicame zacat hodinu s diskusiou o kddoch pouzivanych v beznom Zivote.

V prilohe metodiky kody.pptx uvadzame niekolko dalSich moZnosti kédovania na ilustracnych
fotkach.

1. snimka: Rozpoznanie ¢loveka podla sietnice — bezpecnostné dvere, otvorenie smartfénu

2. snimka: Rozpoznanie ¢loveka podla odtlackov prstov — otvorenie pocitaca, smartfénu,
dochadzkovy systém

3. snimka: Rozpoznanie podla ciarovych kédov a QR kédov (Quick Response - Rychla reakcia) —
kdédovanie tovaru v obchodoch, web stranky, telefénneho ¢isla, kontaktnych udajov...

Mozné otdazky pre Ziakov:
S akymi kédmi sa stretdvate najcastejSie v beznom Zivote?
Preco sa pouzivaju QR kédy?

Mozné odpovede Ziakov:

e  Oznacenie tried v Skole

e  Kobd Ziaka pri skolskych testoch, alebo na sutaziach

e  Koédy pre otvorenie elektrickych zamkov

Evidenéné Cisla vozidiel ( www.stkonline.sk/overenie-technickej-kontroly-vozidla )
Rodné Cisla oséb

e  Postové smerové Cisla ( https://psc.posta.sk/ )

e  Biometria sa vyuziva v oblasti telekomunikacie, bezpeénosti informacénych systémov,
v robotike, v oblasti interakcie ¢loveka s pocitacom atd.

e QR kddy

Naznacime Ziakom, Ze na tejto hodine sa budeme venovat QR kédovaniu pomocou pocitaca
a smartfonu.

SKUMANIE (CCA 20 MIN):

Pracovny list — 1. 2. 3. a 4. uloha, samostatna praca vo dvojiciach

Ziaci pocas rie$enia Uloh budu potrebovat tablety alebo smartfény na dekddovanie QR kédov. Ak je
mozné, uprednostnujme smartfony Ziakov. Vacsina Ziakov uz vlastni takyto mobiltelefon a staci, ak
kazda dvojica bude mat jedno zariadenie. Takto sa naudia lepSie vyuzivat vlastné techniky, je
pravdepodobnejsie, Ze to pouZiju aj mimo skoly v beZznom Zivote.

Je potrebné nainstalovat aplikaciu na citanie a tvorbu QR kdédov. V Google Play Store na Android
zariadeniach, alebo Apple Store na Iphone najdete viac druhov, stac¢i vyhladat QR Code Generator,
alebo QR Code Reader. Pre dané zariadenie je vyber najvhodnejSich aktualnych aplikacii. K inStalacii
budete potrebovat internetové pripojenie. Ak na hodine internet nie je pristupny, ucitel ma
nainstalovat aplikacie pred hodinou a uviest Ziakom ktord aplikdciu maju pouZivat.

Uvadzame ulohy s rieSeniami:

Uloha

Zistite o skryvaju QR kédy. (QR - Quick Response - Rychla reakcia)
Pocas rieSenia tejto ulohy budete potrebovat aplikdciu na odkédovanie QR kédov.
Ak pouZivate tablety, vyhladajte aplikdciu, ktord je nainstalovand.
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kodov).

Ak pouZivate smartfdny, nainstalujte aplikdciu na Citanie kédov QR Code Reader a na vytvorenie
kddov QR Code Generator, alebo QR Scanner (jedna aplikdcia na generovanie a Citanie QR

Zistite ¢o skryvaju QR kddy a napiste to do tabulky. ZakruZkujte, aké zariadenie je na obrdzku?
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. Uréte totoZnost osoby, ktora sa skryva pod kédom.
Uloha 2 v yvap

Meno:

Matko Valibuk

Adresa:

Rozpravkova 3,
Popolvar

Dobsina, 01010

Web stranka:

www.popolvar.com
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Uloha 3 Vypatrajte miesto ukrytia pokladu

V predchddzajucej ulohe spominany rozprdvkovy hrdina ukryl poklad na tajnom mieste. Ndjdite
kod lokalizdcie miesta.

E Zemepisna Sirka (Latitude): 48.8827
r Zemepisna dlzka (Longitude): | 20.13921

Nazov miesta: Kralova hola

0
O

Ziaci maju najst kod lokalizacie miesta. Pomocou doteraz pouzivanej aplikacie dokdzu najst zemepisné
udaje.

Tieto pojmy uz maju byt zname z geografie 5. ro¢nika. Na najdenie nazvu miesta vsak potrebuju dalsiu
aplikaciu Google Maps, alebo int navigacna aplikaciu. Nechajme Ziakov experimentovat, je dolezity
badatelsky pristup. Nechajme ich komunikovat aj medzi sebou. Pri tomto hladani mézu pouzit aj pocitac
pripojeny na internet.

Uloha 4 Vytvorte si vlastny QR kod

Pomocou generdtora QR kodov na strdnke http://www.kodgr.sk vytvorte QR kddy danych informdcii,
a ulozZte ich do svojho priecinka v pocitaci.

Informacia slovom Typ kodu - na zaklade vyberu v aplikacii
Svoje meno obycajny text

Adresa svojho bydliska Google mapa

Webova adresa vasej Skoly URL adresa, obycajny text

V tejto ulohe Ziaci maju pouzivat pocitaé, alebo tablet. Na webovej stranke http://www.kodgr.sk/
pomocou generatora QR kddov maju vygenerovat QR kédy nametov v tabulke.

Posledny riadok tabulky je pre kdd na zédklade vlastného napadu.

Poznamka pre ucitela

Ak Ziaci maju vytvorené e-mailové kontd, méZu preposlat sprdvu spoluZiakovi v elektronickej poste. Nie je to
v zadani v pracovnom liste, ale méZe to byt tloha navyse pre skusenejsich Ziakov.

VYSVETLOVANIE (CCA 5 MIN):

Vedenym rozhovorom Ziaci prestavuju svoje riesenia, slovne skontroluju svoje vysledky vyhladavania.



http://www.kodqr.sk/
http://www.kodqr.sk/
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V1. a 2. tlohe ak pouzivali vlastné mobilné zariadenia, maju predstavit pouzivanu aplikaciu,
pravdepodobne budu rézne.

Ak niekomu sa nepodarilo najst spravne odpovede na otazky, maju prediskutovat s ostatnymi
mozné chyby.

V 3. Ulohe QR kdéd obsahuje lokalizaciu miesta pomocou zemepisnej Sirky a vysky. Na urcenie
nazvu miesta e$te potrebuju naviga¢nu aplikdciu Google Maps, alebo podobné. Ziaci badatelsky
maiju zistit tieto Gdaje. Vo faze vysvetlovania je priestor na prezentaciu svojich zisteni.

V 4. dlohe pri vytvarani vlastnych kddov méze sa stat, Zze Ziaci nevyberd vhodny typ kédu pri
vybere v aplikacii. Napriklad pri kddovani webovej stranky nevyberu typ kédu URL adresa, ale
obycajny text. QR kdd sa vytvori, ale pri vybere obycajny text pri ¢itani nebude automaticky
otvarat stranku.

Opytajte sa zZiakov:

Preco sa pouzivaju QR kédy? Kde a kedy je ucelné ich pouzitie?

Mozné odpovede:

e Dokaze uchovat viac informécii ako ¢iarové koédy: URL linky, zemepisné Udaje, kontaktné
Udaje, dlhsie texty, popisy expondtov na vystavach, vysvedcenia, atd.

e Jednoducho sa daju uchovat v pocitaci alebo v smartfénoch

e Jednoducho sa daju preditat — kontrola vstupeniek na podujatiach, cestovnych listkov

Pre¢o ma QR kéd v rohoch vacsie rovnaké stvoréeky, a preco len v troch rohoch? Preco su niektoré
QR kody jednoduchsie, a niektoré zlozZitejsie?

MoZné odpovede.

e Rovnaké vacsie Stvoréeky vrohoch umoznia korektnld orientaciu smeru kédu pri
dekddovani. Tri Stvorce definuju presny smer kddu aj v pripade, ak fotka z kddu je urobena
Sikmo.

o  Kddy, ktoré uchovdvaju viac informacii, su zloZitejSie, pozostavaju z viacerych Stvorcekov.
Pri kddovani textu maximalne mnoZstvo kddovatelnych znakov je 4296.

ROZSIRENIE (CcA 10 MIN):

Pracovn

Ziaci maj

y list - Uloha 5.
U vytvorit kdd vstupenky na podujatie v aplikacii na stranke www.kodgr.sk. Ak sa rozhodnete pouzivat

offline aplikaciu, na skolskych pocitaéoch ma byt nainstalovany poZzadovany softvér vopred.

MozZny nastroj: CodeTwo QR Code Desktop Reader & Generator (uZivatelské prostredie v anglictine)

Dostupnost: https://www.codetwo.com/freeware/qr-code-desktop-reader/

MozZné ri

esenie:

Uloha 5

Vymyslite akciu vasich snov - vytvorte vstupenku

Vytvorte kod vstupenky na akciu v aplikdcii na stranke www.kodgr.sk. Pracujte samostatne na pocitaci.
Vstupenka md obsahovat: ndzov akcie, miesto, datum a ¢as podujatia.

Urobte fotku vygenerovaného QR kédu pomocou smartfonu a uloZte do pamdéte smartfonu.

Kontrola listkov

UkdzZ spoluZiakovi QR kéd svojej vstupenky, aby zistil na aké podujatie mds vstupenku.

Ty mds zistit, na aké podujatie ide on. Zistenia zapiste do tabulky a potom si to navzdjom kontrolujte.



http://www.kodqr.sk/
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Udaje podujatia Spoluziakova vstupenka je na:
Nazov Eminem koncert
Miesto KoSice
Datum 03.12.2018
Cas zacatia 20:00

VYHODNOTENIE (CCA 3 MIN):

Na konci Ziaci vyplnia sebahodnotiacu karta, ktora je strucné zhrnutie Zziakom osvojenych zru¢nosti a vedomosti na
tejto hodine.

CO SME SA NAUCILI? — SEBAHODNOTIACA TABULKA:

Otazky na hodnotenie Vasej prace: ano Ciastocne nie

VyuZijem Citanie a generovanie QR kddov v beZznej praxi?

Viem uviest priklady, kde sa beZzne pouZivaju QR kody?

VyuZijem Citanie a generovanie QR kddov
prostrednictvom vlastného mobilu?

Viem ¢itat QR kddy pomocou pocitaca?

Viem generovat QR kéd pomocou mobilu?

Viem generovat QR kéd pomocou pocitaca?




