MENO: .ot Trieda: e, Datum: ........coenee (verzia: 20200812)

Uvobp po 3D MODELOVANIA

PRACOVNY LIST

SKUMANIE
Uloha 1 Ako vidite predmety? Pozrite sa na tieto dve pyramidy a priradte k nakreslenym 3D kresbém pédorys (obrdzky 1,
2, 3) a bokorys (obrdzky X, Y, Z) a ndrys (1. Il. ). Doplrite odpovede do tabulky:
pyramida A pyramida B
NARYS
(pohlad na objekt z jeho prednej strany)
BOKORYS
(pohlad z boku na nejaky objekt)
PODORYS
(obraz predmetu pri pohlade zhora)
Vyberte bokorys pyramid:
) ‘ X Y z
A B
Vyberte pédorys pyramid: Vyberte ndrys pyramid:
1 2 3
Il 1]
ROZPRACOVANIE

Uloha 2 Na strdnke https://www.tinkercad.com/ je online tvorba 3D modelov. Najprv sa viak tam ﬂ
musite zaregistrovat cez tlacidlo ZAREGISTROVAT SE. Prejdite si niektoré z lekcii na oviddanie [3

prostredia a aZ potom zacnite vytvdrat vilastné objekty. Videondvody ndjdete na strdnke
http://ix.sk/Fr92W.
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Uloha 3 a) V prostredi TinkerCad umiestnite na plochu dva fubovolné objekty, oznacte oba tieto objekty (podrite
stlacené tlacidlo SHIFT a postupne klikajte na jednotlivé objekty) a vyskusajte si ndstroj na
g
zarovndvanie (Pozndmbka: ndstroj bude aktivny len vtedy, ak sa vyberu aspon 2 objekty).

b) Otestujte nasledovné ndstroje a dopiste do tabulky: vytvorte veZu podla obrdzka.

Nadstroj Popis/vysvetlenie

tahanie pravym tlaidlom mysi

rolovanie strednym kolieskom mysi

stlacenie SHIFT pri oznacovani objektov

R

kliknutie na biely stvorcek pri telese

I.

tahanie za éiernu Sipku nad objektom

>
P

tahanie za oblikovi Sipku pri telese

c) VyuZitim odskusanych ndstrojov vytvorte veZu z 3 kociek s velkostami
stran 30 mm, 20 mm a 10 mm:

Uloha 4 Vytvorte pyramidu B z ulohy 1 v prostredi TinkerCad. Velkost hrany kocky je 30 mm. Potom zlicte kocky, z

D

ktorych je vytvorend, tlacidlom a nakopirujte ju. Vytvorte z nej pyramidu A z ulohy 1. Mohlo by to vyzerat

ako na nasledujiucom obrdzku:

Vyexportujte nakres ako subor STL. Tento je mozné tlacit na 3D tlaciarni.
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HODNOTENIE

Sebahodnotiaca rubrika

Co SOM SA NAUEIL/NAUCILA...

Rozoznat bokorys, narys a podorys VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Pohybovat s objektami v smere osi x,y a z VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Ovladat pohlad na kresliace platno VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Spdjat objekty VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Bola tato hodina pre vas zaujimava alebo nudna? Ako sa vam pracovalo pri pouZivani softvéru TinkerCad? Vyberte
Z mozZnosti.
zaujimava  beZnd nudnd lahko primerane tazko

3/3




