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IMPORT HOTOVYCH VYKRESOV A PRIPRAVA PRE TLAC

PRACOVNY LIST

SKUMANIE

Uloha 1 a) Zapiste, ktoré telesd z programu TinkerCAD budete potrebovat pri vytvdrani
peciatky podla ukdzky:

P

b) Ako ma byt napisany text na peciatke, aby sa po vytvoreni z peciatky sprdvne

odtlacil?

c) Vytvorte peciatku, otocte na rukovdt a vyexportujte ju pre tlac ako subor .obj
alebo .stl.

Uloha 2 Vvhladajte na portdli https://free3d.com model peciatky (stamp) a naimportujte si ho do
nového vykresu TinkerCAD. Do tlacenej plochy na peciatke pridajte svoj podpis alebo inicidly.
Velkost plochy peciatky nastavte na asponi 3 cm. Hotovu peciatku vyexportujte pre tlac.
Doplrite namiesto otdznikov Cisla 2 az 9 ku jednotlivym tkonom v spravnom poradi tak, aby
ste ziskali struc¢ne postup tvorby:

1. Vyhladanie a stiahnutie suboru peciatky na internete

? Nastavenie podpisu ako diera/otvor

? Otocenie peciatky o 180°

? Nastavenie rozmerov peciatky tak, aby pecatnd plocha mala aspofi 3 cm
? Otocenie textu zrkadlovo

? Zjednotenie peciatky a podpisu

? Vytvorenie podpisu cez Scribble

? Import suboru do TinkerCADu

? Vycentrovanie peéiatky a textu, resp. zarovnanie na spodny okraj

ROZPRACOVANIE

Uloha 3  Pripravte svoje vytvorené peciatky pre tlac. V programe XYZprint (nachddza sa v baliku XYZmaker Suite) zistite,
na Co sluZia nasledujtce ikony/tlacidld a doplrite tabulku:

Ikona/tlaéidlo vyznam
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Material

ABS

General

Speed

Supports

[_gl PREPARE

Uloha 4 Do programu XYZprint naimportujte stubory .stl alebo .obj, ktoré ste ziskali pri exporte peciatok. Nastavte
teplotu tlacovej hlavy, podpornu konstrukciu (ak je potrebnd), rychlost tlace. Subor pripraveny na tlac uloZte
ako subor .3w a odovzdajte ucitelovi, aby vam peciatku vytlacil.

Uloha 5 Vyskusajte si vytvdranie telies na tablete v programe XYZMaker 3D kit. Ndjdite v programe,
kde sa nachddzaju nasledovné ndstroje a prestudujte si ich funkcie v tabulke:

Rieste
podla
pokynov Ndstroje Popis nastroja
ucitela Ii Video tutoridly
I g Zakladné objekty
Package
21.2. Zdkladné ndstroje pre prdacu s telesami —
b Basic A soid Morp umiestnenie na ndrysfiu, kopirovanie, symetrické
prekldpanie, vytvdranie skupiny, zarovndvanie,
® . . _ .
!l' Dll I:I‘ - ."‘ Q- zjednotenie alebo prienik telies
gﬁ Basic "'ﬁ' Solid M Vytvdranie a upravy 3D objektov - textov, rezanie

objektov, delenie na kocky a pod.

[ &£ &€ @ W TS

Formovanie/morfovanie — najprv sa nakresli 2D

7, . [ . )
ob Basic RERECE Morphing ndkres, vdcsinou to musi byt uzavretd plocha.
Potom sa tdto bud’ vytiahne po Ciare, alebo otoci
g 7
€ 8 f % 0 &

a vznikne rotacné teleso. alebo posuva rovnobezne
s cestou, ktoru tieZ treba nakreslit. Velmi zaujimavé
je volné modelovanie (Freeform), s ktorym sa daju
modelovat pekné postavicky alebo oblé predmety.
Odporucame si prezriet video tutoridly.

Kresliace ndstroje - na zmenu farby telesa alebo pre
g‘ Basic uﬁ‘ Solid Morphing .’ Paint

v &)

ndkres 2D grafiky na stenu telesa.
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Ukdzka vysledku volného modelovania

Uloha 6 V programe XYZMaker 3D kit namodelujte srdiecko pomocou ndstroja Freeform v
Ricste casti Morphing. MéZete sa inspirovat srdieckom na obrdzku. Nemusite sa viazat na
podla obrdzok, méZete vytvdrat iné telesd, napriklad rucicky, Ciapky, palciaky, telicka

pokynov zvieratiek a podobne. Je dobré pozriet si videotutoridl pre prdcu s ndstrojom
uéitela Freeform. Viytvorené srdiecko vyexportuje a pripravte na vytlacenie.

HODNOTENIE

Sebahodnotiaca rubrika

Co SOM SA NAUCIL/NAUCILA...
Zarovnat 2 telesa tak, aby mali stredy v jednom bode VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Vytvorit peciatku s podpisom VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Importovat model z internetu VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Pripravit teleso na tla¢ na 3D tlaciarni VIEM / VIEM S POMOCOU / NEVIEM
Bola tato hodina pre vas zaujimava alebo nudna? Ako sa vam pracovalo pri vytvarani novych 3D telies? Vyberte
Z mozZnosti.
zaujimava  beZnd nudnd lahko primerane tazko
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