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NAvVOD — GRAF

Nasou Ulohou je vytvorit obrazok stipcového grafu.

1. Vytvorime si zakladfiu pre grafy pomocou obdiznika ( ) a nastavime jej Ciernu
farbu vyplne.

2. Vytvorime si 3 rozne vysoké obdiZniky (mdzu byt aj rézne iroké).

3. Vsetky tri obdlzniky si ozna¢ime a zarovname vodorovne ( )a nastavime rovnaku

L1

medzeru medzi nimi (
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4. KedZe graf ma tien, tak tieto 3 obdlZniky si zduplikujeme ( o ). ESte oznacdenym
zduplikovanym objektom nastavime farbu vyplne na ¢iernu a posunieme ich celkom

naspodok ( = ).

~ L

5. ESte oznacené objekty Sipkami posunieme smerom doprava a hore, tym vytvorime
tien ¢ervenym obdlZnikom

6. KedZe kazdy stipec je rozdeleny na dve farby, tak si vytvorime pomocou Bézierovych

¢iar( . - klik na zaciatok a dvojklik na ukoncenie usecky) rovnu Sikmu &iaru, ktoru
si zduplikujeme eSte 2x na tom istom mieste .
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7. Na rozdelenie stlpca pouZijeme operdciu rozdelenia. Oznacime si ¢iaru a stlpec
a vyberieme operdciu rozdelenie.

kt Cesta Text Filtre Roz3irenia Pomocnik
Objekt na cestu Shift+Ctrl+C [
Tah na cestu C

4 Vektorizovat bitmapu... Shift

Lit D Zjednotenie
* K Rozdiel
@ Prienik

@ Vylicenie

’ % [/ Orezat cestu

8. Predchadzajuci bod opakujeme 50 zvy$nymi dvoja stipcami.

9. Jednotlivym &astiam stipcov nastavime farby.




