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08 KOMPLEXNY PROJEKT

Zadanie

Vytvorte projekt stolovd hra.

Navrhnite svoju viastnu stolovu hru (podobnu ,Clovece, nehnevaj sa!” alebo ,,Monopoly“). MéZete modifikovat

aj existujucu hru.
Obsahovat bude:

e pravidld hry;

e ndvrh hracich figurok (v réznych farbdch alebo tvaroch);
e mapu (pldnik) hry;

e iné potrebné pomécky.

Vysledny projekt uloZte do jedného priecinka pod ndzov_hry_autori.
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DOKUMENTACIA HRY

PRAVIDLA HRY
Doplnite pravidla hry...
FIGURKY HRY A POMOCKY

VloZte obrazky svojich figurok...

PLAN (MAPA) HRY

Vlozte obrazok planika hry...
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ZOZNAM POUZITYCH NASTROJOV A CINNOSTI

Poziadavka Splnena (v')/Nesplnena ()

1. Vytvorené pravidla hry H

2. Navrh figurky/figurok

3. Navrh pomocok k hre

4. Poutzitie roznych objektov

5. Tvorba ciest

6. Uprava ciest

7. Pouzita r6zna vypln a tah

8. Pouzité farebné prechody
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. Pouzité logické operacie s objektmi

10. Pouzité zarovnanie objektov
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11. Text

12. Efekty s textom

13. Pouzité vrstvy

14. Pouzité rozne efekty ciest
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15. Vyexportované navrhy do formatu .PNG
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