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03 KRIVKY A €O S NIMI

ZAPOJENIE

Objekty akych tvarov vieme vytvorit?
Aké vlastnosti objektov vieme nastavit?
Aké objekty zatial nevieme vytvorit?

Vedeli by ste vytvorit predchadzajuci obrazok? Ako?

.
. . MINISTERSTVO £omi
EUROPSKA UNIA OPERACNY PROGRAM |+ Bt &% 1L akndemin
) B ) - VYSKUMU A SPORTU .
Eurapsky socialny fond ®©®® |UDSKEZDROJE SLOVENSKE] REPUBLIKY
Eurépsky fond regionalneho rozvoja aaa

Tento projekt sa realizuje vd'aka podpore z Eurépskeho socidlneho fondu

a Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja v rdmci Operacného programu Ludské zdroje
www.minedu.sk www.employment.gov.sk/sk/esf/ www.itakademia.sk



http://www.itakademia.sk/

SS — Vektorova grafika 3/8 Zuzana Tomkova — verzia 20210701
Meno a Priezvisko: .....cccvveeeeirciiieee e Trieda: .o, Datum: ..cceeevvinen,

SKUMANIE

Uloha 1 Na mapdch sa cesta éasto oznacuje zaciatoénou i koncovou znackou a iarou, ktord zndzorriuje turistickd trasu.

Na nasej mape zelend znacka oznacuje zaciatok cesty a cervend jej koniec. Otvorte obrdzky ulohal.svg. Pokuste sa
dokreslit trasu medzi zna¢kami podla vzoru, pouZite vhodné nastavenie tahu (obrysu).

vzor

Q 9 9

Preskumajte ndstroj s nazvom kreslenie volnou rukou ZL[Z a jeho moZnosti.

U o PO Pt 4 | Vyhladzovanie: 4,00 - | Tvar | Ziadny -

TIP: Ak si vyberieme [ubovolny ndstroj z panela ndstrojov na lavej strane, v spodnom stavovom riadku okna sa vypise ndpoveda na pouZivanie tohto
ndstroja. Sledujte, ako sa meni popis pomocnika pri pouZivani ndstroja.

Odpoved:zte na otdzky:

1. Na éo nam sluZi moznost vyhladzovanie? Eliminuje sa trasenie ruky pri kresleni, Ciara je
oblejsia

2. Ktory z rezimov ste pouzili na kreslenie ¢iarkovanej | Vytvorenie cesty BSpline — jednoduchsie sa
Ciary? vytvori zaoblenie

3. Aky tvar ste pouzili pri ¢iarkovanej ¢iare? Ziadny

. - - . - T Bézi ych ci i li
4. Ktory z reZimov ste pouZili na kreslenie plnej ¢iary? vorba Bézierovych ciest (Spiro Spline)

5. Aky tvar ste poutili pri plnej Ciare? Trojuholnik dnu

6. Co sa objavi, ak oznadite nakreslent ¢&iaru | Uzly cesty

gy Kliknutim na uzly sa objavia vodiace body

a vyberiete nastroj .y ? Preskiimajte zobrazené

Pohybovanim uzlov vieme menit cestu/krivku

utvary a napiste svoje zistenie. Ako vieme menit krivku?
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Uloha 2 gtyorte subor uloha2.svg. Vyberte nastroj na upravu uzlov f{'ﬂ a kliknite na ktorukolvek vytvorenu plachtu lode.
Preskiimajte utvary, ktoré sa vam zobrazia okolo objektu a panel moznosti. Pohybujte jednotlivymi utvarmi
a sledujte, ako sa objekt meni. Kliknite na Gse¢ku objektu a tahanim skumajte zmenu objektu.

Pouzitim vhodnych nastrojov vytvorte podobnt plachetnicu z fialovych objektov.

AA

pr:' Trojuholnik ma iba jeden uzol
1. Oznacte nastrojom g fialové objekty. Cim sa lii | Stvoruholnik ma 4 uzly

Vyplrite nasledujucu tabulku:

fialovy Stvoruholnik a fialovy trojuholnik?

Trojuholnik: menime rozmer trojuholnika

2. Ako sa zmeni objekt trojuholnik a Stvoruholnik, ked’ .
a otacame

budete pohybovat jeho uzlami " 5 Stvoruholnik: [ubovolne deformujeme
posuvanim bodov

3. Ako sa zmeni objekt, ked' kliknete na prostriedok | Trojuholnik: nijak
useéky a budete ju tahat? Stvoruholnik: Use¢ka sa zakrivuje

4. Viete zmenit fialové trojuholniky na plachty lode? Ak | Nie, nevieme zaoblit tsecky

ano, ako? Ak nie, preco?

Zaver: Ktoré objekty vieme zmenit a rézne deformovat a ktoré zas nie (napr. zmenit rovnu tsecku na zaoblendu Ciaru,
pripadne zmenit tvar na iny, aky bol pévodny)? Od ¢oho to zdvisi?

Typ1: tvary, ktoré nevieme menit, nevieme menit zaoblenie useéiek ani polohu bodov

Typ2: tvary, ktorym vieme menit polohu bodov, zaoblit tusecky
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Uloha 3 e

Otvorte subor uloha3.svg. Pomocou ndstroja na upravu uzlov ciest ¢ oznacte jednotlivé objekty hory (najprv

vzor nalavo a potom objekty napravo) a skumajte ich. Skumajte ndstroj na kreslenie Bézierovych ciar
Zistite, ako by ste vedeli dokreslit spodok hory.

Vytvorte podobnu zasneZent horu.

Odpoved:zte na otdzky:

g

1. Ako by ste vytvarali horu pomocou nastroja
Klikali ste? Tahali?

Hora sa da vytvorit klikanim

2. Cim sa lisia snehové pokryvky hér z hladiska typu

. Lisi sa v type uzlov.
objektu?

3. Aké typy uzlov ma sneh na lavej hore? Rohovy, hladky

4. Kolko bodov ste museli pridat, aby ste vytvorili » L
. L Maju rovnaky pocet bodov.
podobny zasneZeny vrchol?

5. Vieme lava horu upravit do tvaru rdznostranného| L,
. 3 Nie, iba menit jeho rozmer a otacat.
trojuholnika?

58

na lava horu, viete uZ horu upravit do tvaru

Ano, pretoZe trojuholnik sa prekonvertuje na

6. Ak pouiijete nastroj a jeho moZnost

cestu a vtedy vieme menit trojuholnik zmenou
uzlov na ceste.

réznostranného trojuholnika?

Zaver:

AKE AVQ tYPY ODJEKLOV POZNGME? caeeeeeeeeeeeeerrerereeeeeeeeeanessssssssssssssssssssssssssesmsssssssssssssssssssssssssssnnnnssssssssssssssssnes
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VYSVETLENIE

Diskusia o spdsobe rieSenia predchadzajucej ulohy.

Otdazky:

e Uloha 1 - pri kresleni volnou rukou:
o Na ¢o nam sldzia tvary?
o Na ¢o nam sldzia rezimy? Ulah€uje ndm to pracu?
o Ako vieme zmenit pInu ¢iaru na ¢iarkovanu?
e Uloha2:
o Aké rozne druhy objektov (podla moznosti ich Upravy) ste objavili?
o Ako vieme zaoblit dsecku?
o Vieme zmenit tvar lodky na iny (napr. opacne otocend alebo $irsia)?
e Uloha 3:
o Aké typy uzlov pozndme?
o Ako sme zmenili hnedd horu na r6znostranny trojuholnik?

Uloha 4 Vytvorte zasneZenti sopku.
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ROZPRACOVANIE

Rieste  Otvorte subor kufor.svg a dopliite potrebné objekty tak, aby bol kufor® kompletny.
podla
pokynov
ucitela

g

Uloha 5

Rieste  Sprdvny turista potrebuje do hér é k moru sineéné okuliare. Navrhni svoje sineéné okuliare?. Inspiruj sa
podla  pritom vzorom.

pokynov
ucitela

Uloha 6

Bonusovd Pri cestovani potrebuje turista i preukaz totoZnosti. Ten musi obsahovat aj fotku. Navrhni obrdzok turistu.

2t

uloha

1 Kufor na kolieskach: V minulosti pomahali cestujicim s kuframi ,,nosici batoZiny” — za ,,sprepitné” ich odniesli tam, kde to bolo
potrebné. Ked koncom 60. rokov 20. storocia nemal kto Bernardovi D. Shadowovi (viceprezidentovi firmy na zhotovovanie kufrov
a kabdtov) a jeho manzelke poméct na dovolenke s batoZinou, prisiel na ndpad primontovat ku kufru kolieska. Funkénost kufra sa zacala
vyraznejSie menit aZ s rozvojom leteckej dopravy — ,nosiéi batoZiny” uz totiz nemali na letiskd pristup. ,Shadowov” kufor sa predaval
od roku 1970 — mal ale 4 kolieska, bol teda dost ,nemotorny”. V roku 1987 ho pilot Robert Plath vylepsil tak, Ze namiesto 4 koliesok
pripevnil iba 2 kolieska a namontoval i vystvaciu rukovat. Potom uz len stacilo kufor naklonit a tahat.

2 sIneéné okuliare: Traduje sa, 7e prvykrat pouzil ,slne¢né okuliare” rimsky cisar Nero pri gladiatorskych zapasoch — aby ho
neoslepovalo sinko, pozeral sa na stiboje cez zeleny smaragd. Prvé naozajstné sineéné okuliare pochadzaju z 12. storocia z Ciny — pouzivali
ich sudcovia pri vynasani rozsudkov, aby nebolo vidiet ich mimiku. Prvé moderné slneéné okuliare vynasiel James Ayscough
v polovici 18. storotia, zle viak drzali na nose. Tento problém vyriesil v roku 1730 Edward Scarlett — vynasiel ram, ktory mohol udrzat skla
i okuliare na nose. Médnym doplnkom sa slne¢né okuliare stali az v 20. storoci.
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VYHODNOTENIE (PRIBLIZNE 5 MINUT)

SEBAHODNOTIACA KARTA

Ano O | Spomocou [0 | Nie O

Ano O | Spomocou [0 | Nie O

Ano 0 | Spomocou I | Nie O

Ano 0 | Spomocou J | Nie O

Ano 0 | Spomocou J | Nie O

Ano O | Spomocou [0 | Nie O

Ano O | Spomocou [0 | Nie O

o000
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VEDOMOSTI V KOCKE

Preddefinované objekty v Inkscape nie su cestami, neskladaju sa z uzlov, ale maju viastné ovlddacie prvky.
Ak chceme s objektmi kruh, obdiZnik, $pirdla, mnohouholnik a hviezda ,lubovolne” pracovat a deformovat ich, musime ich

previest (prekonvertovat) na cestu.
KaZdd cesta sa pritom skladd z uzlov a vodiacich bodov — kaZdy uzol ma dva vodiace body (vidime ich vtedy, ak je cesta okolo

uzla zaoblend), pomocou ktorych nastavujeme sprdvanie sa cesty okolo bodu.

Z@ KRESLENIE VOLNOU RUKOU
Rezim: r (41 F _*- Vyhladzovanie: 4,00 - 4 Jh" Twar: i’iadn)r -

Tento ndstroj mad niekolko nastaveni:

o rezim:
o  tvorba Bézierovych Ciar — krivka presne kopiruje pohyb tahu;
o  tvorba spiro spline — vytvdraju sa uzly, avsak krivka je upravend tak, aby bola co najviac plynuld;

o  vytvorenie cesty Bspline;

¢ vyhladzovanie
e tvar — obsahuje niekolko zdkladnych tvarov (elipsa, trojuholnik...), ktoré sa daju umiestnit na krivku, a tak docielit

efekt Stetca (niektoré tvary aj pri uzatvorenej krivke nepontkaju moznost vyplne, resp. obrysu).

E’ KRESLENIE BEZIEROVYCH CIAR A PRIAMYCH CIAR

Rezim| [©' Qv [ % & Tvar: | Ziadny -

Pomocou tohto ndstroja mozZno pri tvorbe objektov vytvdrat samostatné krivky, a to pomocou bodov. Okolo kaZzdého bodu

(pri oblej krivke okolo bodu) sa totiZ vytvoria dva vodiace body, teda vieme nastavit uroveri zaoblenie.

<

vodiaci bod

Krivky vytvdrame:

e kliknutim na pldtno;
e kliknutim a potiahnutim ohneme vytvdranu krivku.
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g
\ P4
UPRAVA UzLOV

T v 5 ¥ E ZLE VIV WY S &G F k22073 V:|665.238 v A e

Vytvorenu krivku méZeme upravit pomocou jej uzlov. Ndstroje na upravu ndm ponukaju rézne moZnosti:

. LR priddvanie a odoberanie bodov;

. L spojenie ¢i rozdelenie vybranych bodov;

. s oa spojenie vybranych koncovych bodov novou krivkou, odstrdnenie krivky medzi dvoma bodmi;

. Vo el vytvorenie uzla ako rohu, zaoblenie uzla, symetrické zaoblenie okolo uzla,
automatické zaoblenie;

. & vyrovnanie alebo zaoblenie krivky;

. konvertovanie celého objektu na krivku (obrys i vnutro budu spojené, teda zmenou jedného sa

bude menit aj druhé);

. konvertovanie tahu zvoleného objektu na cestu (oddeli sa obrys od vyplne, kaZda Cast je tak
samostatne upravovatelnd).

Zdroje:

e Pribeh slne¢nych okuliarov, dostupné online: https://encyklopediapoznania.sk/clanok/6916/pribeh-slnecnych-

okuliarov.

e Vladan Sir, Kufor na kolieskach? Na zaciatku to bol velky prepadak, dnes ho mame vietci, dostupné online:
https://style.hnonline.sk/dizajn/1660606-kufor-na-kolieskach-na-zaciatku-to-bol-velky-prepadak-dnes-ho-

mame-vsetci.
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