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06 FAREBNE PRECHODY

ZAPOJENIE

e Ako vznikaju rézne farby (odtiene farieb)?
e Stretli ste sa s tym, Ze pri niektorych grafickych formatoch existuje farebny prechod a pri inych sa
strati?
e Preskimaijte jednotlivé ikony v mobile. Ako vyzera ich pozadie? Zmeni sa, ked zmenite farebnud tému?
e Pozrite sa na nasledujuce obrazky:
o Aky je medzi nimi rozdiel?
o Vedeli by ste vytvorit takéto pozadia?
o Pozname niekolko druhov farebnych prechodov: linearny, radialny a sietovy prechod,
ktory obrazok je tvoreny ktorym prechodom?
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SKUMANIE

Uloha 1 Otvorte stibor ulohal.svg. Ndjdete v riom rézne smajliky (emotikony?).

&
Aktivujte ndstroj na tvorbu farebnych prechodov a kliknite na smajlikov v hornom rade.

Preskumajte panel ndstrojov pre dany ndstroj a jednotlivé Casti, ktoré sa zobrazia.

Newirl L] O O Vybrat: 54163 v @ & Repest Fiadny ¥ Prichradky: stop34159 ¥ | Posun:
Vyplrite nasledujucu tabulku a pokuste sa vytvorit farebné prechody spodnym smajlikom:

1. Ako sa zmeni zobrazenie, ked' aktivujeme
. Ly . . .
nastroj a klikneme na cerveného
smajlika? Co sa objavi?

2. Co sa stane, ked' na zobrazent tGsecku
klikneme dvakrat?

3. Vieme zmenit (premiestnit) body tGsecky?

4. Co sa stane, ked premiestnime koncovy
bod usecky inde?

5. Ktory farebny prechod hornych smajlikov je
iny?

6. Mobze mat farebny prechod zeleného
smajlika rozne dlhé usecky?

7. M®dZiu mat koncové body tseéiek prechodu
zeleného smajlika roznu farbu?

8. Ako mdieme pridat farebny bod
do farebného prechodu?

! Smaijliky (emotikony): V roku 1999 japonsky dizajnér Shigetaka Kurita navrhol niekolko 12-pixelovych obrazkov,
ktoré mali sluzit na textovi komunikaciu. Zakaznici si ich mohli po prvykrat vyskusat 22. februara 1999. Ilo vlastne o
vyjadrenie emdcii v texte, a to pomocou piktogramov. Emotikony sa mohli spoéiatku posielat iba v ramci jedného
operatora, az od roku 2005 — po vzdjomnej dohode telekomunikaénych spoloénosti — bolo mozné posielat emoji do
akejkolvek siete. Nateraz pritom existuje vyse 3 000 emotikonov.
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. vorte subor uloha2.svg.
Uloha 2 Otvorte subor uloha2.svg
e o
~
Aktivujte ndstroj Vytvorenie a tprava sietok a kliknite na tvar smajlika.
Preskumajte zvoleny ndstroj a jeho vlastnosti.
MNowy: |:| O r‘ Riadky: 4 — 4+ Stipee: 4 -+ Ef’ ﬁ’a /' |:| A Vyhladzovanie: | Coon
Vytvorte Zltému smajlikovi fubovolny farebny prechod.
Vyplrite nasledujucu tabulku:
1. Co sa vam zobrazi po aktivovani nastroja farebny:
2 a kliknuti na smajlika? 2lty:
2. Ako sa zmeni smajlik, ked’ aktivujeme
nastroj & a dvakrat klikneme na tvar
Zltého smajlika?
3. Na ¢o nam sluzia kosostvorcové body
il
4. Na ¢o nam sluzia kruhové body ?
5. Co sa stane, ked dvakrat klikneme na modru
¢iaru (kruznicu alebo polomer)?
6. Kolko riadkov a kolko stipcov ma prechod? riadkov:
stipcov:
7. Ktorym bodom vieme zmenit farbu —
kruhovym alebo kosostvorcovym?
8. Ako je definovany farebny prechod
smajlika? Ako kruhovy (konicky) alebo
sietovy?
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VYSVETLENIE

Zhrnieme pouzivanie nastrojov:

e vytvaranie linearneho farebného prechodu;

e vytvaranie radidlneho farebného prechodu;

e pridavanie farebnych bodov do farebného prechodu;
e mazanie farebnych bodov z prechodu;

e menenie orientacie prechodu;

e vytvaranie prechodovej siete;

e pridavanie bodov do prechodovej siete;

o modifikovanie krivky v prechodovej sieti

ROZPRACOVANIE

Uloha 3 Otvorte stibor uloha3.svg. Doplrite farebné prechody tak, aby ste dostali aktudinu ikonku pre Messenger (stard
ikonka bola pouZivand od roku 2018, nova ikonka sa pouZiva od oktébra 2020).

Uloha 4 Otvorte subor uloha4.svg. Doplrite farebné prechody do obrdzka klinceka tak, aby vyzeral ¢o najredinejsie.
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Uloha 5 Navrhnite svoje vlastné farebné pozadie s vyuZitim farebnej sietky.
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Uloha 6  Rieste podla pokynov vyucujiiceho.
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VYHODNOTENIE (PRIBLIZNE 5 MINUT)

SEBAHODNOTIACA KARTA

Ano O S pomocou [J Nie (]
Ano O S pomocou [J Nie [J
linearny radidlny prechodova sietka
O O O
O O O
O O O
linedrny radialny prechodovu sietku
E O O O
i O O O
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VEDOMOSTI V KOCKE

Farby m6Zeme v pocitaci reprezentovat rézne — mdzeme ich:

e pomenovat (napr. red, green, blue...);
e vytvorit pomocou miesania farieb RGB, CMYK alebo HSV/HSL — Inkscape ndm pritom pontka niekolko
reZimov reprezentdcie farieb:

Jednoducha farba

RGB HSL HSV CMYK || Koliesko (@ %

A

100 —

Vd RGBA: 00D0OOFF

Pri akomkolvek reZime je v spodnom pravom rohu uvedené RGBA — ide o oznacenie farby prostrednictvom mieSania
troch zloZiek, a to cervenej (R), zelenej (G) a modrej (B), posledné dva znaky (A) zas predstavuju hodnotu
priehladnosti farby. Takto vieme definovat iba jednu farbu.

Farebny prechod (gradient) predstavuje spdsob vyplfiania dvoma, pripadne viacerymi farbami naraz. Medzi
jednotlivymi farbami sa pritom vytvori farebny prechod.

FAREBNY PRECHOD

Rozoznavame:

e linedrny prechod — farebny prechod sa vytvdra po usecke

7

e radidlny prechod — farebny prechod sa vytvdra do kruZnice (jeden prechodovy uzol tvori stred kruZnice,
dalsie body su uloZené na sustrednych kruzniciach)

ytvorenie a Uprava farebnych prechodov (G)

V programe Inkscape pouZivame na nastavenie prechodu ndstroj

Najjednoduchsi spbsob je taky, Ze oznacime objekt, ktory chceme vyplinit, a aktivujeme ndstroj na tvorbu prechodov.
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Aktivuje sa ndm pritom panel s moZnostami pre dany ndstroj.

Novy: ] | [ O Vybrat: I v @ & Repest Ziadny w Priehradky: I sto01268 -

new: ] [ Nastavenie prechodu na linedrny alebo radidiny.
O Nastavenie pouzitia prechodu na vypli alebo obrys (tah).

Vybrat: B >~ | @

Vybrat:

lao . laso

Ide o0 moznost vybrat si — v aktudlnom dokumente — medzi
vytvorenymi farebnymi prechodmi.

Ak je visaci zamok (,kladka“) uzavrety a menime farebny
prechod, zmeni sa vo vSetkych objektoch, ktoré maju tento
prechod nastaveny. Ak je visaci zamok (,kladka“) otvoreny,
farebny prechod sa meni len vo vybranom objekte.

Otécanie farebného prechodu.

Repeat: Moznost opakovat prechod:

Sl OdEzEny L Siadny odrazeny priamy

Priarmy

Zoznam jednotlivych farebnych bodov vo zvolenom prechode.

Priehradiy: -5t0p366 -

Prichradky:

@ 50 Il =top12 |

1 Prichradky: Viaceré priekadk_\.r
T 50 [l stop1207
I stop 1283

stop1209
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+ -  Jednotlivé uzly prechodu méZeme posuivat, vytvéarat alebo mazat
Posun: 0,74 — 4 s =

—ich pozicia na usecke je v intervale od 0 po 1.

FAREBNA SIETKA

Dalsiu moZnost nastavenia prechodov predstavuje nastavenie v rdmci farebnej sietky, ato pomocou ndstroja

Vytvorenie a dprava sietok

s nasledujucimi vlastnostami:

Nowy: D O C‘ Riadly: |1 +| Stlpece: |1 + If' {E .a’ D A& Vyhladzovanie: | Coonsove v

Nastavenie linearnej alebo radialnej sietky.

MNowy: |:| O

r‘ Nastavenie prechodu na vypli alebo obrys (tah).

Riadky: 1 +| Stipce:| 1 + Nastavenie velkosti sietky, ¢ize poctu riadkov a stipcov v sietke — kazdy
' riadok je pritom definovany styrmi farebnymi bodmi (dvoma hraniénymi
a dvoma vo vnutri).

Riadky: 1 + | Stipee: 1 +
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