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PRACOVNY LIST 01 — PRINCIP VEKTOROVEJ GRAFIKY

ZAPOJENIE

Diskusia o pocitacovej grafike.

SKUMANIE

Otvorte subor ,,ikony.html“ vo webovom prehliadaci (napr. Google Chrome alebo Firefox). Pomocou stlacenia

Uloha 1 . e . v Ay . : e .
klavesu ,,CTRL” a tocenia kolieskom mysSi mbZzete zobrazenie obrazka zvacSovat, resp. zmensovat.

Skumajte, ako sa meni zobrazenie obrazka ,ikony“, ak budete obrazok zvic¢sovat.
Dopliite do tabulky, ¢i vidite vizudlnu zmenu v zobrazeni obrazka (vypliite ANO/NIE).
Najprv doplnte do tabulky vasu predpoved, aZ potom vysledky vasho skiimania.

Maximalne zobrazenie
Moja predpoved’ Skutoénost
ikony.bmp ano
ikony.jpg ano
ikony.png ano
ikony.svg ano

Rozdelte dané obrdzky do dvoch skupin (uvedte, ktoré obrdzky patria do ktorej skupiny).
1. skupina: rastrové — po zviicSeni sa zmeni zobrazenie — strati sa kvalita obrdazka
2. skupina: vektorové — kvalita zobrazenia ostdva rovnakd

Uvedte, v ¢om sa lisia obrdzky v tychto dvoch skupindch.
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V priecinku ,,pracovne_subory“ sa nachadzaju obrazky s r6znou velkostou.

Ak zobrazite obsah prie¢inka na ,, podrobnosti“...

Zaobrazit’ MNastraoje obrazkov

| Velmivelké ikony [l Velké ikony

a& Stredne velké ikony F:E Malé ikony -
mi i Zoznam == Podrobnosti =
RozloZenie

... a nastavite zobrazenie stlpcov na ,,nazov”, ,typ“, ,velkost”, ,rozmer” (pozrite obrazok nizsie)...

... dostanete nasledujuce zobrazenie:

Mazov Typ Velkost

n ikony.html Firefox HTML Doc... 2 kB

;ﬁ ikony_male.jpg IfanView JPG File kB

# ikony_velke jpg IfanView JPG File 5kB

£ ikony_male.svg Scalable Vector Gr... 4kB

<® ikony_velke.svg Scalable Vector Gr... 4 kB
= ikeny_male.bmp Sdbor BMP kB
= ikony_velke.bmp Sabor BMP 17 kB
= ikony_male.png Sdabor PNG 2 kB
= ikeny_velke.png Sabor PNG IkB

Rozmery

55x 25

110x 50

55 % 25
110x 50
55 x 25

110x 50

Skumajte vo dvojiciach, ako sa zmeni velkost stboru pri zmene velkosti obrazka

spravte zaver, tykajuci sa obrazkov — tie mozete rozdelit do dvoch skupin.

. Na zaklade svojich zisteni

Rozmer Velkost suboru
ikony_male.png 55x25 2kB
ikony_velke.png 110x50 3 kB
ikony_male.jpg 55x25 3 kB
ikony_velke.jpg 110x50 5kB
ikony_male.bmp 55x25 5 kB

ikony_velke.bmp 110x50 17 kB
ikony_male.svg 55x25 4 kB
ikony_velke.svg 110x50 4 kB
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Ako sa meni velkost suboru pri zviiéSujicej sa velkosti obrdzka?

svg: nezmeni sa
Ak by ste mali vytvdrat velkoformadtové plagdty (napr. s velkostou 2 x 4 m), ktory formdt by ste zvolili a pre¢o?

svg — velkost suboru sa pri zviiéSovani nezmeni

Uloha 3 Otvorte stbory ,semaforl.svg” a ,semafor2.svg“ vo webovom prehliadadi a v Notepade++ (alebo
poznamkovom bloku).

Preskimaijte vo dvojiciach obrazky a kédy jednotlivych obrazkov. Skuste vyhladat, aké informacie sa nachadzaju
v stbore.

Pokuste sa upravit, resp. doplnit (duplikovat) kéd suboru ,,semafor.svg” tak, aby na semafore pribudlo zelené
svetlo (skuste prestudovat stubory semafor-cervena.svg a semafor-zelena.svg).

Informacie:

e vlastnosti rect — umiestnenie x,y, sirka, vyska, hriubka obvodu, farba obvodu, farba vypine

e vlastnosti background — vypln, vyska, Sirka

e vlastnosti ellipse — umiestnenie x, y, rx poloos, ry poloos, hrubka obvodu, farba obvodu, farba
vyplne

Co maju tieto stibory rovnaké?

rovnaké su vo vymenovani vlastnosti a definovani tvarov

V éom sa tieto subory lisia?

lisia sa iba &islami a farbami

Skuste vyslovit hypotézu: Ako sa ukladaji informdcie o obrazku vo formdte ,,.svg“?

VYSVETLENIE

Vysvetlite vysledky z predchadzajucich uloh. Ktoré z vasich predpovedi boli nespravne a preco?
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ROZPRACOVANIE

Uloha 4 Otvorte subor ,ikony.svq“ v programe Inkscape. Pokste sa vytvorit dve rovnaké ikony pre tlacidlo ,,POTVRDIT*
a ,,ZRUSIT (lkony moZete duplikovat, skopirovat, alebo vytvorit.)

1,

Uloha 5 Otvorte subor ,tlacidla.svg” v programe Inkscape. Vytvorené objekty zmerite, duplikujte, prefarbite, resp.
pouZite iné cinnosti, aby ste dostali ikony na prehrdvanie hudby ,,PAUZA“ a ,,PREHRAT“.

LD,
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VYHODNOTENIE

Diskusia so Ziakmi o sp6sobe rieSenia jednotlivych uloh.

SEBAHODNOTIACA KARTA

ano mozno [ nie [

ano [ mozno [ nie [

ano [ | s pomocou [ | nie [

ano [ | s pomocou [ | nie [

ano [ | s pomocou [ | nie [

ano [ | s pomocou [ | nie [
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VEDOMOSTI V KOCKE

Pocitacova grafika predstavuje odbor informatiky, ktory vyuZiva pocitac¢ na vytvdranie umeleckych
obrazov a upravu zobrazitelnych informdcii z okolitého sveta.

Pocitacovu grafiku delime na 2D grafiku a 3D grafiku.
Prvi menovanu — 2D grafiku — méZeme rozdelit do dvoch skupin, a to na rastrovu grafiku

a vektorovu grafiku.

Graficky format predstavuje sp6sob zaznamendvania vizudlneho obrazu (grafiky, kresby, fotografie...) v
digitdlnom tvare, teda v tvare, v ktorom sa dd dalej spracovdvat a uchovdvat pomocou pocitacovej
techniky.

Rastrova grafika

e vytvdra sa vyplrianim $tvorcov v mriezke (rastri) réznymi farbami
e jeden Stvorec v mriezke sa oznacuje i pojmom pixel

e kaZdy Stvorec (pixel) v mrieZke méZe mat len jednu farbu

e vlastnosti pixelu:

o farba
o transparentnost
o jas

e pocet Stvorcov v mriezke urcuje rozmer obrdzka
e formdty: bmp, jpg, jpeg, png, tiff, psd, MEPG...
e editory: skicar, Adobe Photoshop, GIMP, Corel Photo, Photo (od Affinity)...

Vektorova grafika

e vytvdra sa z geometrickych objektov

e vlastnosti objektov:
o rozmer objektu

farba a styl vypine

farba a styl obvodu

umiestnenie v rovine

pozicia vzhfadom k ostatnym objektom
o iné viastnosti podla typu objektu

e formaty: svg, ai, EPS, DWG, CDR...

e editory: Inkscape, Corel Draw, Adobe lllustrator, autoCAD, Zoner Callisto, MS Word, Blender, Designer,

PhotoPea...

O O O O

Kombindcia rastrovej a vektorovej grafiky sa voldé METAGRAFIKA.

Formdty metagrafiky: PDF, SWF

Zdroje:

e Vektorova grafika, dostupné online: https://oskole.detiamy.sk/clanok/vektorova-grafika-9331,
e  Grafické formaty pre vektorovu a bitmapovu grafiku,
dostupné online: https://blog.subject.sk/grafika/grafika-rozne/graficke-formaty-pre-vektorovu-a-bitmapovu-grafiku.html,
e Vektorova grafika ,dostupné online: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1 grafika,
e Petr Simcik: Inkscape, Computer Press, Brno 2013, ISBN 978-80-251-3813-7, 1. vydanie, s. 296
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