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07 Co Tu ESTE NEBOLO...

ZAPOJENIE

O

Ako by ste premiestnili lavé a pravé tlacidla bez toho, aby ste porusili ostatné objekty?

Ako by ste jednoducho zmenili farbu ovladaca bez porusenia ostatnych objektov?

Starsia verzia ovladaca nemala prostredné tlacidla. Ako by ste upravili obrazok, aby dané tlac¢idla nebolo
vidiet (pripadne ich bolo vidiet)?

o  Ako by ste nakreslili indickd zastavu?

e Viete vytvorit Srafované srdce?

e Ako mozno vytvorit rozne girlandy?
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SKUMANIE

Uloha 1 Otvorte stibor ulohal.svg. Ndjdete v riom obrdzok gamepadu.

(" a—

-I--'

Pomocou prikazu VRSTVA = VRSTVY zobrazte dokovacie okno a preskimajte ho.

Vyplrite nasledujucu tabulku:
1. Kolko vrstiev mame vytvorenych?

2. Pouzite nastroj na vyber a klikajte na jednotlivé
objekty gamepadu. Ktoré vrstvy su zle pomenované?
Pomenuijte ich spravne.

e ]

3. Na ¢o nam sluzi ikonka pri nazve vrstvy?

4. Vieme upravovat objekty vo vrstve, ked' je visaci

@,

zamok (,kladka“) zobrazeny takto

5. Na ¢o nam slazia nasledujice nastroje

2P v 9,

6. Na ¢o potrebujeme tieto nastroje + =

.
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Uloha 2

Otvorte subor uloha2.svg.

Pomocou prikazu CESTA = EFEKTY CIEST zobrazte dokovacie okno, ndsledne pomocou ndstroja na vyber oznacte
jednotlivé posypky sisiek i text a skumajte, ktory objekt md vytvoreny efekt cesty.

N

Pri skumani konkrétneho efektu skuste pouZit aj ndstroj na upravu uzlov
Vyplrite nasledujucu tabulku:

1. Aky efekt ma l'ava Siska?

2. Oznacte objekt lavej Sisky, ktory ma efekt.

PouzZite nastroj s nazvom uprava uzlov. Aké

vlastnosti vieme zmenit pri lavej siske?

3. €o menime pomocou zelenych bodov?

14 1111

4. Co menime pomocou Zltych bodov?

el 14

5. Aky efekt maju srdiecka na prostrednej Siske?

6. Vedeli by ste upravit &iarky tak, aby smerovali
iba von? Zmenou akej vlastnosti?

7. Aky efekt ma prava Siska?

8. Ako sa zmeni efekt, ked zmenime kopiu
vzorky?

9. Ak si vyberieme ako zdroj cestu a Gpravu uzlov,
zobrazi sa v lavom hornom rohu vzorka -
nasledne ju méieme upravit. €Co sa stane, ak
upravime vzorku?

10. Aky efekt ma text?
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VYSVETLENIE

Diskusia o spdsobe rieSenia predchadzajucich uloh.
Otdzky pri vrstvach:

¢ Na ¢o nam sluzia vrstvy?
e Kedy by sme ich mali pouzivat?

Otazky pri efektoch ciest:

o Aké efekty sme objavili?

e M43 kazdy efekt rovnaké vlastnosti?
e Ktory efekt vas zaujal?

e Aké iné efekty by ste chceli pouZit?

Uloha 3  Potrebujeme navrhntt tanieriky pre $isky. Otvorte stbor uloha3.svg. PouZite vhodny efekt na to, aby ste
dosiahli rovnaky dizajn tanierikov.

@)
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i

ROZPRACOVANIE

Uloha 4 Otvorte subor ulohad.svg. Dotvorte rybu s vyuZitim vhodnych efektov.

‘)érh%«
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Rieste  Navrhnite girlandy na oslavu narodenin. KaZdu umiestnite do vlastnej vrstvy.
podla
pokynov
ucitela

Uloha 5

Rieste  Navrhnite rézne tvary stromcekov, vyuZite pritom vhodné ndstroje a efekty. KaZdy obrdzok tieZ umiestnite
podla  do samostatnej vrstvy.

pokynov

ucitela
Uloha 6 !
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VYHODNOTENIE

SEBAHODNOTIACIA KARTA

1. Viem vytvorit novd vrstvu? Ano O S pomocou [] Nie [J
2. Viem presundt vrstvu vyssie? Ano O S pomocou [ Nie [
3. Viem nastavit pre objekt efekt Srafovania? Ano O S pomocou [] Nie [J
4. Viem upravit vzorku pri efekte s ndzvom vzorka pozdiz cesty? Ano O S pomocou [ Nie [J
5. Viem pridat efekt na cestu? Ano O S pomocou [] Nie [
6. Viem nastavit pri efekte s nazvom pravitko zmenu orientacie Ano O S pomocou [ Nie 1
znaciek?
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VEDOMOSTI V KOCKE

VRSTVY

Na zjednodusSenie prdce a pri tvorbe komplikovaného obrdzka je vhodné pouzivat vrstvy. KaZdu z nich si predstavte
ako samostatny priesvitny papier, na ktorom vytvdrame casti obrdzka. Nakoniec vSetky papiere poukladdme
na seba — ich prekrytim dostaneme vysledny obrdzok.

Vrstvy ndjdeme v hornom hlavnom menu

Sibor Upravit Zobrazit’ Vrsjjga Objekt Cesta Text Filtre Rozsirenia Pomocnik

=] Vrstvy... Shift+Ctrl+L )0
Nova vrstva...
-400, o
N B b , el
] Premenovat vrstvu...
,ﬁ\ Zobrazit/skryt aktualnu vrstvu

sl

Zamknut/odomknit’ aktudlnu vrstvu
fi 3 Prepniit’ do nasledujlicej vrstvy
%rf = Prepnt do nasledujlicej vrstvy
_E # Presunie vyber o droven vyssie
é_é H Presunat vyber o Urover niZiie

2 Presunut vyber do vrstvy...
& | Zdvihnut vrstvu
| Znizit vrstvu

IR Umiestnit vrstvu navrch

=
PNk SRR

B Umiestnit vrstvu naspodok Shift+Ctrl+End

Duplikovat aktualnu vrstvu

PReE 90500

Odstranit’ aktualnu vrstvu

3l
weenl,

Subor md standardne jednu vrstvu

Dimsvrsty (Shifr+Crrl=L) 3 ®

ReZim zmiesania: | Normalne -

Rozostrenie (%) 0,0 + 0
100,0 —

V stibore méZeme vrstvy:

o pridévat ¥ ;
o odstrafiovat ;
o uzamknut ﬂ (nie je moZnda editdcia, teda sa neporusia objekty vo vrstve);

o  skryt ﬂ alebo zobrazit n vrstvu (bude viditelnd alebo nie).

EXPORTOVANIE OBRAZKA

Subor vo formdte .SVG je vektorovy. Niekedy ale musime transformovat vektorovy obrdzok na rastrovy
formdt. Na to ném sluzi moznost SUBOR = EXPORTOVAT
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Stubor Upravit Zobrazit Vrstva Objekt Cesta

Novj Crl+N |
Novy dokument zo 3ablény... |
Otvorit.. Ctrl+0
Otvorit nedavne L3
Vratit'

UloZit’ Cirl+S
Ulozit ako..

UloZit kdpiu. Shift+Ctrl+Alt+S

Novy dokument zo Sablény...

Importovat... Ctrl+

Exportovat obra
Tlacit. Ctrl+P
Vycistit dokument

Vlastnosti dokumentu,

Zatvorit

Koniec

Pri exportovani obrdzka mdme na vyber niekolko moZnosti:

o strdnka — exportuje sa len to, o je umiestnené na strdnke;
o kresba — exportuju sa vSetky vytvorené objekty;
o vyber —exportuju sa iba objekty, ktoré si vyberieme;
o vlastné.
Oblast exportu
Stranka Kresba Vyber Viastné
%0: -384,773 -+ v0: 1674,619  —+
x1: 164,668 -+ y1:1900,955  —+
Sitka: 220,105 -+ Vyjska: 226,336 -+
Jednotky: mm v
Velkost obrazka
Sirka: 832 — + bodovna 96,00 — +|dpi
Vyika: 855 — + bodovna (96,00 dpi

Nazov suboru
C:\Users\42191\path1604.0ng [ Exportovat ako..
Davkovy export vietkych vybranych objektov

Hide all except selected
¥ Pokrodilé

Po dokanceni zatvorit Exportovat’

EFEKTY CIEST

Ak potrebujeme z lubovolného objektu vytvorit cestu, méZeme pouZit niekolko spésobov na jej prekonvertovanie.
Objekt oznacime a:

e vyberieme ndstroj na upravu bodov ciest — konkrétne mozZnost prekonvertovat na cestu

o | oo = | @ o
2 v 32 ¥ & &K VW kW

Fa'e X:|0,000
L

Skonvertuje zvoleny objekt na cestu (Shift+Ctrl+C)

e v hlavhom menu vyberieme moZnost CESTA —> OBJEKT NA CESTU

t Cesta Text Filire Roziirenia Pomocnik

Objekt na cestu

Tah na cestu

Vektarizovat' bitmapu... Shift+Alt+B
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na objekte.

| 4 Live Parth, Effmcts Seducion

Efekty ciest predstavuju ndstroje, ako upravit cestu (niektoré efekty je pritom moZné pouZit i na objekty, ktoré nie su
vytvorené ako cesta — napr. kruh, obdiZnik...)

i Cesta Text Filtre Roziirenia Pomocnik

q Objekt na cestu
Tah na cestu
0f

-1
4

[P Zjednotenie

' Rozdiel

Q’ Prienik

[P Vylicenie

[§’ Rozdelenie

[ Orezat cestu

EP Kombinovat

[ Rozdelit na casti

% Posunit dnu

), Posunit von

:.\_\\ Dynamicky posun

m Prepojeny posun
Zjednodusit’

Obratit smer

Vioit efekt cesty

Odstranit’ efekt cesty

Po vybere moZnosti s ndzvom efekty ciest sa zobrazi dokovacie okno

¥ Efekty ciest (Ctrl+&)

Kliknutim na tlagidlo pridate efekt

Ak mdme oznacleny objekt, pri ktorom je uZ aplikovany nejaky efekt, dokovacie okno zobrazi pouZité efekty

Po pridani efektu sa zobrazi okno na vyber efektu — aktivne su iba efekty, pristupné pre nami zvoleny objekt

Vektorizovat bitmapu...

Shift+ Ctrl+ C |
Cirl+ A1t C |
Shift+Alt+B
Crle =
Ctrl+-
Ctrl+
Crl+
Ctrl+
Chrl+Alt=
Crl+K
Shifts Ctrl+ K
Ctrl+(
Ctrl+
Carl+)
Ctrl+ Alt+)

Ctrl+L

*

| = o= =y g ——

. Q

Clane ariginal Camers (Fillst/Chamfor)

v v

33 N

S

Flipsa padla § haday
Ehizan =5 % it
w v

g

i)

Fllipse from paints

Jashed Stroke

a9
=t

Interpalovat body Weasure segments Obélkovd deformada halt Whranidenie it ke
wtarzatee ot . Tt etmatn n= Toamtog e Erpes
v v v v v
¥ b L i Y
Caubenie Perspektiva/obalka Fosun Pravitko Pripojit cestu
et PeripertiseErmeiape et Roer Attath pan
v ~ v v v
4 W " | S
'S ‘ '* l./)
il Uah Skiua Srasluvanie [irubi) Tiane onmueat” podfe 2 bod... Tp spujenia U
Pt 2k Shaten Haltes iy T b 2 Tonime rot
Ay [ n N w Y ¥
b .
> : : {
Vankoch i ez ¢ Vizorka pazdls cesty Zdranit Zjednaduit Zobragit ichopy
[T cugtan s i raria
v
Fratrojit mricks 2iifi tah
Tt qrid Taper wiroice
v v v
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=

Ohnat
e Ohnutie objektu podla krivky
m Uvedeny nastroj umoznuje perspektivnu deformdaciu objektu.

Po zapnuti Upravy uzlov sa zobrazia uzly na objekte, kliknutim a tahanim za body

Perspektiva/obalka — mozno menit perspektivu.
Perspective/Ervelope

8€ 4B\ ~c '8

Pomocou tohto nastroja sa prida na cestu objektu znacka pravitka

Pravitko
Ruler

!’ﬂ”"} Vysrafuje sa zvoleny objekt.

Po aktivovani nastroja na Upravu uzlov mozno menit frekvenciu srafovania,

LY, 1

‘8] Vybrana vzorka sa natiahne alebo skopiruje pozdi cesty.
N Vytvorime vzorku a objekt. Skopirujeme vzor do schranky (CTRL + C). Vyberieme
Vzorka pozdl? cesty moznost s nazvom vzorka zo schrénky. Képiu vzorky nastavime pomocou
Pattern Along Path OPAKOVANIA.

Srafovanie (hrubé) L . . ,
Hatches (rough orientaciu ¢i ohyb ciar v Srafovani.

Zdroje:

e Petr Sim¢ik: Inkscape, Computer Press, Brno 2013, ISBN 978-80-251-3813-7, 1. vydanie, s. 296
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