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NAvoD — TLACIDLO

Nasim ciefom je vytvorit obrazok tlacidla pouzitim znamych nastrojov a operacii

1. Otvorime si program Inkscape a vytvorime si kruh, s pouZitim ndastroja na vytvaranie

kruhov O .
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2. Vytvorenému kruhu nastavime rovnaké rozmery pre vysku a Sirku a poZzadovanu farbu.
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3. Vytvorime znak ,+“. Na jeho vytvorenie pouzijeme dva obdiZniky (pomocou nastroja

-), ktoré maju ovalne rohy(nastavenie vlastnosti obdlznika

Zmenit: 5: 20,000 -+ V: 5,000 — + Rx: 0,000 +| Ry: 2,500 -+ mm¥ ., .
- . : . : . , . ). Staci vytvorit

B

jeden obdiznik, duplikovat ho (pomocou nastroja ) a otocit 0 90° (pomocou

nastroja ).
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S

. &
4. Dva obdlzniky pre plus zarovname vodorovne ( ) a zvisle ( %E% ) a zjednotime (

sjekt Cesta Text Filtre Rozsirenia Pomocnik
Objekt na cestu

Tah na cestu

Py ~.. ), aby sme dostali jeden objekt.
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5. Kruh a plus zarovndme vodorovne a zvisle (pouZitim rovnakych nastrojov ako
v predchadzajucom bode).
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6. Vytvorime skoseni obdiZnik, ktory bude predstavovat tiefi znamienka. Najprv vytvorime
obdiZnik a nastavime jeho vy3ku, na rovnaku ako vyska znamienka plus ($irka moze byt
dlhsia ako kruh).
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7. Vytvoreny obdiznik skosime, tak aky chceme mat tiefi znamienka. Néstroj na skosenie
dostane klikanim na obdlZnik, zmenia sa zna¢ky po obvode objektu, chytime obojstrann
Sipku ,hore-dole” klikneme a tahame smerom dole.

s - “




6/6 SS — Vektorova grafika 4/8 — Navod: TLACIDLO Zuzana Tomkova

8. Obdi#nik posunieme na znamienko plus.

9. Oznaéime obdiZnik a kruh a pouZijeme néstroj na rozdelenie. Je délezité ktory objekt je
na spodku. Objekt na spodku sa rozdeli. Cerveny obd{znik ndm zmizne a z modrého
kruhu dostaneme dva Utvary. Mensej ¢asti nastavime inu farbu. A znamienku plus
nastavime bielu farbu.
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