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NAvoD — RGB

Chceme vytvorit obrazok miesania farieb RGB

KedZe pouzitim operdcii rozdelenie sa ndm strati jeden kruh, tak kruhov na vytvorenie
rezimu budeme potrebovat viac. Pre tento pripad si jede kruh ponechame na kraji
kresliaceho platne, ktory ndm bude sluzit na duplikovanie. Farby jednotlivych ¢asti kruhov
budeme nastavovat postupne.

1. Vytvorime si kruh (pomocou nastroja O a nastavime mu polomery

SWIELIE KX 20'000 -+ % 20000 -+ ww

! : ) a niekolkokrat ho zduplikujeme.

2. Posunieme ku zelenému kruhu jeden kruh a pouZijeme operaciu rozdelenia. Aby sme
videli ako posuvame kruhy cez seba, méZzeme nastavit hornému kruhu nastavit
prekrytie na menej ako 100%
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3. Dva kruhy vodorovne zarovname (

4. Pouzijeme operdciu rozdelenia

Ibjekt Cesta Text Filtre Roziirenia Pomocnik
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. KedZe ¢erveny kruh budeme
potrebovat tak ho zduplikujeme a aZ potom rozdelime jeden Cerveny a jeden zeleny
kruh.
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5. Potrebujeme rozdelit eSte ¢erveny kruh a novy maly zeleny Utvar, ktory vznikol
predchddzajlicou operaciou medzi éervenym a zelenym kruhom. Cerveny kruh

iE
posunieme naspodok ( = )

oznacime zelenu cast blizSie ku cervenému kruhu a ¢erveny kruh a opéat pouZijeme
operaciu rozdelenia.

6. Obom Cervenym Castiam nastavime prekrytie na 100% a nastavime im vhodné farby.

7. Tento postup budeme o pakovat s poslednym kruhom (teda musime mat na jednom
mieste nad sebou 4 rovnaké kruhy) a 3x urobime rozdelenie dvoch objektov.
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8. Urobime rozdelenie dvoch objektov:
a. Cerveny a zeleny
b. Cerveny a modry
c. Cerveny a tyrkysovy
9. Posledny ¢erveny kruh presunieme celkom na spodok.

10. Jednotlivym ¢astiam nastavime sprdvne farby.




