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AKO SA UCi POCITAC

PRACOVNY LIST

ZAPOJENIE

Uloha 1 Analyzujte jednotlivé fotografie a vypliite podla nich pripravenu tabulku:

W
A\
Meno (tag) Jalia Ema Agata Maria
Okuliare nie
DIhé viasy dano
Kuceravé vlasy nie
Farba vlasov* blend, hrdzavd, kredé, | blond, hrdzavd, hnedd, | blond, hrdzavd, blond, hrdzavd, blond, hrdzavd,
e e cierna, sivd hnedad, ¢ierna, sivd hnedad, ¢ierna, sivd hnedd, cierna, sivd
Ruka hore nie
Farba iat biela
Pokryvka hlavy nie

Uloha 2  Podobne analyzujte aj nasledujiicu fotografiu a porovnanim s tabulkou v predoslej tlohe vypoditajte nezndmej
osobe skore podobnosti s kaZdou zo Zien v databdze z predoslej ulohy (kaZdej zhodnej viastnosti priradte jeden
bod). Osoba s najvyssim skére podobnosti je nasa nezndma Zena z fotografie:

Skore
podobnosti

Meno (tag) ”? dlis
Okuliare Ema
DIhé vlasy Lucia
Kuceravé vlasy Agéta
Farba vlasov blond, hrdzavd, hnedd, Maria
Cierna, sivd
Ruka hore
Farba $iat

Pokryvka hlavy
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SKUMANIE

Uloha 3 Teachable Machine (https://teachablemachine.withgoogle.com/)

Navrhnite vlastnu neurdnovu siet, ktord bude klasifikovat objekty do 3 skupin. Zamyslite sa nad tym, aké to budu
skupiny a aké ddta k nim budete potrebovat (méZete ich nafotit, nakreslit alebo nasnimat webkamerou). Potom
na uvodnej strdnke kliknite na tlacidlo GET STARTED — zobrazi sa strdnka, na ktorej je mozZné vybrat druh
pldnovaného projektu (obrazy, zvuk, pozy/gestd). Zvolte si vlastny druh projektu.

Trénovanie a ucenie neurénovej siete:

Projekt bude vyZadovat pomerne vela cvicnych ddt (bud nahratych, vytvorenych alebo stiahnutych z internetu).
KaZdu triedu je potrebné si vhodne pomenovat a nahrat pre nu dostatok suborov (min. 10-16). Ndsledne spustite
pomocou tlacidla Train model ucenie neurénovej siete. Tdto Cinnost zaberie chvilu Casu a trpezlivosti.

Priradenie objektov do tém (obrazkovy projekt)

Class 1

Add Image Samples:

O &

Webcam Upload

Testovanie neurdnovej siete:

Po skonceni trénovania méZete siet otestovat — vyskusajte vzorky, ktoré ste doposial pri trénovaninemalia taktieZ
uplne nové priklady, ktoré ste zatial pri uceni nepouZili. Funguje vsetko podla ocakdvani?

Ano Nie

ROZPRACOVANIE

Uloha 4 Spracovanie prirodzeného jazyka - analyza sentimentu® (https://machinelearningforkids.co.uk)

1. Na dvodnej stranke kliknite na Go to your Projects a pridajte novy projekt Ndlada, ktory bude sluzit na
rozpozndvanie TEXTU v anglickom jazyku, ktoré vyjadruju komplimenty/pochvaly alebo negativne
hodnotenia/kritiku.

2. Otvorte svoj projekt a kliknutim na tlacidlo TRAIN zacnite s vytvdranim trénovacich dat. Kliknutim na

Add new

label

tlacidlo vytvorte kategoriu POSITIVE a vytvorte v nej minimdlne 6 anglickych viet

1 Bliz3ie informdcie napr. https://www.pcrevue.sk/a/IT-Pro--Analyza-sentimentu
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vyjadrujucich pozitivne emdcie, pochvalu alebo nadsenie. Podobne vytvorte kategdriu NEGATIVE
a v nej minimdlne 6 anglickych viet vyjadrujucich negativne emdcie, kritiku alebo sklamanie.
3. Cez odkaz Back to project sa vrdtte do hlavného menu svojho projektu a predite do casti

LEARN&TEST. Spustite ucenie neurdnovej siete tlacidlom . Chvilu pockajte,

pokial prebehne proces ucenia.
4. Otestujte sprdvanie svojej siete na niektorych z viet, ktoré ste pouZili na ucenie a vyskusajte aj niekolko
dalsich novych viet.

Rozsirenie:

5. Cez odkaz Back to project sa vrdtte do hlavného menu svojho projektu a predite do casti MAKE
a spustite prostredie Scratch 3, v ktorom cez horné menu Subor vyberte moZnost Otvor z pocitaca
a zvolte subor naladal.sb3 . Je v riom pripraveny krdtky program, v ktorom budete zaddvat vety a na
zdklade ich analyzy sa bude menit tvdar smajlika. Zatial program reaguje len na slovo YES (vesely
smajlik) a na iné slovd sa zobrazi smutny smajlik — méZete to otestovat kliknutim na zelenu vlajku nad
oknom so smajlikom v pravej ¢asti obrazovky.

6. Ucenim neurdnovej siete sa vytvorila novd skupina prikazov NALADA v favom menu tpine dole

62|

Nalada v ktorej st nové bloky stvisiace s Vasou neurénovou sietou. Pozmerite v pévodnom
programe niekolko krokov blokmi zo skupiny NALADA nasledovne:

Povodny program Zmeneny program

= | "~

Zmeni kostym na  neutral_face -

zmen kostym na neutral_face «

What do you think?

[vevi =W What do you think?

Zmen kostym na  positive_face «

recognise text © odpoved  (label) = POSITIVE

zmenh kostym na negative_face - zmef kostym na negative_face -
—_ : -

Otestujte program pouzitim vlastnych viet.
8. ModbZete experimentovat aj so suborom nalada2.sb3, v ktorom je pouZité rozsirenie pre preklad textu
zo slovenciny do anglictiny (program si pozmerite podobne ako v stibore naladal.sb3).

N
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HODNOTENIE
KWL tabulka
€O SOM VEDEL/A UZ PREDTYM: ¢0 SOM SA NAUCIL/A NOVE: €O BY SOM SA ESTE CHCEL/A

NAUCIT:
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