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01 RASTROVA GRAFIKA — MENOVKA

Tematicky celok / Téma

Stuperni skoly / Odporuéany roénik / Rozsah

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou:
e vytvaranie rastrovej grafiky,
e Uprava rastrovej grafiky,

SS/1.-3. roénik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e Hladanie informacii na internete.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti a zruénosti

Ziakom rozvijané spésobilosti

Analyza problému:
¢ identifikovat problém, ktory sa bude riesit,
e formulovat vyjadrit ideu rie$enia,
Vytvéarat a upravovat rastrove obrazky:
e rozpoznavat rozdiely medzi formatmi rastrovej
grafiky,
e vytvarat a upravovat rastrove obrazky.

e vediet zakladné operacie v tomto néstroji
e vediet pridavat text a pouZivat filtre na
pokrocilejsiu Gpravu textu
e vediet vytvorit transparentné pozadie
a farebné pozadie

Informatické myslenie:

Logika
e (LOG4) vyvodzovat (logicky zdévodriovat)
zavery z pozorovani a experimentov

Dekompozicia
e (DEK2) hierarchickad dekompozicia —
hierarchicky rozdelit objekty/problémy/
procesy na mensie Casti tak, aby sa dali
vyuzit pre dosiahnutie ciela
Vyhodnotenie
e (VYH3) posudit spravnost postupu a
efektivnost nastroja (posudenie spravnosti
postupu vytvorenia uloh)

Rieseny didakticky problém

Vediet pracovat s rastrovou grafikou sa stdva podmienkou pre efektivnu pracu s poéitacom. Ziaci by mali vediet
rozdiely medzi rastrovou a vektorovou grafikou, mali by tieZ uz ovladat zakladné typy rastrovej grafiky.
V ramci tejto metodiky si predstavime bezplatny ndstroj na Upravou rastrovej grafiky GIMP, ktory je vhodny na

Upravu a vytvaranie rastrovych formatov.

Dominantné vyucovacie metody a formy

Priprava ucitela a pomécky

e Badatelskd metéda (model 5E),
e individudlna a skupinova forma prace Ziakov.

pre ucitela
e Ucitel/ 1_SS_01_Rastrova_grafika_M.pdf
metodika vyucovania,
e Ucitel/ 1_SS_01_Rastrova_grafika_PL
_riesenie.docx
pracovny zoSit a rieSenia uloh,
pre Ziaka
e Ziak/1_SS_01_Rastrova_grafika_PL.docx
pracovny zosit,

PouZitie digitalnych nastrojov: NUTNE

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

EUROPSKA UNIA
Eurdpsky socialny fond
Eurdpsky fond regionalneho rozvoja

OPERACNY PROGRAM a MINISTERSTVO
LUDSKE ZDROJE
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SLOVENSKE] REPUBLIKY
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Uvop

Tato metodika predstavuje Uvod do prace s rastrovou grafikou v bezplatnom nastroji GIMP.
Pred pouzitim tejto metodiky na hodine si musime nainstalovat bezplatny nastroj GIMP a vyskusat, ¢i
funguje. Vramci tejto metodiky sa Ziaci zoznamia s nastrojom GIMP a vysklsaju si vytvorit menovku
s transparentnym pozadim, ktoré nadsledne zmenia na farebné pozadie. V Ulohach si tiez vyskusaju pouZitie
rlznych efektov.

PRIEBEH VYUCBY

Osnova vyucovacej hodiny (podla modelu 5E):

e Zapojenie (8 minut) — Gvodna cast do nastroja GIMP

e Skumanie (15 minat) — skimanie prostredia GIMP a riesenie Ulohy

e Vysvetlenie (6 minut) — diskusia ku rastrovej grafike

e Rozpracovanie (14 minut) — rieSenie pokrocilejsich uloh (Ulohy 4 az 5 z pracovného
listu)

¢ Vyhodnotenie (2 minut) — vyplnenie sebahodnotiaceho testu
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ZAPOJENIE (CCA 8 MIN)

Hodinu zaéneme kratkou (brainwritingovou) aktivitou — Ziakov rozdelime do 3 az 4-¢lennych
skupiniek a vysvetlime im, Ze budi mat k dispozicii 2 minuty, pocas ktorych maju spolocne spisat na papier
¢o najviac veci alebo pojmov, ktoré sa im spdjaju s pojmom rastrova grafika. Po uréenom ¢asovom limite
postupne oslovime jednotlivé skupiny, aby predstavili svoje vysledky

Nasledne Ziakom premietneme kratke motivaéné video, napr.
https://www.youtube.com/watch?v= L MMU22bAw, vzhfadom na jeho diZku je moiné zacat od 2:10
a skoncit 8:10.

Na zaklade uvodnych aktivit predstavime Ziakom Specificky ciel hodiny:

- zoznamit sa s pracou v nastroji GIMP a preopakovat si zo zdkladnej skoly ¢o je to rastrova grafika a jej

formaty.

SKUMANIE (CCA 15 MIN)

V tejto Casti hodiny pracuju Ziaci vo dvojiciach pri pocitacoch s pracovnymi listami (dlohy 1 az 3).
Cielom je vlastnymi experimentami ziskat zakladné vedomosti pre pracu s GIMP.

Ziaci pracuju na poéitacoch s pouzitim pracovnych listov, do ktorych si zaznacuju svoje odpovede
na otazky. M6Zu pracovat vo dvojiciach alebo jednotlivo podla uvazenia ucitela a moZnosti ucebne. V tejto
faze hodiny Ziaci zacnu pracovat v nastroji GIMP a pokusia sa vytvorit obrazok podla zadania v tlohe 3.

V prvej ulohe maju Ziaci dopisat strucne, o vedia o jednotlivych rastrovych formatoch. Ak nebudu
vediet, tak mdzu pouzit internet. Pre tieto metodiky je vhodné, ak Ziaci vedia rozdiely medzi rastrovymi
formatmi suborov, aby vedeli, kedy maju, ¢o pouzit.

V druhej Ulohe maju preskimat naco sluzia jednotlivé ¢asti nastroja GIMP. Tato Cast je taktiez
dolezita pre vSetky metodiky, aby vedeli, kde maju hladat jednotlivé nastroje, vrstvy a pod.


https://www.youtube.com/watch?v=_L_MMU22bAw
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Uloha 1 Opiste struéne o fo najpresnejiie vwhody,resp. nevyhody grafickych formdtov. MéZete uviest aj priklady ich
pouZitia.
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V ulohe 3 maju Ziaci vytvorit obrazok s transparentnym pozadim podla zadania. Pri tejto Ulohe
maju k dispozicii napovedu, aké nastroje by mohli pouZit. Nie je to viak podmienkou.

Uloha 3 Vytvorte nosledujici obrdzok

Mapoveda:

- obrdzok md nastavené transparentné pozadie (transparentné pozadie viete nastavit pri vytvdrani
nového obrazka)

- vobrdzku je v strede text modrou farbou Ahoj IT AKADEMIA™ (ndstrof text - T) a okolo textu je
nastavenée ovdlne fierne pozadie (nastroj elipticky vyber - E)

VYSVETLENIE (CCA 6 MIN)

Po prvych skdsenostiach s pracou v nastroji GIMP nechame Ziakov prezentovat a prediskutovat ich
rieSenia (podla ¢asu viak méze ucitel prebehnut po triede a skontrolovat riesenia).

Mozné otdzky v diskusii:

1. Preco je vhodnejsie na vytvarania takychto obrazkov ndstroj GIMP ako napr. Skicar?
(MoZnd odpoved: V Skicdri nie je mozné pracovat s vrstvami, ked’ priddme text, ndsledne sa
k nemu uZ nevieme vrdtit a upravit ho.)
2. Preco je dobré pouzivat vrstvy pri vytvarani obrazkov?
(MoZnd odpoved: Aby sme mohli text rychlejsie a efektivnejsSie upravovat napr. v budtcnosti)
3. Ako by bolo mozZné vylepsit obrazok z ulohy 3?
(MoZnd odpoved: Pridat rézne filtre na podfarbenie obrdzka.)

Nasledne zhrnieme, preco je dobré pracovat s nastrojom GIMP, ¢o vsetko viom moZeme
urobit. Spomenut mbéZeme pracu s vrstvami - Ze je to velmi efektivne pri réznych Upravach, ¢i uz, ked
budeme chciet nie¢o posunut, zmenit, pripadne si vyskusat, ako to bude vyzerat v inom Styly (vrstvu

zneviditelnymi).

ROZPRACOVANIE (CCA 14 MIN)

V tejto cCasti hodiny budu Ziaci vo dvojiciach pri pocitatoch pracovat na dalSich ulohach
z pracovného listu — tlohy 4 -5. V tychto Ulohach budd upravovat vyriesenu Ulohu 3. V pripade, Ze by sa
nejakej dvojici nepodarilo vytvorit také riesenie, ako bolo v zadani, ucitel im méze dat k dispozicii
subor uloha3-riesenie.xcf.

V Ulohe 3 maju Ziaci zmenit transparentné pozadie na biele a nasledne mu pomocou nastroja
gradient nastavit krajSie — dvojfarebné pozadie.
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Uloha 4 Upravte obrdzok z dlohy 3 tak, aby mal nastavené pozadie s gradient farbou hex #4abda8

Napoveda:

-k predchddzajicemu obrazku vytvorte novi vrstvu, ktorej nastavite moznosft ,, vyplnif pomocou -
biela”
-  Gradient pozadie nastavite pomocou ,,Ndstroje -> Kresliace ndstroje -> Gradient”

V ulohe 5 budu Ziaci experimentovat s Upravou pisma — pridanim stekajucej farby, nastavenim
filtrov. V pripade, Ze nejaka dvojica bude mat tuto Glohu hotovu skér, mdzu experimentovat s Dal§imi
filtrami.

Uloha 5 Upravte obrdzok z dlohy 4 — zmenenim typu pisma textu na SNAP ITC a ndstrojom Stetec dokreslite stekajiice

farby nahodne k textu.
Ndsledne aplikujte filtre:

- Filtre -> Rozostrenie -> Gaussovo rozostrenie
- Filtre -> Svetlo a tieri -> Svetelné efekty -> zaskrtnif moznost Mapa vyvysenia
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Tymto je zaviSend precviCovacia Cast hodiny.

VYHODNOTENIE (CCA 2 MIN)

V zaverecénej Casti hodiny nechame Ziakom vyriesit sebahodnotiacu kartu. T4 poskytne Ziakom
spatnu vazbu o tom, ¢i rozumeju rastrovym grafickym formatom, zakladnou pracou v ndstroji GIMP, ¢i

vedia pouzit vrstvy a filtre.

SEBAHODNOTIACIA KARTA

OTAZKY NA HODNOTENIE VVASE] PRACE: ANO CIASTOCNE NIE

Rozumiem rozdielom v rastrowych grafickych formatoch?

Rozumiem umiestneniu zakladnych 5 casti [toolbox, tool options, canvas,

vrstwy/kanaly/cesty a Stetcefvzory )

Myslim si, e GIMP je vhodny nastroj na dpravu rastrovych obrazkow?

Viem, kedy pouivat v nastroji GIMP vrstwy?

Viem pouiivat v ndstroji GIMP filtre?




