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04 RASTROVA GRAFIKA — POZVANKA A ANIMACIA

Tematicky celok / Téma

Stuperni skoly / Odporuéany roénik / Rozsah

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou:
e vytvaranie rastrovej grafiky,
e Uprava rastrovej grafiky,

SS / 1-3. roénik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e Hladanie informacii na internete.
e Zakladnd praca s nastrojom GIMP.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti a zruénosti

Ziakom rozvijané spésobilosti

Analyza problému:
e identifikovat problém, ktory sa bude riesit,
e formulovat vyjadrit ideu rie$enia,
Vytvéarat a upravovat rastrove obrazky:
e vediet vytvorit jednoduchi pozvanku
v nastroji GIMP
e vediet vytvorit animéciu GIF v nastroji GIMP

Informatické myslenie:

Logika
e (LOG4) vyvodzovat (logicky zdovodriovat)
zavery z pozorovani a experimentov

Dekompozicia
e (DEK2) hierarchickd dekompozicia —
hierarchicky rozdelit objekty/problémy/
procesy na mensie Casti tak, aby sa dali
vyuZzit pre dosiahnutie ciela
Vyhodnotenie
e (VYH3) posudit spravnost postupu a
efektivnost nastroja (posudenie spravnosti
postupu vytvorenia uloh)

Rieseny didakticky problém

V sucasnej dobe je beiné, Ze sa pozvanky posielaju online — cez emaily ainé socidlne siete. Nie je nic
nezvycajné, ak chceme zaujat formou pozvanky. V ramci tejto metodiky si ukaZzeme vytvorenie pozvanky
v nastroji GIMP a taktieZ vytvorenie animovaného suboru GIF s pozvankou

Dominantné vyucovacie metody a formy

Priprava ucitela a pomécky

e Badatelskd metéda (model 5E),
e individudlna a skupinova forma prace Ziakov.

pre ucitela

e Ucitel |_SS_04_Rastrova_grafika_M.pdf
metodika vyucovania,

e Uditel/
I_SS_04_Rastrova_grafika_PL_riesenie.docx
pracovny zosit a rieSenia uloh,

pre Ziaka

e Ziak/1_SS_04_Rastrova_grafika_PL.docx
pracovny zosit,

e arduino.jpg pomocny subor s pozadim

o logo-ITA.jpg
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Pouzitie digitalnych nastrojov: NUTNE

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Sebahodnotiaci test v pracovnom zosite.
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Uvop

Na predchadzajucej hodine si Ziaci badatelsky vyskasali upravit fotky klonovanim
a retusovanim. V ramci tejto metodiky si vyskusaju vytvorit jednoduchl pozvanku a tiez animovany
subor GIF s pozvankou. Metodika je navrhnuta na 1 vyucovaciu hodinu, ale so skusenejsimi zZiakmi
jednotlivé fazy mozete stihnut aj za kratsi ¢as, pripadne niektoré ulohy preskocit.

PRIEBEH VYUCBY

Osnova vyucovacej hodiny (podla modelu 5E):

e Zapojenie (7 minut) — kratke motivacné video na animované obrazky GIF
e Skumanie (12 minat) — badatelské rieSenie ulohy na vytvorenie pozadia
e Vysvetlenie (4minut) — diskusia ku rieSenej téme

e Rozpracovanie (20 minut) — vytvorenie animovaného suboru GIF

e Vyhodnotenie (2 minut) — vyplnenie sebahodnotiacej karty
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ZAPOJENIE (CCA 7 MIN)

Hodinu zacneme kratky motivaénim videom, napr.

https://www.youtube.com/watch?v=GwLHzxSTnoo , vzhfadom na jeho dizku je moZné zrychlit niektoré

Casti a skoncit video aj skor.

Toto video mdze sluzit ako zdroj napadu pre animovany stbor GIF.

SKUMANIE (CCA 12 MIN)

Ziaci pracuju na pocitacoch s pouZitim pracovnych listov samostatne, alebo vo dvojiciach pri
pocitacoch (zalezZi podla vedomosti Ziakov, resp. podla skusenosti z predchadzajucich hodin).

V tlohe 1 si otvoria pomocny subor arduino.jpg a badatelskou metddou sa snazia vyriesit tuto
Ulohu — pripravit vhodné pozadie pre animovany subor GIF pre nasu pozvanku. Pod ulohou je uvedend
napoveda, aké nastroje by mohli Ziaci pouZit pri rieSeni tejto ulohy.

V ramci tejto ulohy si Ziaci otacanie obrazkov, nastavenie Cierno-bieleho pozadia, pracu s vrstvami.


https://www.youtube.com/watch?v=GwLHzxSTnoo
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Uloha 1 V nastroji GIMP otvorte| stbor arduino.jpg a postupujte v nasledujucom poradi:

1. V prvom kroku otocte subor dolava o 50°.
2. Pomocou nastroja Ndstroj na orezdvania (kidves. skratka Shift+C) vyreite z obrazka mikrokontrolér

Arduino spolu s kenktaktnym pofom a slichadlami.

3. Nastavte ¢ierno-biele pozadie (pozri metodiku 2 — dlohu s micro:bitom).
4. Nastavte jas farby na hodnotu 100

5. Obrazok ulozime.
6. Nastavime RGB farby cez Obrazok -> Rezim a do projektu nakopirujeme obrazok logo-ITA.jpg

7. Upravime velkost obrazku a zlG&ime vrstvy.
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VYSVETLENIE (CCA 4 MIN)
Ziaci porovnavaju svoje rie$enia. Uitel, ako facilitator by mal viest k riesenej téme.
Mozné otdzky v diskusii:
1. Preco je dobré spajat vrstvy do jednej? Kedy to nie je vhodné robit?
(MoZnd odpoved: Nie je to vhodné robit vtedy, ked'si nie sme 100% isty, Ze obrdzok uz
nebudeme menit.)
2. Ako by ste vytvorili animovany obrazok?
(MoZnd odpoved: Tu mézu spomenut rézne vided a pod.)
3. Videli ste uz niekde subor typu GIF?
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ROZPRACOVANIE (CCA 20 MIN)

V ulohe 2 maju Ziaci vytvorit pozvanku s pozadim, ktoré urobili v ilohe 1. Ak by neostalo vela
¢asu tuto ulohu by bolo mozné preskocit na tlohu 3.

Uloha 2 |deme vytvorit pozvdnku. Otvorte si stibor z tlohy 1 a pridajte dofiho text, aby vyzeral ako na obrazku:

O.Itqucmrz PRE 21 STORORI]

Online workshop

03.03.2021

Uloha 3 sa zaobera vytvorenim animovaného suboru GIF — pozvanky.
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Uloha 3 Pozvénku z tlohy 2 méZeme upravit tak, aby sme v nej pouZili animécie — najprv zobrazi obrazok bez textu,
po 0,5s sa zobrazi na pozvanke text Programovanie mikrokontroléra Arduino, po 1,5s sa zobrazi na 0,5s
obrazok bez textu a nasledne sa na 1,5s zobrazi text Online workshop 03.03.2021
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BoNus Vytvorte novy projekt — vlastn( animéciu, €o najkreativnejsiu, ktora bude zobrazovat napr. pozvanku na
koncert vasej oblubenej kapely.

VYHODNOTENIE (CCA 2 MIN)

V zaverecénej Casti hodiny nechdme Ziakom vyplnit sebahodnotiacu kartu. Tato karta poskytne
spatnu vazbu o tom, ¢o si vyskusali na hodine.
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SEBAHODNOTIACIA KARTA

OTAZKY NA HODNOTENIE VASE] PRACE:

ANO

CIASTOCNE

MNIE

Viern, kedy pouZif ndstroj Razitko.

Viem, kedy pouiif ndstroj Ndstraj valny viber.

Rozumiem, ako funguje retusovanie v nastroji GIMP.




