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03 RASTROVA GRAFIKA — UPRAVA FOTKY

Tematicky celok / Téma

Stuperni skoly / Odporuéany roénik / Rozsah

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou:
e vytvaranie rastrovej grafiky,
e Uprava rastrovej grafiky,

SS / 1-3. roénik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e Hladanie informacii na internete.
e Zakladnd praca s nastrojom GIMP.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti a zruénosti

Ziakom rozvijané spésobilosti

Analyza problému:
e identifikovat problém, ktory sa bude riesit,
e formulovat vyjadrit ideu rie$enia,
Vytvéarat a upravovat rastrove obrazky:
e vediet zistit upravovat fotky klonovanim ¢asti
fotky a retusovanim

Informatické myslenie:

Logika
e (LOG4) vyvodzovat (logicky zdovodriovat)
zavery z pozorovani a experimentov

Dekompozicia
e (DEK2) hierarchickd dekompozicia —
hierarchicky rozdelit objekty/problémy/
procesy na mensie Casti tak, aby sa dali
vyuZzit pre dosiahnutie ciela
Vyhodnotenie
e (VYH3) posudit spravnost postupu a
efektivnost nastroja (posudenie spravnosti
postupu vytvorenia uloh)

Rieseny didakticky problém

V sucasnosti nenajdeme vela ludi na svete, kto by nemal k dispozicii mobilny telefén (smartfén, alebo aj
klasicky tlacidlovy mobilny telefén). Pomerne dlho su suéastou mobilnych telefénov aj fotoaparaty. Nie vietky
fotky su vSak urobené dokonale, z tohto dévodu je potrebné ich dalej upravovat. V rdmci tejto metodiky si
ukazeme klonovanie ¢asti obrazku a tieZ aj retuSovanie obrdazka.

Dominantné vyucovacie metody a formy

Priprava ucitela a pomécky

e Badatelskd metéda (model 5E),
e individudlna a skupinova forma prace Ziakov.

pre ucitela

e Ucitel I_SS_03_Rastrova_grafika_M.pdf
metodika vyucovania,

e Uditel/
I_SS_03_Rastrova_grafika_PL_riesenie.docx
pracovny zosit a rieSenia uloh,

pre Ziaka

e Ziak/1_SS_03_Rastrova_grafika_PL.docx
pracovny zosit,

e Uprava_fotky.jpeg pomocny subor
s pozadim
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Pouzitie digitalnych nastrojov: NUTNE

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Sebahodnotiaci test v pracovnom zosite.
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Uvop

Na predchadzajticej hodine si Ziaci badatelsky vyskusali Ndstroj pre obdiZnikovy vyber, Farebnd
pipeta a nastroj Plechovka. V ramci tejto metodiky si vyskusaju upravit obrazok - fotku podla zadania
(odstranenie a pridanie casti obrazka). Metodika je navrhnutda na 1 vyucovaciu hodinu, ale so
skusenejsimi Ziakmi jednotlivé fazy mézete stihnut aj za kratsi cas.

PRIEBEH VYUCBY

Osnova vyucovacej hodiny (podla modelu 5E):

e Zapojenie (7 minut) — kratke motivacné video na Upravu fotiek v nastroji GIMP
e Skumanie (15 minat) — badatelské rieSenie Ulohy s klonovanim casti obrazka

e Vysvetlenie (6 minut) — diskusia ku rieSenej téme

e Rozpracovanie (15 minut) — retusovanie obrazka

e Vyhodnotenie (2 minut) — vyplnenie sebahodnotiacej karty
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ZAPOJENIE (CCA 7 MIN)

Hodinu zaéneme kratky motivaénim videom, napr. https://www.youtube.com/watch?v=FHu-

Ao24Ixo , vzhladom na jeho dizku je mozné skondit video aj skor.

Toto video mbdze sluzit ako zdroj napadov na vylepsovanie fotiek a tiez ako motivacia pre naucenie
sa prdace s nastrojom GIMP.

SKUMANIE (CCA 15 MIN)

Ziaci pracuju na pocitacoch s pouZitim pracovnych listov samostatne, alebo vo dvojiciach pri
pocitacoch (zalezZi podla vedomosti Ziakov, resp. podla skusenosti z predchadzajucich hodin).

V Ulohe 1 si otvoria pomocny stbor uprava_fotky.jpg a badatelskou metédou sa snazia vyriesit tuto
ulohu — naklonovat zajacov na mobilnom zariadeni na projektore. Pod Ulohou je uvedena napoveda, aké
ndstroje by mohli Ziaci pouZit pri rieSeni tejto ulohy.


https://www.youtube.com/watch?v=FHu-Ao24lxo
https://www.youtube.com/watch?v=FHu-Ao24lxo
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Uloha 1 Otvorte si pomocny stibor uprava_fotky.jpg. V tomto sibore ideme najskdr pridaf do obrazovky mobilného

telefénu viacerych zajacov (na obrédzku je Eervenym zvyraznend cast, kde sa nachadza zajac).

Ndpoveda:

- Pougijeme nato nastroj Razitko (kldv. skratka C), z Easti Stetce/vzory/pisma vyberieme Stetec
Hardness 100

- Stlaé¢ime kldvesu CTRL a sucasne myskou klikneme na zajaca na obrazovke (ckolo zajaca sa zobrazi
kruh s preruiovanou giarou) a nasledne pustime pravé tlacidlo mysky a dvakrat klikneme na miesta,
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V ulohe 2 si Ziaci vyskus$aju iny ndstroj na klonovanie ¢asti obrazka.

Uloha 2 Otvorime si upraveny obrazok z tlohy 1 (v pripade, Ze by sme ho nemali, méZeme poutif aj pomocny stbor
uprava_fotky.jpg) a ideme skopirovat korkovi nastenku, ktora sa nachadza nalavo od tabule. Nastenku
skopirujeme do pravej éasti obrazka (napravo od tabule). Po vyriedeni Glohy bude obrazok vyzerat
nasledovne:

Napoveda:

- navyznacenie korkovej nastenky mdZeme pouzit Ndstroj volny vyber (klaves. skratka F).

- oznacenu cast obrazka (korkov( nastenku) je vhodné vloZit ako nov( vrstvu

VYSVETLENIE (CCA 6 MIN)
Ziaci porovndavaju svoje rie$enia. Ucitel, ako facilitator by mal viest k rieenej téme.
Mozné otazky v diskusii:

1. Bolo by mozné poufZit v Ulohe 1 aj iny nastroj ako nastroj Razitko ?
(MoZnd odpoved: Bolo by mozné pouZit aj Ndstroj volny vyber alebo aj iné ndstroje.)
2. Bolo by mozné pouzit v Ulohe 2 aj iny nastroj ako nastroj Ndstroj volny vyber?
(MoZnd odpoved: Bolo by mozné pouZit aj Razitko alebo aj iné ndstroje)
3. Nacdo by ste pouzili tieto nastroje pri Uprave rastrovych obrazkov?
(MozZnd odpoved: Na upravo fotiek — pridanim napr. hub, vyretusovanim zlych casti, alebo
nechcenych oséb na fotke.)
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ROZPRACOVANIE (CCA 15 MIN)

V tlohe 3 maju Ziaci upravit fotku, pomocou nastrojou, ktoré poufZili v Ulohe 1 a v dlohe 2. Ak
by neostalo vela ¢asu, bolo by mozné vyriesit len cast Ulohy, napr. odstranit text z tabule a text na

stene.

Uloha 3 Otvorte si pomocny stbor uprava_fotky.jpg. Pomocou retu$ovania odstrarite:

- biely papier s textom nad korkovou nastenkou
- text na bielej tabuli
- vyloZené oranzové stoli¢ky nalavo

Napoveda:

- NarieSenie moZete pouzit postupy, ktoré ste si vyskusali v tlohe 1.

Vysledny obrazok méze vyzerat nasledovne:

Vytvorte novy projekt, do ktorého nahrajte viastna fotografiu, z ktorej nieco odstranite. Napr. pri fotografii
BONUS je zachytena aj postava cudzieho ¢loveka (pri pamiatkach, pri mori, atd'). Ak taku fotografiu nemate odfotte
mobilnym zariadenim napr. zo3it s viacerymi rozhadzanymi perami na stole a odstrante z fotky pera. Pévodny

a upraveny obrazok porovnajte.

Tymto je zavisend precviCovacia ¢ast hodiny.
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VYHODNOTENIE (CCA 2 MIN)
V zaverecénej Casti hodiny nechdme Ziakom vyplnit sebahodnotiacu kartu. Tato karta poskytne

spatnu vazbu o tom, ¢o si vyskusali na hodine.

SEBAHODNOTIACIA KARTA

OTAZKY NA HODNOTENIE VASE] PRACE: ANO CIASTOCNE NIE

Viem, kedy poufif ndstroj Rozitko.

Viem, kedy pouiif ndstroj Ndstraj valny viber.

Rozumiem, ako funguje retusovanie v nastroji GIMP.




