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02 RASTROVA GRAFIKA — MICRO:BIT

Tematicky celok / Téma

Stuperni skoly / Odporuéany roénik / Rozsah

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou:
e vytvaranie rastrovej grafiky,
e Uprava rastrovej grafiky,

SS/1.-3. roénik / 1 vyucovacia hodina

PoZiadavky na vstupné vedomosti a zrucnosti

e Hladanie informacii na internete.
e Zakladnd praca s nastrojom GIMP.

Ciele

Ziakom osvojované vedomosti a zruénosti

Ziakom rozvijané spésobilosti

Analyza problému:
e identifikovat problém, ktory sa bude riesit,
e formulovat vyjadrit ideu rie$enia,
Vytvéarat a upravovat rastrove obrazky:

e vediet zistit konkrétne odtiene farieb a pouiit
ich pri vytvarani (alebo upravovani) svojho
obrazka.

e Vediet pouzivat rdzne nastroje na vyber ¢asti
obrazku.

Informatické myslenie:

Logika
e (LOG4) vyvodzovat (logicky zdovodriovat)
zavery z pozorovani a experimentov

Dekompozicia
e (DEK2) hierarchickd dekompozicia —
hierarchicky rozdelit objekty/problémy/
procesy na mensie Casti tak, aby sa dali
vyuZzit pre dosiahnutie ciela
Vyhodnotenie
e (VYH3) posudit spravnost postupu a
efektivnost nastroja (posudenie spravnosti
postupu vytvorenia uloh)

Rieseny didakticky problém

Vediet pracovat s rastrovou grafikou sa stdva podmienkou pre efektivnu pracu s poéitatom. Ziaci sa velakrat
inSpiruju v roznych veciach na internete — niekedy sa im pdci nejaké video, inokedy text, pripadne nejaky odtieri
farby na nejakom obrazku. Vramci tejto metodiky si ukdzeme, ako mézu zistit konkrétny odtien farby
z nejakého obrazku a nasledne pouzit tento odtien pri Uprave svojho obrazku.

Dominantné vyucovacie metody a formy Priprava ucitela a pomécky

e Badatelskd metéda (model 5E), pre ucitela
e individudlna a skupinova forma prace Ziakov. e Ucitel/ 1_SS_02_Rastrova_grafika_M.pdf
metodika vyucovania,

e Uditel/
I_SS_02_RastrovaGrafika_PL_riesenie.docx
pracovny zosit a rieSenia uloh,

pre Ziaka

e Ziak/1_SS_02_Rastrova_grafika_PL.docx
pracovny zosit,

e Microbit.jpg pomocny subor s pozadim

e Microbit-ulohal.xcf GIMP subor
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s predpripravenym zadanim

Pouzitie digitalnych nastrojov: NUTNE

Diagnostika splnenia vzdeldvacich cielov

Sebahodnotiaci test v pracovnom zosite.
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Uvop

Na predchdadzajicej hodine sa Ziaci zozndmili s nastrojom GIMP. Badatelsky sa obozndmili
stymto nastrojom, vyskusali si vyriesit 3 jednoduché ulohy. V ramci tejto metodiky si vyskusaju
upravit vlastny obrazok podla zadania (doplnit farby). Metodika je navrhnutd na 1 vyucovaciu hodinu,
ale so skusenejsimi Ziakmi jednotlivé fazy mézete stihnut aj za kratsi ¢as.

PRIEBEH VYUCBY

Osnova vyucovacej hodiny (podla modelu 5E):

e Zapojenie (5 minut) — praca so skratkami

e Skumanie (20 minut) — skimanie nastrojov a rieSenie ulohy

e Vysvetlenie (6 minut) — diskusia ku rieSenej téme

e Rozpracovanie (12 minut) — Uloha na vlastnu kreativitu Ziakov
¢ Vyhodnotenie (2 minut) — vyplnenie sebahodnotiaceho testu
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ZAPOJENIE (CCA 5 MIN)

Hodinu zacneme rieSenim Glohy €. 1. Tato Ulohu moZu riesit Ziaci sami, pripadne, ak mali problém
pri rieSeni predchadzajicej metodiky, tak ju mézu robit v skupinach.

Uloha 1 Otvorte si pomocny stibor microbit-ulohal.xcf.

Po otvoreni stboru sa zobrazi v GIMPe obrazok edukacnej pomocky na programovanie micro:hit. Zistite, ¢o
robia nasledujlce skratky (pri skratkach najdite aj, v ktorej €asti sa nachadzaja), nastroje:

NGSETO] ODOIENIKOVERO VPBEIU. oo e et et eeeeeeeesee s ee e e s s s neeasreenneemereeneeseseseemeneseeeen

Po vybere Ndstroj obdiZnikovy vyber stlatte KIAVesy CTRLAA ... ivieeeesesesesessve st sessssssssssssssesssssssssses

Tato
Uloha ukaze Ziakom niektoré z uzitoénych skratiek/nastrojov, ktoré je vhodné vediet pri praci s nastrojom
GIMP nielen v tejto metodike.

SKUMANIE (CCA 20 MIN)

Ziaci pracuju na poéitacoch s pouZitim pracovnych listov samostatne pri pocitacoch. V Ulohe 2 si
otvoria predpripraveny subor microbit-ulohal.xcf a badatelskou metddou sa snazia vyriesit tito tlohu.
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Uloha 2 Otvorte si pomocny stibor microbit-ulohal.xcf (obr. nalavo) a nasledne si otvorte v néstroji GIMP aj stibor

microbit_jpg (obr. napravo). Vasou tlohou je, éo najpresnejSie upravit vzhlad microbitu z éierno-bieleho

stiboru microbit-ulohal.xcf tak, aby vyzeral ako na obrazku microbit.jpg.

Népoveda:

-V pripade, ¥e Vdm nebude zobrazovat farby, skontrolujte si v menu &asti Obrdzok, & mate nastaveny
rezim RGB.
- Na zistenie konkrétnej farby moZete pouiit nastroj Farebnd pipeta (kldvesova skratka Q)

. I
- Priwvyfarbovani pomocou néstroja Plechovka (klav. skratka SHIFT+B) si mdZete pomdct

nastrojmi Ndstroj obdfZnikového viberu (klaves. skratka R) H a na rohy moZete pou#it nédstroj
Elipticky vyber (klaves. skratka E).

VYSVETLENIE (CCA 6 MIN)

Ziaci porovndavaju svoje rie$enia. U¢itel, ako facilitator by mal viest k rieenej téme.

1.

Mozné otdazky v diskusii:

Aké dalsie vhodné skratky by ste mali pouzivat v nastroji GIMP?

(Moznd odpoved: F1 -help, Shift+F flip, Ceruzka P, C — klonovanie, atd")

Pre¢o bolo uvedené v napovede tlohy 2, 7e je dobré pouzivat nastroje Ndstroj obdlZnikového vyberu a
na rohy pouzivat nastroj Elipticky vyber (klaves. skratka E)?

(Moznd odpoved: Ak by sme ich nepouZili a pouzili ndstroj na zafarbenie pozadia, tak by sa
zafarbilo celé pozadie aj cast pod micro:bitom)

Preco je uzZito€né pouzivat nastroj Farebnd pipeta (klavesova skratka O)?

(MoZnd odpoved: Bez nej, by sme nevedeli identifikovat rovnaku farbu podla vzorového
prikladu.)

Nasledne zhrnieme, preco je dobré pracovat so skratkami, preco pouZivat nastroje rézne

nastroje na vyber ¢asti obrazka a farebnu pipetu.

ROZPRACOVANIE (CCA 12 MIN)

Vtejto casti hodiny budl Ziaci pracovat samostatne. Ak by nestihli vyriesit dlohu 3

z pracovného listu, mozu pokracovat na domacu ulohu, alebo tlohu mézu dokondit na dalsej hodine.
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V ulohe 3 maju Ziaci zmenit vyuZit ich predstavivost a prisposobit si farby na micro:bite podla
svojho UvaZenia. Tuto Ulohu je mozné preskocit, ak sa Ziaci zdrzali pri metodike Cislo 1, alebo pri Glohe
2 z tohto pracovného listu.

Uloha 3 Upravte obrazok microbit.jpg, ¢o najkreativnejsie tak, ako by ste chceli, aby vyzeral v4§ micro:bit.

BONUS vytvorte si novy projekt, do ktorého vlozte obrazok s vasou tvarou/postavou a upravte ho ¢o najkreativnejsie

pomocou néstrojov farebna pipeta, plechovka, nastroj obdiznikového vyberu a elipticky vyber.

Metodika obsahuje aj nepovinni bonusovu cast, ktord je mozné vynechat, alebo zadat na
domacu ulohu. Tymto je zaviSena precviovacia ¢ast hodiny. Tymto je zaviSena precvicovacia Cast
hodiny.

VYHODNOTENIE (CCA 2 MIN)

V zaverecnej Casti hodiny nechame Ziakom vyplnit sebahodnotiacu kartu. Tato karta poskytne
spatnu vazbu o tom, ¢i Ziaci vedia, preco by sa mali naucit pouzivat klavesové skratky v nastroji GIMP,
¢i vedia pouZit nastroje pre vyber.

SEBAHODNOTIACI KARTA

OTAZKY NA HODNOTENIE VASE) PRACE: ANO CIASTOCNE NIE

Viem, prefo je dobré sa naufif poufivat skratky v programaoch.

Poznam zakladné skratky pre pracu v nastroji GIMP (skopirovanie, otdcanie,
atd’)

Viem kedy poufif nastroje pre wyber [Dbdfim'koui', elipticky a volny wher).

Rozumiem zmyslu nastroja Farebnd pipeta (klavesova skratka O).




