Meno: ..

.............................................. Trieda: ..cccovveeeveeeecceee e DAtume L (verzia: 20200813)

RASPBERRY Pl 6: SIETOVA KOMUNIKACIA

PRACOVNY LIST

Uloha 1

Prepojte obe zariadenia sietovym UTP kablom. Nastavte na kaZdom pocitaci Raspberry Pi staticku IP adresu
(jedno zariadenie bude mat adresu 192.168.0.2 a druhé zariadenie 192.168.0.3) cez Menu -> Preferences ->
Network Configurations v operacnom systéme Raspbian:

Network Preferences - X

. tu skontrolujte, ¢i mate
Configure: | #linterface ~ | | &eth0 ~ C:I It

nastavent volbu "eth0"
_J Automatically configure empty options

_ Disable IPv6

IPv4 Address |192.168.0.2 <::| pre druhé zariadenie
192.168.0.3

IPv6 Address:

<:| pre druhé zariadenie nastavte
taktieZ tieto hodnoty, obe

<:| pouZivaju rovnaky router aj
DNS server

Router. 192.168.0.1
DNS Servers: |192.168.0.1
DNS Search
Clear Apply Close

Restartujte obe zariadenia. Po spusteni operacného systému Raspbian sa pri podrZzani mysi nad ikonkou
pripojenia do siete v Paneli uloh objavi informdcia o pripojeni - skontrolujte nastavenie IP adries (eth0).

Uloha 2

Spustite termindl (prikazovy riadok) a overte spojenie medzi dvoma Raspberry Pi — pre pocitac¢ s IP adresou
192.168.0.3 otestujte spojenie so susednym pocitacom prikazom ping 192.168.0.2 a naopak.

Ak je spojenie funkcné, vypisu sa postupne riadky s nameranym oneskorenim komunikdcie v milisekunddch.

Uloha 3

Jeden z prepojenych pocitacov bude sluZit ako server (192.168.0.2) a druhy bude klient (192.168.0.3).

Na_server nakopirujte do domovského pracovného adresdra subory network.py a chat.py avtermindli
(prikazovom riadku) spustite program prikazom:

python3 chat.py

Na klienta nakopirujte do domovského pracovného adresdra taktieZ subory network.py a chat.py a v termindli
(prikazovom riadku) spustite program prikazom:

python3 chat.py 192.168.0.2

Vyskusajte komunikdciu medzi pocitacmi posielanim krdtkych textovych sprav.

POZNAMKA: Spusteny program ukoncite kidvesmi CTRL+C.

Uloha 4

Ukoncite komunikdciu medzi pocitacmi z predoslej tlohy. Prestudujte si zdrojovy kod programu chat.py a upravte
ho tak, aby ste nahradili oznacenia JA a ONI vlastnymi menami a program po spusteni vypisal krdtke privitanie
v chate. Otestujte komunikdciu nanovo.
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Uloha 5 Ukoncite komunikdciu medzi pocitacmi z predoslej tlohy. Na strane servera je pripojené tlacidlo (cez GPIO26),
ktorym budete cez svoju siet rozsvecovat LED, ktord je pripojend na strane klienta (taktieZ cez GPIO26):
SERVER KLIENT
SiRisiT poysmmes
GND
GND GPlO26
Na server nakopirujte do domovského pracovného adresdra stubor thing-server.py a v termindli (prikazovom
riadku) spustite program prikazom:
python3 thing-server.py
Na klienta nakopirujte do domovského pracovného adresdra subor thing-client.py a v termindli (prikazovom
riadku) spustite program prikazom:
python3 thing-client.py 192.168.0.2
Vyskusajte komunikdciu medzi pocitacmi stlaéanim a uvolfiovanim tlacidla.
Uloha 6 Ukoncite komunikdciu medzi pocitacmi z predoslej ulohy a na zdklade dlohy 1 vrdtte naspét pévodné sietové
nastavenia oboch Vasich pocitacov Raspberry Pi.
Prestudujte si zdrojovy kod programov thing-server.py a thing-client.py a porozmyslajte, ako by bolo ho nutné
Rieste  upravit, ak by sme chceli:
podla - po stlaceni tlacidla rozsvietit zelenu LED (napr. na GPIO25) a po uvolneni rozsvietit cervenu LED (napr. na
pokynov GPIO26)
ucitela - pouZit dve tla¢idld (napr. na GPIO25 a GPIO26) na oviddanie dvoch LED (napr. na GPIO25 a GPI0O26)
- pouZit tlacidlo na ziskavanie a vypisovanie hodnoty zo senzora (napr. teploty) v termindlovom reZime
- prepojit viacero pocitacov, aby ste mohli z jedného servera oviddat LED na viacerych miestach (prip.
s viacerymi tlacidlami)
HODNOTENIE

Sebahodnotiaci test

a) Aké boli IP adresy Vasich Raspberry Pi pocitacov?

b) Na co sluzil prikaz ping?
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¢) Program chat.py sluzil na posielanie krdtkych textovych sprdv — aké iné druhy informdcii by ste v tejto vytvorenej

LAN sieti mohli posielat medzi Vasimi dvoma pocitacmi?

d) Co zabezpecoval program thing-server.py?

e) Co zabezpecoval program thing-client.py?
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