RASPBERRY Pl 1: HARDVER, SOFTVER

UvobD
Toto je prvd metodika zo série 6 metodik, ktoré su venované problematike mikropocitaca

Raspberry Pi. Tematicky sa venuje prvému oboznameniu sa s touto hardvérovou stavebnicou, jej
zapojeniu a spusteniu.

Raspberry Pi je mikroprocesorova stavebnica vytvorend primarne pre vzdelavacie ucely, ale jej
popularita rastie aj v praxi. Prakticka skisenost s mikroprocesorovou stavebnicou je uzito¢na pre dalsie
Studium, aj pre prax v IT a v inych odboroch. Mikroprocesorova stavebnica Raspberry Pi je dobrym

fyzickym modelom dnesnych pocitaCov. Zakladné technické parametre:

Operacny systém
GNU/Linux Raspbian

Technické paramtere Raspberry Pi 3 model B+:

Stvorjadrovy 64-bitovy procesor (Broadcom BCM2837B0 ARM Cortex A53) s frekvenciou 1.4
GHz

802.11ac Wireless LAN

Bluetooth 4.2 (vratane Bluetooth Low Energy)

Broadcom VideoCore IV @ 400 MHz / 300 MHz, OpenGL ES 2.0 (24 GFLOPS), MPEG-2 a VC-1
(s licenciou), 1080p30 H.264 / MPEG-4 AVC dekodér a kodér s vysokym profilom

1GB LPDDR2-900 SDRAM (900MHz)
MicroSDHC slot (max 32GB)

1000Mbps Ethernet port, 4x USB 2.0, HDMI vystup

26 portov GPIO v Standardnej 40-pinovej konfiguracii Pi

Zakladné informacie k praci s Raspberry Pi je moZné najst napr. na stranke
https://www.pcrevue.sk/a/Raspberry-Pi-3-ako-pocitac-aj-na-pracu-s-dokumentmi aj so sprievodnym
videom https://www.youtube.com/watch?v=Fg3dneGs86Y. V anglitine su dostupné aj zbierky
projektov pre Raspberry Pi (kazdd zbierka obsahuje v Uvodnej Casti aj tutorial pre novacikov a zaklady

programovania), napr.:

https://www.raspberrypi.org/magpi-issues/Projects Book v2.pdf

https://www.raspberrypi.org/magpi-issues/Projects Book v3.pdf

https://www.raspberrypi.org/magpi-issues/Projects Book v4.pdf
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https://www.raspberrypi.org/magpi-issues/Projects_Book_v4.pdf

Ziaci maju k dispozicii pracovny list, ktory obsahuje zadania Gloh, miesto na Ziacke riedenie
a miesto pre poznamky. Odporucame, aby ucitel Ziakom pri kazdej faze vyucovania uviedol zoznam uloh
z pracovného listu, ktoré budud aktudlne riesit.

PRIEBEH VYUCBY

Osnova vyucovacej hodiny (podla modelu 5E):
e Zapojenie (5 minut) — video a rozhovor so Ziakmi

e Skumanie (10 minut) — praca vo dvojiciach- rieSenie Uloh z pracovného listu (Ulohy 1 a 2 z
pracovného listu)

e Vysvetlenie (5 minut) — zhrnutie vysledkov uloh z pracovného listu

e Rozpracovanie (15 minut) — praktické ulohy s hardvérom aj softvérom na spoznanie OS
Raspbian (grafického rozhrania aj terminalu na zadavanie prikazov) pouzitim pracovného listu
(ulohy 3,4 a 5)

e Hodnotenie (5 minut) — vystupné listky

ZAPOJENIE (CCA 5 MIN.):

Hodinu zacneme kratkym rozhovorom — spytame sa Ziakov, i sa uz niekde stretli s malymi
pocitacmi (na rozdiel od stolnych PC alebo laptopov, existuju v su¢asnosti uz aj iné ,,vreckové“ pocitace,
napr. v mobiloch, tabletoch, hernych konzolach, SMART hodinkach a pod.). Nasledne pustime kratke
motivacné video na predstavenie Raspberry Pi https://www.youtube.com/watch?v=_cviTxswW8c
(toto video je len v angli¢tine, ale Ziaci by s nim nemali mat problém)?! :

A cheap

computer, the
size of a credit

card

1 prip. méieme pouiit toto video https://www.youtube.com/watch?v=uXUjwk2-gx4 - v angli¢tine, ale so

slovenskymi titulkami



https://www.youtube.com/watch?v=_cviTxswW8c
https://www.youtube.com/watch?v=uXUjwk2-qx4

Vyzveme postupne niekolkych Ziakov, aby v kratkosti zhrnuli, ¢o si z videa zapamatali o
Raspberry Pi, nakolko s nim budeme pracovat pocas niekolkych nasledujucich hodin a predstavime im
ciele ivodnej hodiny:

- zapojit RPi,
- identifikovat zakladné ovladacie prvky OS Raspbian,
- vykonat v OS Raspbian zakladné operacie.

SKUMANIE (cCA 10 MIN.):

V tejto Casti hodiny Ziaci pracuju vo dvojiciach s pracovnymi listami (Ulohy 1 a 2). Nezasahujeme
do prace ziakov, len ju monitorujeme, v pripade potreby im poskytneme konzultaciu alebo vysvetlime
Cast, v ktorej im niec€o nie je jasné.

Uloha 1 Prezrite si zdkladnu dosku Raspberry Pi a identifikujte na obrdzku oznacené suciastky (doplrite &isla na spravne
miesta):

1 procesor

2 Ethernet port (pripojenie LAN)

3 USB porty pre periférne zariadenia

4 40 GPIO pinov pre vstup a vystup

5 konektor pre pripojenie sluchadiel alebo
reproduktorov

6 HDMI konektor pre pripojenie monitora

7 slot na microSD kartu (zospodu)

8 microUSB konektor pre napdjanie

9 CSI konektor pre pripojenie kamery

Uloha 2 Na trhu je dostupnych viacero druhov/modelov Raspberry Pi pocitacov. Ndjdite webstrdnku niektorého
z predajcov a porovnajte, v ¢om sa lisia nasledovné styri modely (uvedte len niektoré odlisnosti):

Raspberry Pi Zero | Raspberry Pi Zero W | Raspherry Pi 3 Model A+ | Raspberry Pi 3 Model B+




Poznamka:

Je moiné, Ze niektori Ziaci poznaju, resp. najdu aj informdcie o novom modeli Raspberry Pi 4, ktory bol uz taktiez uvedeny
na trh, ale v Ulohe 2 nesledujeme vsetky technické parametre jednotlivych modelov RPi, ale ide len skor o identifikacie,
v ¢om sa modely liSia a preco ich je na trhu viacero druhov a stale sa pouZzivaju. Pokial sa vyskytne iniciativna skupina Ziakov,
moézZeme im dat individudlne doplnit si aj informacie o tomto najnovsom modeli RPi a nasledne méZu svoje informacie
ostatnym — v kontexte riesSenia tejto Ulohy — odprezentovat.

VYSVETLENIE (CCA 5 MIN.):

Na zdklade rieSeni uloh z pracovnych listov (pri ulohe 1 vyuZijeme pripravenu sprievodnu
prezentdciu) zosumarizujeme spolu so zZiakmi zdkladné informdcie o Raspberry Pi. Mikroprocesorova
stavebnica Raspberry Pi je dobrym fyzickym modelom dnesnych pocitacov. Raspberry Pi ma CPU a
RAM spolu na jednom cCipe. Raspberry Pi 3 model B ma 40-pinovy konektor pre GPIO zbernicu (General-
Purpose Input/Output), ktory neskdr vyuZijeme na pripojenie viacerych komponentov. Cely poditac
mobzeme zjednodusene rozdelit na:

aplikacie

softvér

operacny systém

hardvér

PoloZzime Ziakom otazku, aké funkcie zabezpecuje operacny systém, resp. na ¢o potrebujeme
operacny systém a ¢o v riom oni spravidla robia — Ziaci by mohli navrhnut napriklad spravu aplikacii
(instalaciu, spustanie, odinstalovanie), komunikaciu s pouzZivatelom (grafické rozhranie), spravu
suborov (ukladanie, presun, premenovanie, mazanie, vytvaranie priecinkov), spravu pamate (napr.
multitasking) a hardvérovych komponentov, ale aj pristup do pocitacovej siete alebo bezpecnost (napr.
firewall). Vsetky tieto funkcie zabezpeluje aj operacny systém GNU/Linux Raspbian - je to
plnohodnotny operaény systém aj s grafickym pouZivatelskym rozhranim, ma slovenské prostredie, ma
nainstalované bezné aplikacie. Ak pocitac ma pripojenie do siete, méZzeme pracovat so sietou alebo
internetom. Mnohé ¢innosti sa vykondvaju podobne ako v operaénom systéme Windows, ¢o si sami
Ziaci odskusaju v nasledujucich ulohach.

ROZPRACOVANIE (CCA 15 MIN.):

V tejto Casti hodiny pracuju Ziaci opat vo dvojiciach s pracovnymi listami (Ulohy 3, 4 a5).
Sledujeme individualnu pracu Ziakov, podporujeme a povzbudzujeme ich.




Uloha 3 Zapojte a zapnite pocitac podla nasledujiceho postupu (k jednotlivym krokom dajte po ich tispesnom vykonani
znacku v):
Splnené Krok
Zasufite microSD kartu do slotu na spodnej strane Raspberry Pi.
Vlo#te Raspberry Pi do krabiéky (plastovy kryt Eierny, biely, priehladny), staéi aspofi spodnd &ast,
ktord bude slGZit ako pevna a izolujica podloZka pre ploiny spoj.
Pripojte  vietky externé zariadenia (HDMI monitor, USB  kldvesnica, USB  mys,
reproduktory/slichadld) podla dlohy 1.
Pripojte napéjanie® 5V z microUSB adaptéra, tym sa pocita¢ zapne. Na ploZnom spoji svieti ¢ervend
LED {napdjanie) a obéas svieti zelena LED (aktivita).
Spusti sa operacny systém GNU/Linux Raspbian?, automaticky sa prihlasi pouZivatel pi s heslom
raspberry.
POZNAMKA: Operacny systém Raspbian sa vypina pomocou volby SHUTDOWN v menu grafického prostredia.
Na plosnom spoji Raspberry Pi ostatne svietit cervend LED. Potom méZeme odpojit napdjanie.
Uloha 4 Preskumajte operacny systém GNU/Linux Raspbian v grafickom prostredi. Ndjdite nasledovné prvky v prostredi
oha iy v " v . s [ [ . ,
a vyskusajte si (oznacte znackou v vsetky prvky, ktoré ste nasli alebo ktoré sa Vdm podarilo vykonat):
Splnené | Prvok alebo akcia v grafickom prostredi
Menu s in§talovanymi programami
Spravca stborov
/mena tapety na pracovnej ploche
Terminal/konzola na zadavanie prikazov
Webovy prehliadaé
Vytvorenie prietinka na pracovnej ploche
Vytvorenie textového stiboru na pracovnej ploche
Spustenie a ukonéenie Pythonu
Spustenie rozhrania na konfiguraciu Raspberry Pi
. Prostrednictvom termindlu zadajte nasledujuce prikazy (vSetky st pisané malymi pismenami!), prezrite si vypisy
Uloha 5 ) . ew
a odhadnite, na co sluzia:
prikaz vyznam/ziskané informacie (o éom?)
Iscpu
free
pinout

HODNOTENIE (CCA 5 MIN.):

Ziaci pracuju samostatne — rozddme im pripravené nafotené vystupné listky (z prilohy na dal3ej
strane), na ktoré napisSu svoj komentar (¢o sa im pocas hodiny pécilo, ¢o ich zaujalo a pod.). Pokial to
¢as umoznuje, Ziakov vyzveme, aby svoje komentare preditali pred ostatnymi spoluZiakmi. Pokial mame
k dispozicii magnetickd tabulu, flipchart alebo nastenku, na konci hodiny mézu na ne Ziaci svoje
komentare pripevnit a precitat si komentare ostatnych.



Vystupné listky
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