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Navod na instalaciu jazyka Python a vyvojového
prostredia JetBrains PyCharm

Instaldcia interpretera jazyka Python

Najskér  inStalujeme  interpreter  jazyka ~ Python. InStalacny  subor  ziskame
z https://www.python.org/downloads/. Instalujme verziu 3.x (POZOR! nie je kompatibilnd s verziou

2.x). Stahujte vidy najnovsiu verziu. Python existuje pre r6zne operacné systémov a je mozné stiahnut
32 bitovu alebo 64 bitovu verziu podla operaéného systému.

Poznamka:

Konkrétna situacia sa méze od nasledovného popisu instalacie lisit.

InStaldcia prebieha Standardnym spdsobom (Obrazok 1). Po spusteni instalatného suboru
mobzeme pouzit prednastavené hodnoty instalacie. Ak vyberieme moznost ,Add Python 3.x to PATH"
budeme moct spustit interpreter z prikazového riadka a jednoduchsie instalovat rozsirujice balicky
pomocou instalatora pip (odporicame tuto mozZnost vybrat). Python sa Standardne instaluje do

prieCinka pouzivatela.

Odporucame interpreter inStalovat tak, aby v jeho ceste neboli Ziadne biele znaky. Idedlne
priamo do korena disku (napr.: d:\python36\).

& Python 3.6.1 (32-bit) Setup - *

Install Python 3.6.1 (32-bit)

Select Install Mow to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

— Install Now
ChUsers\user\AppData\Local\Programs'Python\Python3g-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

python
for Install launcher for all users (recommended)

Wind()ws (] Add Python 3.6 to PATH Cancel

Obradzok 1 Instaldcia interpretera jazyka Python

InStalaciou ziskame nie len samotny interpreter jazyka Python, ale aj jednoduché vyvojové
prostredie IDLE (Python’s Integrated Development and Learning Environment).

IDLE obsahuje dve okna.



https://www.python.org/downloads/
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e Shell —interaktivny interpreter (konzola), (Obrazok 2)
e Editor — editor pre pisanie programov jazyka Python, vysledky behu programu su viditelné
v okne Shell. (Obrazok 3)

| & Python 3.6.1 Shell - O ¥

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.6.1 (v3.6.1:69c0db5, Mar 21 2017, 17:54:52) [M5C w.1900 32 bit (Intel)]
on win32

Iype "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
»>»>» 1 + 5

&

T

== RESTART: C:/Users/user/AppData/Local/Programs/Pyvthon/Pvthon3é-32/test.py ==
]

T
Ln: &8 Col: 4
Obrazok 2 Konzola jazyka Python (Shell)
L& test.py - C/Users/user/AppData/Local/Programs/Pyt... — O >
File Edit Fermat Run Opticns Window Help
print(l + %)
Ln:2 Col0D

Obrazok 3 Editor jazyka Python
Pre vytvaranie jednoduchych programov, resp. testovanie casti programov nam stadi tato
konfiguracia. Po tejto instalacii méZzeme vytvarat, upravovat a spustat programy jazyka Python. Po
spusteni prostredia (Shell alebo Editor) program otvorime v ponuke File|Open... program mobZeme
otvorit pre editaciu aj priamo z prostredia opera¢ného systému. Z kontextovej ponuky pravého tlacidla

mysi vyberieme moznost ,Edit with IDLE“.

Pre vytvdranie rozsiahlejSich programov je vyhodné instalovat silnejsie vyvojové prostredie (vid.

napr. nasledovna kapitola).

InsStalacia vyvojového prostredia JetBrains PyCharm Edu

Vyvojové prostredie ziskame z https://www.jetbrains.com/pycharm-edu/. Podla operaéného

suboru stiahneme prislusny instalacny program. Po jeho spusteni sa spusti sprievodca instalaciou.

Zvolime miesto instalacie (m6Zeme nechat preddefinované) (Obrazok 4).


https://www.jetbrains.com/pycharm-edu/
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E3 PyCharm Edu Setup — e

Choose Install Location
E‘ Choose the folder in which to install PyCharm Edu.

Setup will install PyCharm Edu in the following folder, To install in a different folder, didk
Browse and select another folder. Clidk Mext to continue.

Destination Folder

| C:\Program Files (x8&)JetBrains\PyCharm Edu 3.5.1 Browse...

Space required: 399, 4MB
Space available: 139.2GE

Obrdzok 4 Instaldcia programu PyCharm, vyber umiestnenia programu

Vyberieme verziu jazyka Python, ktord mame instalovanu a dokonc¢ime instalaciu. (Obrazok 5)

Ed PyCharm Edu Setup — >

Installation Options:
ﬁ’ Configure your PyCharm Edu installation

Create Desktop shortout

Choose Python version

(O Python 2.7 (® Python 3.5

Obradzok 5 Vyber verzie jazyka Python

Pri prvom spusteni si PyCharm overuje, i je inStalovana nejaka predchddzajuca verzia, pripadne
preberie jej nastavenia. (Obrazok 6)
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Ed Complete Installation x

‘You can import your settings from a previous version of PyCharm,

() { want to import my settings from a custom location:

Specify config folder or installation home of the previous version of PyCharm:
C:\Program Files (x86)\JetBrains\PyCharm Edu 3.5.1

{®) I do not have a previous version of PyCharm or I do not want to import my settings

Obrdzok 6 PyCharm, kontrola existencie predchddzajicich verzii

Nasledne je potrebné vytvorit novy Projekt (Obrazok 7, Obrazok 8) . Projekt je organizacna
jednotka v ktorej si PyCharm udrziava vSetky potrebné sibory aplikdcie ktoru vytvarame. Pre kazdu
novu aplikaciu je vhodné si vytvorit samostatny projekt. Pri dalSich spusteniach PyCharm automaticky
otvori posledny otvoreny projekt.

E Welcome to PyCharm Edu — »

PyCharm Edu

L

"E Introduction to Python
Create Mew Project
Open

¥ Check out from Version Contral -

# Configure » GetHelp ~

Obrazok 7 PyCharm, vytvorenie nového projektu

! Nové verzie prostredia PyCharm umoZfiuju vybrat si pri vytvarani nového projektu priamo interpreter (Existing
interpreter) alebo virtualne prostredie (New environment using). Odporidéame vyuzit moznost virtudlneho prostredia. Tato
moznost vytvori izolované prostredie. Zmeny v tomto prostredi nemaju vplyv na globalne nastavenie. Ziaci tak mézu
instalovat potrebné moduly bez toho, aby ovplyvnili ostatnych.
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E Mew Project _ >
Location: I C:\Users\user\PycharmProjects\test] ID
! Course creation
@; Educational Interpreter: ’ " C\Program Files\Python35\python.exe n @

.

Obrazok 8 PyCharm, volba umiestnenia nového projektu

Po otvoreni vyvojového prostredia (Obrazok 9) je vlavej casti viditelny obsah (subory,

programy) otvoreného projektu. Vpravo je miesto pre editovanie programov. V spodnej casti je
interaktivny interpreter (konzola) jazyka Python.

& test - [CA\Users\user\PycharmProjects\test] - PyCharm Edu 3.5.1 - m} x
File Edit Yiew MNavigate Code Help

B2 Project = | - -
b B test C\Users\user\PycharmProjects\test
|l External Libraries

Python Console

PyDev console: starting.

Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07cee5969, Dec 6 2015, 01:54:25) [MSC v.1900 64 bit (AMD64)] on win32
>>> 1 + 10
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Obrdzok 9 PyCharm , prostredie a konzola jazyka Python
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Neodporucame programy otvarat priamo z prostredia operaéného systému. Odporuéany
postup je nasledovny:
1. spustit PyCharm,

2. otvorit konkrétny projekt,
3. v prostredi PyCharmu otvorit konkrétny program.

Ak subor otvorime priamo z prostredia operacného systému, PyCharm ho otvori ako samostatny
program. Moze tak ,stratit” vazby na ostatné programy projektu alebo nastavenie projektu.



