NAVOD NA VYTVORENIE, ULOZENIE A SPUSTENIE PYTHON
PROGRAMU VO VYVOJOVOM PROSTREDI IDLE

Spustanie prikazov v konzole je uZitocné pri jednoduchych vypoctoch apri overeni fungovania
jednotlivych prikazov. Na riadne programovanie budeme vyuzivat editor kédu vo vyvojovom prostredi
IDLE (skratka z angl. Integrated DevelLopment Environment). V iom budeme vytvéarat, upravovat
a spustat nase Python programy, ktoré budu ulozené v suboroch s priponou py. Najprv odporicame
vytvorit priecinok, do ktorého sa budd ukladat programy s urcitym zameranim. V naSom pripade
budeme programovat kreslenie réznych obrazkov, preto priecinok nazveme kreslenie. Nas prvy
program na vykreslenie velkého tlaceného pismena L pomenujeme a uloZzime do suboru elko.py.
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1 Spustenie prostredia IDLE z ponuky START: vyhladanim (obrazok vlavo) alebo prelistovanim zoznamu programov (obrazok vpravo).

|.& Python 3.5.1 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07cee5969, Dec & 2015, 01:54:25) [MSC v.1900 €4 bit _I
(AMD&4)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
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2 Zobrazenie konzoly (okna Shell) po spusteni prostredia IDLE.
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3 Vytvorenie priecinku kreslenie na dohodnutom mieste na lokdlnom disku pocitaca,

do ktorého budeme ukladat nase programy na kreslenie obrazkov.
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File Edit Shell Debug Options Window Help
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Class Browser  Alt+C
Path Browser
Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As... Alt+Shift+S
Print Window  Ctrl+P
Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q
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4 Vyvolanie okna s editorom kédu vyberom File/New File z hlavnej ponuky prostredia IDLE..
l_i*UntitIed* — O X
File Edit Format Run Options Window Help
import turtle =
pero = turtle.Turtle()
tabula = turtle.Screen()
pero.forward(100)
tabula.mainloop()
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5 Zapisanie kdédu programu na vykreslenie Ciary v editore kédu.
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6 Vyvolanie dialégu na uloZenie programu vyberom File/Save z hlavnej ponuky editora kédu.
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7 UloZenie programu do priecinku kreslenie pod menom elko.py.

L% elko.py - C:/Users/lubomir/Documents/Python/kreslenie/elko.py (3.5.1) — O X
File Edit Format Run Options Window Help

import turtle =

pero = turtle.Turtle()
tabula = turtle.Screen()

pero.forward(100)

tabula.mainloop ()
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8 Zmena titulky okna editoru kddu z "Untitled" na meno uloZzeného suboru elko.py a celt adresu tohto stboru na lokalnom disku.

La! elko.py - C:/Users/lubomir/Documents/Python/kreslenie/elko.py (3.5.1) - ] X
File Edit Format Run Options Window Help
Python Shell -

Check Module Alt+X e()

Run Module

bero. forward (100)

tabula.mainloop ()
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9 Vyvolanie spustenia programu elko.py vyberom Run/Run Module (F5) z hlavnej ponuky editora kédu.

Lﬁe ko.py - C:/Users/Lubomir/Documents/Python/kres 3.5.1 - L
File Edit Format Run Options Window Help
import turtle =
[@ *Python 3.5.1 Shell m]

pero = turtle.Turtle()
tabula = turtle.Screen() | file Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.1 (v3.5.1:37a07cee5969, Dec € 2015, 01:54:25) [MSC v.1900 €4 bit (AM d

pero.forward(100) Dé4)] on win32
Type "copyright”, "credits"™ or "license()" for more information.
tabula.mainloop() >>>
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10 Spustenie programu elko.py. Okrem uZ otvorenych okien s konzolou a editorom kédu sa otvori grafické okno, v ktorom sa zobrazi
vysledok behu programu elko.py.
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