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Úvod
Začiatok tretieho tisícročia priniesol prevratné zmeny v informačno-komunikačných technológiách, ktoré ovplyvňujú aj život moderného človeka. Bez počítača a internetu si už ani nevieme predstaviť svoj život. Aj keď mnohí tvrdia, že ovládajú počítač a sú pokročilí v práci s internetom a tvorbe programov alebo dokumentov, vôbec to nie je tak. Čo sa týka internetu a s ním súvisiacimi webovými stránkami, väčšina ľudí je len pasívnym používateľom týchto služieb. Celosvetová „pavučina“ www (World Wide Web), alebo len web obsahuje množstvo informácií, hier, zaujímavosti. Málokto si uvedomuje, že všetko, čo je na webe, tam niekto musel dať. A aby mal čo dať, najprv to musel vytvoriť. Aj keď sa na prvý pohľad zdá všetko jednoduché, stačí otvoriť internet a všetko funguje, opak je pravdou. Tí, ktorí vytvorili a vytvárajú webové stránky, celé hodiny presedia pri počítači a snažia sa vytvoriť niečo, čo zaujme obsahom aj grafickým spracovaním. Keď je už vytvorený vzhľad stránky a obsah, čo na nej bude a na čo bude slúžiť, stačí už len postupne pridávať novšie a novšie informácie. Nie je to zložité, ale vyžaduje od človeka množstvo času, nekonečné hodiny sedenia pri počítači.

Zmenám sa nevyhlo ani školstvo. Nová koncepcia vzdelávania zdôrazňuje výchovu k  tvorivosti a samostatnosti žiakov  a študentov. Očakáva sa od nich, že dokážu riešiť problémy a prevziať na seba zodpovednosť. Je nevyhnutnosťou, aby sa žiaci a študenti oboznámili s novými informačno – komunikačnými technológiami, a využívali ich. Rovnako dôležité je však aj naučiť a motivovať žiakov a študentov, aby sa aj oni podieľali na vytváraní niečoho, čo budú môcť využiť aj iní. Jedným z tematických celkov vyučovanie informatiky a práce s počítačom je aj tvorba webových stránok.
Cieľom môjho záverečného projektu KUI je prispieť k zefektívneniu vyučovania tvorby webových stránok. Na základe poznatkov a doterajších skúseností s vyučovaním tvorby webových stránok, dokážem posúdiť, čo je dôležité, aké formy a metódy práce použiť, aby bol výsledok čo najlepší. Zmapovala som doterajšie skúsenosti a výsledky tvorby webových stránok v podmienkach našej školy a snažila som sa nájsť a navrhnúť optimálny model výučby s dôrazom na rozvoj tvorivosti jednotlivcov.
Snažila som sa vypracovať aj pracovné listy s dôrazom na využitie algoritmov, ktoré budú určite nápomocné žiakom a študentom pri tvorbe webových stránok. Niektoré pracovné listy sú prílohou tohto projektu. Taktiež sú v prílohe uvedené odkazy na webové stránky, ktoré vytvorili žiaci a postupne ich doplňujú. Väčšina žiakov síce svoju webovú stránku vytvorila, ale nemá záujem alebo čas dopĺňať ju. Čo funguje, to je internetový školský časopis Družica, ktorý po technickej aj obsahovej stránke majú na starosti žiaci 8. ročníka, od septembra vlastne už deviataci.
Aby som mala rukolapné podklady, čo robí žiakom a študentom najväčší problém, ktorým častiam tvorby webových stránok je potrebné venovať sa viac, urobila som medzi žiakmi 8. a 9. ročníka prieskum formou dotazníka. Poznaním názorov a ich analýzou je možné lepšie motivovať žiakov k zvládnutiu problematiky, a tým prispieť k celkovej spokojnosti jednotlivcov so svojimi výsledkami. Do výskumnej vzorky boli zaradení žiaci, ktorí sa aktívnejšie venujú tvorbe webových stránok a majú záujem o túto činnosť. Títo okrem povinného vyučovania informatiky v rámci predmetu technická výchova sa venujú problematike aj v rámci nepovinného predmetu práca s počítačom a krúžku Internetklub.
1. Charakteristika pojmu webová stránka
Informácie dostupné v celosvetovej sieti sú obsiahnuté v miliónoch počítačových dokumentov, známych pod názvom webová lokalita alebo webová prezentácia, ktoré sa dajú prezerať na obrazovke počítača. Každá webová stránka má jednoznačnú adresu URL (Uniform Resource Locator – jednotné označenie zdroja). Adresa URL určuje, kde je presne v sieti stránka uložená, teda ju možno ľahko nájsť.

Webová prezentácia je zoskupenie webových stránok, vytvorených človekom alebo organizáciou. Stránky webovej prezentácie  sú navzájom spojené. Pohybovať sa medzi jednotlivými stránkami môžeme kliknutím na slová alebo obrázky, ktoré sa nazývajú odkazy (hyperlinks).
1.1. Význam webových stránok
Každý jednotlivec alebo organizácia, ktorá si vytvorí webovú lokalitu, sa chce podeliť o informácie s miliónmi používateľov webovej siete na celom svete. 
Dôvody pre vytvorenie webových prezentácií sú rôzne. Jedným z dôvodov je byť známy na celom svete, jednotlivci si vytvárajú stránky, aby povedali niečo o sebe, o svojej rodine a priateľoch, o svojich záľubách a záujmoch. Obchodné firmy a organizácie prostredníctvom webu poskytujú aktuálne informácie o svojich výrobkoch a službách. Niektoré organizácie využívajú webové stránky na získanie kontaktov. Zisťujú údaje od iných používateľov webu. Fanúšikovia a nadšenci venujú svoje stránky vydávaniu internetových časopisov (fanzinov) o slávnych osobnostiach, populárnych skupinách, spevákoch, filmoch alebo o televíznych zábavných programoch. Tieto stránky obsahujú príbehy, fotografie, zvukové klipy, videá a iné drobnosti, na potešenie svojich fanúšikov. Zábavné spoločnosti používajú www sieť na upútanie pozornosti, na reklamu televíznych zábavných programov, filmov, hudobníkov. Existujú aj stránky vytvorené jednotlivcami, ktoré obsahujú vtipy, puzzle, karikatúry, hry, príbehy. Výskumníci, študenti a odborníci zo všetkých oblastí vytvárajú webové stránky, aby sa podelili o užitočné informácie; od predpisov po lekárske rady, akademické články až po technické nákresy. Na webe je obrovské množstvo bezplatných informácií. Politické strany, charitatívne organizácie a cirkevné spoločnosti využívajú stránky na webe, aby objasnili svoje ciele a myšlienky. Mnohé z týchto prezentácií obsahujú popisy kampaní a úspechov spomínaných organizácií. Webové stránky vlád jednotlivých krajín informujú používateľov internetu o rôznych aktivitách svojej vlády a krajiny, ktorú reprezentujú. Tieto stránky slúžia aj na podporu a rozvoj turistiky, pomáhajú zahraničným návštevníkom orientovať sa v právnych predpisoch tej – ktorej krajiny, informujú, kam sa obrátiť v prípade zdravotných problémov, dajú sa tu nájsť aj stránky informujúce o verejných záležitostiach, akými sú politika, kultúra a iné. V poslednom čase sa čoraz viac objavujú stránky s edukačným obsahom. Na webe sa už objavili stránky pre učiteľov, ktoré informujú o možnostiach využitia webu pri vyučovaní. Niektoré stránky obsahujú aj množstvo testov, tajničiek, hier, príbehov, ktoré sú určené priamo žiakom, a môžu sa využívať na rôznych vyučovacích hodinách. Je to aj tým, že ani školstvo nemôže zaostávať za súčasným trendom rozvoja informačno – komunikačných technológií, a musí kráčať s dobou. Učiteľov určite najviac zaujímajú stránky s edukačným obsahom o to viac, že môžu aj sami prispieť do už existujúcich webových prezentácií alebo vytvoriť vlastné stránky na pomoc ostatným kolegom. Nie je žiadnou výnimkou, že sa objavujú aj stránky vytvorené žiakmi a študentmi, ktoré majú tiež edukačný charakter.
1.2. Webové editory
Pri vytváraní webovej prezentácie môžeme použiť rôzne metódy. Prvý spôsob na vytvorenie vlastnej prezentácie je použitie počítačového kódu, ktorý sa nazýva HTML (Hypertext Mark up Language). Ak človek ovláda jazyk HTML, potrebuje na vytvorenie webovej prezentácie program na spracovanie textu, čiže textový editor. Väčšina počítačov je textovým editorom vybavená (Notepad, Simple Text). Ak človek neovláda jazyk HTML, môže použiť program, ktorý sa nazýva webový editor. Existuje celý rad webových editorov, ktoré je možné stiahnuť aj z internetu. 
Webový editor je program, ktorý pomáha pri vytváraní webových stránok. Automaticky produkuje jazyk HTML, počítačový kód, ktorý priamo mení bežné dokumenty na webové stránky. Výhodou je, že človek nemusí ovládať jazyk HTML, aby si mohol vytvoriť vlastnú webovú prezentáciu.
Najpopulárnejší typ webových editorov je známy pod označením webový editor WYSIWYG („What you see is what you get“ – „Čo vidíš, je to, čo dostaneš“). Pri vytváraní webovej stránky pomocou WYSIWYG priamo vidieť, ako bude stránka vyzerať pri zobrazení cez prehliadač. Vidieť všetky slová, obrázky a animácie, ktoré táto stránka obsahuje.

Pre Windows existuje niekoľko desiatok webových editorov, z toho je asi tucet WYSIWYG. Z nich sú na špičke programy HomeSite 4.x, Dreamweaver a FrontPage 98, FrontPage 2000, FrontPage XP, FrontPage 2002 a 2003. Druhou skupinou je skupina editorov, ktoré sú dodávané s prehliadačmi (Composer, FrontPage Express). Do tretej skupiny patria softvérové programy určené pôvodne na iný účel (Word, StarOffice, T602). Samozrejme existujú aj ďalšie, ale nie je účelom tejto práce vymenovať všetky. 
Program HomeSite 4.x dosť vyhľadávaný. Nevýhodou je, že človek musí vynaložiť obrovskú námahu, ak chce vytvoriť slovenský text, a výsledok nie je vždy taký, aký by mal byť. Dreamweaver je výborný editor, ktorý dokáže všetko, na čo si len človek spomenie. Dá sa mu vyčítať trochu nešikovné ovládanie a rozloženie panelov. Pre začiatočníkov tvorby webových stránok je najlepší program FrontPage 98 alebo FrontPage 2000, ktoré sú používané aj v školskom prostredí. Tí, ktorí už majú nejaké skúsenosti s tvorbou webových stránok, čiže pokročilí, si môžu vybrať, podľa toho, ktorý editor či program si obľúbili, a ktorý im najviac vyhovuje. Podľa môjho názoru je FrontPage 98 alebo FrontPage 2000 najvýhodnejší pre všetkých, ktorí sú zvyknutí pracovať v programe MS Word, a myslím si, že FrontPage 2000 má aj budúcnosť. FrontPage 2000 je súčasťou balíka Microsoft Office 2000 Premium Pack. Spolu s ostatnými programami Office zdieľa FrontPage niektoré funkcie, ako napríklad kontrolu pravopisu, design a logiku ovládania. Je však vidieť, že bol pridaný do balíka dodatočne, pretože ponuky nie sú v slovenskom jazyku, chýbajú niektoré funkcie, napr. pomocník, a niektoré bežné klávesové skratky nefungujú. FrontPage 2000 je nástupcom FrontPage 98, čo sú vlastne dva programy: FrontPage editor, ktorý je vhodný pre vlastnú tvorbu stránok a FrontPage Explorer, program, ktorý udržiava v kontexte systém súborov. FrontPage 2000 oba tieto programy v sebe spája.  Okrem verzie 98 existuje aj program FrontPage Express, čo je tiež WYSIWYG editor, ale oproti ostatným je ochudobnený o niektoré funkcie. Patrí do inštalácie Windows a Internet Explorer. Najnovšími verziami FrontPage sú FrontPage XP, FrontPage 2002 a FrontPage 2003, ktoré sa od FrontPage 2000 líšia iba v podrobnostiach. Niektoré postupy a prvky sú lepšie, niektoré horšie, napríklad práca s odkazmi.
V prípade editorov FrontPage sa začína tvorba webovej stránky vpísaním textu do prázdneho dokumentu. Je možné vkladať súbory vytvorené pomocou iných programov, ako napríklad obrázky, animácie, zvuky. Keď je vytvorená základná stránka, môžu sa na nej premiestňovať informácie presúvaním textov alebo obrázkov na nové pozície. K dispozícii sú rôzne tlačidlá a položky ponúk, pomocou ktorých je možné vzhľad stránky vylepšovať. Napríklad, vzhľad slova je možné upraviť tak, že sa vyznačí myšou a klikne sa na tlačidlo, ktoré znamená štýl písma na tučné, kurzívu, podčiarknuté. Pri vytváraní stránky webový editor automaticky generuje HTML kód, ktorý umožňuje prehliadaču, aby správne pochopil a zobrazil informáciu.
Niektoré webové editory, ako napr. Hotdog Express, pracujú trochu inak. Hotdog Express je určený najmä začiatočníkom. Používa bloky, ktoré predstavujú časti webovej stránky, ako napr. odsek textu, obrázok alebo vodorovnú čiaru. Pri vytváraní stránky je potrebné umiestniť bloky v takom poradí, v akom majú byť jednotlivé časti zobrazené. Pomocou dialógového okna sa vyšpecifikuje, ako má vyzerať určitý obrázok alebo časť textu. Pomocou Hotdog Expressu je možné kedykoľvek zobraziť, ako bude stránka vyzerať na webe. 
Dnešný svet www stránok je úplne zaplavený stránkami, ktoré nie sú naprogramované v HTML, ale sú generované serverom, hoci ich výstup je zobrazovaný ako HTML kód. Ide väčšinou o interaktívne stránky, kde sú rôzne formuláre, ďalej o stránky, ktoré preberajú informácie z databáz alebo ide len o element stránky, napr. počítadlo, zobrazovanie dátumov a hodín a pod.  Nad všetkými týmito funkciami kraľujú skriptovacie jazyky. Existuje ich niekoľko, ale medzi najznámejšie patria PHP, ASP, Perl a Python. Asi najznámejším a najviac používaným je dnes jazyk PHP. So skriptovacími jazykmi nemám veľké skúsenosti, preto sa o nich nebudem ani rozširovať.
Prehliadač (browser) je program, ktorý umožňuje prezerať si webové stránky. Väčšina prehliadačov sa veľmi podobá. V podmienkach našej školy sa najviac používa Microsoft Internet Explorer, ale aj Mozilla a Opera. 
2. Začíname s tvorbou webových stránok
Skôr, ako sa začne vytvárať webová stránka, je potrebné dopredu ju naplánovať. Rozhodnúť sa, aké informácie bude obsahovať, pre koho bude určená, ako budú tieto informácie usporiadané. Podľa toho treba prispôsobiť grafiku aj obsah textu. Je dobré, ak si človek poznačí svoje myšlienky najprv na papier, vytvorí náčrtky, rozhodne sa, ako sa budú vkladať obrázky a animácie do textov. Až potom je vhodné vytvárať samotnú prezentáciu v počítači. Výhodou webu je tá skutočnosť, že človek nie je obmedzovaný vo svojej fantázii. Okrem textov, zvukov, obrázkov a animácií je možné vytvárať rôzne dynamické a farebné efekty, aby stránka vyzerala čo najlepšie. Ani pri výbere obrázkov nie sú obmedzenia. Obrázky môžu byť vytvorené v počítači (počítačová grafika), digitálnym fotoaparátom, nakreslená na výkrese, a potom preskenované, je možné použiť kliparty alebo obrázky stiahnuté z internetu, ak nie sú chránené autorským zákonom. Ďalej je tiež veľmi dôležité premyslieť aj to, koľko stránok bude prezentácia mať, prípadne, ako sa budú stránky postupne doplňovať. Každej stránke treba dať názov, ktorý vystihuje skutočnosť, aké informácie sa na stránke nachádzajú. Postupne možno doplňovať informácie na už existujúce stránky alebo doplňovať ďalšie stránky. Nie je vhodné dať na jednu stránku príliš veľa informácií, aby stránka nebola dlhá. Lepšie a rozumnejšie je rozdeliť informácie na viac kratších stránok. Dôležitú úlohu zohráva tzv. domovská stránka a jej návrh. Je to úvodná stránka, ktorá povie návštevníkovi, aké informácie obsahuje celá webová prezentácia a pre koho je určená.
2.1.  Čo je potrebné vedieť?
K základným informáciám pri tvorbe webovej stránky je potrebné vedieť, čo všetko bude potrebné nastaviť, aké sú možnosti hypertextových odkazov, čo všetko sa dá robiť s obrázkom atď. K týmto informáciám patria:
1. Vlastnosti stránky 
K vlastnostiam stránky patria jej rôzne nastavenia, napríklad akou farbou sa bude zobrazovať text, odkazy, akej farby bude pozadie stránky, akým spôsobom bude kódovaná diakritika, aký titulok bude mať naša stránka.
2. Farba pozadia a textu, obrázok ako pozadie 
Pozadie stránky môže  byť jednofarebné, alebo ho môže tvoriť aj obrázok. Používa sa zväčša malý obrázok, ktorý sa na stránku otlačí opakovane ako kachličky.
3. Titulok 
Titulok stránky je stručný a jasný text, ktorý by mal čitateľovi stránky napovedať, čo sa na danej stránke nachádza. Na osobných stránkach je titulkom najčastejšie meno príslušnej osoby, o ktorej stránka informuje. Firemné stránky majú v titulku názov svojej firmy, školské stránky názov školy atď.
4. Odkazy
Odkazy slúžia na vzájomné prepájanie stránok s inými stránkami, alebo aj inými súbormi, napríklad dokumentami, tabuľkami, zvukmi, obrázkami či dokonca programami. V tejto lekcii si ukážeme ako vytvoriť rôzne typy odkazov.
5. Odkazy do sveta 
Odkazom „do sveta“ myslíme odkaz na stránku nachádzajúcu sa niekde na internete, nie však našu  stránku, napríklad odkazy na stránky novín a časopisov, bánk, úradov, škôl, kín, miest, hudobných skupín.
6. Obrázok ako odkaz 
Nielen text, ale aj obrázok  môže byť odkazom na inú stránku, na e-mail, či súbor. Určite sme už videli stránku s malými fotkami, na ktoré keď sme klikli, zobrazili sa veľké fotografie. Alebo malý obrázok anglickej vlajky, ktorý nás po kliknutí doviedol k anglickej verzii stránky.
2.2. Postup pri tvorbe webových stránok
Pri tvorbe webových stránok je dobré dodržať určitý postup. Každý si môže po skúsenostiach vytvoriť svoj vlastný postup, algoritmus. Môj návrh je nasledovný:
1. Spustenie programu a otvorenie novej stránky
2. Napísanie textu a jeho úprava
3. Uloženie stránky (vytvorenie priečinka na pevnom disku)
4. Pozrieť stránku v prehliadači – zvyknime si po každej väčšej úprave prezrieť, ako sa stránka zobrazuje
5. Otvorenie už existujúcej stránky, ktorú sme vytvorili
6. Nastavenie vlastností stránky (farba pozadia, obrázok ako pozadie, titulok, kódovanie)
7. Grafika (grafické formáty, získavanie grafiky, vyhľadávanie a prezeranie obrázkov)
8. Program na úpravu obrázkov (IrfanView – úprava obrázkov a fotografií)
9. Program na tvorbu tlačidiel (Xara Webstyle – tvorba jednoduchého tlačidla, navigačnej lišty...)
10. Obrázky (vloženie obrázka, umiestnenie, vlastnosti obrázka – zarovnanie, vlastnosti, alternatívny text)
11.Tabuľky I. (vloženie tabuľky, vkladanie údajov do tabuľky, zlučovanie buniek, formátovanie textu v tabuľke, vlastnosti tabuľky, vlastnosti buniek, vkladanie a odstraňovanie stĺpcov a riadkov)
12. Odkazy (odkazy na vlastné stránky, nastavenie farieb odkazov, odkazy do „sveta“, odkazy na e-mail, odkaz na súbor, obrázok ako odkaz, oprava existujúceho odkazu)
13.Tabuľky II. („upratovanie“ textu a obrázkov do tabuľky, navigačný panel, zalamovanie obsahu bunky, vnorené tabuľky)
14. Rôzne (formátovanie textu, požívanie štýlov na nadpisy, zarovnanie odstavca podľa okraja, zmena tvaru odrážok, zvislá a vodorovná čiara, lokálne odkazy v rámci stránky, odkaz, ktorý otvorí stránku v novom okne)
15.FTP (služba na vzdialený prenos údajov, kopírovanie súborov na server, premenovanie súborov a priečinkov, odstraňovanie súborov...).

2.3.Zásady tvorby stránok, tipy a triky
Pred začatím tvorby stránok by sme si mali rozmyslieť:
-  Pre koho bude stránka určená 
-  Čo bude obsahom stránky, čo je jej cieľom.
1. Obsah - Informácie na stránke by mali byť aktuálne, pravdivé, štylisticky i gramaticky správne.
2. Navigácia - Čitateľom stránky by sme mali poskytnúť prehľadnú a pohodlnú navigáciu na našich stránkach. Najlepšie to dosiahneme pomocou navigačného panelu s odkazmi, ktorý sa nachádza na všetkých stránkach a obsahuje odkazy na tie najdôležitejšie časti nášho webu. Pomocou takéhoto panelu sa môžeme ľahko a rýchlo dostať takmer odvšadiaľ všade. V jednoduchšom prípade umiestnime navigačný panel len na hlavnú stránku a na ostatné stránky dáme odkaz Domov. Na každej stránke by sme mali mať nadpis a vhodný titulok, aby čitateľ našich stránok vždy vedel, kde sa nachádza.
3. Vzhľad stránok - Stránky, ktoré logicky patria k sebe, by mali mať rovnaký vzhľad, t.j. rovnakú schému, rovnaké pozadie, rovnaké nadpisy, rovnaký navigačný panel. Rovnaký vzhľad pomáha čitateľom našich stránok – akonáhle poznajú jednu stránku, vedia sa orientovať na všetkých.
4. Dĺžka stránok- Ľudia neradi čítajú dlhé texty. Stránka by sa mala dať prečítať maximálne na jedno stlačenie klávesu Page Down. Predovšetkým na hlavnej stránke by mali byť informácie stručné, jasné a prehľadné. Ak stránka obsahuje príliš veľa informácií, je lepšie rozdeliť ju na niekoľko stránok, alebo aspoň urobiť pohodlnú navigáciu v rámci stránky (niečo ako sme robili v lekcii 8 na stránke velaodkazov.htm)

5. Aktualizácia stránok - Mali by sme dbať na to, aby informácie na našich stránkach boli vždy aktuálne. Na každej stránke by sa mal nachádzať dátum ostatnej úpravy stránky (nezabudnime ho tiež aktualizovať pri zmene stránky!).
6. Funkčnosť odkazov - Ak máme na stránkach nejaké odkazy do sveta, mali by sme ich z času na čas otestovať. Stránky totiž vznikajú a zanikajú a nie je pekné mať na stránke odkaz, ktorý nevedie nikam. Taktiež odkazy na vlastné stránky – neklaďme na stránku odkazy „do budúcnosti“, teda odkazy na stránky či iné súbory, ktoré zatiaľ na našom webe nemáme, ale v budúcnosti ich tam mienime pridať. Ak chceme čitateľov upozorniť na to, že časom na našich stránkach niečo pribudne, použime obyčajný text (t.j. nevytvárajme z neho odkaz) a uveďme to napríklad poznámkou Pripravuje sa.
7. Farby, grafika - Stránka by mala byť pekná aj esteticky. Pozadie by malo byť farebne zladené s textom tak, aby bol text dobre čitateľný. Obrázky používame zmysluplne – ako časť obsahu stránky alebo ako navigačné prvky. Vyvarujme sa veľkého množstva dekoratívnych obrázkov. Nepoužívajme zbytočne animované gify – spomaľuj naťahovanie stránok a rušia pri čítaní. Ak však budeme tvoriť stránku pre malé deti, tak s obrázkami až tak šetriť nemusíme a ani animáciám sa nemusíme vyhýbať. Na stránkach používajme len obrázky formátu gif, jpg alebo png. Nezabúdajme uvádzať alternatívne texty k obrázkom.
8. Štruktúra priečinkov - Od začiatku tvorby webu udržiavajme poriadok v súboroch. V prípade malého webu ukladáme všetky stránky (htm súbory) do jedného priečinka. Pre obrázky si vytvorme samostatný podpriečinok. Ak používame na stránkach mnoho dokumentov (wordovských, excelovských), môžeme aj pre ne vytvoriť samostatný priečinok, napríklad dokumenty. Web obsahujúci väčšie množstvo stránok, napríklad stránky škôl, firiem atď., má zložitejšiu štruktúru. Ak web obsahuje veľa stránok (htm súborov), zvyknú sa aj tie logicky triediť do priečinkov. Napríklad stránky jednéh ročníka internetového časopisu môžu byť roztriedené do priečinkov januar, februar, .., december. Najlepšie je rozmyslieť si štruktúru priečinkov hneď na začiatku pred samotným začatím tvorby stránok a dodržiavať ju. Ak neskôr, počas tvorby webu, premiestnime nejaký súbor z jedného miesta na iné, nezabudnime opraviť odkazy vedúce na premiestnený súbor.
9. Mená súborov Všetky priečinky a súbory, ktoré tvoria náš web (stránky, obrázky, dokumenty) musia byť pomenované BEZ DIAKRITIKY A BEZ MEDZIER, najlepšie len použitím malých písmen, číslic, prípadne pomlčky alebo podčiarovníka. Mená súborov by nemali byť príliš dlhé, stačia skratky, aby sa zbytočne nezväčšovala URL adresa príslušnej stránky. Napríklad namiesto tematicky-planmatematika- 2a.doc stačí tp-mat-2a.doc, alebo pracaspocitacom.htm môžeme skrátiť na pracaspc.htm. Ak zmeníme názov nejakého súboru, musíme opraviť aj všetky odkazy vedúce na tento súbor.
10. Autorské práva - Ak chceme použiť na svojich stránkach obrázok z inej stránky, mali by sme požiadať jej autora o povolenie. Ak používame obrázky z voľne dostupných grafických archívov, prečítajme si, za akých podmienok môžeme tieto obrázky zverejniť na svojom webe. Väčšinou od nás požadujú len pridanie odkazu na používaný archív na svoje stránky alebo vôbec nič. V žiadnom prípade nemôžeme stránky s takýmito obrázkami používať na komerčné účely.
11. Testovanie - Po vytvorení a každej aktualizácii si pozrime stránky aspoň v dvoch rôznych prehliadačoch (napríklad Internet Explorer a Mozilla). Dajme stránky pozrieť svojim priateľom, kolegom a spýtajme sa na ich názor (či sa dobre čítajú, či sa na nich ľahko orientuje...).
Záver

Úlohou učiteľa informatiky na základnej škole by malo byť naučiť žiakov vytvoriť webové prezentácie s definovaným obsahom vo forme adekvátnej možnostiam úrovne IKT školy. Zvládnutie jednostránkového webu bez funkčných odkazov a grafiky nepovažujem za dostatočnú prípravu žiakov pre požiadavky praxe. Samozrejme, že mnohé veci sa ešte môžu naučiť na strednej škole, ktorá pokračuje vo výučbe informatiky. Výučba tvorby webu v jednoduchých textových editoroch žiakov nemotivuje a priemerná úroveň dosiahnutých výsledkov nezodpovedá vynaloženému úsiliu učiteľa pri výučbe. 
Momentálne skúšam v rámci témy algoritmizácia pripraviť žiakov na porozumenie Java skriptom v programe FrontPage, nepredpokladám, že výsledky budú adekvátne vynaloženému úsiliu, času a energii. Je to cesta vhodná skôr pre gymnáziá a špecializované stredné školy s dostatočnou časovou dotáciou pre výučbu programovania. Na základnej škole je už úspechom, keď žiaci pochopia pojem algoritmu, dokážu si ho vytvoriť a budú sa ním riadiť.
Pri výbere programu pre výučbu na základnej a strednej škole sa zužuje kruh na dva programy. Microsoft Office /FrontPage/ - výhodou je štandardne známe pracovné prostredie, možnosť tímovej práce pri budovaní webu, špičková technológia ASP, lokalizácia národnej podpory, optimalizácia webu, ľahšia prevádzka a údržba webu, pomoc sprievodcov pri riešení problémov, prepracovaná on-line servisná pomoc, bohatá ponuka študijného materiálu na trhu, kompatibilita aplikácie s platformou OS Windows. Nevýhodou je cena, vyššia réžia pri údržbe - aktualizácie, veľkosť programu, závislosť na platforme OS Windows, nedostupnosť použitia technológie ASP v školskej praxi.
Open Office – výhodou je cena, jednoduchosť, intuitívnosť ovládania, nezávislosť od platformy OS, veľkosť programu. Nevýhodou je to, že nie je určený pre tvorbu, optimalizáciu, publikovanie a správu webových sídiel.
Podmienku lokalizácie národného prostredia spĺňajú obidva produkty. Podmienku známeho pracovného prostredia spĺňa Microsoft, stále väčšia obľúbenosť a finančná dostupnosť operačného systému Linux je výzvou k širšiemu rozšíreniu lokalizovaného kancelárskeho balíka programov Open Office, ktorý síce nedosahuje možnosti a komfort prostredia MS Office, je však zadarmo a na stredných školách sa aj tak širšie možnosti aplikácií MS Office nevyužívajú. Ak sa však chceme vyhnúť doučovaniu svojich žiakov MS Wordu a MS Excelu, ktorých výučba je štandardom na vysokých školách, odporúčam pokiaľ je to možné zostať ešte stále pri produktoch Microsoft. Možnosti pri tvorbe www stránky v programe Open Office možno prirovnať k voľne šíriteľnému programu FrontPage expres určeného pre tvorbu webovej stránky /nie webového sídla/ od platformy Windows 98 a vyššie. Voľne šíriteľným programom je aj NVU, ktorý je veľmi podobný FrontPage. 
Skutočná tvorba webu je umenie, našou prvoradou úlohou je však naučiť žiakov riešiť úlohy, ktoré ich čakajú v praxi, rýchlo a samostatne. Hoci s prostredím Open Office nemám pedagogické skúsenosti, myslím si, že je plnohodnotnou náhradou prostredia MS Office a ak sa s ním začne už na základnej škole, žiaci ho prijmú. Jeho prednosťou je aj integrovaná podpora vektorovej grafiky, ktorú v prostredí MS Office musím nahradzovať programom Zoner Calisto. 
Väčšina základných škôl však používa Microsoft FrontPage, pretože tento program je súčasťou dodávaného balíka MS Office, a väčšina učiteľov má skúsenosti len s týmto programom.
Vo výučbe tvorby webových stránok budem určite pokračovať, stále bude pridávať žiakom náročnejšie prvky. Každý rok určite vyhodnotím, čo sa už podarilo dosiahnuť a čo je potrebné ešte dosiahnuť.

Pevne verím, že aj keď sa hneď nedostavia také výsledky, aké očakávam v súvislosti s vynaloženým časom a námahou, predsa len niečo v žiakoch ostane, získajú základy, na ktorých sa bude dať stavať.
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