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Úvod

V rôznych oblastiach ľudskej činnosti patrí medzi základné zložky trhového procesu prezentácia vytvorených produktov, služieb či získaných poznatkov. 

Častokrát práve vhodný, adresný a zaujímavý spôsob informovania cieľovej skupiny o produkte má rozhodujúci podiel na celkovom úspechu a ocenení našej práce.

Na vytváranie multimediálnych prezentácií používame prezentačný softwér (napr. MS Power Point). 

Multimediálna prezentácia predstavuje interaktívne prepojenie súboru obrazoviek obsahujúcich text, obrázky, zvuk, animácie a videozáznamy. Prezentáciu je možné prezerať na monitore počítača, televíznej obrazovke alebo prostredníctvom dataprojektora na projekčnom plátne. 

Prezentácie s multimediálnymi prvkami môžeme využívať ako nástroj na prezentáciu:

· referátov, ročníkových prác, laboratórnych meraní, riešení zadaných úloh,

· prác študentskej odbornej činnosti,

· maturitných otázok,

· výsledkov práce v záujmových krúžkoch,

· voľnočasových aktivít,

· propagácie školy, triedy, školských akcií a pod.
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1. Power Point

Program PowerPoint slúži na tvorenie multimediálnych prezentácií. Je súčasťou kancelárskeho balíka Office od spoločnosti Microsoft. Najnovšou verziou je PowerPoint 2003. Jeho úlohou je za pomoci užívateľa vytvoriť prezentáciu, ktorá môže mať rôzne funkcie: poučiť, informovať, pobaviť, atď. Výstupom môže byť PC (monitor alebo projektor), internet alebo tlač. 

PowerPoint bol vytvorený ako program na tvorbu prezentácií a treba podotknúť, že naozaj úspešne. Jeho úlohou je za pomoci užívateľa vytvoriť naozaj pôsobivú prezentáciu, ktorá môže mať rôzne funkcie. Jednou z nich je aj informovať, či naučiť. A to je v dnešnom školstve naozaj dôležité. Mnohé deti viac zaujímajú pohybujúce sa veci, kde neustále pozorujú, čo sa s nimi stane ďalej, ako nezáživné plne otextované strany v knihách. Možno preto sa viac zaoberajú televízorom ako učebnicami. PowerPoint je po tejto stránke plne zabezpečený. Ponúka nielen veľké množstvo spôsobov ako upravovať texty, vyberať a vkladať obrázky, grafy, tabuľky a videá. Okrem toho máme možnosť použiť animácie, čím je možné dať objekty do pohybu a zabezpečiť tak stálu pozornosť publika.

PowerPoint je na prvý pohľad možno zložitý, v skutočnosti však veľmi ľahko ovládateľný, ale najmä výkonný program, ktorý zabezpečí dôkladné a rýchle vytvorenie a premietanie pôsobivej prezentácie. 

Na vyučovaní PowerPoint v prvom rade šetrí čas. Je omnoho jednoduchšie spúšťať už hotový program a pri tom sledovať aj žiakov, ako byť k nim neustále otočený chrbtom a pomaly všetko kresliť a písať na tabuľu, ktorá veľmi často nie je ani dobre poutieraná. Mnohokrát nie sú poruke ani farebné kriedy, ktoré sprehľadňujú nákresy. Niektorí učitelia používajú meotary, ale ani tie nedokážu to čo dnes už mnohé počítačové programy. Tvorba výukového programu v PowerPointe zabezpečí prehľadnosť v danej látke a prípadných nákresoch. Zabezpečuje zefektívnenie vyučovacieho procesu.

 
Vývoj ide stále dopredu, ale najviac sa ponáhľa práve počítačová technika.  Po Power Pointe 2000 prichádza nový pomocník s niekoľkými novinkami a vylepšeniami: 


 -    Uľahčenie práce s Power Pointom umožňuje rýchlejší prístup k súborom.

· Zobrazovanie iba najpoužívanejších príkazov.

· Pri vytváraní prezentácie nám pomáha vylepšený pomocník, ktorý nezaberá veľa miesta a neustále zobrazuje aktuálne typy a rady.

· Nové normálne zobrazenie, v ktorom je súčasne zobrazený snímok, osnova aj poznámky.

· Textová tabuľka, ktorá môže byť rovnaká ako v editore MS Word.

· Grafické odrážky, t.j. miesto symbolov môžeme použiť aj obrázky.

· Hovorený (zvukový) komentár, ktorý možno nahovoriť ku každému snímku zvlášť.

· Kresba a grafika využívajú novú galériu klipov, ktorá obsahuje obrázky, zvuky a video.

· Rozšírenie automatických tvarov o ďalšie kreslené tvary.

· Podporu skeneru, kde možno skenovať priamo do Power Pointu.

· Podporu animovaných obrázkov, pri premietaní automaticky prehrávaných do formátu GIF.

· Pri premietaní prezentácie to je sprievodca projektorom, ktorý uľahčuje zladenie rozlíšenie obrazovky a použitého dataprojektoru.

· Vysielanie prezentácie, ktoré umožňuje naplánovať a predviesť prezentáciu v počítačovej sieti.

Naplánovanie a riadenie schôdzky v režime online, kde PowerPoint umožňuje naplánovať schôdzky kolegov v sieti a spoločne v reálnom čase prezerať a meniť prezentáciu a vymieňať si informácie.
 
 
 
 

2. Tvorba prezentácií


Postupne prejdeme celým postupom ako možno vytvoriť prezentáciu.

Prezentáciu je možno vytvoriť pomocou: 


- Stručného sprievodcu, ktorý v niekoľkých krokoch zostaví hlavnú kostru prezentácie

- Predpripravených šablón -  poskytuje užívateľovi návrhy, ktoré predurčujú vzhľad    celej prezentácie. 

- Prázdnej prezentácie, spolu so šablónami návrhov -  ponúka možnosť vytvoriť novú prezentáciu presne podľa predstáv daného užívateľa. 


2.1 Základná obrazovka


Po spustení programu Microsoft PowerPoint a to napríklad dvojkliknutím na ikonu programu, ktorú sme si ukázali na začiatku práce, sa nám zobrazí okno, v ktorom je prázdna prezentácia.


Na pravej strane nám program ponúka možnosť otvoriť už existujúcu prezentáciu alebo vytvoriť novú.
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2.2 Spôsob zobrazenia snímok v programe 

Počas tvorby prezentácie máme v ľavej spodnej časti okna možnosť výberu zobrazenia prezentácie: [image: image1.png]


. 

Prvá možnosť Normálne zobrazenie [image: image2.png]


 sa používa pri tvorbe a úprave prezentácie. V tomto zobrazení vidíme práve jednu snímku a túto môžeme upravovať. V ľavej časti okna programu vidíme zoznam všetkých snímok, pričom kliknutím na ľubovoľnú z nich sa nám táto zobrazí ako aktuálna, s ktorom môžeme práve pracovať. 

Pomocou druhej možnosti Zobraziť radenie snímok [image: image3.png]


 máme možnosť zobraziť si poradie snímok s ich náhľadmi. V tomto zobrazení ľahko môžeme zmeniť poradie snímok – jednoducho chytíme ľavým tlačidlom myši príslušnú snímku a presunieme ju na nové miesto. V tomto zobrazení nemôžeme nijako meniť obsah jednotlivých snímok. 

Posledná možnosť slúži Prezentácia (od aktuálnej snímky) [image: image4.png]


 nám spustí prezentáciu, pričom začne práve aktuálnou snímkou. Túto možnosť je vhodné využiť napr. vtedy, ak sme uprostred prezentácie, vkladáme efekty objektom a potrebujeme zistiť, ako budú zvolené efekty vyzerať vo výslednej prezentácii. Ak by sme prezentáciu spustili celú (ak prvej snímky), museli by sme sa preklikať postupne až ku nami požadovanej snímke. A to môže byť zdĺhavé.

2.3 Návrh snímky
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Zo šablóny návrhov môžeme vybrať možnosť- návrh. Kliknutím na jednotlivé šablóny sa bude meniť vzhľad prezentácie. Každá šablóna sa dá použiť na všetky  alebo na vybrané snímky.

Je možnosť, že sa nám vzhľad šablóny páči, ale farebná kombinácia nie a tú si môžeme zmeniť cez príkaz Farebné schémy.

2.4 Tvorba prezentácie

1., založenie snímku: PowerPoint nám ponúkne rozvrhnutie snímkov. 

2., výber farby pozadia pozadia 

3., vzhľad výplne: zvolíme príslušnú farbu alebo vzhľad výplne, tieňovanie farieb pomocou jednej alebo dvoch farieb, rovnako si môžeme vybrať z palety už vopred pripravených tieňovaní. 

4., vkladanie textu: PowerPoint automaticky označuje textové polia, do ktorých môžeme zadávať text, 
práca s textom: označíme si text, s ktorým chceme pracovať, môžeme meniť farbu písma, veľkosť, font, štýl, zarovnanie. 
WordArt: text pripomínajúci obrázok, množstvo štýlov. 
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	Snímka pred vložením textu
	
	Snímka po vložení textu



5., vkladanie objektov: podpora práce s objektami, objekt – tabuľka, graf, obrázok (môže byť použitý obrázok z externého súboru alebo predpripravenej knižnice klipart-ov), video, zvuk. 
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6., úpravy objektov - jednotlivé objekty môžeme ešte ďalej upravovať. Napr. pomocou 3D zobrazenia môžeme z kruhu urobiť valec. Objekt môžeme otáčať, meniť spôsob osvetlenia, tvar a povrch. 

7., animácia objektov: 


Časovanie - postupne si vyberáme objekty v poradí, v akom ich chceme naanimovať. V tomto poradí sa postupne objavujú v okne Poradie snímkov. V okne Spustiť animáciu určíme pre každý objekt, či ho chceme naanimovať. Ak áno, rozhodneme sa, či sa na snímku pri spustení prezentácie objaví pri klepnutí myšou, alebo automaticky. 
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Efekty - pre každý objekt si môžeme vybrať efekty, s akými sa zobrazia na snímku. V okne Úvodná animácia a text si vyberáme spôsob nástupu na snímok a sprievodný zvuk. Pokiaľ animujeme text, môžeme si v okne Uviesť text vybrať, či ho uvedieme celý naraz, po slovách alebo dokonca po písmenách. 8., hypertextový odkaz: v prezentácii využívame aj hypertextové odkazy, ktoré nám umožňujú prepojenie s ľubovoľnými textami, snímkami či súbormi. K vytvoreniu hypertextového odkazu nám stačia tri kroky. Označíme časť textu alebo objekt. Vložíme hypertextový odkaz príkazom Vložiť - Hypertextový odkaz z Hlavnej ponuky. V dialógovom okne Vložiť hypertextový odkaz určíme cieľ odkazu. Tieto odkazy sú aktívne iba pri spustenej prezentácii. Na cieľ odskočíme klepnutím myši. Svoje využitie nájdu napr. na WWW stránkach.
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2.5 Vkladanie prepojení

Do prezentácie môžeme vložiť aj prepojenie (hypertextový odkaz). Prepojenie môžeme urobiť na webovú stránku, dokument, inú prezentáciu alebo na miesto, snímku v dokumente.


Ako vložíme prepojenie? Označíme objekt, ktorý bude odkazom a potom klikneme na ponuku Vložiť – Prepojenie. Zo zobrazovaného okna vyberieme typ odkazu – existujúci súbor, miesto v dokumente....


Pri prepojení na webovú stránku zadáme adresu webovej stránky do položky adresa a potvrdíme náš výber tlačidlom OK.



Ak chceme vložiť prepojenie na niektorú snímku v danej prezentácii, zvolíme v časti prepojiť na možnosť miesto v tomto dokumente.


V strednej časti okna zvolíme snímku, na ktorú chceme spraviť prepojenie. Môže to byť hociktorá snímka v danej prezentácii. Túto možnosť môžeme využiť napríklad vtedy, ak na začiatku prezentácie vytvoríme obsah našej prezentácie a z neho potom prepojenia na príslušné snímky v prezentácii. Náš výber potvrdíme tlačidlom OK.

3. Multimediálna prezentácia

3.1 Požiadavky na multimediálnu prezentáciu

Pri vytváraní prezentácie musíme dbať na dodržiavanie základných požiadaviek, ktoré predurčujú jej výslednú úroveň, využiteľnosť a efektívnosť:

· jasne vymedzený zámer – kľúčová myšlienka, téma, čo očakávame od prezentácie, akej cieľovej skupine je určená, pri akej príležitosti a v akom časovom rozsahu a pri akých technických podmienkach sa bude predvádzať,

· logická štruktúra – usporiadanie vybraných informácií v prirodzenom poradí, určenie prepojení medzi nimi, vymedzenie základných a rozširujúcich informácií, odkazov na podporné dokumenty,

· primeraný rozsah – stanovenie vhodného množstva informácií, ktoré pokryje vymedzený zámer vzhľadom na časové a technické možnosti,

· komplexný obsah – zaradenie všetkých potrebných informácií, ktoré potrebuje divák na pochopenie zámeru prezentácie,

· vhodne spracované informácie – použitie primeraných foriem (text, tabuľka, obrázok, schéma, animácia, video) vzhľadom na druh prezentovaných informácií,

· účelné a estetické podanie – zaradenie dostatočne veľkého písma, vhodnosť zladenia farieb (hlavne popredia a pozadia prezentácie), primeraná voľba grafických prvkov a efektov vzhľadom na cieľovú skupinu,

· intuitívna a jednoznačná navigácia – funkcie ovládacích prvkov musia zodpovedať logickej štruktúre prezentácie, majú byť názorné a jednotné,

· funkčnosť – aj pri prenose na iný počítač musí byť prezentácia plne funkčná.

Úloha: Pripravte pomocou odkazovacích papierikov detailný návrh štruktúry a obsahu prezentácie školského výletu. Jeden papierik nech predstavuje jednu snímku prezentácie. Dodržte postupnosť udalostí, dôležitosť informácií, formu spracovania dát, navrhnite navigáciu a vzájomné prepojenie jednotlivých snímok.

3.2 Postup pri vytváraní multimediálnej prezentácie

Ak má prezentácia spĺňať vysoké nároky, ktoré na ňu kladieme a ktorých naplnenie od nej bude očakávať aj jej divák, musíme pri jej vytváraní dodržiavať nasledujúcu postupnosť krokov:

· V súlade s navrhnutou štruktúrou a rozsahom pripravíme textovú časť prezentácie. Používame iba kľúčové slová a slovné spojenia, resp. krátke vety. Počas prezentácie ich spravidla komentujeme a detailnejšie dopĺňame.

· Pripravíme obrázky, grafy, schémy, fotografie, zvukové a video súbory, potrebné na zaradenie do prezentácie.

· Vytvoríme dokumenty, na ktoré sa budeme v prezentácii odvolávať.

· Navrhneme primerané grafické spracovanie prezentácie.

· Zakomponujeme pripravené texty, multimediálne prvky a odkazy na dokumenty.

· Vytvoríme navigačné prvky a prepojenie.

· Aplikujeme animačné efekty.

· Overíme funkčnosť prezentácie.

· Archivujeme a pripravíme prezentáciu na prenos.

Úloha: Napíšte textovú časť opisujúcu kľúčové prvky školského výletu. Zostavte súbor digitálnych fotografií, obrázkov, animácií či videozáznamov, dokumentujúcich priebeh školskej akcie. Vyhľadajte na internete a zapíšte si adresy webových stránok súvisiacich s vašou akciou.

3.3 Multimediálna prezentácia v MS Power Point

Prezentácia sa skladá zo série snímok (vyplnia celú plochu obrazovky), na ktorých môžu byť umiestnené bloky textu, obrázky, tabuľky, grafy, animácie, videozáznamy a pod. Každej jednotlivej snímke môžeme navrhnúť: pozadie, farebnú schému (nastavenie farieb pre text, pozadie, prepojenia a pod.), rozloženie (ako na nej budú umiestnené vybrané objekty), schému animácií (spôsob animovania pre objekty na snímke), prechod snímky (ako sa vymení s nasledujúcou snímkou).

Pri tvorbe novej prezentácie je vhodné využiť prednastavené vlastnosti podľa niektorej zo šablón návrhov. Na prvú snímku spravidla umiestňujeme názov prezentácie a mená jej autorov.

Úloha: Vyberte vhodné pozadie snímok prezentácie školského výletu. Na prvej snímke zadajte názov školského výletu, dátum jeho realizácie a mená autorov prezentácie.

Pomocou ponuky Vložiť / Nová snímka vložíme nasledujúcu snímku, pričom vyberáme z ponúkaných možností rozloženia objektov na snímke. Na druhej snímke vytvoríme obsah prezentácie, ktorý budeme využívať pri nelineárnej navigácii v prezentácii.

Úloha: Druhú snímku prezentácie venujte obsahu, pričom v ňom uveďte štruktúru prezentácie (každá položka obsahu bude predstavovať aspoň jednu snímku prezentácie). Zvoľte rozloženie snímky v podobe nadpis a odrážkový zoznam. Ako položky obsahu zaraďte: príprava výletu, organizačné pokyny, trasa výletu, navštívené miesta, návrat.

Snímky prezentácie vkladáme postupne podľa obsahu. Nadpis na snímke stotožňujeme s položkou v obsahu. Na snímke vyberáme vhodné rozloženie pripravených objektov. Začíname vkladaním textu. Vhodné je používať písmo s veľkosťou aspoň 20 bodov. Farba písma má byť kontrastná vzhľadom na pozadie. Text píšeme vo forme výstižných slovných spojení, resp. krátkych viet. Na zvýraznenie využívame rôzne rezy písma. Dbáme na kontrolu pravopisu, štylistiku a presnosť písomného prejavu.

Úloha: Oskenujte automapu a v niektorom z grafických editorov v nej vyznačte trasu školského výletu. Na internete vyhľadajte podľa aktuálneho dátumu výletu čas odchodu vlaku a jeho príchodu do Popradu. V tabuľkovom kalkulátore vypočítajte výšku nákladov na školský výlet, súbor uložte pod názvom  vylet_cena.xls. Vyhľadajte a v elektronickej podobe uložte súbor fotografií miest, ktoré plánujete navštíviť. Odkazy na internetové stránky s turistickými informáciami zapíšte pomocou textového procesora (napr. WordPad).

S využitím ponuky Vložiť/Obrázok/Zo súboru vkladáme na jednotlivé snímky pripravené obrázky. Veľkosť obrázkov má byť vopred upravená pre publikovanie na obrazovke. Obdobne môžeme vkladať ako nový objekt na snímku graf, animáciu, video atď.

Dáta s väčším rozsahom nemusíme priamo vkladať do prezentácie, ale využijeme prepojenie na existujúci súbor, v ktorom sa nachádzajú. Na snímke organizačné pokyny vložíme blok textu cena výletu. Označíme text a cez ponuku Vložiť/Prepojenie prepojíme miesto v prezentácii s existujúcim súborom vylet_cena.xls na disku. Po potvrdení prepojenia bude text cena výletu  podčiarknutý a bude predstavovať hypertextový odkaz na súbor vylet_cena.xls. Na snímke Navštívené miesta vložíme ako bloky textu vyhľadané adresy webových stránok s informáciami pre turistov. Adresu označíme a cez ponuku Vložiť/Prepojenie vytvoríme hypertextový odkaz na adresu webovej stránky. Pre funkčnosť prezentácie je dôležité, aby všetky súbory, na ktoré sme vytvorili hypertextové odkazy, boli umiestnené v tom istom priečinku ako vytvorená prezentácia.

Úloha: Vytvorte všetky snímky pripravovanej prezentácie. Na snímkach využite bloky textu, obrázky, prepojenia na existujúce dokumenty, hypertextové odkazy na webové stránky.

Prezentáciu od prvej snímky spustíme cez ponuku Prezentácia/Spustiť prezentáciu (F5). Ak je žiadúce spustiť prezentáciu od aktuálnej snímky, klikneme na ikonu  v ľavom dolnom rohu pracovnej plochy. Prechod medzi snímkami realizujeme šípkami vpravo, vľavo, nadol, nahor, tlačidlami PgUp, PgDn, pohyb napred stlačením medzerníka, alebo tlačidlom Enter, kliknutím ľavým tlačidlom myši. Prezentáciu ukončíme, ak na poslednej snímke potvrdíme prechod na nasledujúcu snímku a následne klikneme. Prezentáciu možno ukončiť na ktoromkoľvek mieste tlačidlom Esc.

Úloha: Spustite vytvorenú prezentáciu do prvej snímky a precvičte si prechody medzi snímkami, ukončenie prezentácie a jej spustenie od aktuálnej snímky.

Najmä pri rozsiahlejších prezentáciách je vhodné využívať prepojenie z obsahu (vytvorili sme si ho na druhej snímke) na prislúchajúce snímky a možnosť návratu zo snímky na obsah. Označíme položku obsahu a cez ponuku Vložiť/Prepojenie nastavíme prepojenie na miesto v tomto dokumente, pričom vyberáme prepojenie na priradenú snímku. Postup zopakujeme pre všetky položky obsahu.

Návrat z ľubovoľnej snímky na snímku s obsahom vytvoríme napr. použitím tlačidiel akcií. Cez ponuku Prezentácia / Tlačidlá akcie potvrdíme výber tlačidla Domov. Pre nastavení akcie tlačidla vyberieme prepojenie na snímku s obsahom prezentácie. Funkčnosť tlačidla overíme a v prípade správnej činnosti ho nakopírujeme na ostatné snímky prezentácie.

Uvedeným spôsobom vytvoríme nelineárnu prezentáciu, ktorej následnosť prezentovaných snímok môžeme podľa potreby meniť.

Úloha: Vytvorte prepojenia medzi obsahom a prislúchajúcimi snímkami vašej prezentácie. Nastavte tlačidlá pre návrat na snímku s obsahom.

Animačné efekty môžeme nastaviť pre všetky objekty nachádzajúce sa na snímke, ako aj pre prechody snímok. Pri vkladaní objektov na snímky je však nutné využívať rozloženie snímky. Pomocou ponuky Prezentácia/Schémy animácií môžeme vybrať niektorú z ponúkaných možností, ako budú všetky objekty prezentácie animované. V prípade, že chceme realizovať vlastnú predstavu o animovaní, zvolíme možnosť Vlastné animácie. Na snímke označíme v poradí prvý objekt a v okne vlastné animácie preň vyberieme a nastavíme efekt. Opakovane nastavíme efekty pre ďalšie objekty na snímke. Prehratím efektu alebo celej snímky sa presvedčíme o vhodnom nastavení a poradí animačných efektov.

Prechody medzi snímkami nastavíme cez ponuku Prezentácia/Prechod snímky. Voľbu animačných efektov, ako aj prechodov snímok, volíme premerane obsahu na snímkach a štýlu prezentácie. Spustenie efektov nastavujeme kliknutím myšou, pričom pri nadväzujúcich objektoch využívame časovanie efektov.

Úloha: Pre objekty na snímkach nastavte animačné efekty. Vyberte vhodné prechody medzi snímkami a aplikujte ich vo vašej prezentácii. Snažte sa minimalizovať počet kliknutí potrebný na prezretie prezentácie.

Súčasťou prezentácie má byť zoznam informačných zdrojov, citácii na použité materiály, poďakovanie spoluautorom, divákom a  kontakt na autorov. Počas prezentovania máte možnosť využívať funkciu tvorby poznámok k prezentácii, pričom ich obsah môžete v závere prezentácie uložiť spolu s prezentáciou.

4. Úlohy

Školský výlet: 

Spracujte námet na vytvorenie multimediálnej prezentácie o príprave a priebehu koncoročného školského výletu.

Referát z fyziky:

Vytvorte multimediálnu prezentáciu referátu z fyziky, napr. na tému Využitie alternatívnych zdrojov energie. Na internete vyhľadajte dostupné informácie, obrázky, animácie. Prezentáciu koncipujte ako diskusiu so spolužiakmi na environmentálnu tému.

Laboratórne cvičenie z biológie:

Spracujte laboratórny protokol z cvičenia z biológie v podobe prezentácie. Použite tabuľky, digitálne fotografie z cvičenia, odkazy na internetové informačné zdroje.

Hra na precvičenie slovnej zásoby:

Zostavte súbor anglických pojmov k vybranej problematike. Na snímkach animujte priradenie pojmov k prislúchajúcim objektom. Vytvorte anglickú a slovenskú verziu snímok a nastavte ich prepojenie.

Moje rodné mesto:

Pripravte základné informácie o histórii a súčasnosti mesta, v ktorom žijete. Vyhľadajte významných rodákov, osobnosti ktoré navštívili vaše mesto. Digitálnym fotoaparátom nasnímajte zaujímavé časti mesta, pamätihodnosti. Prezentáciu pripravte na stretnutie so žiakmi partnerskej školy v Nemecku.

Životné jubileum:

Pri príležitosti životného jubilea, napr. vášho otca (mamy) pripravte reminiscenciu na kľúčové momenty v ich živote. Využite fotogalériu z rodinného albumu, zapíšte rozhovory a hodnotenia starých rodičov a známych, vystihujúce jubilanta. Snažte sa vyzdvihnúť jeho kladné stránky a v závere zhrnúť jeho životné krédo.

5. Tvorba prezentácie – zhrnutie
Snímky: Nový snímok vkladáme pomocou príkazu Vložiť – Nový snímok z Hlavnej ponuky, alebo tlačítkom Nový snímok na Paneli nástrojov. Aby sme mohli pracovať s celými snímkami, prejdeme do režimu Radenie snímkov. Aktuálny snímok je zvýraznený hrubším obdĺžnikom. Snímky môžeme odstraňovať (DELETE), presúvať (zachytíme myšou a presunieme na cieľovú pozíciu) a kopírovať (stlačíme CTRL, myšou presunieme na cieľovú pozíciu a pustíme CTRL; alebo príkaz Vložiť – Duplikát snímku z Hlavnej ponuky). Presúvať a kopírovať môžeme aj za pomoci Schránky. Prechod snímku pri spustení prezentácie je možné naanimovať, a to v režime Radenie snímkov. Prechod sa dá načasovať, alebo sa dá spustiť pomocou myši. 
Texty: Sú umiestnené v režime Snímok v zástupných symboloch, nazývaných textové polia. Činnosť zahŕňajúca zápis, mazanie a prepisovanie textov sa volá editácia textov. Rozhodujúca je pre ňu poloha textového kurzoru, ktorý má tvar blikajúcej zvislej úsečky. 

Okrem textu (znakov) môžeme vkladať aj špeciálne znaky pomocou príkazu Vložiť – Symbol z Hlavnej ponuky. Znaky môžeme mazať pomocou klávesov DELETE (za kurzorom), alebo BACKSPACE (pred kurzorom). Skupinu znakov mažeme dvoma krokmi: označením daného textu a následným stlačením klávesu DELETE. Podobne môžeme znaky prepisovať, ale v druhom kroku namiesto stlačenia DELETE proste začneme písať nové znaky. 

Pre lepšiu prehľadnosť môžeme upraviť veľkosť, tvar a typ (horný Panel nástrojov), dokonca aj farbu písma (dolný Panel nástrojov). 

K prehľadnosti nám dopomáhajú aj odrážky, príp. číslovanie. 

Text môžeme písať vcelku alebo v odstavcoch. Odstavec je tvorený všetkými znakmi, ktoré sú ohraničené stlačením klávesy ENTER. Odstavce môžeme radiť do úrovní. Čím nižšiu úroveň si zvolíme, tým bude písmo, pokiaľ ho sami neupravíme, menšie. Spôsob zarovnania odstavca si zvolíme z ponuky Panela nástrojov.

Polohu a veľkosť textového poľa môžeme meniť podľa potreby pomocou myši. Veľkosť poľa zmeníme ťahom myši za štvorcové úchytné rozmerové body. Polohu ťahom myši za šrafovaný obdĺžnik mimo tieto body. V prípade, že o textové pole nemáme záujem, pole vymažeme stlačením DELETE, alebo príkazom Úpravy – Vymazať z Hlavnej ponuky. 

Obrázky: V PowerPointe máme možnosť pracovať s dvoma typmi obrázkov. Sú to tzv. kliparty, alebo naše vlastné obrázky zo súboru. Pre obe možnosti nájdeme v režime Snímok zástupné symboly. Pokojne ich však môžeme použiť aj bez tejto pomôcky. Obe spúšťame príkazom Vložiť – Obrázok – Klipart (Zo súboru) z Hlavnej ponuky. 

Po vložení obrázku zo súboru na snímok sa na obrazovke objaví Panel nástojov Obrázku. Pomocou neho môžeme na orázku upravovať napr. kontrast, jas, formát a pod. 
Textová tabuľka: Tabuľka je vlastne sústava obdĺžnikov (buniek) radená do riadkov a stĺpcov, do ktorých môžeme písať texty a čísla, nie však vzorce. Textovú tabuľku si môžeme zvoliť už pri tvorbe nového snímku, keď si vyberieme rozvrhnutie snímku so zástupným symbolom Tabuľka. Rovnako je možné vložiť tabuľku na snímok dodatočne a to príkazom Vložiť – Tabuľku z Hlavnej ponuky, alebo stlačením klávesu Vložiť tabuľku, príp. Navrhnúť tabuľku, na Paneli nástrojov. V treťom prípade sa na obrazovke objaví Panel nástrojov Tabuľky a ohraničenia, ktorý umožňuje vytvoriť tabuľku podľa našich predstáv. Medzi jednotlivými bunkami sa pohybujeme pomocou myši, alebo klávesu TAB, príp. SHIFT+TAB.

Organizačný diagram: Je to grafická schéma, ktorá popisuje závislosť medzi jednotlivými prvkami, ktoré definuje užívateľ. PowerPoint nám ponúka jeho zástupný symbol pri vkladaní nového snímku. Poklepaním naň sa spustí program MS Organization Chart, ktorý zjednodušuje tvorbu diagramov. Medzi jednotlivými poliami sa pohybujeme pomocou myši, alebo stlačením klávesu CTRL+KURZOROVÁ ŠÍPKA. Editáciu obsahu začneme klávesou ENTER. Pre nastavenie parametrov môžeme použiť príkazy ponúk Text, Rámčeky a Čiary. Nový rámček pridáme tak, že si vyberieme príslušný typ rámčeku a klepneme myšou na pole, ku ktorému ho chceme pripojiť. Tento krok môžeme vykonať aj stlačením príslušnej funkčného klávesu (F2 – F6). V ponuke Štýly si môžeme vybrať rôzne usporiadanie rámčekov. 

Späť na snímok sa vrátime spustením príkazu Súbor – Koniec a návrat do . . .
Graf: Graf je geometrickým znázornením závislosti číselných hodnôt zapísaných v dátovej tabuľke. Zástupný symbol grafu je možné vložiť pri tvorbe nového snímku. Graf dodatočne vkladáme príkazom Vložiť – Graf z Hlavnej ponuky, alebo klávesom Vložiť graf na Paneli nástrojov. Graf so svojimi údajmi získame prepisom pôvodných údajov v tabuľke, ktorá sa zjaví po spustení príkazu. Bunky tabuľky sa editujú rovnako ako v textovej tabuľke. 

Keďže nikto z nás nemá rád jednotvárnosť, máme možnosť vybrať si typ grafu a to príkazom Graf – Typ grafu z Hlavnej ponuky, alebo klávesom Typ grafu na Paneli nástrojov. Je možné nastaviť parametry jednotlivých prvkov grafu ako aj meniť ich farby.

Fantázii sa medze nekladú, a preto nám PowerPoint ponúka aj Kreslené útvaty, t.j. čiary, šípky, obdĺžniky, elipsy a samozrejme Automatické tvary. Rovnako máme možnosť využívať WordArt. Pri jeho vložení sa otvorí dialógové okno Galéria WordArtu, ktoré nám umožňuje ďalšie úpravy textu WordArtu až do požadovanej formy. Pri oboch dostaneme zaujímavé efekty nastavením tieňa a 3D efektov. 

Ťahom myši za štvorcové úchytné body je možné, v určitých medziach, meniť tvar Kreslených útvarov. 

Pomocou príkazu Poradie vieme aktuálny objekt preniesť dopredu, dozadu, bližšie alebo ďalej.

Veľmi jednoducho môžeme vytvoriť multimediálnu prezentáciu. Použijeme príkaz Vložiť – Video a zvuk. Objaví sa okno pre výber zo súboru ClipGallery, alebo z disku. Vyberieme príslušný súbor a po jeho potvrdení sa na snímku objaví ikona. Zvukový záznam alebo videosekvenciu spustíme klepnutím myšou na ikonu.

Každý z daných objektov môžeme naanimovať a priradiť mu animačné efekty, čím pri spustení prezentácie vyvoláme náležitý dojem. Začíname príkazom Prezentácia - Vlastná animácia z Hlavnej ponuky. Objekty postupne označíme, nastavíme poradie a časovania a nakoniec nastavíme efekty. Zobrazovanie objektov môže byť doprevádzané zvukom.

Odkazy na ďalšie snímky, súbory alebo www stránky nám zabezpečujú Hypertextové odkazy. Sú to vlastne odkazy na snímku, na ktoré keď klikneme, okamžite sa dostaneme na vybraný snímok a pod. Hypertextové odkazy vkladáme cez príkaz Vložiž – Hypertextový odkaz z Hlavnej ponuky.

6. Vlastná prezentácia
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Záver
Cieľom tejto práce je poukázať na výhody práce s počítačom vo výučbe na školách i mimo nej. Je ukážkou výhod tohto progravu v školskom procese. 

Počítače na školách už nie sú výnimkou, ale nájsť vhodný výukový program naozaj nie je ľahké. PowerPoint ponúka veľké množstvo možností spracovania danej témy (učiva) presne podľa požiadaviek vyučujúceho vzhľadom na znalosti žiakov. PowerPoint nie je len prezentačný program. Je to významný pomocník, prednášajúci i učiteľ. 

Pri práci s týmto programom si každý precvičí svoju zručnosť v rámci práce s počítačom. Zároveň si upevňuje vedomosti o danej téme a rozvíja tak svoju kreativitu ako aj fantáziu pri grafickej úprave snímkov. 

Veľkou výhodou sa stáva program v slovenčine, príp. češtine, pre tých, ktorí neovládajú dobre angličtinu. V dnešnej dobe však jazyky vládnu svetom aj v počítačoch. Preto o programy v najrozšírenejšom svetovom jazyku nie je núdza.
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Slúžia len na vozbu vlakov.













http://rail.sk/arp/slovakia/rolstock/sklocos.htm
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Hnacie vozidlá zaradené do vlaku, možno rozdeliť na dve základné skupiny:

1, činné - hnacie vozidlá, ktoré vlak poháňajú – vlakové, vložené, postrkové

2, ťahané – na službu pohotové, v závese, nečinné 









Železničné vozne sa delia do týchto skupín:

		Nákladné vozne

		Osobné vozne

		Vozne pre osobitné účely železnice – špeciálne vozne

		Vozne prepravcov





	Vozeň  - vozidlo, ktoré má okrem hnacieho agregátu aj oddiel pre cestujúcich alebo tovar.
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Pancierový vlak

Tieto vlaky boli známe pod menami ŠTEFÁNIK, HURBAN, MASARYK. Povstalecké vojská zápasili v bojoch s nepriateľom s nedostatkom ťažkých zbraní. Povstalecká armáda mala koncom septembra 1944, t.j. v čase najťažších bojov asi desať tankov a niekoľko starých lietadiel na letisku Tri duby. Velenie povstaleckých vojsk našlo spôsob, ako bojovú techniku nahradiť. Myšlienka postaviť pancierový vlak, bola výborná a bojové úspechy troch pancierových vlakov potvrdili jej opodstatnenosť. 

http://rail.sk/arp/slovakia/rolstock/pvlak.htm
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	Slúžia na prepravu: 

sypkého hromadného materiálu (piesok, skaly, vápenec), 

kusového materiálu (drevo), 

paletizovaného materiálu,  

plechových zvitkov, 

mohutných betónových operných múrov, 

ropy, 

derivátov z ropy, 

minerálnych olejov, 

obilia, 

zvierat, 

áut a pod.
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	Označovanie nákladných vozňov :

	



Malé písmená – vedľajšie písmenové rádové označenie – základné prevádzkové a tech. charakteristiky nákladného vozňa podľa jeho použitia

OBSAH

Veľké písmeno – základné rádové označenie – charakterizuje druh vozňa a číselne mu odpovedá 5. číslica 12-miestneho čísla vozňa:

		5.číslica		písmeno		význam

		1		G		Krytý vozeň bežnej stavby

		2		H		Krytý vozeň osobitnej stavby

		3		K		Plošinový vozeň 2-nápravový bežnej stavby

		3		O		Plošinový a otvorený vozeň bežnej stavby

		3		R		Plošinový podvozkový vozeň bežnej stavby so sklopnými čelnými stenami a klanicami

		4		L		Plošinový vozeň s nezávislými nápravami osobitnej stavby

		4		S		Plošinový vozeň podvozkový osobitnej stavby

		5		E		Otvorený vozeň bežnej stavby

		6		F		Otvorený vozeň osobitnej stavby

		7		Z		Cisternový vozeň

		8		I		Chladiaci vozeň s regulovanou teplotou

		9		U		Vozeň špeciálnej stavby

		0		T		Vozeň s otvárateľnou strechou





















































XX    XX   XXXX    XXX   -   X
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Číslo vozňa  je zložené z 12 číslic: 

XX – prvé dvojčíslie vyznačuje režim použitia vozňa

XX – druhé dvojčíslie vyznačuje vlastnícku značku železnice

XXXX – štvorčíslie  vyznačuje prepravno-technické parametre vozňa 

XXX – trojčíslie vyznačuje poradové číslo podľa prevádzkovej charakteristiky

X – pomlčkou je oddelená kontrolná číslica vozňa









31 56 596 3 212 - ?
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Pri výpočte kontrolného čísla sa postupuje takto:

Na nepárnom mieste stojace čísla násobíme dvoma a čísla stojace na párnom mieste opíšeme. Všetky čísla spočítame. Po vynásobení bude číslo v našom príklade vyzerať takto:

61 106 109123414 a jeho súčet:

6+1+1+0+6+1+0+9+1+2+3+4+1+4=39

Súčet odpočítame od najbližšej vyššej desiatky:

40-39=1

Číslo 1 je kontrolnou číslicou stojacou na dvanástom mieste.
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7,2m

12,8m

		Ložná dĺžka

		Vzdialenosť otočných čapov

		Vozeň prepravcov

		Vozeň schopný prechodu na rozchod 1520mm
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Osobné vozne slúžia na prepravu osôb. 



Delenie osobných vozňov do tried:

TRIEDA A: AEER; AHEER; APEER; ARPEER 

TRIEDA B: BEER; BDSEER; BDSHEER; BHEER 			            	           BPEER; 

TRIEDA E: ELEKTRONICKÁ JEDNOTKA 425.95; MOTOROVÁ 		           JEDNOTKA RADU 840; ELEKTRIČKA T 3 MOD;     	  	           MOTOROVÝ VOZEŇ 812

TRIEDA W: WLADMVEER;  WREER (WRREER)

http://www.vlaky.net
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Delenie:

http://rail.sk/arp/slovakia/rolstock/passcars.htm#spec
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		Salón
SR
 WR §
 WRRm §
 WRReer
 WLAB x
WLAB 52 x		WLABee
 WLABv x
 WLABmee 62
 WLABmvee x
 Bc
BRcm
























Železničné dopravné prostriedky sa delia....

Vozne sa označujú.....

Medzi ďalšie značky na vozni patrí....

12 miestne číslo vozňa obsahuje.....

Vypočítaj kontrolnú číslicu u vozňa s číslom 21 54 154 8 976 - ?
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Železnice Slovenskej Republiky investujú do dopravného parku 2,85 mld. Sk a to do modernizácie alebo do výroby nových železničných vozidiel.  

	Železnice investujú do modernizácie:

		motorových jednotiek a riadiacich vozňov 1,7 mld. Sk (z toho investície do 14 elektrických motorových jednotiek 1,6 mld. Sk), 

		prípojných vozňov 68 mil. Sk,

		osobných vozňov 1,16 mld. Sk,

		46 osobných vagónov v hodnote 480 mil. Sk, 

		79 vozňov prvej a druhej triedy 269 mil. Sk,

		15 ležadlových vozňov celkovo za 150 mil. Sk, 

		10 lôžkových vozňov za 120 mil. Sk,

		5 reštauračných vozňov za 60 mil. Sk.



	

	Na obnovu železničných mobilných prostriedkov ŽSR použijú aj časť finančných prostriedkov od Európskej investičnej banky.	

	

	Spoločnosti ŽOS Trnava a. s.  a  ŽOS Vrútky a. s. vykonávajú modernizáciu osobných a hnacích  vozidiel v spolupráci so Železničnou spoločnosťou a. s. 
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VLAKY.NET - magazín o železnici

VLAKY - SK 

stránky o vlakoch ZSSK, ŽSR a ČD

Technický magazín  - fotky z oblasti letectva a železníc

Cestovné
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		Ing. Miroslav Škárka a kol.: Do čoho nakladať, Nadas – AFGH, s.r.o. 1995

		www.wgske.sk

		www.zscargo.sk

		www.zelfoto.sk

		www.wagonservice.sk

		www.vlaky.net

		www.zsr.sk 
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Kontakt: asukalova@orangemail.sk





































































Vozeii ZSSK 1. triedy radu A

Addams































