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ÚVOD

Motto: „Každý problém skrýva v sebe príležitosť niečo dokázať.“


Dnešná doba, prelom v školskom systéme, nové možnosti dnešných žiakov sú priam výzvou na naplnenie hore uvedeného motta. Dnes už žiak nechodí do školy len preto, že musí a aby splnil jednu zo svojich povinností, ale aj preto, aby svojim štúdiom, jeho následnou realizáciou v živote niečo dokázal. Jednou z dôležitých úloh základnej školy je vychovať a vzdelať aktívneho, samostatného a tvorivého jedinca, pripraveného pokračovať v ďalšom štúdiu. 

1. Stanovenie cieľa 
Cieľ práce:

· pre vybranú tému navrhnúť systém výučby a konkrétne vyučovacie jednotky,

· implementovať daný systém do mimoškolského vyučovacieho procesu.
Etapy vytvárania práce:

vytvorenie systému výučby
otestovanie príslušného softvéru v školských podmienkach
vytvorenie záverov a odporúčaní k danej téme
Výber témy:
Návrh na prípravu a realizáciu krúžku v mimovyučovacom čase „FILMÁR“ vznikol z niekoľkých dôvodov:

1. vysoký záujem o problematiku digitálneho spracovania fotografií a videa zo strany žiakov,
2. možnosť práce so žiakmi, ktorí majú skutočný záujem dozvedieť sa „niečo navyše“,
3. zmysluplné využívanie mimoškolského času,

4. podpora záujmovej mimoškolskej činnosti,

5. podpora zo strany vedenia školy,

6. zaujatie a hobby vyučujúcej.
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Návrh systému výučby

Krúžok „FILMÁR“, ktorého cieľom má byť naučiť žiakov digitálne spracovávať video, som sa rozhodla realizovať pomocou softvéru Pinnacle Studio, čo je vynikajúci softvér vhodný predovšetkým pre úpravu videa v domácnosti.  Pri návrhu bola použitá verzia 9.
Cieľová skupina: žiaci 7. – 9. ročníka ZŠ
Počet hodín týždenne: 2
Rozsah práce s príslušným softvérom: cca 22 vyučovacích hodín
Softvérové požiadavky: 
Pinnacle Studio





Windows XP

Hardwerové požiadavky: 
Kamera MiniDV

Voľné miesto na disku -  cca 15 GB
 
Procesor – 1Ghz a vyššie
     
Monitor – bežný 19“ alebo LCD 17“
    
Myš

Zvuková karta
Grafická karta

IEEE1394 adaptér

Pri digitálnom videu ide vlastne o postupné zobrazovanie snímkov, ich počet za sekundu, rozlíšenie a požadovaný dátový tok, ktorý sa mení v závislosti na norme a formáte (komprimácii). Snímky  sú poskladané z pixlov v dvojrozmernom poli, kde každý pixel reprezentuje úroveň intenzity alebo farby. Pri čierno-bielom obrázku nám pre každý pixel stačí 1 bit (1 bit = 2 farby). Gray-scale obrázky (odtiene 256 farieb šedej) potrebujú 8 bitov na pixel. Truecolor obrázky potrebujú 8 bitov na reprezentáciu z každej farby RGB modelu, t.j. spolu 24 bitov na pixel. Najväčším problémom digitálneho videa sú teda jeho kapacitné nároky – 1 sekunda „čistého“ videa v plnom rozlíšení normy PAL (720x576 bodov s 25 snímkami za sekundu x 24 bitové farby) je  teda asi 40 MB na sekundu videa, t.j. 210 GB pre 1,5 hodinový film. Kompresia videa je preto (zatiaľ) nevyhnutná.

Prehľad jednotlivých hodín
	Vyučovacia jednotka
	Náplň

	1.
	Digitálna videokamera, video, www stránky súvisiace s problematikou

	2.
	Inštalácia a popis softvéru

	3.
	Základné nastavenia

	4.
	Ako preniesť video z kamery do počítača 1.

	5.
	Ako preniesť video z kamery do počítača 2.

	6.
	Editácia videa- videostopa- ako dostať sekvencie do videostopy

	7.
	Editácia videa- videostopa- „strihanie“ sekvencií 1.

	8.
	Editácia videa- videostopa- „strihanie“ sekvencií 2.

	9.
	Editácia videa- videostopa- originálny zvuk

	10.
	Editácia videa- titulková stopa- editácia titulkov 1.

	11.
	Editácia videa- titulková stopa- editácia titulkov 2.

	12.
	Editácia videa- videostopa a titulková stopa- prechody medzi sekvenciami

	13.
	Editácia videa- zvuková stopa- vkladanie zvukového podkladu

	14.
	Editácia videa- zvuková stopa- editácia vloženého a originálneho zvuku

	15.
	Editácia videa- efekty videa a zvuku 1.

	16.
	Editácia videa- efekty videa a zvuku 2.

	17.
	Export videa- možnosti výstupných formátov

	18.
	Export videa- renderovanie

	19.
	Prehrávače videoformátov

	20.
	Samostatná práca na projekte 1.

	21.
	Samostatná práca na projekte 2.

	22.
	Samostatná práca na projekte 3.


3. Ukážka metodického postupu vybraných vyučovacích jednotiek

1. hodina:
Téma: Digitálna videokamera, video, www stránky súvisiace  

s problematikou

Pomôcky: videokamera; časopisy, katalógy a obrázky rôznych typov videokamier; záznamové médiá; počítač s pripojením na Internet
Formy práce: výklad, diskusia, samostatná praktická práca, samoštúdium
Čiastkové úlohy: 

· videokamera
a) typy- Digital 8, Hi 8, MiniDV, analógové, ....
b) značky- Sony, Panasonic, JVC, Canon, ....
c) popis základných častí- telo kamery, hľadáčik, LCD monitor, ovládače, vstupy a výstupy
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Le Montage Video
Simple, Puissant, Creéatif]

Montez facilement vos fiims gréce & foption “montage en un clic”

Bénéficiez d'une créativité sans limite grége aux nombreux effets audio et vidéo
Améliorez automatiquement la qualité de limage et du son de vos vidéos
Créez et gravez directement vos films sur G0 & DVD





· záznamové médiá
a) typy
b) výhody a nevýhody- možnosti ďalšieho použitia, veľkosť, kapacita, cena, ....
· natáčanie videa
a) základné poznatky o natáčaní (čo áno, čo nie, ako)- natáčanie v interiéri a v exteriéri, natáčanie ľudí, udalostí, statických predmetov, využitie zoom, eliminácia trasenia obrazu, ....
b) chyby pri natáčaní- ako sa im vyvarovať
· natočenie ľubovoľného krátkeho záznamu a jeho rozbor (podľa predchádzajúceho bodu)
· www stránky
a) preštudovanie www stránok s problematikou digitálneho videa,
napr. 

http://www.dvdspace.sk/software/index.cphp?page=917

http://itnews.sk/buxus_dev/generate_page.php?page_id=102

http://www.microsoft.com/Slovakia/windows/xp/home/evaluation/experiences/movies.asp

http://digi.zive.cz/default.asp

b) aktuálna ponuka kamier niektorých firiem, obchodov a spoločností
7. hodina:

Téma: Editácia videa- videostopa- „strihanie“ sekvencií 1.
Pomôcky: videokamera; počítač s nainštalovaným softvérom Pinnacle Studio
Formy práce: výklad, spoločná a samostatná praktická práca
Čiastkové úlohy: 

· úprava sekvencií vo videostope

a) základné pojmy- strih, trímovanie

b) strih na časovej ose pomocou úchytov- 
Najrýchlejší spôsob strihu je „ťahanie“ okrajov sekvencií priamo na časovej ose. V priebehu poťahovania je nutné sledovať prehrávač, aby bol nájdený snímok, ktorým má sekvencia začínať alebo končiť.

Trímovanie sekvencie: 
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roztiahnuť časové meradlo tak, aby bolo umožnené jemné nastavenie
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umiestniť ukazovateľ myši na pravý okraj sekvencie, ukazovateľ sa zmení na šípku smerujúcu doľava
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3. podržaním ľavého tlačidla myši ťahať ukazovateľ doľava a súčasne sledovať prehrávač, ktorý sa neustále aktualizuje a zobrazuje posledný snímok trímovanej sekvencie; akonáhle je sekvencia skrátená, šípka ukazovateľa sa zmení na obojsmernú- znamená to, že sekvenciu môžeme ťahať doprava i doľava


4. podobne sa postupuje pri trímovaní ľavého okraja (začiatku) sekvencie
c) strih na časovej ose pomocou nástroja Vlastnosti klipu- 
Aj napriek tomu, že sekvencie je možné trímovať priamo na časovej ose s presnosťou na jeden snímok, rýchle a presné trímovanie je možné previesť pomocou nástroja Vlastnosti klipu. Pokiaľ chceme tento nástroj otvoriť, vyberieme klip, ktorý chceme zmeniť a použijeme príkaz ponuky Nástroje -> Vlastnosti klipu alebo priamo na klipe použijeme dvojklik.
20. hodina:

Téma: Samostatná práca na projekte 1.
Pomôcky: videokamera; počítač s nainštalovaným softvérom Pinnacle Studio
Formy práce: samostatná praktická práca, diskusia

Možné témy projektov: 

· moja škola

· môj kamarát

· životné prostredie v okolí školy

· iné, ľubovoľné, po dohode s vyučujúcim
Ukážka prvého možného, spoločne vytvoreného videa: 
ZÁVER

Realizácia krúžku „FILMÁR“ je plánovaná v budúcom školskom roku. Žiadne praktické skúsenosti, postrehy z výučby, odporúčanie zatiaľ teda nie je možné uviesť. Aj napriek tomu si myslím, že krúžok si nájde svojich priaznivcov, pretože záujem žiakov o moderné technológie, teoretické vedomosti úzko prepojené s praktickými zručnosťami, je vysoký.
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