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Uloha o vyéitanke

Deti v KorytnaCkove sa rady hraju na schovavacku. Vzdy vSak maju problém
s tym, kto bude zmurit ako prvy. Pouzivali na to rézne vycCitanky a ten, kto vypadol ako
prvy zacal zmurit' ako prvy.

Niektoré SikovnejSie deti prisli na to, ze ked poznaju, kolko je deti a kofko slabik
ma vycitanka, vedia kde zacat, aby Zmurenie nevyS$lo na nich. Dohodli sa preto, Ze

Zmurit nebude ten, kto vypadne ako prvy, ale ten kto zostane ako posledny.

Aj tu sa nasli Sikovnici, ktori vedeli vopred urCit, kde zacat, aby neostali ako
posledni. Deti si preto navrhli dalSie stazenie. Po kazdom vypadnuti budu menit smer
vycCitania.

Ak sa chcu zahrat na schovavacku Adam, Bea, Cyril, Dano a Ela a pouZiju

vycCitanku ,E-ni-ke be-ni-ke klik“, skon¢i to nasledovne:
e zadiname od Adama smerom doprava: [Adam], Bea, Cyril, Dano, Ela
e prva vypadne Bea a zostanu: Adam, Bea, Cyril, Dano, Ela
e pokracujeme dolava od Adama: , Cyril, Dano, Ela
e druhy vypadne Dano a zostanu: Adam, Cyril, Bane, Ela
e pokraCujeme doprava od Ely: Adam, Cyril, [Ela
e tretia vypadne Ela a zostanu: Adam, Cyril, Ela
e pokraCujeme dolava od Cyrila: Adam,

e ako Stvrty vypadne Cyril a zostane Adam, ktory bude Zmurit..

Tento postup je nielen komplikovany, ale aj dlho trva. Vedel by si im pomoct?

Vytvor funkciu kto_zmuri, ktora pre zadany zoznam deti a poCet slabik vycitanky

uréi, kto bude zmurit..

Svoje rieSenie uloz do suboru vycitanka.py.
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