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Ustav informatiky

Roénik: 21 Kolo: krajské Uloha: 1

Uloha o mape v hre

V Korytnackove sa mladi programatori rozhodli vytvorit’ vlastnu pocitacovu hru.
Hra€ sa v nej bude pohybovat po krajine, v ktorej ho Cakaju délezité stretnutia. Aby
hrac v hre nezabludil potrebuju do programu doplnit zobrazenie mapy. Mapa je
jednoducha, obsahuje liniu hlavnej cesty s viacerymi odbockami z nej, napr:.
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Programatori maju mapu uloZenu v datovej Strukture. VySSie uvedenu mapu
reprezentuju nasledovne: [ [0, 100], [150, 50], 1[50, -100], 1[50, O]7].
Na oddeleni vizualizacii a sonifikacii vS8ak maju problém tieto data spravne

interpretovat’ a zobrazit mapu, ktoru reprezentuju. Vedel by si im s tym poméct?

Vytvor funkciu kresli_mapu, ktora pre zadany plan vykresli mapu.

Svoje rieSenie uloz do suboru mapa_hry.py.

(P https://di.ics.upjs.sk/palmaj/



