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Uloha o naramku priatel'stva

V KorytnaCkove si diev€ata rady vytvaraju
vlastné naramky priatelstva. Kazda skupina diev€at ma
jeden spolocny naramok, tvoreny zo zelenych a Zltych
guliCiek.

Pri jeho tvorbe ale plati zopar pravidiel. Aby sa

ziadna kamaratka necitila odstréena, naramok musi

obsahovat len useky s takym poctom zelenych guliCiek, Obrézok 1: Zdroj: Ideogram Al

kolko je kamaratok v skupine. ZIt¢ gulicky pritom
ohraniCuju useky zelenych guliCiek z oboch stran, ,/'/.\'\
pricom nesmu byt dve ZIté gulicky za sebou.

Gulicky si diev€ata nakupuju vo vrecusku, pricom
ich celkovy pocet je stanoveny predajcom a teda méze
byt roézny. Diev€ata si tieto gulicky nafarbia podla
potrebnej farby. Jeden naramok priatelstva diev&ata Obrézok 2: Vzorové rieSenie
vytvaraju prave z jedného kupeného vrecuska a vzdy chcu, aby v nom bolo ¢o najviac
guliiek. AvSak nie vzdy vedia, kolko guliCiek z vrecka je potrebné nafarbit. Kedze
nechcu minat farbami, potrebuju vytvorit program na kreslenie naramkov. Vedel by si

im s tym poméct?.

Vytvor funkciu kresli_naramok s vhodnymi parametrami, ktora vykresli naramok

podfla uvedenych pravidiel.

Svoje rieSenie uloz do suboru naramok.py.
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