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Ustav informatiky

Roc¢nik: 21 Kolo: 1. Skolské Uloha: 2

Uloha o rozhodovani

V Korytnackove sa pokazil systém v banke. KedZe zamestnanci v banke boli
novi, nepamataju si pravidla podfa ktorych sa rozhoduje o prideleni alebo zamietnuti
pozicky. K dispozicii maju iba nasledujuce udaje, na zaklade ktorych potrebuju vytvorit

novy program o rozhodovani.

Klient||Historia splacania| Prijem (€)||Zamestnany na dobu neurciti||[Rozhodnutie
1 |zla 1200(|ano zamietnut’
2 | dobra 800||ano schvalit’
3 ||[dobra 1000||nie schvalit
4 |dobra 999|nie zamietnut’
5 |zla 500(|nie zamietnut’
6 ||dobra 1500||ano schvalit
7 | dobra 800||nie zamietnut’
8 |zla 700|{/ano zamietnut’
9 |dobra 1100{ano schvalit’

Zamestnanci si tento vypis pozreli, ale neboli schopni najst nejaké pravidla,

podla ktorych by sa vedeli rozhodnut, ¢i p6zZicku pridelia alebo zamietnu. Vedel by si

im poméct?

Vytvor funkciu rozhodnutie, ktora pre zadané udaje klienta urci, ¢i klientovi p6Zicku

schvalit alebo zamietnut. Pravidla pre pridelenie alebo zamietnutie p6zi¢ky musia

vychadzat’ z tabulky, ktora je uvedena vysSie.

Svoje rieSenie uloz do suboru pozicka.py.

(P https://di.ics.upjs.sk/palmaj/



