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Uloha o mikulasskej éiapke

Aj do KorytnaCkova uz opar dni zavita
Mikulas, a preto sa miestna krajCirka rozhodla, ze
vSetkym korytnaCkam uSije mikulaSske Ciapky na
mieru. Kazda korytnacka teraz ma pripravit navrh

svojej Ciapky pre krajCirku.

Navrh cCiapky pozostava z rovnostrannych
trojuholnikov. Korytnadky si mézu zvolit dizku
spodného lemu a pocCet vzorov (trojuholnikov)
v nom. Velkost brmbolca je rovnaka ako velkost trojuholnika v leme Ciapky. Kraj€irka

ma dostupnu len Cervenu a bielu farbu latky.

Aby sa navrhy dostali ku krajCirke o najskér, korytnacky sa rozhodli vytvorit
program, ktory na zaklade zadanych parametrov nakresli navrh Ciapky za nich. Vedel

by si im s tym pom&ct?

Vytvor funkciu kresli_ciapku s vhodnymi parametrami, ktora vykresli mikulaSsku

Ciapku podla uvedenych pravidiel.

Svoje rieSenie uloz do suboru mikulas.py.

Pomécka:

Utvary, ktoré nakresli korytnacka, je mozné vyfarbit nasledovne. Pred postupnost prikazov,
ktoré urcuju obrys daného utvaru sa vioZi prikaz kresliaceho pera begin_filL (). Za postupnost tychto
prikazov sa vloZi prikaz kresliaceho pera end fill(). Farba vyplne sa nastavi pomocou prikazu

fillcolor(farba).
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