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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 4 Uloha: 5

Uloha o t'azisku usec¢kovnika

V Korytnackove dostali do Skoly Specialnu 2D tladiareri na tlacenie 2D utvarov
pozostavajucich len z usecCiek. Tryska tlaCiarne sa méze presuvat nad tlacCiacou
plochou ako korytnaCka — z aktualnej pozicie a smeru sa otoCi o dany uhol a potom sa

presunie dopredu o zadanu vzdialenost, ¢im vytvori usecku.

KaZdy kresliaci prikaz ma nasledujuci format: [uhol, vzdialenost’, zoznams,
zoznam: ...], priom uhol predstavuje relativnhu zmenu smeru v stupnoch oproti
aktualnemu smeru, vzdialenost je dizka useky a zoznamx bud chyba alebo ma
rovnaku rekurzivnu Strukturu [uhol, vzdialenost’, zoznam1, zoznam: ...]. Vnorené

prikazy zoznamu sa vykonavaju z konca aktualnej usecky.
Napriklad navod pre kreslenie:

[0, 1lo0e, [-45, 5@], [45, 50, [-30, 25], [30, 25]], [30, 50]]

sa interpretuje nasledovne:

e oto¢ sa o uhol 0° a nakresli Use¢ku dizky 100,

e z konca tejto useCky pokracuj troma vetvami:

o [-45, 50]
o [45, 50, [-30, 25], [30, 25]]
o [30, 50].

V Korytnackove chcu vyrobit magnetku podla nakresleného obrazka. Potrebuju
zistit, kde presne umiestnit dierku alebo uchyt, aby sa obrazok zavesil rovno

a nepreklapal sa. Preto musia vypocitat tazisko utvaru. Vedel by siim s tym pomdct™?

Vytvor funkciu vypocitaj_tazisko, ktora pre zadany zoznam s navodom na
kreslenie vypocita tazisko useCkovnika vykresleného podla tohoto navodu. Svoje

rieSenie uloz do suboru useckovnik.py
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Pomoécka:

Tazisko (=hmotny stred) telesa je pésobisko tiaZovej sily pdsobiacej na teleso.
V pripade usecky je taZisko v jej strede. X-ova suradnica taZiska sustavy dvoch
hmotnych bodov je dana vztahom:

Xeg. Mg + XMy

xt =
my +m2

kde x., je x-ova suradnica taZiska prvého hmotného bodu, m; je jeho hmotnost, x;, je
X-ova suradnica taziska druhého hmotného bodu, m;, je jeho hmotnost. Analogicky
vieme vypocitat’ aj Y-ovu suradnicu taZiska.

(Zdroj: https.//sk.wikipedia.org/wiki/% C5%A4a%C5%BEisko_(fyzika))
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