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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 4 Uloha: 4

Uloha o palindrémoch

V Korytnackove Si skupinka
kamaratov vymyslela jazykova hru. Ich
ulohou je vytvorit €o najzaujimavejsi retazec
tak, aby v nom bolo <o najviac

palindromickych podretazcov.

Palindréom je postupnost’ znakov, ktora
sa &ita rovnako spredu aj odzadu (napr. | _\

.Kajak®, ,velipse spi lev", ,abaxaba“).

Neberie sa ohlad na medzery, interpunkciu

alebo diakritiku. Pre jednoduchost ulohy
mozes predpokladat’, Ze retazce pozostévaju Generované umelou inteliaenciou DALL-E 3
len z medzier a malych pismen anglickej abecedy. Za palindromicky podretazec

povazujeme aj Cast’ slova (napr. oto v slove kotolna).

Aby kamarati zistili, kto hru vyhral, potrebuju program na spocitanie vSetkych
moznych palindrédmov v ich vymyslenych retazcoch. Problémom je, ze ich vymyslené
retazce su velmi dlhé a oni chcu poznat' vysledok ¢o najskor. Vedel by si im pomoct?

Vytvor funkciu pocet_palindromov, ktora pre retazec zadany na vstupe vrati poCet
v nom obsiahnutych palindrémov.

Svoje rieSenie uloz do suboru palindromy.py.

(P https://di.ics.upjs.sk/palmaj/



