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Uloha o mriezkovom behu pre ziakov

Koniec Skolského roka sa v Korytnackove nesie v duchu aktivneho pohybu

a sutazi. Malé korytnacky si skusaju svoje sily v dospelackych Sportoch.

Do niektorych Sportov sa vedia zapojit, aj ked' treba povedat, ze ich vykony
nedosahuju uroven dospelych. Su vSak aj Sporty, kde to jednoducho nezvladaju.
Jednym z nich je mriezkovy beh. Ulohou dospelych sutaziacich je podla zoznamu
adries navstivit vSetky kontrolné stanovistia. Susedné stanovistia su od seba vzdialené

vzdy 1 m a vzdy su umiestnené v mriezkovom bode mapy.

Takyto zoznam adries m&ze vyzerat nasledovne:
(co, o1, fto, 11, 1, 11, 1, 21, 10, 21, [-1, 2]]
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A trasa samotného behu je nasledovna:
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Malé korytnacky s tym maju problém, lebo eSte nepoznaju suradnicovy systém.

Poznaju v8ak uhly a vzdialenosti. Organizatori prisli s napadom, Ze zoznam adries by
mohli zapisat pomocou velkosti uhlov, o ktoré sa v mreZovych bodoch treba otocit.

VysSSie uvedenu trasu mriezkového behu zapisali takto: 90, 270, 90, 90, 0].

Skuto€né mriezkové behy su vS§ak omnoho dlhSie a ich prepis do tvaru pre malé

korytnacky je naro¢ny. Vedel by si im pomoct?

Vytvor funkciu prepis_trasu, ktora pre zadany zoznam adries trasy vrati trasu
zapisanu pomocou uhlov. Méze$ predpokladat, Zze zoznam adries je korektny.

Svoje rieSenie uloz do suboru beh.py.
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