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Úloha o šesťuholnikových vznášadlách 

V Korytnačkove sa chystajú letné športové hry. Novou disciplínou je let 

na vznášadlách. V školskej firme pripravujú výrobu vznášadiel šesťuholníkového tvaru 

s polepom z kruhov. Každá šesťuholníková vrstva polepu má kruhy s rovnakou farbou. 

Na obrázku sú zobrazené dva polepy odlišujúce sa počtom šesťuholníkových vrstiev, 

veľkosťou kruhov a zoznamom striedajúcich sa farieb jednotlivých vrstiev. 

    

Aby sa v školskej firme nemuseli trápiť s maľovaním polepov. potrebujú vytvoriť 

program na vytlačenie polepu podľa požiadaviek každého športovca. Vedel by si im 

s tým pomôcť? 

Vytvor funkciu kresli_navrh s vhodnými parametrami, ktorý vykreslí polep podľa 

požiadaviek športovca Svoje riešenie ulož do súboru vznasadlo.py 

 


