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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 3 Uloha: 1

Uloha o velkych vzoroch na malych kachliékach

Korytnacky znovuobjavili vzorované kachlicky, pomocou ktorych si vedia
vyzdobit steny alebo podlahy. Nie su vSak spokojné s tym, ze vzory na kachliCkach su
len také velké, aké velké su kachlicky. Ak chcu mat vacsi vzor, musia zvacsit' aj
kachlicku. To sa ale neda vzdy, pretoze vyrobit velku kachliCku je problém. Navyse aj

manipulacia s velkou kachli¢kou je problematicka.
Dlho rozmys$lali ako by tento problém mohli vyrieSit a priSli na zaujimavé
zistenie. Aj ked je vzor vacsi ako kachlicka, mézu ho na kachlicku nakreslit Specialnym

spOsobom.
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Napr. ak vzor nakreslia na kachlicku takto ﬁ a takéto kachlicky

poukladaju vedla seba, vznikne nasledovny obraz:
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Toto zistenie ich velmi poteSilo. Uvedomili si viak, Ze kreslit takymto Specialnym

spbsobom vdbec nie je jednoduché. Vedel by si im pombct'?

Vytvor funkciu kresli_kachlicku, ktora pre zadany navod na kreslenie a rozmer
kachlicky takuto kachliCku vykresili.

Navod na kreslenie je jednoduchy zoznam celych Cisel, kde Cislo na parnej pozicii
predstavuje uhol oto&enia a &islo na neparnej pozicii dizku &iary. Navod na kreslenie
vzoru z ukazky vyzera nasledovne:

(20, 70, 90, 10, 90, 30, -90, 20, 90, 10, 90, 20, -90, 30, 90, 10]

Svoje rieSenie uloz do suboru kachlickovanie.py.
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