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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 2 Uloha: 3

Uloha o menach farieb

V KorytnaCkove v obchode s farbami pracuje
korytnacka Timo. Pouziva vzorkovnik 27 farieb s ich RGB
hodnotami a menom farby. Napr. trojici RGB hodn6ét (255,
0, 0) odpoveda meno 'red’, trojici (0, 255, 0) meno ‘green’,
trojici (O, 0, 255) meno ’blue’, trojici (255, 127, 127) meno
light red’, atd. Ak zakaznik uvedie nejaku trojicu RGB

hodnét, napr. (250, 128, 114), Timo mu vyberie meno najblizSej farby ’light red’.

Timo doposial na vyber mena farby pouzivala RGB kocku s 27 farbami, v ktorej
ma kazda farba svoju poziciu. Na obrazku vidiet, Ze v rohoch kocky je umiestnenych
8 zakladnych farieb s menami ’'black’, 'white’, 'red’, ‘green’, ’blue’, 'aqua’, 'magenta’,

'yellow’ a dalSich 19 farieb je umiestnenych na ostatnych poziciach RGB kocky.

Aby Timo nemusela stale ru¢ne zistovat meno najblizSej farby k danej farbe,
rozhodla sa oslovit' Ziakov z Korytnakova, aby jej pomohli zautomatizovat’ zistovanie

najblizsej farby. Vedel by si im s tym poméct?

Stiahni si subor farby.py a doprogramuj funkciu zisti_farbu, ktora pre zadané RGB
hodnoty farby vrati meno farby, ktora je k nej najblizSie. Svoje rieSenie uloz do suboru

farby.py.
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