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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 2 Uloha: 1

Uloha o hviezdici

V Korytnackove v informatickej Skole zavadzaju novy spdsob hodnotenia
Ziakov. Namiesto znamok pouzivaju grafické hodnotenie pomocou hviezdic.
Hviezdicami vieme zachytit’ viaceré pohlady na vysledky u€enia sa ziaka. Na obrazku
st uvedené dve hviezdice, prva oranzova s 10 ramenami s dizkou ramena 120 a druha
svetlozelend so 7 ramenami s dizkou ramena 150. Pri hodnoteni poéet ramien
vyjadruje mieru aktivity Ziaka, dizka ramena uroven jeho vedomosti, farba vyplne
hviezdice vyuCovaci predmet, atu si uri ucitel. Obluky na obvode hviezdice su

&astami kruznice s polomerom rovnym dizke ramien hviezdice.

Aby uditelia nemuseli ruéne vytvarat rézne hviezdice, potrebovali by vytvorit

program, ktorym vykreslia hviezdicu. Vedel by si im s tym poméct?

Vytvor funkciu kresli_hviezdicu s vhodnymi parametrami, ktora vykresli hviezdicu

podla pravidiel uvedenych v zadani.

Svoje rieSenie uloz do suboru hviezdica.py.

Pomécka: pri aktivite Ziaka predpokladajte uroveri minimalne 3.
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