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Ustav informatiky

Roénik: 20 Kolo: 1 Uloha: 5

Uloha o posielani tajnych sprav

Deti v Korytnackove si obfubili hru na Spionov. V tejto hre sa nahodne rozdelia
do niekolkych timov. V kazdom time si ur&ia jedného, ktory bude postarom. Ulohou
kazdého timu je naplanovat nejaké sprisahanie a zaroven odhalit sprisahania inych
timov. Problémom je, ze ¢lenovia timu nem6zu komunikovat' priamo, ale len pomocou
sprav, ktoré prenasaju nahodne vybrati postari. Ak spravu prenasa postar z cudzieho
timu, tak je riziko, Ze spravu vyzradi svojmu timu. V time Top Spidni sa preto rozhodli,

Ze Citanie sprav cudzim postarom stazia. Navrhli si takyto spdsob:

Zvolia si celé kladné &islo. Spravu zapi$u do tabulky, ktorej podet stipcov je

rovny zvolenému cCislu.

Napr. pre spravu ,Toto je tajna sprava.“ azvolené Cislo 6 to vyzera

nasledovne:
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Nasledne spravu preéitaju a zapisu po stipcoch, priom pripadné chybajice

znaky v poslednom riadku doplnia medzerami: ,Tedvo atts.ocap Jjr Jjna

S touto Castou komunikacie nie je problém. Probléemom je takto zapisanu

spravu precitat’ a porozumiet jej. Vedel by si im poméct?

Vytvor funkciu desifruj, ktora pre zadanu Sifrovanu spravu a zvolené Cislo vrati
povodnu spravu. Neprekaza, ak v sprave ostanu pridané koncové medzery, ktoré
v povodnej sprave neboli.

Svoje rieSenie uloz do suboru spion.py.

(P https://di.ics.upjs.sk/palmaj/



