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Uloha o dopravnej znaéke

V KorytnaCkove sa rozhodli zvySit bezpeCnost a plynulost dopravy na
novovybudovanych cestach. Tieto cesty maju rozSirenu vozovku s réznym poctom

jazdnych pruhov v oboch smeroch.

Miestni vodicCi sa Casto stazovali, Ze ich tieto zmeny na ceste matu, najma v noci
alebo pri zlom pocasi. Preto mestska rada rozhodla: ,Postavime nové dopravné
znacky, ktoré budu zobrazovat symboly pre jazdné pruhy. Vodi€ov budu jasne

informovat o pocte jazdnych pruhov v oboch smeroch!“

Znacka na obrazku 1 informuje, Ze cesta je rozdelena na 2 pruhy v protismere
a 3 pruhy v smere jazdy. Znacka na obrazku 2 informuje, Ze cesta ma len 2 pruhy

vV smere jazdy.

Obrazok 1 Znacka pre 2 pruhy v protismere a 3 pruhy Obrazok 2 Znacka pre jednosmernu ulicu a 2 pruhy
v smere jazdy v smere jazdy

V mestskej rade sa strhla diskusia, ako tieto znacky vyrobit. Zhodli sa, Ze
potrebuju program, ktory znaéku vykresli. Pre kazdu znagku uvedieme dizku symbolu
pre jazdny pruh, poCet pruhov v protismere a pocet pruhov v smere jazdy. Vzajomné
vzdialenosti medzi symbolmi jazdnych pruhov a okrajmi znacky su rovnaké. Tato

vzdialenost je rovna 1/5 dizky symbolu pre jazdny pruh. Vedel by siim poméct?

Vytvor funkciu kresli_znacku s vhodnymi parametrami, ktora vykresli znacku podla

vySsSie uvedenych pravidiel.

Svoje rieSenie uloZ do suboru jazdne_pruhy.py.
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