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Ustav informatiky

Roénik: 16 Kolo: 1 Uloha: 2

Uloha o suboji robotov

Deti v Korytnackove poc€as covid-19 karantény radi hraju doskové hry. Jednou
z nich je suboj dvoch robotov. Prvy robot zacina na poli¢ku (0, 0) a druhy na poli¢ku
9,9).
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Roboty sa daju riadit pomocou jednoznakovych prikazov (H=hore, D=dole,
L=vlavo, P=vpravo). Kazdy z hracov pred zaciatkom suboja zapiSe do svojho robota
postupnost’ prikazov. A az potom zacne suboj. Vyhrava ten robot, ktory postupi na
miesto obsadené superiacim robotom (= da mu knock out). V pripade, Ze nedoslo k
takejto kolizii, vitazom je ten robot, ktory skonCi blizSie k Startovaciemu miestu
superiaceho robota. Ak maju roboty rovnako blizko do Startovacich bodov superov,

suboj skoncil remizou.

Vytvor funkciu vyhodnot_suboj, ktora pre zadané rovnako dlhé retazce s prikazmi

oboch robotov vyhodnoti a vrati vysledok hry.

Svoje rieSenie uloz do suboru roboti.py.

(P https://di.ics.upjs.sk/palmaj/



