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Ustav informatiky

Roénik: 14 Kolo: 4 Uloha: 7

Uloha o automatickom vyhodnocovani sudoku

Koniec Skolského roka je v KorytnaCkove venovany sutaziam, pretekom,
subojom a inym porovnavacom sil a schopnosti. Novinkou pre tento rok sa stal turnaj

v rieSeni sudoku.

Klasické sudoku (sudoku urovne 3x3) je logicka hra, ktorej ciefom je doplnit
&isla 1 az 9 do mriezky 9 x 9 tak, aby v kazdom riadku, v kazdom stipci a v kazdom
z vyznacenych Stvorcov bolo vSetkych 9 Cisiel od 1 po 9. Takéto sudoku v8ak zacalo

malé korytnacky nudit, a tak organiza¢ny vybor rozhodol, Ze do sutaze zaradi aj iné

typy sudoku.
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Obrazok 1 Ukazky rieSeni sudoku arovne 2x3 a Grovne 4x2.

Pre sudoku drovne rxs plati, ze v kazdom riadku, v kazdom stipci a v kazdej

z vyznacCenych oblasti velkosti rxs su v8etky Cisla od 1 por.s.

Tu ale nastal problém, pretoZze kontrolovat také velké mnozstvo rieSeni
réznych typov sudoku sa ruéne uz neda. Zisiel by sa im nejaky nastroj, ktory by zistil,

Ci Cisla v mriezke su rieSenim sudoku. Vedel by si organizatorom pomoct?
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Python
Vytvor funkciu je_riesenie_sudoku(), ktora pre zadané Cisla v mrieZzke a uroven
sudoku vrati, ¢i Cisla v mriezke su rieSenim sudoku alebo nie.

Cisla z mriezky sa zapi$u ako zoznam zoznamov &isiel v riadkoch. RieSenie sudoku

urovne 2x3 z ukazky zapiSeme nasledovne:

Mobzes predpokladat, Zze zadavana mriezka ma korektny rozmer a je cela vyplnena.

Svoje rieSenie uloz do suboru sudoku.py.
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