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Ustav informatiky
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Uloha o starej doskovej hre
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Na Stvorcovej hracej ploche su vykreslené
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hier. Kazda korytnacka dostala za ulohu priniest’ si

obdizniky dvoch striedajucich sa farieb. Na plochu obdiZnikov sa ukladaju hracie
kamene, ktoré sa premiestiiuji na vedlajSie obdiZzniky na zaklade hodnét na

hodenych kockach a na zaklade volnych pozicii na obdiZnikoch.

Hracia plocha je rozdelena na dve polovice. Sirka obruby, $irka deliacej iary,
Sirka obdiZnika, vzdialenost dvoch susednych obdiznikov a vzdialenost obdiznika od
obruby su vzdy rovnaké. Dva oproti sebe umiestnené obdizniky su od seba vzdialené

o0 patnasobok Sirky obdiZnika. Hracie plochy sa ligia len svojou velkostou.

Hra si ziskala mnozstvo hracov. Problémom je, Ze pocet hracich pléch je
nedostatoCny a tak vzdy niekto ¢aka, kym sa nejaka plocha uvolni. Vedel by si im

poméct?
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Vytvor proceduru nakresli s vhodnymi parametrami, ktora vykresli hraciu plochu hry
Backgammon podla stanovenych pravidiel.

Svoje rieSenie uloz ako Imagine projekt backgammon.imp.
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