
PALMA junior 

programovanie v Imagine Logu a v Pythone 
Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach 

Prírodovedecká fakulta 
Ústav informatiky 

 https://di.ics.upjs.sk/palmaj/ 

 

Ročník: 14 Kolo: 2 Úloha: 2 

Úloha o počte tímov v súťažnom kole PALMA junior 

Do súťaže PALMA junior sa chcú zapojiť aj žiaci 

z Korytnačkova. V organizačnom poriadku súťaže 

je uvedené, že školské kolá pozostávajú zo 7 úloh. Úlohy 1 

až 3 sú určené pre kategóriu PROFÍK. Úlohy 3 až 5 sú 

určené pre kategóriu EXPERT. Úlohy 5 až 7 sú určené pre kategóriu GURU. 

Žiaci z Korytnačkova sú veľmi súťaživí a vo svojej kategórii riešia vždy všetky 

úlohy. Organizátori súťaže po skončení súťažného kola poznajú počty riešiteľov 

každej súťažnej úlohy. Potrebovali by overiť, či zadané počty riešiteľov jednotlivých 

úloh vyhovujú požiadavke, že všetci súťažiaci vo svojej kategórii riešili všetky úlohy. 

Vieš im pomôcť vyriešiť tento problém? 

Imagine Logo 

Vytvor procedúru skontroluj s vhodnými parametrami, ktorá zistí či všetci súťažiaci 

vo svojich kategóriách riešili všetky úlohy. 

Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt do súboru sutaz.imp. 

 


