PALMA junior
programovanie v Imagine Logu a v Pythone
Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach

o> junior Prirodovedecka fakulta

Ustav informatiky

Roénik: 13 Kolo: 1 Uloha: 1

Uloha o kresleni podra Vasarelyho

V KorytnaCkove planuju zriadit netradicnu
spoloCensku klubovnu, kde by sa korytnacky vo
volnom Case stretavali. Aby sa tam prijemne
citili, rozhodli sa, ze steny vyzdobia modernymi
malbami pestrych farieb. InSpirovali sa malbami
od maliara Vasarelyho, ktory rad maloval
farebné geometrické tvary. KedZe dostali novu
farebnu tlaciaren, chcu ju vyuzit na tla¢ obrazov

réznej velkosti a farby.

Korytnacky uz vytvorili program, ktory vie dlazdicky ukladat. To s ¢im maju
problém je vykreslenie samotnych S&tvorcovych dlazdic. Pomézte im navrhnat
dlazdiéky nahodnych farieb, z ktorych sa budu skladat vysledné obrazy. Dizka strany

jednej dlazdicky je 40 bodov.

Imagine Logo

Stiahnite si subor vasarely.imp a doprogramujte procedury:
e dlazdical - ktora nakresli dlazdicu s nahodou farbou pozadia avjej strede
nahodne vyfarbeny mensi Stvorcek.
e dlazdica2 - ktora nakresli dlazdicu s nahodou farbou pozadia av jej strede
nahodne vyfarbeny kruh.

Svoje rieSenie ulozte ako Imagine projekt pod nazvom vasarely.imp.

Poznamka:

Victor Vasarely, vyznamny maliar op-art Stylu vyuzival iluzivnost fudského videnia. Kreslil geometrickeé
tvary, kde esteticky efekt ¢asto dosiahol s optickym klamom.

http://vasarely.hu/eng#
https://sk.wikipedia.org/wiki/Victor Vasarely
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