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Roc¢nik: 11

Uloha o elektrickach

Uloha: 4

Korytnacdka Zofka chodi kazdy defi do $koly elektrickou. Ak by sme mali

povedat pravdu, bezi na elektriCku. Malokedy sa vSak vie spravne rozhodnut,

na ktoru zastavku ma bezat. Nedaleko jej domu su totiz zastavky dve, jedna vpravo

a druha vlavo. Vzdy ked vyjde von vidi, ako sa elektricka priblizuje k prvej zastavke.

Zofka pozna tieto informacie:

e 0 sebe: rychlost, vzdialenosti od oboch zastavok,

¢ 0 elektricke: rychlost, vzdialenost od prvej zastavky.

Vedel by si jej poméct na ktorl zastavku ma Zofka bezat? V pripade, Ze by

stihla elektricku na oboch zastavkach, vyberte tu, ktora sa nachadza blizsie k Zofke.

Imagine Logo

Vytvor proceduru zastavka
s vhodnymi parametrami, ktora urci,
ku ktorej zastavke ma Zofka bezat

aby stihla elektricku.

Svoje rieSenie uloz ako Imagine

projekt behNaElektricku.imp.

Python

Vytvor funkciu zastavka s vhodnymi
parametrami, ktora urci, ku ktorej
zastavke ma Zofka bezat aby stihla

elektricku.

Svoje rieSenie uloz do suboru
behNaElektricku.py.
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