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programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 10
	Kolo: 2
	Úloha: 4


Úloha o kaleidoskope
Možno to neviete, ale korytnačky sú veľkí umelci. Sú fascinované rôznymi pravidelnými symetrickými obrázkami. Kamil, ktorý sa práve vrátil z dovolenky priniesol úžasnú vec – kaleidoskop.
[image: image3.png]


Kaleidoskop je valec, v ktorom sú umiestnené zrkadielka a farebné sklíčka. Ak valcom otáčate, sklíčka sa presýpajú a v zrkadielkach vytvárajú nádherné rôznofarebné mozaiky. Samozrejme, že o túto hračku je v Korytnačkove veľký záujem. Nie každému sa však dostane možnosti vyhrať sa s kaleidoskopom do sýtosti. V miestnej programátorskej firme sa preto rozhodli, že takýto kaleidoskop naprogramujú. Namiesto korálikov použijú náhodne farebné bodky a namiesto zrkadielok budú pozície v zrkadle odrazených farebných bodiek prepočítavať. Začali programovať, ale celú aplikáciu sa im dokončiť nepodarilo. Nevedeli totiž, ako prepočítať pozície farebných bodiek, ktoré sa zobrazia v zrkadlách.
Do plochy pridali štyri obojstranné virtuálne zrkadlá a naprogramovali kresliace pero. Ak perom kreslíme po ploche (stačí ho myškou ťahať), pero odosiela svoje súradnice procedúre kresliSymetricky. Táto procedúra by mala zobraziť všetky bodky tak, ako by sa odrážali v zrkadlách. Vedel by si im pomôcť?
Stiahni si projekt kaleidoskop.imp a doprogramuj procedúru kresliSymetricky.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt kaleidoskop.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

