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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 10
	Kolo: 1
	Úloha: 4


Úloha o výšivkovom vzore
V Korytnačkove sa pri tvorbe vlastného vzoru výšivky na zimné svetre inšpirovali čičmianskym vzorom a navrhli vzor, ktorý je zobrazený na obrázku.
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Keďže svetre pletú automaticky pomocou počítačov, potrebujú vytvoriť program, ktorý by vykreslil výšivkové vzory s rôznym počtom opakujúcich sa častí a s rôznou veľkosťou výšivky.

Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru vzory s vhodnými parametrami, ktorá vykreslí výšivkové vzory s rôznym počtom opakujúcich sa častí a s rôznou veľkosťou výšivky. 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom vysivka.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

