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Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 10
	Kolo: 1
	Úloha: 1


Úloha o výrobe znaku auta
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Podnikaví obyvatelia Korytnačkova  vynašli nový typ korytnačkomobilu a začali ho vyrábať pod novou značkou. 
Korytnačkoví dizajnéri preto nakreslili na papier nový znak, ktoré bude zdobiť jeho karosériu.
Tvojou úlohou naprogramovať procedúru znak, ktorá vykreslí tento znak. Znak pozostáva zo 6 náhodne vyfarbených kruhov, rovnomerne sa prekrývajúcich v jednom rade. Podmienkou je, že každý kruh má priemer 50 a ľavý kruh je znázornený celý, neprekrytý.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt znak.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

