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Úloha o hre farebné sudoku
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V Korytnačkove už beží v plnom prúde jarná Korylympiáda, v ktorej sa detí aj dospelí zapájajú do rôznych pre nás exotických hier, napr. zadržiavanie dychu, hod pancierom, vodný hudbal. Medzi ich veľmi obľúbené logické hry patrí farebné sudoku, v ktorom sa na štvorcovej ploche 4×4 vyfarbujú všetky jej štvorce 4 rôznymi farbami.

Tento rok sa do súťaže zapojilo príliš veľa súťažiacich, čo rozhodcov vôbec neteší. Keby mali skontrolovať všetky herné plány farebného sudoku, tak by si oči vyočili. Našťastie mladí programátori Korytnačkova sa podujali, že im pomôžu a skonštruujú a naprogramujú pre nich špeciálnu čítačku. 

Čítačka bude fungovať tak, že po jej priložení k hernému plánu vypíše, či vyfarbená plocha je alebo nie je riešením farebného sudoku. Napr. priložením čítačky k prvému obrázku sa vypíše „Je to riešením sudoku“ a k druhému obrázku „Nie je to riešením sudoku“. Čítačka postupne skenuje riadok za riadkom a zisťuje, či v každom riadku sú použité všetky 4 farby. Potom podobným spôsobom skenuje stĺpec za stĺpcom. A napokon skenuje 4 štvorcové oblasti 2×2 herného plánu – ľavú hornú, pravú hornú, ľavú dolnú a pravú dolnú. Veľkosť jedného štvorčeka je 50 bodov.
[image: image1.png]



Stiahni si Imagine projekt sudoku.imp a vytvor procedúru over_riešenie, ktorá pre vyplnený hrací plánik určí, či je riešením hry sudoku alebo nie. Tvoje riešenie bude cennejšie, ak sa bude dať použiť aj pre iné rozmery štvorcových herných plánov a iné veľkosti štvorčekov. Uveď a zdôvodni aké rozmery herných plánov môže mať hra sudoku. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt sudoku.imp.


( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


