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Ústav informatiky

	Ročník: 9
	Kolo: 2
	Úloha: 3
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Úloha o olympijských štvorcoch
V Korytnačkove sa chystá olympiáda, na ktorej sa zúčastňujú korytnačky rozdelené do troch tímov. Ide o Hnedé panciere, Zelené šupiny a najviac obávaný tím Červené jaštery, ktorí získali najviac zlatých medailí aj počas poslednej olympiády.
Pár dní pred začiatkom olympiády bolo skoro všetko hotové, až na jednu poslednú vec. Chýbala olympijská korytnačia vlajka. Na vlajke sú zobrazené tri, navzájom prepletené štvorce vo farbách jednotlivých tímov. Vedúci olympijského výboru potrebuje na poslednú chvíľu nájsť niekoho, kto by vedel vlajku vykresliť. Vedel by si im pomôcť?
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru vlajka, ktorá vykreslí olympijské štvorce so zadanou dĺžkou strany.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom vlajka.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

