[image: image1.png]Z}unior



[image: image2.png]


PALMA junior
programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 8
	Kolo: 2
	Úloha: 4


Úloha o programátorskej súťaži
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Tento rok sa korytnačky v Korytnačkove začali učiť programovať. Spočiatku sa im vôbec nedarilo, museli si zapamätať rôzne príkazy, naučiť sa používať podmienky, vytvárať cykly... Ale netrvalo dlho a programovanie si obľúbili.

Preto sa v Korytnačkove rozhodli zorganizovať nočnú programátorskú súťaž Noc s programovaním. Žiaden termín nevyhovoval všetkým, preto bude súťaž prebiehať od piatku 18:00 do soboty 6:00. Do súťaže sa každá korytnačka zapojí v čase, kedy jej to najviac vyhovuje.

Organizátori potrebujú vyhodnotiť okrem správnosti riešenia aj čas, za ktorý korytnačka vyriešila úlohy, pretože ak korytnačky získajú rovnaký počet bodov, rozhoduje čas. Čas, kedy korytnačka začala riešiť úlohy (počiatočný čas) a čas, kedy korytnačka odovzdala svoje riešenie (koncový čas) zaznamenal počítačový systém. Systém bol spustený hodinu pred začiatkom súťaže a automaticky sa zastavil hodinu po skončení súťaže. Pomôžte organizátorom súťaže vypočítať celkový čas, za ktorý daná korytnačka vyriešila súťažné úlohy.

Vytvor procedúru vypocitajCas, ktorá určí čas (hodiny, minúty aj sekundy), za ktorý daná korytnačka vyriešila úlohy programátorskej súťaže. Každá súťažiaca korytnačka musí začať riešiť úlohy po oficiálnom začiatku súťaže a odovzdať riešenie pred ukončením súťaže, inak je diskvalifikovaná. Parametre procedúry nech vhodne reprezentujú počiatočný a koncový čas. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom sutaz.imp.
 http://di.ics.upjs.sk/palmaj//

