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Ústav informatiky

	Ročník: 8
	Kolo: 2
	Úloha: 1


 Úloha o novoročnom ohňostroji
[image: image3.wmf]S odbitím polnoci na nový rok sa vo väčšine miest tradične spustí ohňostroj, aby sa tak slávnostne privítal prvý deň nového roka. Jednotlivé mestá medzi sebou súperia, ktoré z nich pripraví pre svojich obyvateľov krajší ohňostroj. Korytnačkovo sa takisto rozhodlo takýto ohňostroj zakúpiť a o polnoci ho odpáliť.
Ohňostroj sa vydaril, no v Korytnačkove zistili, že sa im z neho nezachovala žiadna fotografia alebo záber, ktorým by sa vedeli pochváliť aj iným mestám. Preto sa rozhodli, že zorganizujú súťaž o najkrajšiu fotografiu ohňostroja.
Vytvor procedúru kresliOhnostroj, ktorá nakreslí fotografiu novoročného ohňostroja v Korytnačkove. Na fotografii budú zachytené aspoň 3 svetelné efekty tohto ohňostroja, ktoré sa súčasne objavili na oblohe. Každý svetelný efekt vzniká opakovaním nejakého útvaru, pričom jednotlivé efekty sú rôznej farby a rôznych tvarov. Navyše si korytnačky pamätajú, že niektoré efekty sa navzájom prekrývali, a teda si prajú, aby to bolo zohľadnené aj pri programovaní tohto ohňostroja.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom ohnostroj.imp.
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