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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 7
	Kolo: 3
	Úloha: 1


Úloha o hracích poliach
Vo firme na výrobu doskových hier nastal problém. Je potrebné vytvoriť veľké množstvo hier a času je málo. Práve preto ťa majiteľ firmy požiadal o pomoc. Naprogramuj korytnačku tak, aby vykreslila hracie pole pre hru „Korytnačka, švihni si!“. Hracie pole sa líši podľa počtu hráčov. Hru môžu hrať najmenej dvaja a najviac šiesti hráči.
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     hracie pole pre troch hráčov                         hracie pole pre piatich hráčov
Vytvorte procedúru kresliPole, ktorá vykreslí hracie pole pre zadaný počet hráčov. Na farbe nezáleží. Svoje riešenie uložte ako Imagine projekt pod názvom hraciePole.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


