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Úloha o Mayských čísliciach
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Korytnačky sú veľmi zvedavé stvorenia. Stále bádajú a objavujú. Ich pozornosti neunikla ani Mayská civilizácia, a hlavne číslice, ktoré Mayovia používali.
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Mayské číslice sa kreslia pomocou troch symbolov – nula (špeciálny symbol, ktorý sa líši od ostatných), jedna (bodka) a päť (čiara). Napríklad číslo 17 nakreslíme ako dve bodky umiestnené vedľa seba nad troma rovnobežnými čiarami. Takto vieme nakresliť iba čísla od 1 po 19. Ak si zvedavý a zaujíma ťa ako Mayovia zapisovali čísla väčšie ako 19, postup je možné nájsť na internete.

Korytnačkám sa tieto číslice veľmi zapáčili a začali ich používať. Dohodli sa na dodržiavaní niekoľkých základných pravidiel:

· Kreslia sa iba čísla od 1 do 19.

· Veľkosť bodky je dvojnásobkom hrúbky čiary.

· Bodky sú rovnomerne rozmiestnené (dĺžka medzier pred bodkami, medzi nimi a za bodkami je rovnaká).


Naprogramuj procedúru nakresliCislo, ktorá nakreslí zadané číslo spôsobom opísaným vyššie. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom mayovia.imp.

 http://di.ics.upjs.sk/palmaj


