[image: image1.png]Z}unior



[image: image2.png]


PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo: 4
	Úloha: 2


Úloha o vykopávkach
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Korytnačky v období staroveku stavali stavby, pre ktoré bolo typické bohaté stĺporadie. Keďže aj korytnačky sa zaujímajú o svoju históriu, známy archeológ Henrich Slimák práve pracuje na vykopávkach z tohto obdobia.

Doktor Slimák zistil, že staroveké korytnačky stavali stavby, ktoré mali štvorcovú podstavu. Z niektorých stavieb sa však zachovali už iba úlomky, a tak sa môžeme iba domnievať, ako v skutočnosti vyzerali. Doktorovi Slimákovi sa podarilo vykopať základy dvoch pôvodných stĺpov z niekdajšieho korytnačieho chrámu. Keďže stĺpy, ktoré stáli v rohoch štvorcovej podstavy, sa odlišovali od ostatných, ľahko rozoznal, že úlomky, ktoré objavil, pochádzajú z rohových stĺpov. Nevie však zistiť, kde presne mohol stáť korytnačí chrám. Pomôžete mu?
Stiahnite si projekt podorysy.imp. Tlačidlo inicializuj vygeneruje plochu 10 × 10 bodiek, ktoré reprezentujú miesta, kde by sa mohol nachádzať niektorý z chrámových stĺpov. Dva z týchto bodov sa vykreslia červenou farbou – tie predstavujú stĺpy, ktoré objavil doktor Slimák. Dokreslite do tejto plochy všetky možné štvorcové pôdorysy chrámu, ktorého rohy ležia na vyobrazených bodkách. Súradnice červených bodov sú uložené v globálnych premenných: "x1, "y1 sú súradnice prvého z červených bodov a "x2, "y2 druhého z červených bodov.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom podorysy.imp.
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