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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo:3
	Úloha: 2


Úloha o streľbe na súperovú bránu
V Korytnačkove počas Majstrovstiev sveta v ľadovom hokeji 2011 najradšej hrajú malé korytnačky hokej. Dvaja bračekovia Branko a Strelko hrajú hokej, Branko chytá a Strelko strieľa na bránku.
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Stiahni si Imagine projekt strelba.imp, v ktorom je vykreslená pozícia Branka (zelený ovál), ktorý stojí v bránke (žltý ovál), smer strely Strelka. Oblasť mimo bránky je zakreslená sivou farbou. Vytvor procedúru strielaj, ktorá zobrazí pohyb strely a výsledok streľby („góóól“, „brankár chytil puk“, „strela mimo bránku“). 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom strelba.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


